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INTRODUKTION

Velkommen til scenariet. Jeg er glad for, at du har valgt at spillede dette scenarie, specielt
hvis du er géet ind til det uden at vide, hvad du skal spillelede.

‘Ingen titel’ er et scenarie, der forseger at forsta fire unge meends umiddelbart ubegribelige
forbrydelse: De begik et drab pé en kvindelig klassekammerat, efter at de i en lang periode
havde tortureret og voldtaget hende.

Du kommer ikke til at spille overgrebene eller drabet, da det ikke i sig selv vil bringe et
godt rollespil med sig. Det vigtigste, som du skal i scenariet, er ikke at afsgge det groteske
i deres handlinger, men det groteske, der er opstaet i deres sind, forud for overgrebene,
samt at forstd, hvorfor deres familier, bekendte og venner reagerede, som de gjorde.

Scenariet bygger péa en rigtig historie, der udspillede sig i 1990’erne. For at beskytte de
efterladte, har jeg valgt at @endre geografi, navne og tidslinjen her i scenariet, s& hverken du
eller spillerne kommer til at grave jer ned i den egentlige sag.

Scenariet tager ca. tre timer at spille, men alt efter gruppen spil kan de tage leengere tid.
Din fornemmelse af pacing og spillerne méa afgere, hvor lang tid, spillet kommer til at vare.
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HISTORIEN
KORT FORTALT

I 1999 er fire venner, Niels, Bo, Peter og Kasper, begyndt i gymnasiet i byen Torring i Jyl-
land som matematiske studenter i den samme klasse. De har kendt hinanden siden de gik
i folkeskolen, men de er forst blevet til en forankret vennegruppe, efter at der er startet pa
gymnasiet.

De fire drenge har det dog ikke let. De bliver mobbet af andre elever pa gymnasiet. Samti-
dig har de hver isazer sveert ved at indga i ovrige sociale cirkler pd gymnasiet, sdsom dem,
der er omkring hobbyer og idreet pd gymnasiet om eftermiddagen.

Tre af drengene har det ogsé sveert derhjemme. Det gzelder dog ikke Peter. Men alle dren-
gene er ofte i problemer med den lokale ordensmagt og kommer ofte i karambolage med
deres foreeldre og naboer. Niels er kendt i kommunens registre og har gennem det meste af
sit liv veeret under observation fra sociale myndigheder.

| oktober, det ar drengene er begyndt pa gymnasiet, starter Julie ogsa pa gymnasiet. Hun
gar i en parallelklasse. Niels far et godt gje til hende, men Julie er ikke interesseret i ham.
Det er hun heller eller nogen af de andre drenge selvom de alle gor hende tilnaermelser.
Hendes vedholdende afvisninger far drengene til langsomt at udvikle en indebreendthed.
Over et forlgb péd tre maneder far de indgydt et had og en vrede i hinanden over hendes
afvisninger. Da Julie begynder at komme sammen med en, der hedder Jens, som gar pa
overgangen over drengene, kammer deres feelles opbyggede had og vrede over.

Niels, Bo, Peter og Kasper kidnapper Julie en mark januaraften og spaerrer hende inde pa
Bo’s veerelse. Henover de fglgende 77 dogn voldtager, ydmyger og torturerer de hende,
indtil hun der af kvaestelser. De gemmer hendes lig i en olietende og efterlader det ved en
nedlagt byggeplads.

Politiet finder liget to uger senere. Fire uger efter Julies dad, bliver de fire unge maend ar-
resteret og sigtet for drabet.

Et &r senere bliver de domt for frihedsberavelse, grov vold, voldtaegt og ‘vold med doden
til folge’. Retten demte ikke nogen af dem for mordet, da Anklagemyndigheden ikke kunne
bevise, hvem af de fire, der draebte Julie.

| 2023 er Niels og Peter blevet lgsladt. Bo har faet en forvaringsdom for vold begaet i feeng-
sel. Kasper blev draebt, mens han sad i faengslet.

HVORFOR
‘INGEN TITEL?

Grunden til, at jeg valgte at lave et scenarie uden foromtale eller titel var, at jeg gerne ville
have den enkelte spiller til at ga til spiloplevelsen abent uden fordomme og forventninger.

Jeg onsker, at spillerne vil opleve, hvordan historien udfolder sig i takt med, at rollerne de
spiller begynder at handle. Hvis man som spiller vidste, at historien handlede om et mord,
om unge mand, der draeber, og om unge maend i en voldelig og ufglsom kultur, kunne man
som spillere have for mange forudindtagede holdninger om karaktererne, for spillet er gaet

i gang.

Derfor var det vigtigt med en helt ren flade, at man sammen bygger venskaberne, folger
dem gennem deres sorger og gleeder og er med til at definere de sma ting, der ger dem
til hele mennesker, for derefter at mgde dem i deres mgrkeste tid, hvor de begéar horrible
overgreb og derigennem forstd dem som hele mennesker.

Scenariet er ikke et forsag pa at retfeerdiggere eller negligere deres overgreb, ej heller at
skabe sympati for karaktererne. Det er derimod at vise, at ondskaben er i os alle. Det han-
dler i hgj grad om, om vi er blevet givet de rigtige veerktajer og omstaendigheder i vores
opvaekst til at handtere de udfordringer vi bliver sat over for.

Specielt maend der begar vold mod kvinder, er en tendens der gennemsyrer vores kultur, og
mit hdb med dette scenarie er, at man som spiller kommer til at opleve, hvor meget af de
tre drenges kultur, man selv kan spejle sig i, og hvor let det er at reproducere de kulturelle
normer der er skyld i det.



GIFTIG
MASKULINITET

‘Giftigt maskulinitet’ er et begreb for en adfeerd og for kulturelle normer blandt maend, som
vi opfatter som skadelige for savel samfundets kvinder som maend.Det kan f.eks. handle
om social dominans, had og vold mod kvinder samt homofobi.

Begrebet giftig maskulinitet daekker ogsa over tilfeelde, hvor den enkelte dreng eller mand
bliver angst og usikker, fordi han ikke feler, at han kan leve op til, det han oplever som
veerende de saedvanlige maskuline idealer, og hvor han reagerer pa de folelser ved at praove
at udegve magt gennem vold, for at opna en folelse af kontrol og for blive opfattet magtfuld
af sine omgivelser.

Eksempler pa ‘giftige’ idealer:

e Meend ma ikke vise svagheder, men skal veere harde.

¢ Folelser skal i starst muligt omfang skjules eller undertrykkes, undtagen vrede eller
aggression; konflikter lgses med vold.

e Enrigtig mand viser ikke sin angst eller sine bekymringer, men holder dem for sig selv.

¢ Meend bliver ikke overbebyrdede eller hjeelpelose; de giver sig i kast med problemer
og far bugt med dem, uden at skulle bede andre om hjzelp.

e Blodagtig eller falsom adfaerd, fx grad, generthed, frygt eller en keerlig eller em gestus
passer sig ikke for en rigtig mand.

¢ Meends omgang med andre er grundlaeggende styret af konkurrence og dominans,
ikke af samarbejde.

¢ Enrigtig mand vil altid have sex og er altid parat til det.

e Maend og kvinder er principielt ude af stand til at forstd hinanden eller veere venner
med hinanden.

¢ Hvis en mands krop ikke passer med det maskuline ideal (bredskuldret, muskulgs, hgj,
ikke smskindet), bliver han ikke taget alvorligt men gjort til grin.
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Du kan bruge disse eksempler i scenariet. Brug dem til at belyse handlinger eller som
direkte spargsmal til spillerne. F.eks. ved at sperge karakteren Kasper, om han synes, at
Bo var svag, fordi han greed, da hans far forlod hans mor. Det er meget op til den enkelte
gruppe og deres spils udvikling, hvilke spargsmal, der passer til hvilke roller og situationer.
Men hav eksemplerne ovenfor i baghovedet, nar | spiller de forskellige akter igennem.



SCENARIET



HVAD
SKAL | SPILLE

Vi skal spille de fire unges maend rejse mod kidnapningen og hvordan de reagere i deres
omgivelser under selve kidnapningen. Vi spiller til og med deres anholdelse hvorefter vi
runder historien af.

Vi kommer ikke til at spille hvad de fire unge meaend ger ved Julie, vi kommer ikke til at spille
voldsscener eller drabs scenen, da historien om de fire unge maend ikke er historien om
deres voldlige forbrydelse, men historien om alt det der ledte op til forbrydelsen og hvordan
hvilke omgivelser og kultur der skulle til for at de kunne n& derhen.
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1999 |
MIDTJYLLAND

Provinsen i 1999 var et lidt mere ensomt sted end i 2023. Danskerne var endnu ikke
forbundet via sociale netvaerk og den omgangskreds man havde var ofte taet knyttet til
ens lokalomrade. Det forste mobiltelefoner var begyndt at komme frem, men for de fleste
gymnasieelever var det stadig ikke noget man havde. Man spillede stadig pa den forste
playstation konsol, men for mange var det PC’en der var deres primaere gaming computer.
Det var ogsa fa husstande der havde internet, dem der havde det, brugte det til at sege
efter nyheder og viden pa Yahoo og den danske pendant Jubii. De fa der virkelig brugte tid
pa nettet var det af newsgroups hvor man delte alt fra spil, film og hvad der nu faldt en ind.
| de tidlige dage af internettet var der meget lidt kontrol og det var meget let af mgde meget
ekstreme videoer, eller fora hvor radikaliseringen mod hgjreekstremisme var dominerende.

Norre Snede er en lille by med lidt under 2000 indbyggere. Den primaere arbejdsplads for en
stor del af byen indbyggere er Kjeldsens Smakager, der har omkring 400 ansatte. Derudover
er resten af indbyggerne ansat i mindre firmaer, en lokal lilleskole, Narre Snede kro og det
lokale diskotet Bak ind. Derudover er et vaekstcenter hvor der er omkring 60 fastboende
og 70 kursister. Vaekstcenteret underviser i tibetansk buddhisme og selvudvikling. Det har
et darligt ry blandt de lokale der flere gange har anklaget dem for satanisme. Nerre Snede
er udpraeget indermissionsk og har en hard kerne der holder til ved det lokale missionshus.
Derudover er der i byen en del kontanthjeelpsmodtagere der har lejet sig ind billige og
nogle faldefeerdige huse for at fa pengene til at sla til.

Byen har en hovedgade og udover lilleskolen, ikke andre undervisning institutioner. De
fleste unge tager enten til Tarring for gymnasiet eller HF, eller finder arbejde hos lokale
landmeend eller pa kagefabrikken. Maden de fleste unge kommer rundt pa er enten pa
knallert eller med bus, enkelte har faet lov at 1&ne eller maske endda kebt en gammel bil.
Der bliver ofte kert rundt om aften og natten for at sla tiden ihjel og i weekender praver man
at finde en fest eller et sted hvor man kan sidde og drikke og ryge fede i fred. Livet var pa
mange mader simplere, men ogsé hardt, for hvis man ikke passede ind i den lille by og dens
mentalitet, kunne man hurtigt komme i problemer eller ud pa et sidespor.
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DE VIGTIGSTE
ROLLER

Kasper er en klassisk ‘drenge-dreng’. Han har svaert ved det akademiske pa gymnasiet,
men han klarer sig godt, nar det handler om handveerk og fysiske aktiviteter. Kasper er
ikke lige s& upopuleer blandt klassekammerater som de andre tre, men hans aggressive og
greenselgs sider, der til tider f&r ham i problemer. Hans hjemmeliv er ofte kaotisk og hans
forhold til hans far og mor er praeget af vrede og had.

Bo 16 ar

Bo er ‘ikke helt rigtig oven i hovedet’ og flere paedagoger har ment, at han burde veere
blevet sendt pa et vaerested for unge, for mange ar siden. Han gar kun i gymnasiet, fordi
hans venner gor det, og han er da ogsa taet pa at dumpe i samtlige fag. Bo er sjaeldent den,
der starter, nar vennegruppen begar smakriminalitet eller laver ballade, men han bakker
altid 100% op alt, hvad hans venner finder pa. Bo bor alene med en svagt begavet mor, der
ikke stiller mange krav til ham, s& han har frit raderum over sit liv.

Peter 17 ar

Peter er bade enormt dygtigt i skolen og enormt skoletreet. Han har let ved de fleste fag,
men har ingen ambitioner for en boglig uddannelse, selvom hans foreeldre prover at presset
ham til at tage en. Han vil hellere vaere mekaniker. Peter dyrker modkultur og har bygget sin
person op omkring anarki og junglelov. En prototype pa en karakter som Andrew Tate, et
misogynt idol for mange unge meaend i 2023.

Niels 17 ar

Niels er sgn af en landmand og er vokset op pa en gard, hvor han har nydt frihneden til at
gore som det passede ham. Hans mor har forkeelet ham hele livet og hans far, har veeret
indifferent. Niels er politisk aktiv og velformuleret, men han har en tendens til at lade sig
forfare af holdninger, som han finder pa internettet eller here fra politiske idoler som Morten
Messerschmidt og Seren Espersen.

Julie 16 ar

Julie er en typisk pige, der flytter fra Aarhus til Terring i lgbet af 1.g. Hun kommer fra en
mere alternativ baggrund end mange af hendes klassekammerater og hendes foreeldre er
tilknyttet meditationslinjen pa Veekstcenteret. Julie er pa udkig efter nye venner, da hun
starter lidt senere end de andre i 1.g., og hun virker derfor i starten &ben og venlig overfor
alle, der kommer hende imgde.

14

DE FEM AKTER
OG EPILOGEN

Spillet er bygget op omkring en opstart, fem akter og en epilog.

Opstarten er en meget kort gennemgang af, hvordan scenariet fungerer, hvordan man
forteeller historien, forholdet mellem spiller og spilleder, og hvordan spillederen fungerer
som en alvidende journalist. Du fordeler rollerne uden at snakke med spillerne. Derefter
begynder | pa historien uden yderligere forberedelser.

Akt 1 handler om de fire drenge, deres problemer og venskab. For at de falgende akter
skal fungere, skal fundamentet for rollerne vaere péa plads i akt 1. Spillerne skal have en god
fornemmelse af, hvem deres rolle er, det er derfor fint at bruge ekstra tid pa tilleegsscener
og generelle spargsmal til rollerne.

Akt 2 handler om deres liv i gymnasiet, og om de problemer, som de har her bade med at
passe skolen og med at indgd i sociale faellesskaber med deres klassekammerater. | akt
2 begynder vi at fa en fornemmelse af, at de fire drenge foler sig utilpassede, og at deres
familizere bagland ikke har givet dem nok vaerktgijer til at de selv kan forsta og handtere de
problemer, som de oplever, at de bliver mgdt med.

Akt 3 handler om Julie, deres farste mgde med hende, deres betagelse af hende og hvorfor
de ender med at kidnappe hende. For at akt 4 og 5 skal virke, er det vigtigt, at Julie bliver
bygget op som en karakter, som spillerne virkelig kan se for sig.

Akt 4 handler om tiden under kidnapningen, hvordan samfundet omkring dem ikke handler
pa deres forbrydelse, selv hvor de matte have feerd af, at noget helt forkert er péa feerde, og
hvordan drengene selv bliver psykologisk mere afstumpede som tiden skrider frem.

Akt 5 handler om tiden lige efter, at de har sldet Julie ihjel. Det er en kort akt, der har til
formal at afslutte historien og give spillerne en mulighed for at lade rollerne patage sig skyld
bade psykologisk og socialt.

Epilogen har til formal at afrunde historien og herunder vise, at drengenes forbrydelsen,
som drengene begik endte med at gdelaegge bade Julies og deres eget liv.
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HVORDAN SPILLER
DU SCENARIET

Spillet kan bedst beskrives som et interview-scenarie, hvor du som spilleder indtager rollen
som alvidende journalist, der stiller spargsmal, som langsomt giver spillerne en forstaelse
af deres roller og den historie, de spiller. Spillerne kommer aldrig til at spille scener med
hinanden eller snakke som roller med hinanden. Det betyder ikke, at de ikke kan pavirke
hinandens scener, da du sagtens kan stille et spargsmal til en spiller. Bagefter kan du lade
en af de andre spillere forteelle scenen fra deres synspunkt eller dele deres perspektiv pa
scenen. Et eksempel pa en spergeraekke kunne meget vel lyde sédan:

Akt 1: Forsamlingshuset

Spilleder: Kasper det var dig, der fik ideen om, at | kunne skaffe penge
ved at rgve garderoben i menighedsradet, mens du var inde til magde i
kirken. Hvorfor synes du, at det var en god ide?

Kasper: Jeg ved det ikke - altsa vi skulle jo bruge nogle penge til smager
og bajer, og sé var det var en let made at f& dem pa. Jeg mener: ingen
ville jo opdage noget.

Spilleder: Niels, du synes i starten ikke, at det var en god idé, men hvorfor
ombestemte du dig alligevel?

Niels: Jeg folte lidt et pres fra de andre om at gore det, og Kasper var
meget opsat pa, at vi skulle gore det.

Spilleder: Kasper, du ville ogsa gerne bruge pengene til hash. Var det for
at have nok til selv at kunne seelge hash eller var det til dit eget forbrug?

Pa denne made far spillerne en mulighed for at tage valg omkring deres roller, mens du
langsomt driver historien frem. Du har al den information, som du skal bruge om rollerne i de
fire rollehaefter. Se dem som inspiration. Spillerne ma og vil med sikkerhed svare anderledes
end det, som rollerne er skrevet som. Du skal acceptere de valg, de tager om rollerne.
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Brug haefterne som en rettesnor for, hvordan rollerne skal formes. F.eks. betyder det ikke
det store for historien som helhed, om Kasper szelger eller blot selv bruger hash, eller om
Niels ender med at vaere meget aktiv i partiet DF eller blot et menigt medlem. Men det vil
betyde meget for spillerne, at de selv kan forme deres roller. Det ejerskab, som de far ved
at tage valg, skal ogséa veere med til at drage dem ind i historien og bekymre sig om rollerne.

Interviewstilen betyder ogsd, at du som spilleder har en sterre opgave end normalt: Det er
dig, der skal holde styr pa scener, roller og pace spillet, sa historien beveeger sig frem med
et solidt tempo. Det er ogsa dig, der skal finde tid til perspektiverende spergsmal, der giver
spillerne en mulighed for selv at uddybe deres roller.

Det er en balancekunst, men prov altid at stille spergsmal, der driver scenen fremad, og
lad de perspektiverende spergsmal falde imellem scenerne. Et eksempel kunne veere en
scene, hvor de fire venner har forsggt at stjeele en traktor, men hvor Bo ikke kunne holde
sin keeft om det, s& de blev opdaget. Efter scenen med traktoren, kan du stille spergsmal
til Bo om, hvordan det, at han er ‘den dumme’ i gruppen, pavirker de andre. P4 den méade
hjeelper du hele tiden med at saette rollerne i relief til hinanden.

Du kommer aldrig til at sperge abent ud i rummet. Du vil altid sperge de enkelte roller, om
hvad de ved og teenker, og om hvordan de forholder sig til dit spargsmal.
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DE TRE
SCENETYPER

Der er tre typer scener i scenariet. Scener og mellemsekvenser. | hvert akt er der et antal
scener, som du skal veelge at sporge ind til. Hver scene har en rolle som fokusperson og
ikke alle roller behgver at optraede i en scene.

Hver scene har en rammesaetning, beskrivelse af hvad formalet med scenen er og forslag
til mulige spergsmal, som du kan stille undervejs.

Rammesaetningen er kun til dig som spilleder. Den er ikke taenkt som noget, der skal lseses
op eller forklares, for en scene gar i gang. Nar en scene er faerdig, kan du som spilleder
enten veelge at stille nogle af de mellemsekvens-spergsmal, som der star beskrevet under
rollerne eller bygge en bro til det naeste spergsmal, ved f.eks. at sige: “Et par uger efter”
eller “En aften lidt tid efter” osv.

Nogle spargsmal under en scene er teenkt til specifikke roller. Andre kan du spgrge alle om.
En scene kan meget hurtigt tage en drejning, som ikke matcher de mulige spergsmal. Det
ger ikke noget, sa forfelger du bare den nye handling og ser bort fra spgrgsmalene.

Det er ikke ngdvendigt at spille alle scener i alle akter. Hvilke scener, der er ngdvendige, og
hvilken der er valgfrie, er tydeligt markeret. Der er som udgangspunkt fire hovedscener og
nogle ekstra tilvalgsscener. Som tommelfingerregel spiller du alle fire hovedscener og et
valgfrit antal tilvalgs-scener. Men hvis | har haft et par hovedscener, der har opnaet alt det,
som akten har som tema, kan du vaelge at droppe en eller flere hovedscener.

Derudover er der mellemsekvenser. Mellemsekvenser er de spergsmal, der er skrevet
under de enkelte roller. Dem kan du sperge ind til, nar det passer dig mellem scener og
akter. Mange af de spargsmal, der er tilknyttet rollerne, er til for at give spillerne endnu mere
rum for selv at give deres rolle form. Ofte er det spargsmal, der ikke kreever opfalgende
spargsmal, som f.eks. hvad Niels laver, nar han sidder i bussen pa vej til gymnasiet. Men
hvis der kommer et interessant svar, sa ber du selvfelgelige folge op pa det og maske
endda inddrage andre roller ved ogsa at stille dem spargsmal.
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“DET VAR IKKE
SADAN DET SKETE”
METATEKNIK

| spillet er der kun en metateknik, hvis formal det er, at fa spillerne til at overga hinanden.
Teknikken er til for at skeerpe og gore scener mere intense. Den fungerer meget simpelt
sadan, at en spiller kan veelge at sige, at “Det var ikke sddan det skete”. Du skal sa rette,
aendre eller skeerpe scenen, sa den bliver intens. Denne form skal imitere en drenge/mande-
kultur, der har tendens til at skulle overga hinanden, nar man fortaeller anekdoter.

| starten af spillet vil Peters spiller modtage en mont. Mgnten giver spilleren ret til at sige,
“Det var ikke sadan, det skete” og derefter s genforteelle hvad der skete pa det spargsmal
som en af de andre spillere lige har svaret pa. Nar spilleren ger det, giver han mgnten til
den spiller, hvis svar han lige genfortalte. Nu kan denne spiller sa gere det samme. Mgntens
funktion er at minde dem om, at de hele tiden har muligheden for at skrue op for dramaet (i
trad med den giftige mandekultur).

For spillet starter, skal du forklare dine spillere om teknikken og give monten til den person,
der spiller Peter. Beskriv at megnten kun skal bruges, hvis man synes, at det er vigtigt, og at
historien bliver skarpere af det.

Eksempel:

Spilleren, der spiller Niels, bliver spurgt af spillederen, hvordan Kasper opferte sig overfor
en pige til en gymnasiefest. Niels siger, at Kasper snakkede med hende, fordi han var
interesseret i hende, men hun var ikke til noget, hvilket havde gjort ham ret trist. Spilleren,
der hedder Peter, bryder ind og siger “Det var ikke sddan det skete”. Han forteeller sa,
hvordan Kasper hele tiden havde presset pa for at veere sammen med hende til festen,
og at han overhgrte flere gange, at pigen sagde “nej” til hans tilnaermelser, men at da han
sa, at hun var blevet meget fuld, prevede han alligevel at lokke hende med hjem til sig, og
at det nok kun var fordi, at hendes veninder sa det ske og stoppede det, at han stoppede
sine tilneermelser. , Peter mener, at det var derfor, Kasper var i darligt humer, da de var pa
vej hjem. Efter at de har afgivet deres forskellige fortolkninger af situationen, giver den, der
spiller Peter, mgnten videre til Niels’s spiller.
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HISTORIEN
OG AFVIGELSER
FRA DEN

Historien og de scener, der bliver spillet under hvert akt, skal ses som forslag til, hvad der
kan komme til at ske. Men da spillerne ikke kender historien, er det naesten umuligt, at de
ikke kommer til at afvige fra, hvad der skete ifolge scenariebeskrivelsen, som du har leest.
Dette gor ingenting. Du kan frit skifte roller og fokus i de enkelte scener, opfinde nye eller
lade spillerne forme og eendre historien. Det er f.eks. ikke vigtigt om en rolles foraeldre er
svinefarmere eller dyrker kartofler,om moren er pé bistand eller arbejder deltid i den lokale
Netto. Rigtig mange af de valg, som spillerne kommer til at tage om deres roller, er i forhold
til historiens forlgb, varianter af hvad der nok skete. Hver gang historien bliver fortalt, vil der
veere afvigelser.

Det vigtige er, at spillerne fgler, at de selv har fuldt ejerskab over deres rolle, og at det er
med til at skabe dem igennem de valg, de tager. Det er dit job som spilleder at sikre, at
historien bliver holdt inden for rammerne, og at hvis en spiller pludselig traeder helt ved
siden af scenariet, sa korrigere du deres forteellinger, sa du far dem tilbage pa sporet.
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AFRUNDINGEN AF
SCENARIET

Nar spillerne har afsluttet kernespargsmalene i Akt 5, som er spergsmalene om tiden lige
efter mordet, er det dit job som spilleder at afrunde scenariet. Det gor du ved at forteelle om
de forskellige skaebner efterfalgende, f.eks. at Kasper dede i feengslet og at Peter og Bo
blev lgsladt. Du ma meget gerne stille spargsmal til spillerne, om hvordan deres roller har
det, hvordan deres liv blev efterfelgende og om de nogensinde snakkede sammen igen.
Lad dem hjeelpe dig med at runde af.

Nar alle fire skaebner er afrundet, slutter du spillet ved at sige ‘tak’ for, at spillerne ville
forteelle historien sammen med dig.

Hvis du har mod péa det, ma du gerne dbne op for en snak om vold mod kvinder, misogyny
og giftig maskulinitet. Men det er ikke et krav, og kun noget, du skal gare, hvis du faler dig
tryg ved emnerne, og hvis dine spillere har lyst til at tale om det selv.
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SETTING



NORRE SNEDE
OG OMEGN

Hovedgaden er Norre Snedes hjerte og sjeel, hvis man kan tale om, at byen har en. Her
finder man alle byens dog kun fa specialbutikker, kirken, den gamle kro, supermarkedet
og sma handveerkerfirmaer. Det er her, man finder en pizza om lgrdagen og ved enden af
hovedgaden, finder man indgangen til byens diskotek Bak-inn.

Missionshuset

Missionshuset ligger bag kirken, en gade vaek fra hovedgaden. Bygningen er en typisk
bygning fra 1970’erne. Missionshuset bestyres af det lokale menighedsrad, der er meget
indremissionske, og de har en stor indflydelse i byen. Det er dog ikke lykkedes dem at fa
lukket Bak-Inn eller Veekstcenteret, selvom de har provet.

Bak-Inn

Bak-Inn er preecis den type diskotek, som man forventer med et sddan navn. Bak-Inn
er skrevet med store guldbogstaver pa sort baggrund over dobbeltdaren pa et gammelt
pakhus. Diskoteket er det eneste sted, hvor folk i Nerre Snede og omegn kan ga ud for at
danse. Den har et broget publikum med folk i alle aldre og ofte slagsmal i de sene nattetimer.

Vaekstcenteret

Vaekstcenteret er et kursuscenter for meditation og alternativ behandling. iNgrre Snede er
det ogsa samlingspunkt for indbyggernes modstand og mistro. Mange religigse indbyggere
tror, at man bedriver djeevletilbedelse pa centeret. Veekstcenteret og dets faste beboere
er harmlgse. Selvom kursuscenteret har sektlignende elementer, har dets beboere eller
kursister aldrig direkte skabt problemer for byen. Barnene, der er vokset op i Vaekstcenteret
har dog det ofte sveert i byen og bliver tit mobbet og udstadt af byens gvrige indbyggere.
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Hald

Hald er en lille flekke bestaende af 30 huse mellem de sma byer Terring og Nerre Snede.
Der er ikke meget at lave i byen, og udover rutebilen, der kerer igennem byen én gang i
timen, er der ikke meget at forteelle om den. De fleste indbyggere i Hald er enten landmand
eller bistandsmodtagere, hvilket ogsa er med til at give byen et lidet glamourgst udseende.

Terring Gymnasium

Terring Gymnasium er et lille gymnasium med 12 klasser og ca. 280 elever fordelt pa enten
en sproglig og matematisk linje. Det er et gymnasium for hele oplandet, sa ved at ga pa
gymnasiet kommer man til at kende en god handfuld af de unge mennesker, der bor i
omradet. Tarring by er kun en lille smule starre end Narre Snede. Den storste forskel er, at
Tarring by ikke har et sted, hvor man kan ga ud og danse, s& mange af gymnasiets elever
tager enten til Narre Snede eller Vejle, nar de vil ibyen.

Indbyggerne

Indbyggerne i Narre Snede er en blanding af isaer ufagleerte, hdndvaerkere og landmeend f.
Der er fa akademikere, men der er en laegepraksis og preesten. Derudover bor der en del folk,
der har en tilknytning til Veekstcenteret samt pensionister. Folk pa overferselsindkomster
er en specialgruppe, da mange i 1990’erne begyndte at flytte ud af byerne for at fa billige
boliger og slippe for kommuner, der holdt gje med deres liv. Denne blanding af indbyggere
giver byen et hardt ydre med en steerk indremissionsk kerne.
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GRUPPER
| BYEN

Lederne af Veekstcenteret hedder Jes Bertelsen. Han har bestyret og undervist der siden
1982. Han er uddannet i religionshistorie, har studeret tibetansk meditation, healing og
auraleesning i Asien og Europa, for han dbnede centeret. Beboerne og underviserne er
alternative bade i opfersel og pakleedning og star i skarp kontrast til resten af byens
indbyggere.

Missionshuset

Missionshuset styres af menighedsradet. Lederen af menighedsradet hedder Katrine Sge.
Hun og resten af menighedsraddet er modstandere af Vaekstcenteret og vil gerne have
kursusstedet lukket. De har ogsa forsegt at lukke diskoteket Bak-Inn, men dog ikke med
helt den samme iver. Meninghedshuset star for en stor del af de sociale aktiviteter i byen
og har en stor stemme, nar der i byen skal tages lokale beslutninger. Byens preest Jens
Bausgaard statter fuldt ud Katrine og har selv indremissionsk baggrund.

Bistandsmodtagerne

Bistandsmodtagerne er ikke en egentlig gruppe, men personerne i den kender og har
meget at gare med hinanden. Gruppen har ikke meget social uformel magt. Til gengeeld
har deres beslutning om at flytte til byen gjort meget ved byens sociale sammenhang og
gkonomiske fundament. De fleste fra gruppen bor i gamle forfaldne huse i byens udkant,
de kaber ofte deres tgj i den lokale Kirkens korshaer og drikker ofte en gl pa torvet med de
andre bistandsklienter om sommeren.

Landmaendene

En del af de pensionister, der bor i byen, har veeret landmaend. Derudover er der omkring
byen en raekke garde, som ogsa beskeaeftiger store dele af indbyggerne. Gardene er sammen
med kagefabrikken den egentlige ekonomiske are i byen og grunden til at Nerre Snede
stadig kan holdes ved lige.

Ufagleerte

Der er en stor gruppe ufagleerte i byen, der enten er ansatte pa gardene eller pa
kagefabrikken. De har ikke en stor stemme i byen eller fylder meget i gadebilledet. De har
eendret sammenseetningen pé byens skole og vaeret med til at egge meengden af vold og
kriminalitet i byen.
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OPSTART

For spillet starter, er der her en kort liste, som du skal gennemga med spillerne:

Fortzel spillerne, at det er et interviewscenarie, og at de vil leere
historien og rollerne gennem de spargsmal, som du stiller.

Der er ingen ramme eller fiktion for, hvem du er som spilleder. Du er
en universel interviewer, der ved alt og kan spgrge om alt.

Fortael dem, at det kun er den spiller, som du henvender dig til, der
skal svare pa spergsmalet.

Forteel dem om metateknikken med megnten, og hvordan man
bruger mgnten.

Bed hver spiller om at fortzelle lidt om hvilken type manderolle i
samfundet, som de forbinder sig mest med.

Del de fire navnesedler.

Forteel dem, at de er fire venner, der gar i 2.g, at de er fra Norre
Snede, og at de gar pa Terring gymnasium.

Forteel dem kort om Nerre Snede uden at ga i dybden.
Giv monten til Peter

Ga direkte til forste scene og begynd at bygge historien op sammen
med spillerne.
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AKT 1



Fokus

VENSKAB
OG FAMILIE

(varighed cirka 45 minutter)

| forste akt skaber vi de fire roller. Vi far sat ord pa deres venskab og deres problemer.

Gennem fire scener gar vi teet pa de fire venner og deres familier, samt de problemer,
som drengene har derhjemme. Akt 1 er bygget op omkring fire kernescener, der hver iszer
saetter fokus pa én af de fire venner og heri lad den enkelte karakter fa hovedrollen. Nogle
af scenerne saetter meget direkte fokus pa den enkeltes problem med sine foreeldre, mens
andre scener gor det mere indirekte, f.eks. ved at foreeldrene glimrer ved deres fraveer.

KORETUR OG
FORSAMLINGSHUSET

(Fokus pa Kasper)

Kasper har faet den geniale ide, at ndr byens menighed er samlet til kaffe, kan man gé ind
og stjeele punge fra deres jakker i garderoben. Pengene skal bruges til hash.

De fire venner har lant en bil og er kort afsted i sensommervarmen. Der bliver spillet tung
rockmusik pa bilens musikanleeg, og der er generelt en hgj stemning i bilen. Hvad der sker,
nar de drengene kommer til missionshuset, er helt op til spillerne og til dig. Bliver de fx
opdaget, hvor meget de far ud af det osv.?

Stil spergsmal og brug de svar, du far, til lsbende at bygge scenen op. Scenen afrundes,
nar de fire drenge har gennemfart tyveriet eller er blevet taget i at forsege det.

Scenen skal vise: At de har en rimelig shaky moral, og at de let kan finde pé at gere ting for
egen vindings skyld, ogsé selvom det gar udover andre.

Mulige spergsmal:

[Kasper] Hvem af jer fik ideen til at stjaele punge i garderoben i
missionshuset?

[Rolle] Hvordan kom | derned?

[Rolle] Var | ved at blive opdaget?

[Rolle] I ville skaffe penge til hash. Hvem skulle | kebe det af?
[Rolle] Skylder | ogsa nogle penge?

[Bo] Hvordan havde du det med at stjeele fra din mor, Britta, der ogséa var
i missionshuset?

[Bo] Betod det, at | i familien, s& ikke havde penge nok til hele
maneden?

[Kasper] Hvordan gjorde | det, da | kom til missionshuset?
[Rolle] Hvem holdt vagt, og hvem listede sig ind?

[Rolle] Det var lige ved at ga galt. Hvad skete der?



KORNDAL DYRSKUE
FIGHT CLUB

(Fokus pa Peter)

Korndal dyrskue ligger altid i august maned, lige nar skolen er gaet i gang. Dyrskuet er det
store lokale tiltreekningsplaster med alt fra traktortraek til halbal. Det er ogsa her, at de unge
fra omradet kommer for at danse, drikke og ma@de hinanden efter en lang sommer.

Peter har gejlet sig selv op og vil deltage i en “fight club” pa dyrskuet, som nogle andre
lokale drenge har fundet pa at arrangere. Det er ikke et officielt arrangement, og hverken
foreeldre eller de folk, der arrangerer dyrskuet ved, at drengene har fundet et tomt telt i
udkanten af dyrskuet, hvor de vil mades for at slas.

Stil spergsmal og brug de svar, du far, til lsbende at bygge scenen op. Scenen afrundes,
nar fight clubben er overstaet pa dyreskuet.

Scenen skal vise: At drengene har en fascination ved vold og en destruktiv fight club-agtig
mandekultur , hvor smerte bliver en made at fole og opleve sig selv og sin sdrbarhed pa.

Mulige spergsmal:
Mulige spergsmal:

[Peter] Hvordan fortalte du de andre om, at du ville ned og slas?
[Rolle] Var der nogen, der provede at tale Peter fra det?

[Rolle] Hvordan var det at mgde de andre, der ogsé skulle vaere med til
den lokale ‘fight club’?

[Rolle] Hvordan var stemningen i teltet?
[Rolle] Hvordan gik den forste kamp, som | s&?

[Rolle] Blev Peter nerves eller fik andre folelser?

[Rolle] Hvordan gik din/Peters kamp?
[Rolle] Hvad var stemningen, da | gik fra teltet?

[Rolle] Blev | opdaget af voksne?

[Rolle] Var der nogen, der bemeaerkede, at Peter/l havde veeret oppe at
slas?

BO’S MOR SKAL
HAVNES MED
HARVARK

(Fokus pa Bo)

Bo har fundet de tre andre venner. Bo er oprevet, da Bo’s mor, Britta, lige er blevet slaetned
nedee pa det lokale diskotek, Bak-Inn. Bo ved godt, hvem det har gjort det, og han far de
tre andre drene med p4, at de skal begéa haervaerk mod den skyldige. For Bo mener, at der
er ingen, der skal geore noget mod dem eller deres familier.

Stil spergsmal og brug de svar, du far, til lsbende at bygge scenen op. Scenen afrundes,
nar de har fundet en made at haevn Bo’s mor.

Scenen skal vise: At drengene beskytter hinanden, men at de ogsa ser deres familier og
teritorie som noget, de skal beskytte, s hvis andre traeder ind over dets graenser, sa er de
klar til at sla til og handle for at beskytte det.

Mulige spargsmal:

[Bo] Din mor var kommet hjem efter at have faet nogle pa hovedet nede pa
det lokale diskotek Bak-Inn. Hvad var der sket?

[Rolle] Hvem af jer foreslog, at slaget skulle haevnes?

[Rolle] Kendte | personen, som havde sldet Bo’s mor?

[Rolle] Hvad gik jeres haevn ud pa (Alternativt sperg ind til en specifik,
heevn der passer pa deres historie?)

[Rolle] Beskriv, hvordan | udfgrte haevnen?

[Rolle] Var | alle med til til at gore det?

[Rolle] Hvordan gik din/Peters kamp?
[Rolle] Hvad var stemningen, da | gik derfra?

[Rolle] Blev | opdaget af andre ?



NIELS’ FAR
TAGER VENNERNE
MED PA JAGT

(Fokus pa Niels)

De fire venner er taget med Niels’ far udtil en lille jagthytte i en naerliggende skov. Faren har
fundet et radyr, der er blevet fanget i en reevesaks. Han samler de fire drenge omkring det
og tvinger en af dem til at sla dyret ihjel. Han mener nemlig, at det er pa tide, at de leerer,
hvad de vil sige at tage et liv. Drengene har ikke lyst til at gore det, men langsomt far Niels’
far presset én af dem til at sla radyret ihjel.

Stil spergsmal og brug de svar, du far, til lsbende at bygge scenen op. Scenen afrundes,
nar vi ved hvem der slog radyret ihjel og hvordan det pavirkede dem..

Scenen skal vise: At de stadig har en modvilje mod at dreebe, men at de med nok socialt
pres kan finde pé at overskride deres egne umiddelbare greenser.

Mulige spergsmal:

[Niels] Din fars jagthytte ligger for sig selv ude i skoven. Kan du forteelle,
hvordan den ser ud?

[Niels] Hvordan var det normalt at veere i hytten med din far?

[Rolle] Var det normalt at blive inviteret med op til hytten?
[Rolle] Var | nogle gange oppe ved hytten uden Niels’ far?

[Rolle] Niels’s far er en ret hard og nogle gange brutal mand. Hvordan har
du det med ham?

[Niels] Hvordan er dit forhold til din far?

[Rolle] Da han kalder pa jer inde fra skovbrynet og viser jer radyret, der
sidder fast i saksen, hvordan oplever du det sa?

[Rolle] Dyrets skrig er spaede og frygtsomme. Hvordan har du det med
at sta og kigge pa dyret, der lider?

[Rolle] Da Niels’s far tager en kniv frem og holder den frem mod jer, er der
ingen af jer, der tager initiativ til at tage den for at sla dyret ihjel. Hvorfor
ikke?

[Rolle] Hvordan er det, at han presser en af jer til at tage kniven?

[Rolle] Da [Rolle] tager kniven, hvordan har du det sa? Bakkede du
Niels’ far op i hans opfordring?

[Rolle] Hvordan er det at sla radyret ihjel?

Derudover er der en nogle mindre tilvalgsscener og generelle spgrgsmal, som du kan stille
omkring hver karakter. De er med til at forme karakterne og give spillerne et bedre forstaelse
af, hvilken karakter, de egentlig spiller.

FALLESSCENER

De fire drenge skreemmer nogle 11-arige bern veek fra den lokale bernehaves legeplads
for at kunne sidde og ryge en fed i sommervarmen.

En svemmetur i skovsgen, hvor de er sammen med nogle af byens andre unge. En af
dem har udset sig en pige, som han gerne vil gare tilnaermelser, men hun er kaerester
med en anden. Der er derfor jalousi i luften, men drengene har ikke et sprog til at
udtrykke deres folelser.

Bo afslerer for de andre venner, at han ikke gider tilbage til gymnasiet efter sommerferien.
Men de far ham overtalt. Hvad siger de for at overtale ham, som samtidigt skal bekraefte
deres venskab?

GENERELLE
SPORGSMAL

[Rolle] Hvem synes du egentlig bestemmer mest i vennegruppen?
[Rolle] Var det altid [Rolle], der bestemte?
[Rolle] Hvad kunne | lide at lave, nér | var ude sammen?

[Rolle] Nér du dremte dig veek fra din hverdag, hvad dremte du s& om?






AKT 2



Fokus

UDEN FOR
FAELLESSKABET

(varighed cirka 45 minutter)

Andet akt handler om drengenes hverdag, gymnasietid, og om hvordan de igen og igen
mader problemer i deres dagligdag pa forskellige fronter.

De fire venner er en teet lille klike, men de er ogsa blevet ‘de upopulaere drenge’ pa deres
argang. De reagerer ofte pa andres udsagn med vrede og til tider med fysiske overfald,
hvilket kun er med til at gore dem endnu mere upopulaere blandt de andre unge. De kunne
siges at veere skridtet for skoleskyderi, for de snakker ofte om haevn og har feelles fantasier
om at skydeen det forbliver uudtalt mellem dem, at det ikke er noget, som de reelt har
taenkt sig at gare. Vi oplever i akt 2, at drengene er blevet afmarcheret socialt, og at deres
holdning til vold er blevet mere afstumpet. | fokus i denne akt er den sociale dynamik
imellem drengene, deres sammenhold og deres enighed om dét at de vil veere imod andre
grupper i byen og pa gymnasiet.

ADVARSLEN

(Fokus pé& Bo)

Bo har faet at vide for sidste gang, at hvis han ikke accepterer at komme til samtlige timer
pa gymnasiet, samt at give en undskyldning til en 2.g-elev for en forulempelse, sa vil han
blive smidt ud af gymnasiet.

Nogle uger efter at advarslen er faldet, og han stadig ikke har reageret pa den, bliver Bo
smidt ud. Bo pastar, at det er fordi, at en klassekammerat har sagt til ham, at de havde fri.
Klassekammeraten neegter dog at have sagt det. Drengegruppen bliver alligevel enige om
at klassekammeraten har gjort det, og baslutter at afstraffe personen fysisk.

Stil spergsmal og brug de svar, du far, til lsbende at bygge scenen op. Scenen afrundes,
nar de fire drenge har taget stilling til hvad der skete med klassekammeraten.

Scenen skal vise: At deres lesning pa en del problemer ofte er fysisk vold, og at de bruger
vold, nér de har svaert ved at hdndtere falelser som vrede eller nederlag,. Samtidig har de
sveert ved at seette graenser for sig selv.

Mulige spergsmal:

[Bo] | ndede kun lige at starte i 2.g., da du kom i problemer med en anden
elev. Hvad kom | op at skeendes om?

[Rolle] Var Bo fair i hans behandling af den anden elev?
[Rolle] Hvordan var det, at se Bo blive sa vred over det (/s4 lidt)?

[Rolle] Hvem tror du, fortalte laererne om uenigheden?

[Bo] Hvordan var det at blive bedt om at stille sig op foran klassen og
undskylde?

[Rolle] Hvordan havde Bo det, efter han havde undskyldt?

[Rolle] Hvad valgte | at lave efter timen, hvor Bo havde sagt undskyld?

[Bo], Du bliver alligevel smidt ud to uger efter for fravaer. Hvorfor kom du
ikke til timerne?

[Bo] Du sagde selv, at det var en anden elev fra klassen, der havde
sagt, at | havde fri, og at det var derfor, at du ikke kom i skole. Hvorfor
sagde du det?

[Rolle] Hvad gjorde |, da | herte fra Bo, at det var en klassekammerat,
der var skyld i, at Bo blev smidt ud?

[Rolle] Hvad gjorde | ved klassekammeraten?



GRISENE

(Fokus pa Peter)

Peter og de andre er ude at kere bil. Det gor de tit, selvom det er ulovligt, for der er
alligevel intet politi pad de kanter. Peter rammer i dag en hund, der tilhgrer en af deres
klassekammerater. | frygt for at blive opdaget, veaelger Peter, at de skal samle hunden op og
karer den til garden, og sa dér fodre den til grisene.

Historien om, at de har gjort det, slipper dog ud. Hvordan sker det, og er det en af vennerne,
der har fortalt det videre?

Stil spergsmal og brug de svar, du far, til lsbende at bygge scenen op. Scenen afrundes,
nar de har skaffet sig af med hunden.

Scenen skal vise: At de hellere vil skaffe sig af med beviserne og undga problemer ved at
lade som om, at det aldrig var sket, end at ga til bekendelse og tage skylden pa sig.

Mulige spergsmal:

[Peter] Det er sensommer, og | racer pa landevejene. Hvor hurtigt kerer 1?
[Rolle] Hvem af jer ser hunden forst?

[Rolle] Der lyder en knusende lyd, og | ser hunden flyver over bilen. Hvad skete der
med hunden?

[Rolle] Hvem gik forst ud til hunden?

[Rolle] Hvem genkendte hunden, og hvem der ejede den?

[Peter] | keorte hjem til garden for at skaffe jer af med hunden. Hvad var
jeres plan?

[Rolle] | valgte i sidste ende at kaste hunden ud til grisene. Hvordan
gjorde | den Klar, for | kastede den i svinestien?

[Rolle] Hvem gjorde det?

[Rolle] Blev | stdende for at se pa?

[Rolle] Hvordan skete det, at historien slap ud?
[Rolle] Kom | i problemer bagefter?
[Rolle] Fik I en straf for det, som | havde gjort?

[Peter] Hvordan havde dine foraeldre det med, at hunden var blevet
spist af grisene?

YDMYGELSEN

(Fokus pa Kasper)

Kasper og de andre er til fest med andre fra gymnasiet. Det er ikke tit, at de fire er inviteret
med til andres fester. Kasper er lun pd Maria fra deres parallelklasse. Men hans forsag pa
at gore hende tilnzermelser gér helt galt. Kasper bliver forst alt for fuld og far sagt en del
grimme ting til hende, fordi han bliver forvirret over, at hun snakker med en anden dreng.
Kasper prover at slds med den anden dreng, men taber og skider i bukserne, efter han er
blevet sldet i gulvet. De andre drenge hjeelper ham hjem.

Stil spargsmal og brug de svar, du far, til lsbende at bygge scenen op. Scenen afrundes, nar
Kasper er kommet hjem og de tager stilling til hvordan episoden pavirkede deres sociale liv.

Scenen skal vise: At de har svaert ved at kontrollere sig, og at nar de far chancen for at veere
sociale med andre unge, sa mister de meget let deres selvkontrol. Deres omgang med
alkohol og stoffer et problem for dem, og de tackler folelser og iseer det, der opleves som,
ydmygelser meget dérligt/voldeligt.

Mulige spergsmal:

[Kasper] Lige for skolestart, bliver | inviteret med til en fest hjemme hos en
pige i parallelklassen. Hvad var det for en fest?

[Rolle] Det er sjeeldent, at | bliver inviteret med. Hvorfor tror du, at det er sddan?
[Rolle] Var | glade over at i skulle med til en fest?
[Rolle] Hvordan var det, da | ankom? Havde | fx let ved at falde til?

[Rolle] Hvornar begyndte du/Kasper at drikke for meget?

[Kasper] Du havde et godt gje til Maria fra parallelklassen. Hvad var det
ved hende, som du godt kunne lide?

[Kasper] Hvor fuld var du, da du fik taget mod til at snakke med hende?
[Rolle] Hvordan géar det i starten af Marias og Kaspers samtale?

[Rolle] Hvad sker der, da det begynder at g& skaevt?

[Kasper] Du ser at Maria senere pa aftenen star og snakker med en dreng
fra 3.g. Hvordan har du det med det?

[Kasper] Til sidste kan du ikke tgjle din jalousi/frustration/forvirring. Hvad ger du?

[Rolle] Hvad er det, som Kasper far rabt af Maria, og hvordan reagerer
resten af festen pa Kaspers udsagn?

[Rolle] Hvem er det, at Kasper kommer opat slas med?
[Rolle] Kasper taber sladskampen. Kan du forteelle, hvordan den dviklede sig?

[Rolle] Kasper ender med at veere bevidstlgs (enten pga. sldskampen
eller alkohol) og skider i bukserne. Hvordan reagerer festen pa det?

[Niels] Du hjeelper Kasper hjem. Kan du fortzelle, hvordan du/l gor det?
[Rolle] Hvilket @genavn fik Kasper pa gymnasiet efter hsendelsen?

[Rolle] Blev | nogensinde inviteret med til en fest igen?



Derudover er der en nogle mindre tilvalgsscener og generelle spgrgsmal, som du kan stille
omkring hver karakter. De er med til at forme karakterne og give spillerne et bedre forstaelse
af, hvilken karakter, de egentlig spiller.

HOS NIELS F/ELLESSCENER

En stille scene. De fire drenge hygger og spiller PlayStation 4, da Niels’ far, Arne, begynder
at teeske stedmoren, Maiken, inde i stuen ved siden af. Drengene kan hgre det, men de e De fire drenge finder ud af, at der er en fest i naeste weekend, hvor de som de
gor ikke noget. Hvis nogen af dem har lyst til at gere noget, sa stopper Niels dem. Hvordan umiddelbart eneste ikke er inviteret med. Hvordan reagerer de?
tager Niels sig af sin stedmor, efter at hans far er stoppet og skredet igen?

, . . . e Drengene er taget til motocross steevne for at se Peter deltage. Hvordan géar dagen,
Stll spoargsmal og brugo de svar, du far, til lsbende a:t L?ygge scenen opcenen afrundes, nar og hvordan klarer Peter sig?
vi ved hvem der slog radyret ihjel og hvordan det pavirkede dem.

e Drengene er ude for at lave ballade, og de veelger, at skrive grafitti pa vaeggen ind til

Scenen skal vise: At vold er normaliseret i ogsé deres familier,og at den her kun ma betragtes . .
Veekstcenteret. Hvad skriver de, og bliver de opdaget?

som veerende til gene, hvis den bryder ind i deres rytmer i hverdagen. Samtidig viser scenen,
at drengene har en empatisk side.

Mulige spargsmal:

[Niels] | sidder hjemme ved dig og spiller PlayStation. Hvad spiller 1?
[Rolle] Hvem er ved at vinde? Og er det altid de samme, der vinder?
[Rolle] Hvem lzegger forst maerke til, at Niels’ far, Arne, er begyndt at teeske Maiken
inde i stuen ved siden af?

o)
[Rolle] Praver du at gare noget eller sige det til Niels? SPgRGSMAL
[Niels] Hvor tit sker det, at Arne gar amok p& Maiken, nar han drikker?
[Niels] Teesker Arne nogensinde dig?

' ?
[Niels] Da Bo rejser sig op for at ga ind og stoppe det, sa stopper du ham. [Rolle] Hvem hzenger du mest ud med i gruppen

9 .
Hvorfor? [Rolle] Hvordan har du det med din(e) forzeldre?
[Niels] Da Arne er géet, gar du ud til Maiken. Hvordan har hun det?
[Rolle] Hvordan hjeelper | Maiken? [Rolle] Hvad ville du gnske var anderledes hjiemme ved dig?

[Rolle] Snakker | om, hvad der skete som noget seerligt, eller ser | det bare som noget ) N _ .
normalt, der tit sker hjiemme hos Niels? [Rolle] Din familie er tit sveere at veere sammen med. Men hvad laver |, nar | har

nogle gode stunder?






AKT 3



Fokus

PIGER,
KZARLIGHED OG
BRUDTE DROMME

(varighed cirka 45 minutter)

Tredje akt handler om Julie og de forhold de bygger op til hende og hvorfor det er sa hardt
nar hun ender med at afvise dem.

Julie Damstrgm starter i deres klasse i efteraret. Hun kommer fra Aarhus, og der er noget
anderledes og mere rummeligt over hende end der er ved mange andre elever pa skolen.
Hun er flyttet til byen, da hendes foraeldre er blevet ansat pa Veekstcenteret for at hjaelpe
med at undervise i meditation og angstdeempende behandling.

Julie bliver modtaget med en vis skepsis pa gymnasiet, da hun bade er ny, ser alternativ ud
og er fra Vaekstcenteret. Det at hun bliver udstedt ger , at hun ender med at falder i snak
med Kasper, Niels og Peter, der introducerer hende til Bo. De begynder at have et venskab,
og en af dem har ogsa et kortvarigt intimt forhold til Julie. Men som Julie begynder at
falde mere til socialt i klassen, traekker hun sig fra drengegruppen. Det kan de fire drenge
ikke forsta. De havde oplevet en kort lykke i relationen til Julie og de folte neermest, at de
var blevet lidt afhaengige af hendes selskab og bekreeftelse. Deres lykke erstattedes af
forvirring og afmagt, som blev til den slags vrede, som de var vant til at reagere med, nar
de havde folelser, de ikke forstod, brad sig om eller kunne handtere.

JULIE FORSTE
MODE | KLASSEN
EFTER FERIEN

(Fokus pa Peter)

Forste dag i 2.g er overstaet, og de fire drenge ser Julie sta for sig selv. Resten af klassen
er taget til Horsens, men ingen har inviteret de tre venner eller Julie med. En af drengene
veelger at sperge Julie, om hun vil med dem videre. De skal hente Bo og vil s& derefter tage
til en skovse og drikke nogle al. Julie tager med. De bader, drikker @l og ryger hash. En af
drengene ender med at have et omt gjeblik med Julie.

Stil spergsmal og brug de svar, du far, til lsbende at bygge scenen op. Scenen afrundes,
nar de har haft en hyggeligt og rar dag ved skovsgen.

Scenen skal vise: At hvis de bliver madt med dbenhed og nysgerrighed, sa har de meget at
byde pa som mennesker.

Mulige spargsmal:

[Peter] Alle de andre klassekammerater er taget ind til Horsens for at feste,
men | er ikke inviteret med. Hvordan har du det med det?

[Rolle] Julie, den nye pige i klassen, der kommer fra Aarhus, og som er flyttet ind pa
vaekstcenteret, er den eneste anden person, der heller ikke er inviteret med. Kan du
beskrive Julie? Hvordan sa hun ud, da hun stod pa greespleenen alene?

[Rolle] Hvad var det, der gjorde, at du synes Julie virkede dejlig at snakke med?
[Rolle] Hvordan fik | accepteret hende, selvom hun var del af vaekstcenteret?

[Rolle] Du delte en interesse med Julie.Hvad var det?

[Peter] Hvordan skete det at Julie tog med ud til skovsgen?
[Rolle] Hvad lavede | derude?

[Rolle] Hvem af jer var det, der endte sméfuld at sidde og snakke med hende til langt
ud pé natten?

[Rolle] Hvad snakkede | om?
[Rolle] | endte med at vaere sammen eller kysse.vad skete der?

[Rolle] Var det akavet bagefter, eller var | begge ok med, at det bare var en
enkeltstdende haendelse mens i var fulde?

[Rolle] Fik de andre at vide, at | havde et intimt gjeblik?



JULIE INTRODUCERE
DEM TIL MEDITATION

(Fokus pé Bo)

De fire venner er ikke meget for det, men Julie har overtalt dem til at prove at meditere. De
mades en aften ovre ved Veekstcenteret, hvor Julie lukker dem ind. De hilser pa hendes
foreeldre, far en introduktion og seetter sig sa ned for at meditere.

Hvor tager deres tanker dem hen? Kan de finde ro?

Specielt Bo har meget sveert ved at sidde stille og koncentrere sig og keemper med at tage
det serigst. Men da han endelig giver sig hen, fgler han noget, der er for overvaeldende til
at han kan holde ud at veere i det.

Stil spergsmal og brug de svar, du far, til lsbende at bygge scenen op. Scenen afrundes,
nar de har faet ord pa hvordan de har det med Julie.

Scenen skal vise: At de stadig kan komme i kontakt med deres sédrbarheder, og at de endnu
ikke er blevet helt folelsesmaessigt forradte.

Mulige spergsmal:

[Bo] Hvordan har du det med, at Julie har faet overtalt jer til at prove
meditation?

[Rolle] Hvad forventer du dig af det?
[Rolle] Hvad tror du, du kommer til at opleve, eller er det bare hokus pokus?
[Rolle] Hvordan ser det ud ovre p& Vaeskstcenteret, da | kommer derover?

[Rolle] Hvordan tager Julie imod jer?

[Bo] Du har virkelig svaert ved at finde ro. Hvad sker der, som hjzelper dig?
[Rolle] Hvordan oplever du, at veere i stilheden sammen med de andre?
[Rolle] Hvilke tanker flyver igennem dit hoved, mens du sidder der?
[Rolle] Hvad er den sterste oplevelse ved at sidde der?

[Rolle] Du bliver meget rart over det, du oplever, da du mediterer. Deler du det med
de andre, og hvad skete der?

[Rolle] Efter at | er faerdige med at meditere, vender en af jer tilbage til
Vaekstcenteret for at snakke med Julie. Hvem er det?

[Rolle] Hvad snakker | om?
[Rolle] Faler du, at du og Julie kommer teettere pa hinanden i samtalen?

[Rolle] Hvordan har du det med Julie efter oplevelsen. Kunne hun blive en del af
gruppen nu?

HALBAL

(Fokus pa Kasper)

De fire venner og Julie er til halbal i en neerliggende by, Ejstrupholm. De kender kun fa af de
andre unge, der deltager. De hygger, danser og for ferste gang i lang tid har de fire venner
en dejlig aften, hvor det fales godt at veere samme, og hvor der ikke opstar ydre konflikter.
En af drengene erkleerer denne aften ogsa sin keerlighed til Julie. Forsigtigt og sedt afviser
hun ham. Senere pa aftenen kommer der andre, de kender fra gymnasiet.lle virker sade og
velkommende. Da de er kommet tilbage til deres egen by senere pa natten, krammer Julie
de fire drenge og de andre fra gymnasiet farvel og siger tak for en hyggelig aften. En af
drengene ser, at Julie vinker til én, da de karer veek.

Stil spergsmal og brug de svar, du far, til lsbende at bygge scenen op. Scenen afrundes nér
de har beskrevet hvordan det er at se Julie sammen med andre end dem.

Scenen skal vise: At de kan opleve at have en normal aften uden konflikter, og at de kan
handtere afvisninger, men at jalousi og frustrationer hele tiden er under overfladen.

Mulige spergsmal:

[Kasper] Hvem af jer var det, der horte om halballet i Ejstrupholm?
[Rolle] Hvem af jer var det, der gik over og inviterede Julie med?

[Rolle] Da | kom til festen, var der ikke rigtig nogen | kendte. Hvordan feltes det at
veere et sted, hvor | ikke skulle frygte, at nogen ville finde pa at smide jer ud pa grund
af jeres omdemme?

[Rolle] Hvad er det bedste, der sker, mens | er der?

[Rolle] Hvem af jer er det, der byder Julie op til dans?

[Kasper] en af jer, eller maske flere, var begyndt at udvikle romantiske
folelser for Julie. Hvem af jer var det, der fortalte hende det den aften?

[Rolle] Julie virkede meget sed, da du sagde det. Hvordan afviste hun dig, s& du ikke
blev ked af det?

[Rolle] Vidste de andre godt, hvad du havde fortalt hende?

[Rolle] Hvordan opferte Julie sig bagefter?

[Kasper] Da de andre fra gymnasiet ankom virkede det som om, at de har
tilgivet jer. Hvad tror du, at der er sket?

[Rolle] Julie ser ud til at komme godt ud af det med de andre klassekammerater. H
vordan har du det med det?

[Rolle] Hvordan har du det med, at Julie hygger sig og danser og snakker med andre
end jer?

[Kasper] | har en hyggelig keretur hjem. Hvordan var aftenens fest
anderledes, nar Julie var med, end andre fester plejede at veere?

[Rolle] Da du saetter Julie af i bilen efter festen, kan du se, at hun vinker til en i
bakspejlet, hvem tror du, at det er?

[Rolle] Du ser Julie give personen et kram og du ser, at de gar ind pa
Vaekstcenteret sammen. Pavirker det dig?



BRUDDET

(Fokus péa Niels)

Drengene har inviteret Julie med ud og se motocross, hvor Peter og Niels skal deltage. Men
da de skal afsted, er Julie ikke nogle steder at finde. De leder efter hende og finder hende
til sidst sammen med nogle af de andre fra gymnasiet. Da de konfronterer hende med det,
siger hun, at hun havde glemt det, og at hun heller ikke har lyst til at tage med. Hun hygger
sig nemlig med de andre lige nu. Det udvikler sig naesten til handgemasng mellem drengene
og nogle af deres klassekammerater., Julie beder dem om at skride. Da en af drengene
ringer til hende om aftenen, siger hun, at hun ikke vil se dem mere, og at hun har faet nogle
virkelig ubehagelige ting at vide omkring ting, som de tidligere har gjort ved andre, som hun
ikke havde veeret klar over for.

Stil spergsmal og brug de svar, du far, til lsbende at bygge scenen opcenen afrundes, nar
Niels har snakket i telefon med Julie og reflekteret over samtalen.

Scenen skal vise: At de som gruppe ikke kan magte bdde at blive afvist og ydmyget. Nér
presset bliver for stort, falder de tilbage i deres gamle tillaerte handlingsmenstre.

Mulige spergsmal:

[Niels] Du har inviteret Julie med ud og se dig og Peter korer motocross.
Hvad haber du pa at fa ud af dagen?

[Rolle] I har siddet pa greesset udenfor Rema 1000 i en time, men Julie er ikke dukket
op. Var | bekymrede over, hvorfor hun ikke kom?

[Rolle] I begyndte at lede efter hende. Hvor lang tid tog det, for at | fandt hende?
[Rolle] hvem fra gymnasiet var det, som hun sad sammen med, da | fandt hende?

[Rolle] Julie sagde, at hun havde glemt at | havde en aftale. Hvordan fik det dig til at
f fole?

[Rolle] | prevede at overtale hende til at tage med alligevel. Men hun ville ikke. Hvorfor?

[Niels] Du blev sur over, at hun ikke ville tage med alligevel og at | pg.a
ventetiden havde misset jeres forste planlagte motocrossleb. Hvordan
blev du vred?

[Rolle] | kom nzesten op og slds med de andre fra gymnasiet, da de sagde, at | skulle
lade Julie veere. Hvad skete der?

[Rolle] Julie blev virkelig vred pa jer. Hvad sagde hun til jer?

[Rolle] Julie ender med at sige, at | skal skride, da | bliver ved med at presse hende til
at tage med jer til motocross. Hvordan ender | med at forlade stedet?

[Niels] du ender med at ringe til Julie om aftenen. Hvordan er stemningen
der?

[Rolle] Julie er stadig meget vred pa jer. Hvad er hendes begrundelse for ikke at ville
se jer igen?

[Rolle] Julie forteeller, at hun har hert nogle ret slemme ting om jer.Hvad er det, hun
har hert?

[Rolle] hvordan har du det med, at Julie ikke vil se jer laengere?

Derudover er der en nogle mindre tilvalgsscener og generelle spgrgsmal, som du kan stille
omkring hver karakter. De er med til at forme karakterne og give spillerne et bedre forstaelse
af, hvilken karakter, de egentlig spiller.

FALLESSCENER

e De fire drenge er ude i skoven og ga en tur og samtalen falder pa Julie. Hvad er det,
som de fremhasver omkring hende?

e De ertaget ind til Horsens med Julie for at vise hende byen. De har en hyggelig dag.
Hvad er det, at drengene ger for at vise, at de er glade for hendes venskab?

e Drengene er taget med Julie over pa Vaekstcenteret for at hjaelpe med at male og fierne
graffitien. Kan de holde keeft med, at det var dem, der gjorde det, og hvordan forlgber
dagen.

GENERELLE
SPORGSMAL

[Rolle] nar du er sammen med Julie, hvordan har du det s&?

[Rolle] du var ovre at spise med Julie hos hendes foreeldre, oplevede du, at
det var meget hyggeligt. Hvordan stér det i kontrast til stemningen i din egen
familie?

[Rolle] hvem er jer passer bedst sammen med Julie, hvis | skulle danne romantisk
par? Tror du overhovedet, at hun er interesseret i en af jer som en kaereste?

[Rolle] Selvom hun har afvist til en af jer, da han gjorde hende tilnaermelser, tror
du s3, at der alligevel kunne vaere en chance for, at hun kunne vaere interesseret
i en af jer som sin keereste?






AKT 4



Fokus

OVER GRZENSEN,
TILFANGETAGELSE
OG FORRAELSE

(varighed cirka 45 minutter)

Fjerde akt handler om hvordan de fire drenge overskrider en klar moralsk graense og at de
bagefter ikke kan vende tilbage til verden fra for tilfangetagelsen.

Konflikten med Julie og udsigten til ikke at se hende igen, ger de fire drenge frustrerede,
hvilket far dem til at handle overilet. De veelger sammen at kidnappe hende og speerre
hende inde. Julie ender med at veaere indespeerret i 77 degn. Hun slipper aldrig veek.

Vi kommer ikke til at spille flere scener med Julie som fokus, hun optraeder enten kun ved
navn eller meget perifeert. Det er vigtigt at der ikke bliver spillet scener, hvor er optraeder
overgreb.

KIDNAPNINGEN

(Fokus pa Peter)

Peter mgdes med Julie i slutningen af oktober. Julie kan stadig godt lide Peter og ser ikke i
ham de samme problemer, som hun har set og hert om hos de andre drenge i vennegruppen.
Hun prgver nu at overtale Peter til at stoppe at se de tre andre, og siger at det er nedvendigt,
hvis de to stadig skal vaere venner. Hun er selv begyndt at opfere sig afvisende over for de
tre andre. Peter lover hende, at han vil droppe vennerne, og beder hende om at megdes med
ham lidt senere pa dagen bag ved Rema 1000.

Bagefter forteeller Peter de andre hvad Julie sagt. De beslutter, at de alle skal dukke op, nar
Peter skal mgdes med Julie bag ved Rema 1000. Da de alle fem mgdes, kommer de op og
skeendes. Julie bliver ked af det. Bo ender med at tage fat i hende, holde hardt om hende
og tvinge hende ind i bagagerummet pé sin bil.

Stil spergsmal og brug de svar, du far, til lsbende at bygge scenen op. Scenen afrundes,
nar de har kidnappet Julie og har reflekteret over hvad de har gjort..

Scenen skal vise: At drengegruppe oplever at veere hinanden neermest, og at de, selv nar
en af dem begdr noget kriminelt, bakker hinanden op til trods for, deres folelser og moral.

Mulige spargsmal:

[Peter] Da Julie ringer og sparger, om | skal mgdes, hvad tror du det handler om?

[Peter] Bliver du overrasket, da Julie sparger, om du er villig til at droppe dine venner,
for stadig at kunne veaere venner med hende?

[Peter] Hvordan har du det med det? Hvad gar igennem dit hoved?

[Peter] Julie virker hard i sin afvisning af de tre andre drenge. Hvad er det, hun
forteeller dig om dem?

[Peter] Hvorfor lyver du over for Julie, da du siger, at du gerne vil droppe dine venner
for at kunne forblive hendes ven?

[Peter] Du og Julie aftaler at mades bag ved Rema 1000, hvordan forteeller du de andre det?

[Rolle] Hvordan har du det, da du horer Peter fortaelle om hans snak med Julie?
[Rolle] Faler du, at Julie har svigtet jer?
[Rolle] Gar hendes opferelse dig ked af det?
[Rolle] Hvornar tror du, at Julies holdning til jer aendrede sig?

[Rolle] Hvem er mest skyld i det?

[Peter] Da i mgdes bag ved Rema 1000 har du taget de andre tre drenge
med, selvom det ikke var en del af aftalen. Hvordan reagerer Julie pa det?

[Rolle] Hvad kommer | op at skeendes om med Julie?
[Rolle] Hvem af jer er det, der mister besindelsen og hiver fat i hende?

[Rolle] Hvordan har du det med at se [Rolle] treekke Julie over til bilen og tvinge
hende ned i bagagerummet?

[Rolle] Tror du, at der er nogen, der har hert hende skrige, da det skete?
[Rolle] I kerer efterfalgende ud til jagthytten. Hvorfor?

[Rolle] Teenker du, at det er dumt det i har gang i?



SKYDER EFTER
DASER VED HYTTEN

(Fokus pa Niels)

Der er nu gaet tre uger siden de kidnappede Julie. De er sjeeldent i skole og nar de pjeekker
mgdes de altid ved jagthytten. Drengene skyder efter daser mens de holder gje med hytten.
Der er hgj musik fra et lille musikanleeg de har taget med. Der er ogsé hulken inde fra hytten,
hvor de har speerret Julie inde. Niels’ far kommer efter noget tid forbi hytten, fordi han skal
hente noget veerktgj, han mangler.

Hvordan stopper de Niels’ far fra at ga ind i hytten?

Drengene begynder at opdage, at der ogsa kommer andre mennesker forbi i omradet ude
i skoven og de beslutter sig derfor for at flytte hende et andet sted hen.

Stil spergsmal og brug de svar, du far, til lsbende at bygge scenen op. Scenen afrundes,
nar Niels’s far har forladt hytten.

Scenen skal vise: At de er villige til at ty til alle midler for at beskytte gruppen.
Mulige spergsmal:

[Niels] | sidder alle sammen ude foran jagthytten. Hvad sidder i og laver?
[Rolle] I kan herer Julie hulke inde i hytten. Hvad ger |?
[Rolle] Hvordan har du det lige nu?

[Niels] Du er den forste, der opdager at din far er pa vej op mod hytten.
Hvordan reagerer du?

[Rolle] Hvad ger | for at Niels’ far ikke skal g& hen og abne deren ind til hytten?

[Rolle] Hvordan lykkedes det for jer,l, at Niels’ far aldrig opdager, at Julie er speerret
inde i hytten og ked af det?

INDKOB | REMA
1000 OG JULIES
FORZLDRE

(Fokus pé Bo)

De veelger at ga ned og kebe ting ind, der kan hjaelpe dem med at forleenge og fastholde
indespaerringen. | butikken ser de, at Julies foraeldre gar rundt og sperger andre kunder og
personalet, om nogen har set Julie, som de ikke selv har set i nogle dage. De seetter ogsa
plakater op, hvor der stér, at Julie er meldt savnet. De sparger ogsa drengene, om de har
set til Julie, men ingen af drengene siger, at de ved, hvor Julie er.

Hvad er det, at drengene keber ind? Og hvordan handterer de emotionelt og socialt, at
Julies foreeldre er ude at lede efter hende?

Stil spergsmal og brug de svar, du far, til lsbende at bygge scenen op. Scenen afrundes,
nar rollerne har reflekteret over hvordan situationen har aendret dem og dem omkring dem.

Scenen skal vise: At selv ndr de har muligheden for at tage skylden pé sig og hjselpe andre,
sa gor de det ikke.

Mulige spargsmal:

[Bo] Det er dig, der har taget teten ift. at kebe mad og forngdenheder til
Julie. Hvad kegber | til hende?

[Rolle] Da | er nede at kabe ind, meder i Julies foraeldre, der er ved at saette plakater
op, hvor der star, at Julie er meldt savnet. Hvordan har du det med det?

[Rolle] Hvem er jer, er det, at foraeldrene begynder at snakke til?
[Rolle] Hvad sperger Julies foreeldre jer om?

[Rolle] Hvordan taler du udenom, at du ikke ved noget om, hvor Julie er?

[Bo] Hvordan er det at vide, at Julie er meldt savnet og har veeret efterlyst
i nyhederne?

[Rolle] Tror I, at der er nogen, der mistaenker jer for at have noget med Julies
forsvinden at gare?

[Rolle] Er i bange for, at de varer, som | keber i Rema 1000, far jer til at virke
suspekte?

[Rolle] Pavirker det jer, ndr i er ovre pa skolen, at i er bange for at blive
opdaget?

[Rolle] Hvordan tackler i stressen?



NABOERNE

(Fokus péa Niels)

De fire drenge flytter Julie ind pa Kaspers veerelse efter at de har boet og holdt Julie
indespeerret i halvanden maned ude i jagthytten. Hvordan reagerer Kaspers far og mor, da
de opdager, at Julie flytter med, og at hun darligt tilredt bliver lagt ind pa Kaspers veerelse
af drengene? Hvorfor anmelder foraeldrene det ikke? Hvordan seetter drengene foreeldrene
pa plads, da de sparger ind til Julies tilstand?

Britta, Kaspers mor, henvender sig til drengene pa et tidspunkt, hvor de alle tre er inde i
stuen, fordi hun har oplevet, at Julie er forsogt at flygte fra Kaspers veerelse, hvor de nu
har Iast hende inde. Drengene flytter derefter Julie ud i skuret og laser hende inde dér. Et
par naboer kommer over for at sperge, hvad der sker, da de har set tumult i baghaven.
Drengene svarer ved at true naboerne pa livet og siger til dem, at hvis de ikke holder deres
keeft om, hvad de har set, s& kommer de over og smadre dem.

Stil spergsmal og brug de svar, du far, til lsbende at bygge scenen opcenen afrundes, nar
Niels har snakket i telefon med Julie og reflekteret over samtalen.

Scenen skal vise: At drengene udtrykker at foler sig sikre i deres situation og at de begynder
at opleve, at de kan kontrollere andre folk omkring dem med vold og trusler.

Mulige spergsmal:

[Kasper] Hvem af jer beslutter at jagthytten er et for udsat sted at holde
Julie indespaerret?

[Rolle] Hvem af jer far den idéat Julie kan flyttes ind pa Kaspers veerelse?

[Kasper] Din mor er bistandsklient og passer din far, der er syg og
sengeliggende. Kan du beskrive, hvordan jeres hjem ser ud?

[Rolle] Hvordan er det at veere hjemme hos Kasper?

[Rolle] Hvordan er Britta, nar hun ikke er &ndsfraveerende pa grund af nogle steerke
smertestillende piller, som hun er blevet afhaengig af?

[Rolle] Kaspers familie har et skur i haven, der er medtaget. Hvad star der i skuret?

[Kasper] Hvordan far | overtalt Kaspers mor Britta til ikke at gore noget
ved eller sige noget til andre om, at | har Julie inde pa Kaspers verelse?

[Rolle] Hvorfor tror du, at Kaspers mor Britta ikke siger det til nogen?

[Kasper] Hvordan reagerer du, da din mor kommer ind til jer i stuen, og
siger at Julie er ved at kravle ud af vinduet pa dit veerelse?

[Rolle] Da Kaspers far siger, at han ikke vil finde sig i, at Julie er indespeerret i huset,
hvad gor | s&?

[Rolle] Hvordan holder | Julie skjult fra Kaspers lillesgster, nar hun er hjemme pa
weekend fra efterskolen?

[Rolle] Hvem af jer beslutter, at Julie skal speerres inde i skuret?

[Rolle] Hvad siger | til naboerne, da de sperger hvad tumulten og de skrig, de kan
here er? Tror naboerne pa jer?

Der er ikke nogle feellesscener i Akt 4, da historien nu er pa vej mod slutningen og det er
vigtigt at holde pacingen. Men hvis du kan maerke, at der er behov for en ekstra scene, kan
du bare selv lave én. Det meste vil dog nok kunne afklares med et par perspektiverende

spergsmal i de enkelte scener.
SPORGSMAL

[Rolle] Hvem i gruppen er ofte den forste til at veere voldelig?
[Rolle] Hvordan har tiden i jagthytten aendret drengenes gruppedynamik?
[Rolle] Teenker du nogensinde pa at ga til politiet og forteelle om, hvad | har gang i?

[Rolle] Kan din familie maerke pa dig, at noget er ved at ga helt galt?






AKT 5



Fokus

DRABET OG
ANHOLDELSEN

(varighed cirka 30 minutter)

Femte akt handler om tiden lige op til Julies dod og efterspillet.

Julie der efter 77 dogn. Drengene skaffer sig tavst af med liget. Men de er ikke grundige. De
efterlader en del spor, som personer | omradet begynder at fa faerten af.

Kort efter at de har forsogt at skjule liget, bliver de fire drenge alle anholdt af politiet. Da de
bliver afhort gar én eller flere af drengene til bekendelse, og forteeller i detaljer til anklager,
hvad der er sket i lebet af de maneder, deres forbrydelse har udfoldet og udviklet sig. Hver
isaer udpeger de den skyldige som vaerende en anden end dem selv.

SKRIG | NATTEN

(Fokus pa Alle)

Julie er ved at dg i haveskuret, hvor de fire drenge har speerret hende inde. Hun er i lgbet
af vinteren blevet forfrossen og udsultet. Hun skriger med en lyd som et saret dyr. De fire
drenge sidder indenfor pa Kaspers veerelse og spiller PlayStation.en de kan stadigveek hgre
hendes skrig.

Pa et tidspunkt taber en af dem i spillet FIFA og bliver vred over det. Han eller en af de
andre, gar pa den tabenes opfordring ud og far Julie til at tie stille. Det er denne sidste
omgang vold, der ender med at tage livet af hende.

Stil spergsmal og brug de svar, du far, til lsbende at bygge scenen op. Scenen afrundes,
nar Julie stopper med at skrige og de saetter ord pa det.

Scenen skal vise: At den endelig losning pa deres oplevelse af ethvert emotionelt problem
fortsat er vrede og derefter vold.

Mulige spergsmal:

[Rolle] | sidder og spiller FIFA pa Kaspers veerelse. Hvem spiller?

[Rolle] I kan hare Julies skrig ude fra skuret helt ind pa vaerelset. Hvordan forholder |
jer til hendes skriv ogvad ger | for at distrahere jeg selv fra de folelser, som hendes
skrig matte vaekke i jer?

[Rolle] Du taber FIFA-kampen og bliver derfor vred, men du giver isaer Julies skrig
skylden for din vrede. Hvad ger du for at udtrykke og handtere dit ubehag ved
situationen?

[Rolle] Gar du selv ud for at fa Julie til at stoppe med at skrige, eller er et en af de
andre drenge, der gor det, for at hjeelpe dig af med din  vrede?

[Rolle] Hvordan har | andre det, da Julies skrig intensiverer og sa
pludseligt stopper?



AT KOMME
AF MED LIGET

(Fokus pa Alle)

Da de fire drenge dagen efter situationen med FIFA gar ud i skuret, ser de, at Julie ligger
dad. De reagerer meget forskelligt pa situationen. Men de ender med at blive enige om at
skaffe sig af med liget, uden at nogen andre skal opdage det.

Stil spergsmal og brug de svar, du far, til lsbende at bygge scenen op. Scenen afrundes,
nar de har besluttes sig for hvordan de kommer af med liget.

Scenen skal vise: At deres seneste handlinger og handlingsforlobets eskalering har gjort
dem kollektivt og emotionelt afstumpede.

Mulige spergsmal:

[Rolle] Hvem af jer er det, der finder Julie dod?
[Rolle] Hvordan har du det med at hun er ded?
[Rolle] Teenker du at i nok skal slippe afsted med jeres forbrydelse?
[Rolle] Hvordan tacklede [Rolle] det?

[Rolle] fandt Kaspers foreeldre ud af det?

[Rolle] Hvem kom pa idéen at slippe af med liget?
[Rolle] Hvad var planen?
[Rolle] Var det noget, | alle var med til, eller var det kun én eller et par stykke af jer?
[Rolle] Hvordan havde du det med det, der skete, og du var med til at gore?

[Rolle] Hvad tror du, at det var, der gjorde, at det blev opdaget, at det var jer, der
havde forsggt at skjule Julies lig?

HVEM ENDER MED AT
TALE OVER SIG, DA
POLITIET KOMMER

(Fokus pa Alle)

Politiet henter de fire drenge, der pa daveerende tidspunkt er taget hvert til sit igen. Bo og
Kasper bliver hentet sammen, da de den dag er sammen hjemme hos Kasper. Niels bliver
hentet ovre i gymnasiet og Peter bliver hentet hjemme pa sine foraeldres gard. Hos politiet
bliver de afhart. Det forer til at en af de fire drenge, bryder sammen og tilstar, hvad det er,
at de har gjort.

Stil spergsmal og brug de svar, du far, til lsbende at bygge scenen op. Scenen afrundes,
nar rollerne har fortalt hvordan de har det med, at de er blevet arresteret.

Scenen skal vise: Hvordan de tackler at blive konfronteret af omverden med det, de har
gjort.

Mulige spargsmal:

[Kasper] Hvordan havde du det, da din mor den dag, hvor | blev anholdt,
stod i doren ved siden af to betjente?

[Bo] Du sad sammen med Kasper og spillede Tekken pa PlayStation. Hvordan
reagerede du, da du s& din mor og politiet?

[Niels] Du blev hentet af politiet midt i en matematiktimen. Hvordan
reagerede du?

[Niels] Hvordan reagerede dine klassekammerater pa at du blev hentet
af politiet?

[Peter] Det var din far, der hentede dig. Hvad sagde din far, da han kom ind
pa dit vaerelse for at fore dig med ud til politiet?

[Peter] Var din far vred? Og reagerede han pé vrede fysisk overfor dig?

[Peter] Hvordan var det at blive fort ind i en politibil af de to betjente?

[Rolle] Hvorfor fortalte du politiet at det var jer der havde gjort det?
[Rolle] Var det tydeligt at de vidste det var jer, da de hentede dig?
[Rolle] Hvordan havde du det, da du vidste du var fanget?

[Rolle] Hvad var din sterste bekymring, lige i gjeblikket?



HVEM PEGES PA
SOM MORDER?

(Fokus pa Alle)

De bliver alle afthert en efter en. Hvem peger den enkelte pd som morder, og hvordan tager
den, der bliver udpeget som morderen af politiet og af vennerne?

Stil spergsmal og brug de svar, du far, til lsbende at bygge scenen opcenen afrundes, nar
de alle har svaret pa politiets spragsmal.

Scenen skal vise: At drengene udtrykker at foler sig sikre i deres situation og at de begynder
at opleve, at de kan kontrollere andre folk omkring dem med vold og trusler.

Mulige spergsmal:
[Kasper] Hvordan var det at blive afhort?
[Peter] Troede du, at du kunne undga at blive anklaget?
[Bo] Hvad sagde du til betjentene, mens du blev afthort?
[Niels] Hvornar vidste du, at lebet var kort og du ville blive anklaget?

[Kasper] Hvem af jer, fortalte du betjentene, havde slaet Julie endeligt
ihjel?

[Peter] Hvem sagde du havde sléet Julie ihjel?
[Bo] Hvem sagde du havde slaet Julie ihjel?
[Niels] Hvem sagde du havde slaet Julie ihjel?

[Rolle] Hvordan har du det med, at dine venner udpegede dig som
morderen?

Der er ingen generelle spargsmal eller feellesscener i akt 5, men istedet en epilog, som du
kan ga direkte til efter at den sidste scene i Akt 5 er overstaet.






EPILOG



Fokus

PA DEN
ANDEN SIDE

(varighed cirka 15 minutter)

Aret er nu 2023. Vi vender blikket mod, hvor de fire maend er i dag. De kan veere levende
eller dade.

Gennemga kort deres liv i dag: Hvor de bor og hvad de laver til daglig. Den eneste, du ikke
stiller disse spargsmal, er karakteren, som blev demt for drabet. Til denne karakter stiller du
nedenstdende spargsmal til den drabsdemte. Dvs. ikke de spargsmal, der ellers er oplistet
nedenfor under karakterens navn.

Det er ikke vigtigt, at afklare hvad der skete i den virkelige handelse, som scenariet bygger
pa. Denne epilog skal derimod give spillerne en mulighed for selv at afrunde historien.

Hop gerne rundt imellem de fire roller, nar du stiller spergsmal, og lad dem svarer lidt ad
gangen, sa der ogsa er tid til, at de kan blive inspireret af hinandens svar.

Den drabsdemte
Den drabsdemte blev tildelt 20 ars feengsel. Han sad inde i Enner Mark Feengsel. Hans tid i
feengslet var hard for ham, fordi det hurtigt rygtedes i feengslet, hvad han havde gjort.

Hvis spillerne veelger, at den drabsdemte ikke der i faengslet, bliver den drabsdemte lgsladt
for tid i 2015 for god opfersel, eller i 2019, hvis han ikke formaede at opfere sig ordentligt.
Dette gaelder ikke, hvis drabsmanden er Bo, for sa har han faet en forvaringsdom.

PETER

(Fokus pa Peter)

Peter er nu 40 &r. Han sad inde i seks ar i Horsens Statsfeengsel. | 2006 blev han flyttet til
Enner Mark Feengsel, hvor han sad feengslet i yderligere fem ér.

Hvis spillerne veelger, at Peter ikke dor i feengslet, var Peter igen en fri mand i 2011.
Mulige spergsmal:

Peter. Hvordan var din tid i faengslet?
Havde du noget at gore med de andre, mens du sad inde?

Da du blev overflyttet til Enner Mark Feengsel, madte du Kasper for
forste gang i seks ar. Hvordan var det at mede ham igen?

Hvad fik du tiden til at gad med, mens du sad inde?

Peter. Du blev lgsladt i 2011. Hvordan havde du det, da du blev lgsladt?
Hvor flyttede du hen?
Hvad laver du i dag?
Teenker du nogensinde p4, hvad | gjorde tilbage i 19997

Peter. Hvordan har du det med det, som | gjorde?
Hvis du kunne aendret noget, hvad ville du sa gerne have aendret?



NIELS

(Fokus péa Niels)
Niels er nu 41 &r. Han sad inde i fem ar i Horsens Statsfaengsel.

Hvis spillerne veelger, at Niels ikke der i feengslet, blev han lgsladt for tid i 2005 for god
opfarsel.

Mulige spergsmal:

Niels, hvordan var din tid i feengslet?
Havde du noget at gere med de andre, mens du sad inde?

Du blev lgsladt som den forste pga. god opfersel. Hvordan sagde du
farvel til Peter inde i faengslet?

Hvad fik du tiden til at g& med, mens du sad inde?

Niels, du blev lgsladt i 2005. Hvordan havde du det, da du blev lgsladt?
Hvor flyttede du hen?
Hvad laver du nu?

Har du nogensinde taget kontakt til de andre, efter at du kom ud af
faengslet?

Niels, fortryder du dine handlinger, nar du teenker pa dem i dag?

Hvis du kunne endret noget, hvad ville du sa have aendret?

KASPER

(Fokus pa Kasper)
Kasper er nu 41 &r. Han sad inde i Enner Mark Faengsel til han blev Igsladt i 2008.

Hvis spillerne veelger, at Kasper ikke der i faengslet, blev Kasper lgslafdt i 2008 efter otte ar
i feengsel.

Mulige spergsmal:

Kasper, hvordan var din tid i faengslet?
Du sad fra start af i samme faengsel som Bo. Forblev i venner i faengslet?
Havde du noget at gore med de to andre, mens du sad inde?

Hvad fik du tiden til at g& med, mens du sad inde?

Kasper, du blev lgsladt i 2005. Hvordan havde du det, da du blev lgsladt?
Hvor flyttede du hen?
Hvad laver du nu?

Har du nogensinde taget kontakt til de andre, efter at du kom ud af
faengslet?

Kasper, fortryder du dine handlinger, nar du teenker pa dem i dag?

Hvis du kunne eendre noget, hvad ville du sa have eendret?



BO

(Fokus pa Bo)

Bo er nu 40 ar. Bo fik en forvaringsdom baseret pa en mentalundersggelse. Medmindre at
spillerne veelger, at Bo dor i faengslet, sidder han fortsat indespaerret i 2023 uden udsigt til
at blive lgsladt.

Mulige spergsmal:

Bo, hvordan er/var din tid i faengslet?

Du sad fra start i samme faengsel som Kasper. Hvordan udviklede jeres
forhold sig mens i var i faengslet?

Havde du noget at gore med de to andre, mens du sad inde?

Hvordan havde du det med at fa en forvaringsdom, nar de andre ikke
gjorde?

Bo, du sidder stadig i feengsel i 2023. Hvordan har du det med, at du
maskealdrig bliver lgsladt?

Hvad ville du gerne lave, hvis du kom ud?
Hvorfor tror du, at du ikke bliver sluppet ud?

Har du nogensinde taget kontakt til de andre, efter at de kom ud af
faengslet?

Bo, fortryder du dine handlinger, nar du taenker pa dem i dag?

Hvis du kunne eendre noget, hvad ville du sa have endret?

AFSLUTNING

Sig tak for, at spillerne ville afsgge, hvad der skete tilbage i 1999.

Herefter slutter scenariet.

Der skal herefter ikke siges mere om scenariet eller om de fire karakterer.

Hvordan | derudover afrunder, er helt op til dig. Jeg vil dog frardde, at laegge op til, at
| begynder at tale om, hvad der skete med Julie i den virkelige verdens historie, som
scenariet bygger pa skete med Julie.

Lad spillet ligge for nu, og shak i stedet om, hvordan spillerne oplevede at spille denne type
spil, og hvad de hver iszer lige nu oplever at have faet ud af at gennemga scenariet.






BO MORTENSEN

Bo er ikke helt rigtig i hovedet og har altid haft sveert ved det boglige i skolen. Han endte
alligevel med at veelge at ga i gymnasiet, fordi hans venner gjorde det. Men allerede i 1.g.
er det dog klart for ham, at han nok ikke burde g& der. Alle hans standpunkts-karakterer er
omkring 6, altsa er han pé greensen til at dumpe.

Bo er meget beskyttende overfor sine venner og ser dem som en forleengelse af sin egen
familie. Han foler, at han vil gore alt for at beskytte dem, ligesom han vil med sin noget
alkoholiserede mor. Bo har temperament og flere af hans klassekammerater er en smule
bange for ham, fordi han ofte bliver vred. Bo har g meget svaert ved at have en folelsesmaessig
forbindelse til andre mennesker, men han er alligevel ofte meget udtalt omkring sit behov
for at blive bekraeftet af andre.

Hobbyer:

Jagt og vaben

Rode med computere
Spille computer

Hash og alkohol

Holdninger:

Hans venner er vigtigere end alt andet

Han bakker vennerne op, ligegyldig hvad de ger
Fremtiden er ikke sa vigtig

Man ved ikke, om man kan lide det, for man har provet det

Elsa Mortensen

Elsa har det sveert. Hun er slemt overvaegtig og kommer sjaeldent udenfor en dgr. Hun har
begyndende kol og hiver efter vejret hele tiden. Bo og Elsa bor i et meget slidt parcelhus,
som de har lejet. Der er altid beskidt og rodet. Bo ordner alt det praktiske, mens moren ofte
bruger tiden pé at se TV.

GENERELLE
SPORGSMAL BO

Dig og din mor bor i et meget slidt og beskidt parcelhus Kan du beskriver hvordan det
ser ud?

Din mor Elsa er bistandsklient og meget overvaegtigt. Hvordan er jeres forhold?

Du foler, at det er dig, der star for alt det praktiske i hjemmet. Er der noget, som du
alligevel ofte glemmer at gare derhjemme?

Ved dine venner godt, hvordan du bor? Og hvad er din normale undskyldning for, at du
og dine venner ikke skal veere hjemme hos dig?

Hvad er det dummeste, du har gjort for at hjeelpe dine venner?

Du bliver let vred. Hvordan prever du at handtere det?

Hvorfor tror du, at flere af dine klassekammerater er bange for dig?

Hvem gleeder du dig mest til at se om morgenen, nar du er pa vej i skole?
Hvilken musik hare du, nar du saetter dig ind i bussen?



KASPER
GRYNDERUP

Kasper er 17 ar. Han har det sveert med det boglige i skolen. Han feler sig som sadan ikke
dum, men han har bare virkelig sveert ved at koncentrere sig i leengere tid ad gangen, nar
han sidder stille. Han er glad for faget idrast og kan lige sidde stille, nar klassen har biologi.
Han er socialt den mest populaere af de fire venner. Han er dog ogsa den, der har den
korteste lunte og sveerest ved at fastholde en moral. Kasper er vokset op inde i Norres
Snede teet pa Vaekstcenteret, der holder kurser om bevidsthed og kropserkendelse. Han
kan slet ikke klare alle de hippier, han ser komme og ga derovre, og han har da ogsé et par
gange veeret oppe og slds med nogle af de drenge, der er opvokset pa centeret. Kasper er
kendt i kommunens registre som ungdomskriminel og har det svaert med sin familie.

Hobbyer:

Kasper kan lide at spille fodbold

Kasper kan lide at ryge hash

Kasper kan lide at lave ballade og tage chancer
Kasper samler pa porno

Holdninger:

Er lidt ligeglad med det meste

Det er vigtigt, at Horsens vinder i fodbold
Vil bare gerne have det sjovt

Hvis han vil have noget, sa tager han det.

Britta Grynderup

Kaspers mor, Britta, har taget sig af Kasper og hans to sgstre, siden at faren kom slemt
til skade, da de var sma, og derfor nu ikke kan bevaege sig. Familien bor til leje i et lille
ikke sa rart parcelhus. Huset vender ud mod markerne, og man har fra huset udsyn til
Veekstcenteret for kropsudvikling og meditation. Britta er fartidspensionist og sidder mest
derhjemme og ser tv.

John Grynderup

John har veeert ude for en alvorlig ulykke, der har gjort ham svagtgdende. Da hans sgn,
Kasper, var yngre, var John en ret brutal far, der brugte fysisk afstraffelse. Nu er han fysisk
svagere end Kasper og det kan godt meerkes pa deres forhold til hinanden. Han praver
stadig at holde facaden og vaere ‘manden i huset’, som han tidligere var, men han og
Kasper ved begge,at Kasper kan gere, hvad han vil.

Mia Grynderup

Mia er Kaspers storesgster. Hunbor ikke hjemme laengere, men hun er ofte pa besgg. Hun
bor i Horsens med sin kaereste. Keeresten er prospect til den lokale rockerklub og seelger
ofte hash til Kasper.

Lise Grynderup
Lise er Kaspers lillesgster. Hun er 14 &r gammel men er allerede begyndt at ga til fester og
har ogsa set sig lidt lun pa sin storebrors ven, Peter. Samtidig med, at drengene begynder

GENERELLE
SPORGSMAL KASPER

e Din far varien meget alvorlig ulykke for seks ar siden, der har gjort ham sengeliggende.
Hvad skete der?

e Du bor sammen med din far og mor, John og Britta. Britta er hjiemmegaende og passer
pa din far, der er sengeliggende. Hvordan er dit forhold til din mor?

e |boriet parcelhus, der vender ud mod marker og mod Veekstcenteret. Kan du forteelle,
hvordan jeres hus ser ud?

e Lise, din lillesgster, har altid set op til dig. Hun er snart pa vej pa efterskole. Hvordan
er jeres forhold nu?

e Din storesgster Mia er flyttet hjemmefra. Det er hende, der skaffer dig hash. Hvor far
hun hashen fra?

e Din far var meget brutal over for jer barn, da | var sma. Hvem gik det mest udover?
e Hvem gleeder du dig mest til at se, nar du mader op pa gymnasiet?

e \Vakstcenteret er et sted, hvor alternative typer kommer og mediterer. Hvordan har du
det med dem, der kommer pa centeret?

e Du spiller fodbold to gange om ugen. Troede du nogensinde, at du var god nok til at
blive professionel fodboldspiller?

e Du samler pa porno. Hvor mange CD’er har du med porno, tror du?



NIELS
TOFT-JENSEN

Niels er 17 ar. Han er en middelmadig student, der klarer sig bedst i historie og engelsk.
Han bor sammen med sin far, Arne, og stedmor, Maiken, midt mellem Norre Snede og
Terring i en lille flaekke, der hedder Hage. Dér bor de pa et lille landsted, hvor de producerer
meelk og korn.

Han er meget aktiv i ungdomspolitik og bruger en del tid pa internettet hvor han diskutere
politik, ken og race pa diverse chatforums.

Hobbyer:

Niels kan godt lide at ga pa jagt. Det er den eneste ting, som han og hans far deler
Niels spiller en del Warcraft 2

Niels kan godt lide at sidde pa chatforums, specielt piratgrupper og politiske

Niels dyrker motocross sammen med sin ven Peter

Holdninger:

Synes kvinderettigheder er noget bullshit

Stemmer Dansk Folkeparti

Synes det er vigtigt, at man bevare naturomrader i Danmark

Er indvandrerfjendsk

Arne Toft-Jensen

Arne er landmand. Han er en stille og sammenbidt mand, der ikke forstar at udtrykke sine
folelser, og heller ikke helt forstar sin sgn. Hans tidligere kone, Niels’ mor, dede i et biluheld

i 1988. Det er noget, som han aldrig har snakket med sin s@n omkring. Arne slar tit sin kone
Maiken, specielt nar han er fuld.

Maiken Toft-Jensen

Maiken er Sosu-assistent pa et lokalt plejehjem. Hun kan ikke specielt godt lide Niels, men
accepterer ham, da han ofte tager sig af Maiken, nar hun er blevet teesket af Arne. Hun
forsager ofte at holde en god stemning i hjemmet, fordi ‘sddan ger man’, synes hun. Men
det géar ofte galt, nar Arne har drukket.

GENERELLE
SPORGSMAL NIELS

Niels. Du bor i et lille landsted uden for Narres Snede sammen med din far og stedmor.
Kan du ikke fortaelle mig, hvordan huset ser ud?

Niels. Normalt tager du bussen, nar du skal til gymnasiet. Hvad laver du, nar du sidder
i bussen?

Nar du ser dine tre teetteste venner i Gymnasiet, hvem er sa den forste, som du siger
hej til?

Kan du ikke fortzelle mig lidt om, hvad | laver sammen i frikvartererne?

Niel. Du har altid sagt du ville stemme Dansk Folkeparti, hvorfor?

Din far har haft raserianfald, siden din mor dede. Hvordan har du det med det?
Hvordan ser jeres landsted ud, og hvordan bor |?

Hvordan er det at vaere pa jagt med din far?

Hvis dine venner skulle beskrive livet hjemme hos dig, hvad ville de sé sige?

Er du ok med, at din ven Peter er s& meget bedre til motocross, end du er?



PETER
SKOVMARK

Peter er 16 ar. Han er en dygtig student og er mere intelligent end mange af sine
klassekammerater. Peters problem er, at han ikke gider skolen. Han er enormt skoletraet og
kan ikke forsta, hvorfor hans foraeldre ville have ham i gymnasiet, nar han nu hellere selv
ville have gaet pa mekanikeruddannelsen.

Der er noget i Peters selvsikre attitude, der gor at han har det lettere med de andre i klassen
og som den eneste i vennegruppen formar han, bade at charmere pige og drenge, med
hans macho attitude.

Hobbyer:

Peter elsker alt, hvad der kan kere. Han har selv bil, motorcykel, knallert, go-cart og
minitraktor.

Peter er udendersmenneske og er gladest, nar han bruger haenderne.

Peter dyrker en del styrketraening.

Peter dyrker motocross sammen med sin ven Niels.

Holdninger:

Kvinder er nogle, som man skal servicere og passe pa
Stemmer ikke, synes politik er lamt

Synes anarki og revolution er spaendende

Er meget fascineret af Marilyn Manson og andre slags seerlinge

Poul Skovmark

Poul er grisefarmer og har en mellemstor grisefarm. @konomisk gar det ikke supergodt pa
familiens grisefarm, men de er heller ikke pressede eller pa fallittens rand. Poul arbejder
meget, og nar han ikke ger det, er han ude og lave noget med sine venner. Peter oplever
ham som en meget fravaerende far.

Anne Skovmark

Anne passer alt omkring garden med familiens grisefarm. Det var hendes idé, at Peter
skulle ga i gymnasiet. Det beted meget for hende, at hendes son fik en boglig uddannelse.
Pa grund af hofteproblemer er hun begyndt at have sveert ved at g& Hun er en stor kvinde
pa naesten 150 kg.

GENERELLE
SPORGSMAL PETER

Peter, du bor pa en grisefarm i udkanten af Norres Snede sammen med din far og mor.
Kan du ikke fortaelle mig, hvordan garden ser ud?

Peter, normalt kerer | i skole. Er det pa din knallert eller tager du chancen og kerer i bil?

Da du sa de tre andre drenge, du allerede kendte, da i startede pa gymnasiet, hvem
var sa den ferste, som du sagde hej til?

Kan du ikke forteelle mig lidt om, hvad | fire drenge laver sammen i frikvartererne?
Hvor tit styrketreener du?

Du ser tit dig selv som en rebel og ‘Fight club’ er din yndlingsfilm. Hvad er det ved den
film, der teender dig?

Dig og din ven Niels er uenige pa neesten alle punkter, nar det geelder politik. Han er
DF’er, og du kan lide anarki. Hvorfor er | s& stadig venner?

Hjeelper du til pa din families grisefarm?
Hvis dine venner skulle beskrive livet hjemme hos dig, hvad ville de sé sige?
Hvad synes du er det bedste ved at vaere ude i naturen?
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