GO TO HELL!

ET SCENARIE TIL FASTAVAL 2023
AF LASSE BLICHFELDT




Velkommen til Helvede! Ma dit ophold her
blive godt!

”Go to Hell!” har vaeret et sjovt scenarie at skrive, og
jeg haber meget, at jeres spilgruppe ogsa vil have det
sjovt med at spille det!

Undervejs har jeg begaet synden fraseri meget i form
af et alt for hgjt indtag af sgde sager. Derudover vil
jeg ogsa bekende synden dovenskab, da jeg grundet
mine manglende kunstneriske evner benyttede mig
af Stable Diffusion. Her havde jeg sjov med at krydse
kendte personer med hinanden til rollerne og at
bede om obskure motiver til resten af billederne.

En stor tak skal lyde til min navnetvilling Lasse
Arnsdorf  Pedersen for gennemlaesning og
kommentarer. Desuden skal en tak lyde til min gode
kollega Matthew Pilley for teknisk assistance.

Endelig skal der lyde en stor tak til dig, for at du er
spilleder! Det er dig, der far det til at ske.

Til dig som spilleder, vil jeg anbefale, at du laeser
scenariet og dets bilag grundigt igennem til at starte
med, men nar fgrst du har gjort det, er intentionen,
at du kan fglge drejebogen.

God forngjelse!
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Desuden indeholder scenariet fglgende bilag:

Roller (Jack Marwood, Sophie Wolfe og Francis
Quade Jr.)

Synd-kort (vrede, utugt, dovenskab, misundelse,
fradseri, griskhed og hovmod)

Relationer
Biroller
Billeder af Helvede

Rollerne og synd-kortene

FOROMTALE

FOromtale ......cooveevieeniieieieeee e 1
(0] 30T o1 1] SRR 2
Spilleders OPGAVEN ......ccccvveeeecieee e ee e 2
DrejEbOg ...t 3
Opsaetning af lokale (valgfrit) .....cccceevvevveerinennee. 3
Fordeling af roller .......ccovcvveieciiee e, 3
Relationer .....ooceoeeiiieeeeee e 3
DiSClaiMer ..ceiieeieeeee e 3
SEEMNING e 3
Virkemidler ..o 4
SYNA-KOIT ..vveieeiiieecetree et e 4
Fordgmmelses-tokens .........cccoceeriiiiiiiinennns 4
Protest ....cooviiiiiieiie e 4

Helvede flyder over med syndere, sa da tre
advokater dgr, er der kun plads til den ene. Kan du
redde din sjal fra fordgmmelse og sikre din fijende
evig lidelse? Retssagen starter nu!

| “Go to Hell” spiller man en af tre advokater, der alle
er dgde ved samme ulykke. Helvede er fyldt, sa for at
finde ud af hvem af de tre der skal blive, afholdes en
retssag. De tre er alle syndige og kan ikke fordrage
hinanden — rollerne vil derfor bade have interesse i
at redde sig selv og at fa en af de andre fordgmt.

Gennem retsscener far vi et indblik i rollernes
synder. Spillerne former scenerne ud fra handouts i
form af bevismateriale [synd-kort] og saetter pa skift
hinanden pa anklagebaenken — ud fra oplaegget
spilles en scene fra rollens liv. Der er ogsa mulighed
for at tage scener i Helvede, hvor rollerne kan
konspirere mod hinanden, og hvor Satans assistent
kan prikke til kontroverser mellem dem.

Scenariet er en helvedes komedie. Der kan godt
vaere voldsomme scener, men de skal vinkles pa en
humoristisk made. Der er mekanismer, hvor man kan
sige fra, hvis spillet gar over ens graenser.



Spillertype: Scenariet giver stor frihed til spillerne,
til at forme fortaellingen, sa du skal trives med at
improvisere. Derudover vil en grov humor veere en
fordel, da vi pa en underholdende made skal
udforske advokaternes synder. Som spiller vil du
bade komme til at fortaelle og spille scener.

Spilledertype: Som spilleder satter du rammen,
men du skal ogsda sgrge for intensitet. Det er
meningen, at scenariet skal veere vildt. Det er en
fordel, hvis du kan improvisere og hype spillerne.
Som spilleder har du en st@rre birolle som Satans
assistent, men ogsd mulighed for at tage andre
biroller.

Spillere: 3

Spilledere: 1

Samlet tidsforbrug: Ca. 2 timer
Sprog: Dansk og engelsk
Aldersanbefaling: 18+

Laesemaengde: Ca. 1 side

OM SPILLET

ansvar og frihed for spillerne, og at der flere
forskellige mulige slutninger og et utal af veje dertil.

En af de mader, der er ladt meget vaere op til
tilfeeldigheder er gennem synd-kortene. Det er dem,
der danner afsaettet for scenerne. Da der er fire for
hver synd (4*7=28) og hver spiller max traekker tre
for hver af de to akter (3*3*2=18), vil der vaere
mindst ti kort, der ender med at ikke blive brugt.
Kortene er sa abne, at de giver spillerne stor frihed
til at selv fortolke og forme scenerne. En anden
frihed spillerne far, er at de selv kan vaere med til at
definere deres indbyrdes relation gennem
relationskortene. Endelig afggres det gennem
fordgmmelses-tokens, hvem der skal blive i
Helvede. Saledes er der udsigt til, at spilgrupperne vil
fa formet meget forskellige fortaellinger.

Det er meningen at scenariet skal vare vildt og
overdrevet, men ogsa at det skal vaere sjovt. Til at
hjelpe med dette er der under virkemidler
mekanismen ”protest”, der pa diskret vis kan lade en
spiller markere, hvis noget gar over deres graense.

SPILLEDERS OPGAVER

"Go To Helll” er et komediescenarie om tre
advokater fra advokatfirmaet Marwood, Quade &
Wriedt (MQ&W) der er dgde og kommet i Helvede,
men der er kun plads til en af de tre. For at finde ud
af hvem der skal blive, holdes en retssag om deres
skaebne.

Scenariet er inspireret af stereotype advokatfilm og
-serier, isar “Boston Legal”, sa rollerne er ment som
veerende stereotype og spillerne ma meget gerne
overdrive. Det geelder karaktererne, hvor Jack
Marwood er lgst baseret pa Denny Crane (dog
tilfgjet et coke-misbrug) og Sophie Wolfe er Igst
baseret pa en kombination af de ofte seksualiserede
kvindelige roller.

Ud over ”"Boston Legal”, har jeg ogsa hentet
inspiration fra filmen ”"Sorte Kugler” i forhold til
koncept og stemning. Desuden bygger jeg videre pa
mekanismer fra mit eget fastavalscenarie fra 2016,
YOLO. Jeg arbejder ogsa videre med en sandboxed
form, hvor der er lagt op til en hgj grad af bade

Som spilleder har du flere opgaver. Den fgrste er som
facilitator for spillet, hvor du saetter spillet op, saetter
spillerne ind i rammerne og reglerne, fordeler
rollerne og szetter spillet i gang. Til denne del, kan du
bruge afsnittet “Drejebog”.

Derudover er det din opgave, at sgrge for intensitet.
Dette ggr du bl.a. gennem biroller, hvor du har den
faste rolle Lucy Ferrera, der repraesenterer djevelen
— hun praesenterer sig selv, som djavelens
advokat/assistent, men er egentlig en inkarnation af
djevlen selv. Hun udseetter karaktererne for
fristelser — spil hende derfor i udgangspunkter som
venlig og forfgrende. Hun gnsker dog ogsa at fa
karakterernes veaerste sider frem — midler til dette
kan veere, at prikke til usikkerheder, at sa splid og
kgre pa det had, som karaktererne har til hinanden.



DREJEBOG

Fglgende drejebog skal ggre det klart for dig,
hvordan scenariet er opbygget, og hvornar du far
brug for bestemte ting.

Husk at scenariet er et novellescenarie pa under to
timer. Derfor prioriteres ikke opvarming, og der
legges op til en hurtig start.

OPSATNING AF
(VALGFRIT)

Der er i scenariet hyppige skift mellem helvede og
jorden. For at markere dette, kan det vaere en god
idé, at opdele lokalet i to.

LOKALE

| den ene halvdel af lokalet, laves Helvede. Her
opstilles retslokalet. Nar retten er sat, sidder
spillerne pa stole. Nar retten er haevet, kan de
bevaege sig rundt og evt. ga over i hjgrnet.

| den anden halvdel er livet pa jorden. Her kan
lokationen andre sig hyppigt — sa stil det op med et
bord og stole i den ene ende og i modsatte ende have
mere aben plads, men stole teet pa, hvis der bliver
brug for dem.

Tegningen viser et forslag til opsaetning, som du kan
ga ud fra, men hvis du vurderer, at en anden
opsaetning passer bedre, ggr du det.

Jorden Helvede: Retslokalet
(stol]
3
Bord

Helvede: Fritid

Bord

FORDELING AF ROLLER
Placér sagsmapperne foran spillerne og giv en kort
introduktion til karaktererne:

Francis Quade Jr. er fgdt med en guldske i munden.
Han er sgn af en af partnerne ved firmaet og er vant
til, at forhindringer bliver ryddet pa hans vej. Han har

intet imod at snyde eller bestikke, hvis det kommer
ham selv til gode.

Jack Marwood er en has-been. Han var i sin tid en
legende, f@grte de store sager og levede det vilde
celebrity-liv med coke og damer. | dag er han langt
fra sit top-niveau, fgrer kun de lette sager og smider
andre under bussen, hvis det kan redde ham selv.

Sophie Wolfe er en yngre kvinde, der er vant til at
blive seksualiseret pa arbejdspladsen. Det ggr dog, at
hun ofte bliver undervurderet og kan spille andre ud
mod hinanden pa sin vej mod toppen. De ved ikke,
hvad der rammer dem, fgr det er for sent.

Hvis det ikke falder hurtigt pa plads af sig selv, kan du
enten fordele dem eller uddele dem tilfzldigt.

Herefter laeser spillerne deres roller. Giv dem
mulighed for at stille spgrgsmal til dig.

RELATIONER

Ud over rollerne er der en raekke relationer, som
spillerne kan treekke pa. Disse ligger i bilaget
”Relationer”. Hver spiller vaelger en relation for hver
af de to andre karakterer.

DISCLAIMER
Sgrg for at som spilleder at ggre opmarksom pa
felgende:

For karaktererne handler det om at vinde — eller i
hvert fald ikke at tabe. Og meget gerne at fd et andet
rgvhul, man hader, til at tabe. For tab betyder evig
fordgmmelse. For spillerne er det at ikke tabe ikke
n@dvendigvis et madl, men det sjoveste vil vaere, hvis
alle starter med at ville smide hinanden ind under
bussen.

STEMNING

Scenariet er inspireret af bla. en komisk
advokatserie, Boston Legal. Selvom ”“Go to Hell!”
handler om advokater i Helvede, er det stadig en
komedie om nogle stereotype advokater. Ggr derfor
spillerne opmaerksomme p3, at de hellere skal taenke
i at veere rgvhulsagtige pa den sjove made, end de
skal vaere grusomme.



VIRKEMIDLER

Spillet er bygget op om virkemidlerne, iseer synd-
kortene, der er grundlaget for scenerne og
fordemmelses-tokens, der afggr hvem, der skal blive
i Helvede. Sgrg derfor for at saette spillerne godt ind
i virkemidlerne, inden spillet starter. Dette gzelder
ogsa virkemidlet protest, der skal sgrge for, at
spilleres greenser ikke bliver overskredet.

SYND-KORT

Under bilaget med synd-kort kan disse findes. Pa den
ene side af kortet er der en af de syv dgdssynder. P3
den anden side et stykke bevismateriale inspireret af
pagaeldende synd — spilleren er dog ikke bundet til at
spille det som pagaldende synd.

Ved spillets start placeres de med synd-siden op i syv
bunker sorteret efter synderne. Bland hver af de syv
bunker, for spillerne traekker op.

FORDOMMELSES-TOKENS

Hver spiller starter med seks fordgmmelses-tokens.
Efter hver akt kan spilleren laegge op til tre tokens —
ubrugte tokens kasseres. Man kan godt placere
tokens hos sig selv og man kan godt placere mere
end én token samme sted.

Som spilleder har du et stgrre antal tokens men
legger i udgangspunktet kun op til tre per akt. Nar
du har flere tokens er det i tilfeelde af, at spillere
benytter sig af at protestere (se neden for) — i det
tilfaelde placerer du som > i
spilleder en token ved o
pagaeldende spiller.

Ved spillets afslutning,
er det den karakter med
flest tokens, der skal
blive i Helvede.

PROTEST

| et scenarie om Helvede, kan der veere dele af
scener, som spillerne ikke har lyst til at udspille. |
disse scener, har alle tre spillere muligheden for at
sige/rabe ”Jeg protesterer” eller paberdbe sig den
femte (en klausul imod selvinkriminering) — dette vil
dog fa spilleren til at se skyldig ud.

Nar en spiller protesterer fast forwardes der hen
forbi den ubehagelige del og det antages at det der
sker, er det, der far pageeldende karakter til at se
vaerst mulig ud. Du kvitterer som spilleder ved at
legge en af dine fordgmmelses-tokens ved
spilleren/karakteren.

Hvis du som spilleder finder behov for det, kan du
eller en af spillerne kort fortalle — i censureret
version — hvad der skete.

SCENETYPER 0G STRUKTUR

Ggr strukturen klar for spillerne. Scenariet bestar
efter en kort introscene af to typer scener,
Retsscener og Helvedesscener, hvoraf fgrstnaevnte
udggr hovedparten.

Der er fglgende settings, der vil veere i spil.
Retsscenerne foregar i retslokalet i Helvede inden de
glider over i en flashback-scene. Til flashback-
scenerne, har spillerne i udgangspunktet meget
frihed, men hvis de mangler inspiration, kan det
eksempelvis veere hjemme hos dem selv, pa
MQ&W'’s kontorbygning, i retslokalet i New York
eller i en park. MQ&W ligger i en skyskraber pa
Manhattan, og i forhold til boliger, er karaktererne
vellgnnede (iseer Jack, men Francis har til gengeeld
glaede af sin fars penge).

Som setting i Helvedes-scenerne, ma | meget gerne
bygge videre pa den beskrivelse, som spillerne
lavede i introscenen. Forestil jer, at nar retten er
haevet, har man muligheden for at ga ud og tage sig
en drink pa en café eller bare sidde i loungen ved
retsbygningen. Man ma gerne forestille sig, at der er
en hel by i Helvede.

INTROSCENE

| denne scene, der fungerer som en slags
opvarmning, ankommer karaktererne til Helvede.
Spillerne skiftes til at beskrive, hvad de ser pa vejen
derned. Spillerne kan ga ud fra deres egen fantasi,
men forteel dem, at de ogsa kan sgge inspiration i ét
eller flere af billederne i bilaget ”Billeder af
Helvede”.

Scenen afsluttes ved at djeevlens assistent, Lucy
Ferrera, tager imod dem. Lees fglgende op:

En ung, djevelsk smuk kvinde tager imod jer. Hun
giver venligt hand til jer alle tre. Ved bergringen faler



| en varme gennem kroppen og far en fornemmelse
af, at hun kender alle jeres inderste @gnsker og
hemmeligheder. "Velkommen til Helvede, mit navn
er Lucy Ferrera og jeg er assistent for Hr. Satan, der
beklager meget, at han ikke personligt kan tage imod
jer. Der er sa ufatteligt travit her for tiden, sG mange
sjeele at tage imod. Jeg kan se i vores arkiver, at | er
advokater — jeres slags far vimange af — det er faktisk
en af grundene til, at vi er ved at Igbe tgr for plads.
Sa vi har desveerre kun mulighed for at finde plads til
én af jer — de to andre bliver ngdt til at sége op hos
vores konkurrenter lzengere oppe. Vi beholder kun
den stgrste synder, og den bedste made at finde ud
af dette er med en retssag”.

Hun leder jer ind i et retslokale, der er ulideligt varmt.
Det ligner egentlig et ganske almindeligt retslokale,
ud over at dekorationerne forestiller mennesker, der
bliver tortureret for deres synder. | loftet er der et
maleri af forvredne mennesker, der flyder rundt i en
pol af ild og pa bagvaeggen et display, der viser hver
gang et menneske begadr en synd. Langs den ene vaeg
sidder en jury af deemonisk udseende vaesner klar til
at dgmme.

Madske kan du ikke overbevise juryen om din uskyld,
men hvis du bare kan overbevise dem om en andens
stgrre skyld, kan du redde dig selv. Det er nu det
geelder!

RETSSCENER

Retsscenerne er hoveddelen af scenariet. De Igber
over to akter —hver spiler har rollen som anklager én
gang per akt. Ved spillets start traekker hver spiller
tre synd-kort fra forskellige bunker.

Retsscenerne fglger denne struktur:

1. Forhgret starter: Den spiller, der fungerer
som anklager, kalder en af de to andre
karakterer op i skranken — enten som
anklaget eller som vidne. Anklageren laegger
1-2 af sine synd-kort som bevismateriale
som udgangspunkt for forhgret og stiller
sp@rgsmal til anklagede/vidnet. Efter et par
spgrgsmal, saetter anklagede/vidnet en
flashback-scene, der viser historien bag
synd-kortet(/-ene) — dette er hvad der
virkelig skete.

2. Flashback-scene: Sattes som navnt af
anklagede/vidnet. Denne veelger lokation
(se ”Scenetyper og struktur”) og hvem der
er til stede (ud over de tre karakterer kan
ogsa veelges en raekke biroller — se afsnittet
”Biroller” for forslag). Det er suveraent

spillerne, der bestemmer hvad deres roller i
scenen ggr — dette behgver ikke at stemme
overens med anklagedes/vidnets
oprindelige intention. Et krav til scenen er,
at alt bevismateriale fra synd-kort skal indga
i scenen. Sa snart det er udspillet, kan
anklageren klippe — hvis denne ikke klipper,
kan spilleder ogsa gore det.

3. Afrunding: Fra flashback-scenen fades
tilbage til retslokalet i Helvede. Her har
anklageren muligheden for at stille
opklarende spgrgsmal eller blot afrunde,
hvad anklageren mener vi har lert af
forhgret.

Fgrste akt slutter, nar hver af karaktererne har vaeret
anklager én gang — spillerne traekker valgfri synd-
kort, sa de igen har tre pa handen (fgrst til mglle).
Ved afslutningen af hver af de to akter fordeler
spillerne deres fordemmelses-tokens til karaktererne
efter hvor store syndere, de har vaeret — man kan
godt give tokens til sin egen karakter.

Alle retsscener fglger modellen som beskrevet — dog
er der det benspaend til den allersidste flashback-
scene, at den skal forteelle hvordan karaktererne

dgde og at alle tre hovedpersoner skal veere med.
Ggr dette klart for spillerne pa forhand (evt. i starten
af 2. akt), sa de kan planlaegge derefter.

HELVEDES-SCENER

Disse scener foregar i Helvede og kan tages efter
behov — det kan vaere imellem de to akter, det kan
ogsa veere mellem retsscener. Forestil jer, at
advokaterne tager en pause.

Formalet med disse scener er iseer, at man kan
skubbe til nogle konflikter mellem karaktererne. Det
kan veere at du som spilleder i rollen som Lucy
Ferrera "venligt” tager en af karaktererne til side for
at hgre til den der gang, hvor en af de to andre gjorde
noget ondt mod personen. Det kan ogsa vaere hvis to
af karaktererne vil smede raenker mod den tredje.



EPILOG

Efter de to akter, bliver den med flest
fordgmmelses-tokens (se afsnit under Virkemidler)
fert dybere ned i Helvede til evig tortur
fordgmmelse. Spilleren kan selv byde ind pa scenen.

Alternativt kan du byde ind med fglgende: Lucy
Ferrera, der nu har et deemonisk ansigt og vinger,
flyver [navn] op gennem portalen i loftet. [Navn]
tager i en forvreden skikkelse plads pa loftsmaleriet i
lokalet.

Du kan spgrge om, hvad der Igber gennem den
fordgmte karakters hoved.

Herefter kan du spgrge ind til de to andre spillere,
hvad der glider gennem karakterernes hoveder,
mens de ser deres kollega blive trukket dybt ind i
Helvede.

Herefter kan du runde af med deres tur til himmels:
En trappe viser sig for jer. | ved, at | har syndet og det
formentlig er ganske ufortjent, at | nu begiver jer
hgjere og hgjere op i et gennemtraengende lys.




BILAG

Fglgende skal printes tosidet:
Roller (Jack, Sophie og Francis)

Synd-kort

Folgende skal printes etsidet
Relationer
Biroller

Billeder af Helvede




A Jack Marwood




JACK MARWOOD

Alder: 65 ar

Partner i advokatvirksomheden Marwood, Quade & Wriedt

NEW YORK, 7. april 1981 Den legendariske Jack Marwood. Den
Mangemilliardzsren Bob Beeltz er i ubes?jrede stje-rneadvokat, der fgrte sager for
dag blevet frikendt fra alle kendisser og rigmaend op gennem 80erne,
anklager. Beeltz stod ellers til livstid | 90erne og 0Oerne. Et kendt ansigt fra tv —
for at torturere, dreebe og spise syv | bade elsket og hadet. Du har veeret ligeglad med alt hadet, faktisk har du syntes
teenagepiger, men hans advokat | ot yar fedt at std som menneskeligggrelsen af en fuckfinger over for alle
Jack Marwood fik fremhaevet fejl i . Lo . . . .

de tekniske beviser, og dette var moralisterne i hjemmene og pa gaderne. Fuck dem! Du har bare gjort dit arbejde,
nok til begrundet tviv. og du har gjort det godt. Isaer efter sagen, hvor du pa en teknikalitet fik frikendt
mangemilliardeeren, Bob Beeltz, som alle, inklusiv dig selv, vidste at havde
tortureret, dreebt og spist syv teenagepiger. Dit job er at forsvare din klient — at ingen anklagere ndede dig til

sokkeholderne, er ikke dit problem.

Du er ogsa blevet beundret. Du har givet interviews til alle de store magasiner. Folk har set dig pa yachts og i hurtige
biler med modeller. Mandene ville vaere dig kvinderne ville veere sammen med dig.

Du har haft flere damer, end du kunne tzelle. Fire gange har du vaeret gift, men hver | New yYORK, 26. april 1986
gang er der kommet en ny og smukkere model. Isaer 80erne og 90erne gik vildt for
) . Han er en af New Yorks mest
sig, med masser af fester, coke og fart over feltet. Der er nu ingen fglelse som at .
A . . eftertragtede ungkarle. Med sit
tage en bane fra en ung habefuld models inderlar. skaeve smil og funklende gjne

0 o . o . . kan stjerneadvokaten Jack
Det er efterhanden mange ar siden, du var pa toppen. Hovedet er ikke sa skarpt, | y12nvood forfare alle — kvinder

som det har veeret, sa de seneste mange ar, har du sgrget for at fd nemme sager. Du | som juryer falder for hans
ved at dine kolleger i krogene taler om dig som en has-been, der burde traekke sig | fedder.

tilbage — men hvem er de? De er ganske almindelige dg¢delige — deres mening

betyder intet for en legende som dig!

Stikord: Bergmt, has-been, ikke sa skarp laengere, modeller og coke, fire segteskaber, hader moralister.



Sopnhie Wolfe




SOPHIE
WOLFE

Alder: 29 ar

Sagfgrer ved advokatvirksomheden Marwood, Quade &
Wriedt

Introduktion:

” o n

”"Omvandrende kavalergang”, ”Hun skulle ikke ga ret mange gange rundt om min
seng...”, "Hun knepper sig til toppen”. Sadan er du vant til at blive set ved
Marwood, Quade og Wriedt, som ung, attraktiv kvinde i en mandsdomineret
verden. Altid talt ned til, aldrig anerkendt. Du var ellers den dygtigste i din argang
fra Yale, men det laegger de ikke maerke til. Du bliver ofte undervurderet pa grund
af dit kgn og dit udseende. Det har dog ogsa den fordel, at ingen opdager de
raenker, du smeder.

NEW York, 20. august 2018

Vi bringer i dag en reekke
portreetter af yngre kvinder pa vej
til tops. Blandt disse er Sophie
Wolfe, der netop er blevet ansat
ved den store advokatvirksomhed

Marwood, Quade & Wriedt.
der ggr dig til en fantastisk advokat.

NEW HAVEN, 12. juni 2018

Et nyt kuld dimittender springer ud.
Blandt de dygtigste fra Yale, er den
nyudklaeggede jurist, Sophie Wolfe

Egentlig hedder du slet ikke Sophie Wolfe, men Hannah Jones og kommer fra en
fattig familie. Den rigtige Sophie Wolfe dgde pa en bjergvandring, sa du tog
hendes navn og hendes legat til at komme ind pa Yale.

Du er god til at manipulere med folk. Med dit venlige smil og store dadyrgjne, er
der ingen der mistaenker, at du manipulerer med dem — hvilket du rent faktisk ggr
meget. Du er ogsa god til at sno juryerne om din lillefinger — det er noget af det,

Du vil gerne til tops ved Marwood, Quade & Wriedt. Du lyver, nar det kommer til din fordel og har ingen skrupler ved

at skade andre, for at opna det, du vil have.

Stikord: Udsat for seksisme; attraktiv; intelligent; ambitigs; skruppellgs; undervurderet; en anden end du udgiver dig

for




Francis Quade Jr.
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FRANCIS
QUADE JR.

Alder: 32 ar

Junior-partner ved advokatvirksomheden Marwood, Quade & Wriedt

Introduktion:

NEW YORK, 15. juni 2021 “Junior”. De siger det med latterligggrelse og foragt i deres stemmer.
Misundelsen driver af dem. Og det er da rigtigt, at din far har sgrget for at du fik
en fod inden for og sikkert har presset pa for at du hurtigt kunne stige i
graderne. Men de ved ikke hvordan det har vaeret at vokse op med presset fra

Byens overklasse er indspist. Det
seneste eksempel er Francis
Quade Junior, der i dag har faet en

stilling som junior partner i | en far, der har udset en til at skulle vaere arvtager og en mor, der gik mere op i
fa.lderens store advokat- | 4t g3 j byen med de andre rige fruer, end at passe jer bgrn. Du har sggt dine
w::g?]hed’ el el CIEED foraeldres opmaerksomhed, typisk ved at skeje ud. Nar du laver ballade, kommer
i din far for at fa problemerne til at forsvinde — du
far en ordentlig omgang skaeld ud, men det er NEW YORK, 2. november
ogsa en slags opmarksomhed. 2015
Egentlig ville du slet ikke vaere advokat, men hellere lave noget med handerne. Du har | Rigmandssgnnen Francis

Quade Junior star over for
anklage for vold efter et
slagsmal pa McGregor’s Pub.

bare aldrig haft noget valg. Din far har altid haft sa hgje forventninger til dig, og de har
veeret virkelig sveere at leve op til. Du havde sveert ved at klare dig gennem studiet, sa
det blev med en del snyd og bestikkelse.

Du har altid haft temperament og er ofte kommet i slagsmal. En enkelt gang er en sag kommet ud i medierne. Du har
ogsa tidligere slaet en klient, der pissede dig af.

Stikord: Fodt med en guldske i munden, villig til at snyde og bestikke, spger opmaerksomhed og anerkendelse,
hidsigt temperament.
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4 N

ODELAGT SPEJL

Fra midten af spejlet, er der
flaenger, der spreder sig ud.

Hvem har slaet spejlet i stykker?
Og hvorfor?

\_ /

4 N

POLITITILHOLD

Hvem har faet tilhold mod hvem?

Hvorfor har personen faet tilhold?
Hvad er historien bag?

4 N

RONTGENBILLEDE AF
BRAKKEDE FINGRE
Hvis fingre er det?
Hvordan braekkede de?

Det ser ud til, at det er sket med
vold — hvem angreb hvem? Og
Hvorfor?

\ /

\_ /

4 N

ITUSLAET FLASKE

Hvem slog flasken i stykker og
hvorfor?

Flasken er skarp og der er lidt blod
pa den — hvis blod er det?

Hvordan kom blodet pa?

\_ /
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4 N

HANDJERN

Handjernene er med lysergd
kunstig pels. Der er DNA-spor fra
en person pa dem.

Hvem har haft handjernene pa?

| hvilken situation?

\_ /

FOTOKOPI AF
BALLER

Kopien lader til at veere fra
kopimaskinen pa 14. etage i
Marwood, Quade & Wriedt. Den er
dateret til firmajulefrokosten.

Hvis baller er det?

Hvad har ballerne lavet pa
kopimaskinen?

Var personen alene eller ssammen
med nogen?

4 N

VIELSESRING

Vielsesringen er fundet hos en af
hovedpersonerne, men er ikke fra
en af personens faste partnere.

Hvis ring er det?
Hvorfor 1a ringen der?

Ved personens xgtefeelde det?

\ /

\_ /

4 N

Hvem er ejeren af herpescremen?

Hvordan fik personen herpes?

Er der andre personer, der er
blevet smittet?

\_ /
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4 N

BESKIDT T@J

Personen har en del beskidt tgj,
der ser ud til at enten sjzeldent
eller aldrig vaere blevet vasket.

Hvorfor vasker personen ikke tgj?

Hvad siger andre til den
manglende hygiejne?

\_ /

4 N

PENGEOVERFORSEL

Pengeoverfgrsel lavet til en af it-
ngrderne pa arbejdspladsen.

Hvad har it-ngrden lavet for
personen?

Hvorfor gjorde personen det ikke
selv?

4 N

PENGEOVERFORSEL

Pengene er overfgrt til en af
vennernes teenagebarn.

Hvad har teenageren hjulpet
personen med?

Hvorfor gjorde personen det ikke
selv?

\ /

\_ /

4 N

FORFALSKET
EKSAMENSBEVIS

Eksamensbeviset er fra et
praestigefyldt universitet. Det er
fyldt med topkarakterer.

Hvis eksamensbevis er det?

Har personen selv forfalsket det?

\_ /
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4 N

MALTRAKTERET
BILLEDE

En af personerne pa billedet er
blevet forsggt fjernet med en
skarp genstand.

Hvem er personen?

Hvem har forsggt at fjerne
personen fra billedet?

Hvorfor?

\_ /

4 N

KIKKERT

En avanceret kikkert, der er
velegnet til at spionere pa nogen.

Hvis kikkert er det?

Hvem har personen overvaget?
Hvorfor?

4 N

STJALET
VIELSESRING

Vielsesringen har en anden ejer —
den er blevet stjalet.

Hvis vielsesring er det?
Hvem stjal ringen?

Hvorfor?

\ /

\_ /

PHOTOSHOPPET
BILLEDE

Pa billedet er personen
photoshoppet ind pa et billede
med nogle andre mennesker.

Hvilken situation er personen sat
indi?

Hvem er de andre personer?

Hvem er personen sat ind i stedet
for?

Hvorfor blev det photoshoppede
billede lavet?

\_ /
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4 N

?

Et skgde til en ¢ ved Dubai, som
personen har kgbt.

Hvornar og hvorfor kgbte
personen gen?

Hvad skal personen med gen?

Hvad foregar der pa gen?

\_ /

4 N

KAEMPE POSE COKE

En stor zip-pose med coke. Man
kan se, at der tidligere har veeret
mere i.

Hvem ejer posen?
Er det personens egen coke?

Ved hvilken lejlighed er den
manglende del blevet brugt?

4 N

LUKSUSYACHT

En fuldt udstyret yacht. Der er
fyldt med sprut, sa det tyder p3, at
den bliver brugt til vilde fester.

Hvem ejer baden?

Hvad foregar der til festerne?

\ /

\_ /

4 N

REGNING FRA LE COQ
D'OR

Regning pa 65005 fra den fine
franske restaurant Le Coq D’Or.
Der er blevet spist store maengder
foie gras og drukket mange dyre
vine.

Hvem spiste og drak?

Betalte personen selv?

\_ /
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4 N

Et brev, hvor en person truer en
anden med at laekke
informationer, hvis ikke personen
betaler 50.0005

Hvem har skrevet brevet? Og
hvem er modtager?

Hvilke informationer er det, der
trues med at laekke?

\_ /

4 N

FALSK HELLIGDOM

En forfalsket udgave af en
helligdom, som personen har solgt
for et keempebelgb.

Hvilken helligdom er der tale om?
Hvem solgte personen den til?

Hvad vil personen bruge alle de
penge til?

4 N

AFTALE OM LAN

Lanet er indgaet privat og til en
ekstremt hgj rente.

Hvem er udlaneren?

Hvem laner pengene? Og hvorfor
er personen desperat nok til at
indga sa hgjt et [an?

\ /

\_ /

4 N

PENGE FRA
BANKROVERI

En taske med nummererede
sedler, der stammer fra et
bankrgveri. Ca. 250.000S

Hvordan er personen kommet i
besiddelse af dem?

Hvad vil personen med alle de
penge?

\_ /
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4 N

ANSOGNING OM

En person har sggt om at stige i
graderne hos Marwood, Quade &
Wriedt. Personen argumenterer
for at veere den dygtigste
medarbejder.

Hvem sendte ansggningen?

Hvilke andre kandidater kunne
taenkes at veere interesserede?

\_ /

4 N

POK AL

En pokal for en st@rre bedrift. Det
er personen selv, der har faet lavet
pokalen.

Hvad er det for en bedrift,
personen vil fejre?

4 N

SELFIESTATION

Personen har alt taenkeligt selfie-
udstyr.

Hvorfor sa meget udstyr?

Hvad skal det bruges til?

\ /

\_ /

4 N

PLASTIK

Adskillige aftaler om plastikkirurgi
hos Dr. Gablehauser.

Hvem er behandlingerne til?
Hvad har personen faet lavet?

Hvorfor har personen fglt behov
for behandlingerne?

\_ /




Relationer

Spillerne veaelger nogle relationer mellem karaktererne, der er medvirkende grund til at karaktererne ikke
bryder sig om hinanden. Leeg dem abent ud pa bordet. Nar spillerne har laest deres roller, valger de hver
isaer én relation til hver af de to andre — saledes har hvert par af karakterer to relationer med hinanden. Det
er ikke hemmeligt, hvad der vaelges og relationen ma gerne uddybes. Hvis der star “den ene” og “den
anden” skal det naevnes, hvem der er hvem — dette bestemmer spilleren, der har valgt relationen.

| har haft et leengerevarende seksuelt forhold, der blev afsluttet pa dramatisk vis

Den ene af jer har spredt rygter om den andens kgnsdele

Den ene af jer har delt pornografisk videomateriale af den anden

| har vaeret i et voldeligt slagsmal med hinanden efter firmajulefrokosten

Den ene af jer har saboteret en sag for den anden




Den ene af jer har stjalet klienter fra den anden

| har veeret i et serigst forhold med samme person

| har rgvet en bank sammen

| plejede i mange ar at tage pa druk sammen, men endte som uvenner efter en lidt for vild
bytur

Den ene af jer har solgt stoffer til den anden

Den ene af jer har afpresset den anden med inkriminerende oplysninger

| har vaeret i behandlingsgruppe for stof- og alkoholmisbrug sammen



Biroller
Fglgende er et udvalg af biroller. Lucy er din rolle som spilleder. De andre kan klippes ud og sta til radighed
for bade dig og spillerne. Birollerne er forslag — spillerne er ogsa meget velkomne til at finde pa andre.

Lucy Ferrera

Din primaere rolle som spilleder. Lucy fremstar som en ung, djaevelsk
smuk kvinde. Hun viser sig pa overfladen som venlig og lydhgr over for
karaktererne. Egentlig bruger hun deres gnsker, begeer og had til at
bringe det veerste frem i dem.

Bag facaden har hun et djaevleansigt, men dette er skjult for
karaktererne indtil epilogen.

Lucy er den birolle, du som spilleder bruger i Helvede. Hendes formal
er at hjaelpe spillerne i gang med retsscenerne og at skubbe til
konflikter mellem karaktererne i Helvedesscenerne.

Bob Beeltz

Mangemilliardeeren Bob Beeltz torturerede, draebte og ad i 1980erne syv
teenagepiger, men blev frikendt takket veere Jack Marwood — der godt vidste,
at Bob var skyldig.

Som person fremstar Bob som selvtilfreds og slesk.




Francis Quade Sr.
Francis Quade Sr. er en serigs og streng mand, der mere end noget i verden
gar op i familiens navn. Han far hyppigt sin sgn ”Junior” ud af problemer.

Vanessa Quade

Gift med Francis Quade Sr. og mor til Francis Quade Jr.. Er en af de bergmte
fruer i New York. Kendt for sin diva-attitude og typisk set med en drink i
handen.

George Rasmussen

George er advokat ved Marwood, Quade & Wriedt. Han prgver ofte at lave
sjov pa andres bekostning og nyder blandt andet at ggre nar af minoriteter.
Han er overbevist om, at kvinderne ved afdelingen, trods deres afvisninger,
vil have ham.




Beth Jones

Beth er sekreteer ved Marwood, Quade & Wriedt. En venlig og
imgdekommende person, sprudlende og udadvendt. Hun ved alt om alle og
deler gerne fortrolige oplysninger.

Tom Walker
Tom er anklaget for voldeligt rgveri og har flere mindre domme bag sig. Han
er hidsig og ikke saerlig intelligent.

Kate Miller-Worthington

Kate er en rig klient af stor betydning for Marwood, Quade & Wriedt. Pa
overfladen ejer hun en high fashion kaede med flere butikker i New York og
resten af landet. Men hun styrer ogsa en stor del af New Yorks salg af kokain.

Pa trods af en hgflig facade, er der en hardhed bag, og hendes isnende blik
traenger gennem marv og ben.

Terrence Wriedt

Terrence Wriedt er partner i Marwood, Quade & Wriedt. Pa overfladen en flink
og jovial mand, men han har ogsa temperament. Der er ret mange vidner, der
har set ham sla en kollega.




Billeder af Helvede
Felgende billeder af Helvede, kan spillerne bruge til inspiration til introscenen (ikke et krav)




