Kolonien

Et scenarie af Terese M. O. Nielsen til Fastaval 2023.

Pitch
En forteelling om den fgrste generation i en rumkolonis historie og de skeebnesvangre valg,

der skaber ubrydelige band eller afgrundsdybe klgfter mellem kolonisterne.
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Foromtale

Hjem. Her bor vi, i Kolonien, bygget af dele fra Skibet og fra Junglen, halvt jordisk, halvt
noget nyt. Vi fem repraesenterer Koloniens styrke. Vi er bestemt til at blive ledere,
beskyttere, livgivere, guruer og opfindere. Vi vil forme fremtiden sammen - eller ga under i
forsaget.

Kolonien handler om en rumkolonis skaebne, fortalt over ca. 50 ar. | spiller 2 afggrende
nedslag i Koloniens historie; tidspunkter, hvor store beslutninger szetter retningen for
Koloniens fremtid. Spilpersonernes valg af Skaebne former Koloniens Skaebne. Kan
spilpersonernes gode viljer og indbyrdes respekt hjeelpe dem til at fa Kolonien til at trives,
eller vil ydre omstaendigheder og en ond skaebne drive dem til at gdelaegge det, de holder
af?

| kommer til at bygge et samfund og en verden og til at tage valg pa jeres spilpersoners
vegne, stottet af lister og et par terningeslag. Spillet vil i hgj grad blive formet af frie scener,
som spillerne saetter, inden for en striks, overordnet ramme.

Kar Kolonien, hvis du kan lide
at understatte hittepasomheden hos dine spillere, bestyre en overordnet ramme for

fortzellingen og hjeelpe med at bruge og fortolke en raekke handouts, der vejleder spillerne i
deres valg. Derudover skal du spille et par bipersoner og hjaelpe med at skabe
sammenhaeng i valg og begivenheder.

Spil Kolonien, hvis du kan lide

Du skal kunne lide at bygge en verden og en fortaelling i samspil med andre spillere og at
tage kontrol over spillet gennem sceneszetning. Hvis du holder af at spille
undergangsmaerkede personer med hang til store armbevaegelser og drastiske valg, er det
et plus. Du behgver ikke kende specielt meget til sci-fi, bare du har lyst til at skabe en
udenjordisk verden.



Keaere spilleder

...eller interesserede lzeser. Tak for at bruge tid pa mit scenarie.

Kolonien er hgjspaendt drama om en rumkolonis storhed og fald med en hgj grad af
spillerfrihed til at opfinde bade verden og bipersoner og med Skabnemekanikken som det
centrale veerktgj til at drive historien i retning af splid og undergang med en svag mulighed
for forsoning til sidst. Scenariet treekker i hgj grad pa Lars Kroll Kristensens Magtens Laenker
marineret i en sci-fi sovs inspireret af Raised by Wolves. En rumkoloni bliver grundlagt,
udvikler sig og vokser og skal overvinde kriser, der skyldes den nye planets anderledeshed
og mulige intelligente beboere. Alt dette opleves igennem 5 spilpersoner, der er centralt
placeret i Koloniens virke, eftersom de repraesenterer hver deres aspekt af forudseetningerne
for at have et velfungerende samfund: organisation (Pila), teknologi (Tera), sundhedsvaesen
(Soto), madproduktion (Lago) og militeer/politi (Mena). De to faser i Koloniens historie svarer
til spilpersonernes ungdom og voksne ar.

Jeg haber, du og dine eventuelle spillere far forngjelse af scenariet. Som de fleste
scenarieforfattere vil jeg utroligt gerne tale om mine scenarier. Skriv til mig pa
terese.m.o.nielsen@gmail.com med bade spgrgsmal og warstories.

Tak til...

De veesentligste ideer i scenariet er ikke mine. Jeg er snarere den, der har skrevet det hele
sammen. Af hjertet tak til

LARS KROLL KRISTENSEN for struktur og Skeebnemekanik.

ANNE RATZER for Artefaktet i junglen som den vaesentlige begivenhed i Akt 2.
FORFATTERKOLLEKTIVET ARBEJDSTITEL for at flytte mit fokus til spilpersonerne.
MADS EGEDAL KIRCHHOFF for de 2 tabeller i Akt 2 og for relationsoversigten.
OLIVER NGGLEBZK for verdensbygningsspgrgsmalene.

MORTEN HAVMYLLER LAURSEN for de individualiserede Skaebner.

MORTEN HANSEN for Pletarerne.

LAURA MEEDOM NIELSEN for illustrationer.

LASSE ARNSDORF PEDERSEN for scenariesparring.

SILAS MEEDOM NIELSEN for flittig korrekturleesning.

...0g mine spiltestere, bade hjemme og pa Con2 2023, for at fa scenariet til at leve.

Fortaellingen kort

Dette scenarie er en karakterdrevet politisk tragedie om mennesker, der er i deres falelsers
vold og bundet af det jordiske samfunds traditionelle kastestruktur. Fgrste akt handler om
ungdom og hab. Vores spilpersoner haber og tror, at de kan skabe noget bedre end den
Jord, deres foraeldre kommer fra. Men de bliver splittet i en strid om magten, om hvem der
skal sidde i Radet. Anden akt handler om, at det er sveert at st& sammen mod noget udefra
kommende i en krisetid. Fundet af et alien artefakt i junglen kommer til at saette
spilpersonerne op imod hinanden og ger de eksisterende modsaetninger dybere. Spillerne
kan veelge at beskrive, at Kolonien som helhed kommer sig over krisen i epilogen, men en
decideret lykkelig epilog er usandsynlig.


https://alexandria.dk/da/data?scenarie=7002
https://www.imdb.com/title/tt9170108/?ref_=nv_sr_srsg_0
mailto:terese.m.o.nielsen@gmail.com
https://alexandria.dk/da/data?con=1754

Om denne tekst

Det fglgende falder i tre dele.

Farst kommer spilleders manual pa side 5 til 13. Disse sider beskriver skridt for skridt i
kronologisk raekkefglge, hvad spilleder skal huske, gare og holde styr pa under scenariets
afvikling.

Sa kommer side 14 til 22 med hjeelpemidler til spilleder: lister, oversigter osv.

Til sidst fglger handouts til spillerne. Dette er scenariets vigtigste byggematerialer, og det
allervigtigste er spilpersonerne og skaebnerne.

Laes spilpersoner og skabner forst. Spiltestene viser, at karakterbeskrivelserne bliver
scenariets omdrejningspunkt. Derefter kan du laese resten af teksten fra side 5 og frem.

Print

Noget af det, der skal udleveres, gar sig bedst et-sidet, noget to-sidet og noget i farver eller
A3. Pa Fastaval medbringer jeg eksemplarer til alle af det materiale, der skal udleveres,
printet som det gar sig bedst:

To-sidet print af menu-sedler til valg af spilpersoner og spilpersoner

Et-sidet print af scenetyper, bipersonssedler, skeebner, artefakt- og krisetabel
Farveprint af Hekas stav og Artefaktet

Print i A3 af kortet til at tegne pa.

Det svarer til side 25-51 i dette dokument.
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Velkomst. Intro

Byd spillerne velkommen. Start med en associationsleg:. Du siger selv noget, der falder
dig ind, nar du hagrer ordene Kolonisering af Rummet, og bagefter lader du en sidemand
fortsaette. Kar 2 gange rundt om bordet, sa | far sagt ca. 12 ord eller saetninger. Man ma
associere til startordene Kolonisering af Rummet eller til det, der lige er blevet sagt. Hvis du
kan bruge de ting, der er blevet sagt, til at beskrive forhistorien og settingen, sa gar det.

Beskriv derefter settingen og forhistorien. For ca. 30 ar siden landede rumskibet Mitrotita
pa Hjem. Scenariet handler om den fgrste generation af Koloniens historie. Laes evt.
foromtalen hgit.

Skitsér forlebet. Scenariet bestar af en intro og 2 akter, der svarer til spilpersonernes
ungdom og modne ar og til to skaebnesvangre episoder i Koloniens historie. Forteel, at det er
usandsynligt, at de far en ublandet lykkelig slutning; historien handler mere om at tabe
storslaet og dramatisk end om at vinde.

Spillerne vil formentlig stille spargsmal til tid og sted. Dette ligger fast.

FAKTABOKS

Om rejsen Der var ca. 200 mennesker i kryotanke ombord, da Mitrotita blev afsendt fra
Jorden. Af disse er ca. 100 i live ved scenariets start, ca. 30 ar efter landingen. Nogen er
dede under rejsen af f.eks. defekte kryotanke, nogen er dgde pa Hjem, maske af nye
sygdomme. Det er op til spilgruppen.

Befolkning Der er ca. 100 Jordfgdte i Kolonien ved scenariets start, og ca. 50 Hjemfadte.
Spillerne er de eeldste Hjemfagdte.

Kaster Udover de 5 Kaster - Diplotorikere, Gladionomer, Helsister, Hortokrater,
Mekangrer - er der de kastelgse, Pletarerne, der primaert udfgrer hardt, fysisk arbejde, der
ikke kreever nogen seerlig uddannelse. Spilgruppen ma afggre, hvordan antalsfordelingen
er af de forskellige grupper.

Omgivelser Kolonien ligger i naerheden af en flod og en jungle. De &ldste dele af den er
bygget af dele af Mitrotita.

Dyreliv De farligste dyr pa Hjem er grolverne. De er pa starrelse med store hunde og er
ikke for alvor farlige, hvis man teenker sig lidt om. Om de er pattedyr, ggler, fugle eller
noget helt andet er op til jer.

Fortael ogsa, at der er en relativt fast struktur for akterne, men at der i hvert akt er stor
frihed og forpligtelse til, at spillerne seetter scener. Gear det klart, at scenariet skal veere et
storladent, historisk drama, hvor personerne traeffer drastiske valg, og at dette understottes
af Skeebnemekanikken. Giv et eksempel for at illustrere stemningen: en Skaebne der kunne
have vaeret med i scenariet, men blev valgt fra, er

Skaebneeksempel

Du sveerger haevn over den, der far aeren for dit harde arbejde.
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Valg af karakterer. Verdensbygning

Nu er det tid til at fordele karakter. Beskriv, at det jordiske samfund er struktureret omkring
kasterne, og at man pa Jorden fgdes ind i en kaste. Kasterne inddeler befolkningen i sociale
grupper, hvor hver gruppe har forskellig funktion, anseelse og rigdom. Det kan lade sig ggre
at skifte kaste, men det er meget sjaeldent. Kasterne, ordnet i reekkefglge efter anseelse, er

Hortokrater. Taenk Godsejere. De rigeste og mest respekterede.

Diplotorikere. Teenk Administratorer. Tager sig af papirarbejde og forhandlinger.
Gladionom. Teenk Militeer. Krige forekommer pa Jorden, og alle har brug for militeer.
Helsister. Teenk Laeger. Vedligeholder den hgjt udviklede sundhedsteknologi, der
giver de rige naesten evigt liv.

e Mekangrer. Taenk Ingenigrer. Plejer og vedligeholder teknologien.

Under de fem kaster, er Pletarerne, de kastelgse, som tager sig af det harde, uuddannede
arbejde.

Lad spillerne selv veelge spilpersoner ud fra spisesedlerne. Hvis der er 4 spillere, er Mena
den karakter, der bedst kan undveeres. Giv gerne Soto og Tera til udadvendte og aktive
spillere. Soto er afdeempet og muligvis melankolsk, og Tera er en enspaender, sa de kan
blive meget stille, hvis de gives til spillere, der ikke er s udfarende.

Nar spilpersonerne er valgt og laest, skal spillerne praesentere dem. Vi skal hgre, hvordan de
ser ud, og hvor i Kolonien man typisk kan finde dem i Igbet af en almindelig dag. Tegn et kort
over Kolonien imens spillerne beskriver og placér f.eks. Diplotorikernes sal pa radhuset,
mekangrernes vaerksted eller hvad der ellers matte opsta af lokationer i forbindelse med
preesentationsrunden. Derudover skal alle spillere vende deres seddel fra
karakterspisesedlen om og svare pa et spgrgsmal til verdensbygningen om dyr (Mena),
planter (Lago), grej (Tera), sundhed (Soto) og forhold til Jorden (Pila). Hvis | er feerre end 5
spillere, hjeelpes | ad i feellesskab med de manglende spilpersoners spargsmal.

Spilstil og mekanikker

Kolonien er lagt an pa, at der opstar saftigt drama, nar spillerne pa den ene side er bundet af
at skulle veelge storladne skeebner, og pa den anden side far frihed til at forme verdenen,
introducere og spille bipersoner og forme relationerne mellem karaktererne. Karakterspillet i
Akterne viser sma glimt af afggrende gjeblikke i en historie, der straekker sig over en hel
generation. Det betyder forhabentlig, at spillerne digter nogle spaendende forklaringer pa,
hvordan Akt | og Akt Il heenger sammen, ligesom de er ngdt til at definere hvem det er, der
bliver svaerget haevn over, og hvilket arbejde der var hardt, nar de veelger en skeebne som
“Du sveerger haevn over den, der far aeren for dit harde arbejde.”. De vaesentligste
mekanikker til at opna denne type emergent dramatisk fortaelling er Skaebnevalget og de frie
scener.

Din vigtigste opgave som GM er at administrere tiden, sa der er et godt flow i forteellingen.
Derudover er det hovedsageligt at give plads og rammer for historieskabelsesmagien ved at
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huske og bruge detaljer om verdenen, sgrge for at bipersoner bliver genbrugt og opmuntre
spillernes kreativitet ved at heppe pa dem og inddrage alle ved at fordele rampelyset.

Aktstruktur, scener og skaebnevalg

Hver akt er rammet ind af 3 faste scener, nemlig Intro/Recap, Krise og Koloniens
Fadselsdag. Imellem disse er Frie Scener, der vaelges blandt flere mulige og kan saettes af
alle. | Igbet af hver akt skal spillerne veelge en Skaebne til deres spilperson. Typisk skal
Skaebnerne udleveres kort efter Krisen er praesenteret, men spillerne ma forst tale med
hinanden om valget, nar alle har deltaget i mindst en scene.

Faste scener

De faste scener er Intro/Recap, Krise og Koloniens Fgdselsdag.

| Intro/Recap gas bordet rundt, og hver spiller fortzeller, hvordan deres spilperson ser ud lige
nu, hvad de laver og hvor de er pa en helt almindelig dag. | Akt Il vil det veere naturligt ogsa
kort at forteelle, om de f.eks. har familie og hvad deres status i Kolonien er. Scenen Krise er
GMs infodump om den problemstilling, akten handler om. | Akt | forteeller Irgo om Valg af
Styreform, og i Akt Il rapporterer en biperson om fundet af Artefaktet.

Koloniens Fodselsdag afslutter alle Akter. Det er den arlige fest, hvor man ger status over,
hvordan det gar, og hvordan krisen er blevet handteret. Til Koloniens Fgdselsdag i Akt |
holder den &ldste, Heka, en tale der sammenfatter perioden. Du har som GM rollen som
Heka. | Akt Il er Heka maske dad, og én af spilpersonerne holder talen.

Frie Scener, bipersoner

Imellem Intro/Recap, Krise og Koloniens Fgdselsdag er der frie scener. Du eller spillerne
veelger mellem Scenetyperne, som skal klippes ud og laegges pa bordet. Scenetyperne er

Overtalelse

Pavirke en gruppe af bipersoner
Fritid

Krisemgde!

Handling!

Skaenderi!

Sparg spillerne, hvad de vil gere, og lad dem veelge en scenetype og saette den; dvs.
definere tid, sted, tilstedevaerende og formal. Dit job som GM er at hjeelpe med at tilfgje
detaljer, fordele bipersoner og stille spgrgsmal til handlingen, samt at huske at bruge f.eks.
informationer og bipersoner i senere haendelser. Hvis Tera har en stor, gul veerktgjskasse i
Akt |, kan den f.eks vaere med i en scene i Akt I, hvor Artefaktet undersages.

Bestreeb jer pa at have mindst 2 spilpersoner til stede i hver scene; pa den made holdes
spillerne aktive, og det er sjovest. Det virker maske ikke naturligt, hvis scenen handler om en
gruppe af bipersoner som f.eks. er spilpersonens kaste eller nzere familie, men du og
spillerne ma opfinde en forklaring pa, hvorfor f.eks. Soto er med til Kaste-mgdet hos
Gladionomerne, eller hvorfor Pila overhgrer, at Lago skeendes med sin far, eller hvad
situationen nu er.
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Bipersoner spilles sa vidt muligt af de andre spillere. Brug skabelonerne til bipersoner; udfyld
dem med navn og hvilken relation de har til en spilperson fgrste gang, en biperson optraeder.
Lad en spiller, som ikke er med i scenen, spille dem. Laeg den udfyldte seddel pa bordet, sa
den kan bruges i senere scener. Bipersoner kan spilles af andre spillere, hvis den fgrste
spiller er med i scenen med sin hovedkarakter.

Eksempel

| forste spiltest var en seaerlig vigtig biperson Bogo, Menas yndlingsleerling, som samtidig
var forelsket i Lana, Lagos og Menas barn, et resultat af et hatefuck under Koloniens
farste fadseldag. Dels fandt han Artefaktet i Junglen, dels prgvede Lago at bruge ham til
at fa viden om Menas planer.

Skaebnevalg. Timing

I hver Akt skal spillerne vaelge en_Skaebne. | Akt | og Il har hver spiller mulighed for at veelge
mellem 3 forskellige Skaebner, tilpasset netop deres spilperson. | Epilogen skal spillerne
veelge en overordnet Skaebne for Kolonien som helhed.

I Akt | og Il udleverer du valgmuligheder til spillerne, nar Krisen er blevet praesenteret. De
ma ikke tale om deres Skaebner, fgr hver spiller har haft en beerende rolle i mindst en scene;
der skal have formet sig en ide om, hvor handlingen bevaeger sig hen. Nar | naermer jer
afrundingen af Akten og Koloniens fgdselsdag, forteeller spillerne, hvad de har valgt eller
teenker pa at veelge, og | finder ud af sammen, om Skaebnevalgene er indbyrdes konsistente
og far forklaret, hvad sammenhangen mellem dem er. Eventuelt kan det blive ngdvendigt at
saette nogle korte, forklarende scener, hvor spillerne rollespiller, hvordan situationen bliver
som Skaebnerne forteeller.

| forste spiltest blev det efter 3-4 scener i forste Akt klart, at Lago og Pila gnskede at
bevare noget, der mindede om kastesystemet, mens Mena og Tera ville noget mere
demokratisk eller maske sagar inddrage Pletarerne. Da Skaebnerne kom pa bordet, var
den lgsning, der matchede situationen, at Soto var eneste medlem af Radet. Vi spillede
hen imod en skraekkelig takrummende version af Koloniens fgrste fadselsdag, hvor Soto
havde ondt i maven pa den store balkon pa Mitrotitas gamle cockpit, mens Pila hviskede i
hans gre, Tena byggede bomber, og Mena drak sig i hegnet pa svampesnaps for senere
at hatefucke Lago.

Til sidst spiller | Koloniens fadselsdag, og du holder en af Hekas taler, der opsummerer
Koloniens status.
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Akt | Ungdom. Oprettelse af Radet

Stemning, tema, varighed

| forste akt er spilpersonerne unge voksne, fagrst i tyverne. Kolonien vokser, og fremtiden ser
lys ud. Aktens tema er valg af styreform og regering: grundlaeggelsen af Radet er Koloniens
fedsel som nation. Det store spargsmal er, om Kolonien kommer til at viderefere Jordens
kastesystem eller om der bliver skabt noget nyt og anderledes.

Farste akt er langt. Det er her, spillerne skal lzegge grunden til ven- og fiendskaber, der
kommer til at danne grobund for resten af scenariet, og det er her, | skal bygge verdenen sa
den fgles levende. Lad spillerne bygge en by og lad dem leere spilpersonerne og deres
forhold at kende, men prav at holde forlgbet (inklusiv intro og karaktervalg) pa under 2,5
timer.

Forlgb

Intro

Tag kortet frem. Kolonien er delvist bygget af dele fra Mitrotita, delvist af materiale fra
Junglen. Kolonien ligger neer en flod, og pa den anden side af floden vokser Junglen. Der er
en lysning i Junglen, hvor Artefaktet senere kommer til syne, men det skal spillerne ikke
have at vide endnu. Selve Kolonien er bygget omkring et torv, som er byens mgdested.

Sparg spillerne, hvor de er pa en almindelig formiddag, og hvad de laver. Et godt geet er, at
de passer deres arbejde: Pila ordner papirer, Tera reparerer maskiner, Mena patruljerer ved
floden, Lago ser godt ud pa en mark et sted og Soto tilser syge barn og gamle. Tegn gerne
de forskellige steder ind pa kortet. Giv spillerne lidt tid til at rollespille.

Krise

Kolonien har indtil videre veeret sa lille, at alle beslutninger er blevet truffet ved at alle voksne
har madtes pa torvet og diskuteret faelles anliggender, indtil alle var enige. Teenk Rousseau
og almenviljen. Derfor er der et signal til, at alle skal mades, og det lyder nu. Alle stimler
mod torvet, og Irgo, Pilas laeremester, forteeller, at Diplotorikeren Irja, den aeldste, er dad.
Det har altid veeret Irja, der har kaldt til samling og bagefter bogfart Koloniens beslutninger.
Nu er hun der ikke mere, og hendes sidste formaninger var, at Kolonien matte finde en
anden styreform; befolkningen er naet en starrelse, hvor det ikke kan lade sig ggre at kalde
alle til made, hver gang der skal tages en beslutning. Der skal dannes et Rad, som kan tage
beslutninger i det daglige. Det skal besta af hgjst 4 personer, og det er underforstaet, at
Pletarer ikke kan sidde i Radet.

Sig til spillerne, at Radet skal konstitueres om 3 dage. Hvis de spgrger til valgbarhed, antal
mennesker i Kolonien, valgprocedure osv osv, sa lad dem definere meget af det selv.



SPILLEDERS MANUAL
10

Frie Scener
Giv spillerne deres Skaebner til farste Akt. Laeg de Frie Scener frem pa bordet.

Mind spillerne om, at de er de eneste 5 pa deres alder i et minisamfund pa 150 mennesker.
De har kendt hinanden altid og kender hinanden ud og ind, hvad enten de er glade for
hinanden eller ej. Det vil vaere naturligt, at de har et feelles madested. Traehytten i udkanten
af junglen, baenken ved floden, eller hvad det nu er, hvor man altid sgger hen

Lad spillerne saette scener og spil. Alle skal have vaeret omdrejningspunkt i mindst 1 scene.
Hvis spillerne ikke kan finde pa noget, sa brug en scene fra GMs_Sceneforslag.

Forhabentlig danner der sig nogle alliancer og nogle modsaetningsforhold.
Skaebnerne er designet, sa det er teknisk muligt, at alle 5 kommer i Radet (men for Pila og
Teras vedkommende vil det betyde, at de far barn imod deres vilje).

Spilpersonerne er forsagt skrevet, sa alle har 2 relationer, der vil kunne udbygges til noget
positivt, som pa dette diagram.

Traening @na Klasse

Interesse for / Spiller Grik

planter Gensidig beundring
( > __{—Pila

Klasse

Hvis Mena mangler, kan du evt. prgve at fa Soto og Tera til at tale om sundhedsteknologi.
Tera vil formentlig gerne preve at bygge bedre kglemuligheder til at opbevare medicin og
maske arvemateriale.

Skeebnevalg

Afslut de Frie Scener med, at spilpersonerne veelger Skeebner. Find ud af, hvem der kommer
i Radet og serg for at lese eventuelle inkonsistenser i faellesskab. Du har som GM det sidste
ord, men forhabentlig kan | sammen digte et haendelsesforlgb, der er speendende og
tilfredsstillende for jer alle sammen. Spil eventuelt et par korte scener, der viser centrale
samtaler eller haendelser, men lad det ikke blive for langt.

Koloniens fgdselsdag. Hekas tale

Akten afsluttes med Koloniens fgdselsdag. Fordi det er den farste, skal | etablere, hvad
traditionen er. Har man saerlige maltider, danse eller klaededragt? Er der musik?

Det eneste, der ligger fast, er, at Heka, Den Zldste, holder en tale.


https://docs.google.com/document/d/1aAmGniMk1hUmWxOGPvnvneaii3mchZrnv_jEvS6nQwM/edit#heading=h.3sjw9xhdoxa5
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Heka stiger op pa et podie, gerne bygget af dele af Mitrotita. | handen har hun en_stav:
rorpinden fra Mitrotita, udsmykket med grolvertaender (eller -neeb?) og blade, fjer eller hvad
der nu er karakteristisk for omgivelserne pa Hjem. Hekas tale sammenfatter Koloniens
status, og du skal holde den i rollen som GM. Der er stikord til talerne i GMs materiale.

Stemningen i den allerfarste tale er hab. Dette er Koloniens grundleeggelse, nu hvor der er
et Rad, og Kolonien er blevet fadt som nation. Alle er stolte og forventer vaekst og trivsel i
fremtiden.

Smar gerne tykt pa. Giv derefter spilpersonerne et par seetninger til at beskrive, hvordan de
reagerer pa talen. Forhabentlig er der et par stykker, der sidder og skuler i et hjgrne.

Afrunding af Akt |

Fa besvaret eventuelle spgrgsmal, der handler om scenariets Nu, f.eks. hvem bliver gift, og
hvem far bgrn. Brug ikke lang tid pa det.

Akt Il Voksenar. Artefaktet

Stemning, tema, varighed

| anden Akt er spilpersonerne midaldrende. Deres bgrn er nu store teenagere, sa den
preecise alder afhaenger af, hvornar de far barn. Aktens store spagrgsmal er, hvordan
Kolonien handterer kriser. Kan og vil spilpersonerne samarbejde, nar der dukker noget
uventet op? Stemningen i Akten bliver typisk praeget af konflikt og splittelse.

Akten varer omkring en time til halvanden. Det er sandsynligt, at spilpersonerne mgdes 2 og
2 eller hgjst 3 for at planlaegge, undersgge og intrigere. Inddrag sa vidt muligt spillere, der
ikke har en spilperson med i scenen, som bipersoner - bgrn, kastefeeller, aegtefolk, kolleger -
sa alle har noget at lave. Genbrug bipersoner. Erfaringen fra spiltests er, at der ofte vil vaere
et par bipersoner, der bliver nzesten lige sa vigtige som spilpersonerne.

Forlgb

Det overordnede forlgb i Akten er, at der optraeder en krise i Kolonien, samtidig med, at der
bliver opdaget et Artefakt i Junglen, som stammer fra intelligent liv. Handlingen drejer sig om
at finde ud af, hvad der skal ske med Artefaktet, og hvordan krisen skal Igses. Akten skal
afrundes, nar alle roller har spillet med i (mindst) 2 scener. Der vil typisk ikke vaere en fuldt
forleasende slutning, hvor alle spgrgsmal om Artefaktet og Koloniens handtering af det er
besvaret, men forhabentlig er den umiddelbare krise veere under kontrol. Det store
spargsmal er, om Kolonien er en enhed ved Aktens slutning, eller om den er faldet fra
hinanden i faktioner. Er der en koloni, nar scenariet slutter?

Intro/Recap

Radet er stort set uaendret, selv om der er gaet 15-25 ar. Sparg, om spilpersonerne har faet
bgrn og mager. Lad dem forteelle, hvad de laver en almindelig formiddag.
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Krise!

Alle spilpersonerne er samlede pa torvet. To bipersoner kommer lgbende fra hver sin
retning. Der er sket noget frygteligt i byen, og der er blevet fundet et Artefakt i junglen i
lysningen pa den anden side af floden. Maske er det landet i nattens Igb, maske er det
steget op af jorden. Artefaktet er cylindrisk, 3 meter i diameter og ca. 5 meter hgijt, og det er
deekket af besynderlige tegn. Der er en slags dgr og paneler med knapper. Maske er der en
stol inden for, der ikke er skabt til et menneske; den er for hgj eller for lav, og seedet er
ubekvemt.

Lad spillerne rulle to sekssidede
terninger og placere de to slag pa de to
tabeller, Krisetabellen og
Artefakttabellen. Resten af Akten
kommer til at handle om at handtere
krisen og forholde sig til Artefaktet.
Under GM materiale er der desuden
forslag til opfelgende spgrgsmal, du kan
stille spillerne for at sparke gang i festen,
hvis de ikke lige ved, hvad de skal stille
op med situationen.

Frie Scener, Skaebnevalg

Lad spillerne fa deres Skaebner for Akt I1.

Artefaktet og Aliens

De har sikkert spgrgsmal om Artefaktet.
Tera kan undersgge det. Det er meget
gammelt og lavet af en ukendt
metallegering. Der er mystiske tegn fra
et fremmed alfabet pa det og inden i det.
Der er ikke spor af Aliens rundt omkring
det eller i bosaettelsen, men der kunne
godt veere Aliens pa den anden side af Hjem, inde i Hjem eller pa en mane.

Spil et antal scener. Hver spilperson skal deltage i mindst 2. Forhabentlig bliver det klart,
hvordan Kolonien reagerer pa krisen, og hvem der har kontrollen med Artefaktet, og hvad
der sker med det. Skaebnerne er centreret om, hvordan man skal forholde sig til Artefaktet,
og det er sveert at forestille sig et valg af Skaebner, hvor alle ender med at veere enige. Lad
spillerne vaelge Skaebner. Spil nogle ganske fa scener og ga videre til Koloiens fadselsdag.

Koloniens fgdselsdag

Kolonien afholder sin fgdselsdag. Stemningen er sammenbidt. Maske er hele Kolonien til
stede, maske er den blevet splittet op, og der er en gruppe oprarere eller flygtninge, der ikke
er med pa torvet. Mind spillerne om de traditioner, de har skabt, eftersom de er symbol pa
Koloniens feelles kultur. Eventuelt spiller orkestret lidt falsk, nar de spiller en traditionelle
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Kolonimelodi, og Hekas stav ser slidt ud. Hvis det er Heka, der holder tale, handler den om
at komme sammen igennem sveere tider. Du kan ogsa veelge, at Heka falder dad om, og at
en spiller ma holde den traditionelle tale.

Epilog

Efter Akt Il er Kolonien efter al sandsynlighed splittet af strid. Bed spillerne om at veelge en
Skeebne for Kolonien og om at finde ud af, om Kolonien overvinder krisen? Hvordan ser
Kolonien ud 50 ar senere? Slut af med at vise, hvordan de 5 spilpersoner blev husket i
Koloniens historie 50 ar efter. Ga bordet rundt og lad alle give en kort monolog, hvor de som
en efterkommer eller arvtager i embedet mindes deres bergmte forfader eller -moder. Talen
skal svare pa spgrgsmalene:

e Hvad var spilpersonens vigtigste karaktertraek eller kendetegn?
e Hvad var spilpersonens heltemodigste bedrift eller stgrste skurkestreg?
e Hvordan/hvornar mindes Kolonien spilpersonen? Med en statue? Nar man hgster?

Sig tak for spillet. Forteel mig gerne om forlgbet.



SPILLEDERS MATERIALER
14

Spilleders materialer

Foromtale

Faktaboks

Oversigt over Akt-struktur

Terningeslag ved uvished

Navne

Relationer mellem spilpersoner

Sceneforslag

Artefakt- og krisetabeller. Forslag til opfglgende sp@rgsmal
Hekas taler

Mulige slutninger for Kolonien

| dette afsnit finder du hjeelpemidler til at stette dig i afviklingen af scenariet.

e Foromtale, Faktaboks og Akt-struktur bruges i forbindelse med spilstart og
introduktion.

e Terningeslag er et forslag til, hvordan du og spillerne kan afklare, hvad der sker, nar
der er tvivl om, hvorvidt spilpersonerne kan lykkes med det, de gerne vil gore.

e Navnelisterne understgtter settingen ved at give ensartede regler for, hvad
bipersoner hedder.

e Relationer og Sceneforslag er dine hjaelpemidler til at finde pa, hvad du kan spille
pa, hvis du gerne vil f.eks. give rampelys til en spiller eller skubbe handlingen i
retning af at danne alliancer eller vil saette en spiller under pres.

e Artefakt- og krisetabellerne er centrale for Akt Il og star i spillernes materiale. | dit
materiale far du en liste over, hvad du kan spearge til, hvis spillerne mangler nogle puf
til at finde pa, hvad de vil gare, nar Artefaktet er fundet, og krisen er afslaret.

Heka’s taler er stikord til, hvad du kan sige i rollen som Heka ved Akt-afslutningerne.
Mulige slutninger er sma tekstbidder, som du kan lzese op til sidst, hvis en af dem
passer. Det er langt fra sikkert, at det, jeg har kunnet forestille mig, er det, der
kommer til at ske i jeres gennemspilning, sd maske kommer de ikke i brug.
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Foromtale

Hjem. Her bor vi, i Kolonien, bygget af dele fra Skibet og fra Junglen, halvt jordisk, halvt
noget nyt. Vi fem repraesenterer Koloniens styrke. Vi er bestemt til at blive ledere,
beskyttere, livgivende, guruer og opfindere. Vi vil forme fremtiden sammen - eller ga under i
forsaget.

Kolonien handler om en rumkolonis skaebne, fortalt over en generation. | spiller 3 afggrende
begivenheder i Koloniens historie i ungdom, voksne ar og alderdom. Spilpersonernes valg af
Skeebne former Koloniens Skaebne. Vil Kolonien sta imod bade indre konflikt og ydre trusler,
eller bliver den forste generation ogsa den sidste?

| kommer til at bygge et samfund og en verden og til at tage valg pa jeres spilpersoners
vegne, stottet af lister og et par terningeslag. Spillet vil i hgj grad blive formet af frie scener,
som spillerne saetter, inden for en striks, overordnet ramme.
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Faktaboks

Spillerne vil formentlig stille spgrgsmal til tid og sted. Dette ligger fast.

FAKTABOKS

Om rejsen Der var ca. 200 mennesker i kryotanke ombord, da Mitrotita blev afsendt fra
Jorden. Af disse er ca. 100 i live ved scenariets start, ca. 30 ar efter landingen. Nogen er
dede under rejsen af f.eks. defekte kryotanke, nogen er dgde pa Hjem, maske af nye
sygdomme. Det er op til spilgruppen.

Befolkning Der er ca. 100 Jordfgdte i Kolonien ved scenariets start, og ca. 50 Hjemfgdte.
Spillerne er de eeldste Hjemfgdte.

Kaster Udover de 5 Kaster - Diplotorikere, Gladionomer, Helsister, Hortokrater,
Mekangrer - er der de kastelgse, Pletarerne, der primaert udfgrer hardt, fysisk arbejde, der
ikke kraever nogen saerlig uddannelse. Spilgruppen ma afgere, hvordan antalsfordelingen
er af de forskellige grupper.

Omgivelser Kolonien ligger i naerheden af en flod og en jungle. De aldste dele af den er
bygget af dele af Mitrotita.

Dyreliv De farligste dyr pa Hjem er grolverne. De er pa starrelse med store hunde og er
ikke for alvor farlige, hvis man taenker sig lidt om. Om de er pattedyr, agler, fugle eller
noget helt andet er op til jer.
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Oversigt over Akt-struktur

Intro + farste akt varer 2,5 timer. Akt Il varer ca 1,5 timer. Epilogen bgr kunne klares pa
under en halv time.

TN

Intro /
Recap

—

Krise
N

ﬁrie Scener \

Hver spilperson er med i ca. 2 scener.
Mulige scenetyper
e Overtalelse

e Pavirke gruppe
e Fritid

e Krisemade!

e Handling!

L

Skaenderi! /

[Skabneualg ]
[

\_

Frie Scener

Hver spilperson er med i 1 scene.
[ ]

Koloniens fadselsdag

U
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Terningeslag ved uvished

| det store hele skal spillerne have lov at gare det, de gnsker sig, Men hvis de foreslar noget
tvivisomt, er her et forslag til en version af sla-en-terning-hgjt-er-godt, som | kan bruge til at
afgere, hvad der sker.

Rul for bedst, veerst eller konsekvenser

Hvis spilleren vil gare noget, som kan mislykkes, sa bed spilleren om at beskrive
1) hvad de onsker at gare
2) det bedste, der kan ske, og
3) det veerste, der kan ske.

Sla 2 dé.
e Ja og... 10-12 Det bedst taenkelige sker.
e Ja, men ... 7-9 Det lykkes, men der er uventede komplikationer.
e Nej Pa 2-6 Det veerst teenkelige sker.

Eksempel pa “ja, men” udfald

P& Con2 gnskede spillerne at holde Artefaktets preecise udseende og virkemade hemmeligt
for resten af Kolonien og at indforskrive alle unge maend til at grave beskyttelsesrum imod
mulige luftangreb. Pila skulle holde en stor tale for at overtale alle til at holde sig fra
lysningen med Artefaktet og til at finde sig i, at arbejdskraften blev inddraget fra daglige
geremal.

Pilas spiller sagde, at det bedste, der kunne ske, var at alle adlgd ordren uden brok, og at
det veerste, der kunne ske, var at folk gjorde oprar. Derefter rullede spilleren en 8er.

Befolkningen i Kolonien holdt sig fra landingspladsen og accepterede, at de unge maend
blev indkaldt til at grave. Men der bredte sig et rygte om, at Artefaktet var skyld i, at
kvinderne aborterede (en 4er pa krisetabellen), sa kvinder og bern begyndte at flygte fra
Kolonien og bosatte sig i en lejr en uges rejse fra Kolonien. Kolonien var splittet - hverken
blind lydighed eller oprgr.
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Navne

Navne pa hjem er pa to stavelser, fire bogstaver. Kvinders navne slutter
pa -a, mands navne slutter pa -o. Pa Hjem opererer man med 2
traditionelle kan, og kvinder er nogen, der har en livmor. Dette er af
betydning for scenariet, fordi nogle af konflikterne handler om, hvorvidt
Kolonien har en tilstreekkelig stor befolkning.

NPC’er, der er neevnt i roller og handouts
Heka - den eeldste

Fuma - har braekket benet
Irja - den eeldste diplotoriker, dar fgr starten
Irgo - Pilas lezeremester

Vigtige ting

Matrotita - det skib, der bragte de Jordfadte til Hjem
Grolver - det starste rovdyr pa Hjem

Grik - et breet- eller kortspil, som Tera og Pila spiller

Kvinder Maend
Biba Pujo
Dula Rako
Feva Sevo
Gima Taro
Jyna Voko
Nafa Ziho
Irja Imho
Nuda Vulo
Vepa Rago
Gyha Bogo
Mola Akko
Fira Poto
Luma Difo

Inna Keho
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Relationer mellem spilpersoner

Interesse for 7/ Spiller Grik
planter ,f—— . ( 3
(oo )=

Traenin Q MEHEI Klasse

G&tﬂ Tera )

Gensidig beundring

Sceneforslag

Hvis der er en spiller, der mangler noget rampelys, eller der er brug for at knytte nogle band
for at skabe social dynamik, kan du foresla en Fritidsscene

Fritidsscener. Byg relationer

Pila og Lago. Nyder den sidste dase af en sjaelden delikatesse fra Jorden.
Pila og Tera. Spiller Grik.

Lago og Soto. Er pa tur i junglen og ser en ny plante.

Tera og Mena. Skiller en riffel ad og samler den igen.

Soto og Mena. Har fundet en varm kilde og bader efter at have traenet.

Hvis du gerne vil presse en spiller, kan du foresla en scene, der prikker til spilpersonens
gmme punkter.

Sat en spilperson under pres

Pila bliver spurgt af sin laeremester, hvorfor hun ikke lzeser op pa Jordisk politik eller
skriver til Jorden.

Lago bliver spurgt af sine slaegtninge, hvor det nye hovedhus for sleegten skal ligge
og hvem han skal giftes med.

Tera bliver spurgt af sine venner (eller bgrn!), hvorfor hun aldrig har tid til at ga med
ud at fiske.

Mena bliver spurgt, om hun ikke kan afsta nogle spraengstoffer til minedrift eller
fiskeri.

Soto bliver bedt om at udvikle noget bedre praevention.
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Artefakt- og krisetabeller. Forslag til opfalgende spargsmal

1

Nogen skal omskoles til Helsist! Hvem?
Hvem skal behandles farst?
Hvilke barn skal | lave?

Hvem har adgang til udigserknappen? Skal vabnet bruges, gemmes - eller
gdelaegges?

Nogen skal omskoles til Mekangr! Hvem?
Mens Grejet bliver rigget til, m& man droppe andet byggeri og feks kgleanlaeg til
madvarer og energi til kgretgjer. Hvad skal droppes?

Skal vi spionere pa Jorden eller bare ringe?
Til hvem? Hvilke fraktioner findes pa Jorden, og hvem er venligt stemt over for
Kolonien eller evt bare spilpersoner?

Rejse tilbage i tiden og redde mellem-generationen i 30erne.
Spilpersonerne kan na at snakke om det, men ikke gare det.

Tror vi pA Guddommen? Skal vi tage stoffer?

Hvis en spilperson tager stoffer, far de smukke syner af rumvaesnernes komme til
Hjem. Nej, vi ved ikke hvornar. De skal til gengeeld svare pa, hvad det er de gar,
under rusen, som er pinligt og som de fortryder. Det skal veere moderat alvorligt.

Kons

ekvenser af Krisen. GMs opfelgende sporgsmal

Tera, hvad er det, du er ngdt til at droppe at lave for kun at arbejde pa
stramgeneratoren?

Rationering? Har | sasaed? Lago, hvad skal man plante? Hvem skal hjeelpe og
droppe det seedvanlige arbejde?

Vulo og Rago pastar begge, at det var dem, der skulle arve smedjen efter Imho.

Pila, Tera, Mena? Gar | med til at blive gravide?

Mena, hvem vil du fa til at hjeelpe?

Soto, hvad er du ngdt til at droppe for kun at arbejde pa vacciner? Er det det vaerd?
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Hekas taler

Alle akter slutter med Koloniens fadselsdag, hvor Heka (GM), den eldste, holder en tale, der
opsummerer status.

Akt |
Skeebneoverskrift: Kolonien gar en stralende fremtid i mgde.
Hekas tale

e Omgivelser er mest en byggeplads og teet jungle

e men fremtiden er stralende

e vi har lagt Jordens kastesystem bag os

e Radet er Koloniens fgdsel som nation

e nu skal vi bare arbejde sammen

e og det kan vi sagtens! Intet kan skabe splid! En stor familie.

Akt Il

Skaebneoverskrift: Der vil vaere kriser i ethvert samfund, men alle tror pa Kolonien.

Hekas tale

Omgivelserne er nu en by.

Vi er blevet modne som samfund og skal nok klare det

Vi er vores egen kultur, vores egen nation

(vi har nu en veerdifuld ting, som alle ma misunde os og som skal bruges til
Koloniens bedste.) Vi er pa hgjden af vores magt

Der vil altid vaere kriser og personfnidder

nu skal vi bare arbejde sammen

og det kan vi sagtens.

Akt Il Alternativ version

Hekas dgd

| det sidste slag pa den plads, hvor Koloniens fadselsdag normailt bliver holdt, dar Heka.
Hvem holder en tale?
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Mulige slutninger for Kolonien

Brug hvis det virker relevant.

Udslettelse

En grolver beveeger sig s@gende over pladsen, hvor Torvet 1a. Ranker snor sig op ad enkelte
husmure, der stadig star. Pa himlen cirkler en flyver pa udkig efter bytte. Traeerne her er
stadig lavere end den omgivende jungle, men det er bare et spargsmal om tid.

Vakst

Lyden af hamren dundrer gennem luften og blander sig med menneskestemmerne fra
Torvet. Man kan se omridset af den kommende bygning markeret med betonblokke pa
jorden, og traestillads rejser sig og viser strukturen. Gennem stilladset kan man se Torvet i
det fierne. Gule, rade og bla baldakiner er haengt ud over boder; det er markedsdag. En flok
barn Igber mellem boderne og veelter naesten et bord med grgnsager. Den arrige indehaver
af boden bliver talt til ro af sin segtefaelle; lad nu bare barnene vaere barn.

Underkastelse

Nar man gar i gaderne, kan man hurtigt genkende efterkommerne fra Kolonien blandt de
gvrige indbyggere. Tgjet er lidt fattigere, skridtene lidt langsommere, og blikket mest rettet
mod jorden. De er ikke laengere fanger eller slaver. | hvert fald ikke formelt set. Men alligevel
hviler et usynligt &g over deres nakker.

Skjul

Torvet er tomt, og ingen stemmer lyder mellem husene. Men alligevel er der en utydelig sti,
som om der med ujaevne mellemrum feerdes mennesker her. | junglens dybe grenne marke
er der sammenfiltrede ranker og blade, der ikke kun er formet af straeben efter lys.
Menneskehaender har flettet skjul. Et sted i skovbunden dzekker blade over et ildsted.
Stilfeerdigt faerdes en lille gruppe mennesker mellem traeerne. En dag vil de blive mange nok
til at ggre modstand.

Indlemmelse

Torvet ligger ade, men et stykke vej derfra ligger den ny by. Byggestilen er anderledes, og
de fleste indbyggere har en lidt anden bygning og lidt andre farver i hud og har end
efterkommerne fra Kolonien. For slet ikke at tale tale om klaededragten. De andre beerer ikke
embedsdragten i grat og radt, der viser, at de er Saerlige Radgivere for Guverngren. Kun de,
hvis forfaedre farst laerte Hjem at kende, har den eere. Jo jo, Guverngren traeffer
beslutningerne, men exKo’erne viser vejen.

Fangenskab

| burene er de tidligere kolonister i gang med deres forskellige ggremal. Dem, der kan,
sover. Der er alligevel ikke s meget andet at lave. Den eneste baby bliver ammet. Et par
starre barn spiller et spil, der mest gar ud pa at kradse i jorden. Gamlinge stirrer udslukt og
ubeveaegeligt frem for sig. Der lyder raslen fra deren i den fijerne ende. Et af rumvassnerne er
pa vej.



Handouts til spillerne

I nogenlunde den raekkefalge, man far brug dem, dog med spilpersoner og kort til sidst.
Det er beskrevet i Spilleders Manual hvornar og hvordan de skal bruges.

Handouts til spillerne
En Skaebne kunne veere...
Menu til valg af karakterer samt verdensbygningsspgrgsmal

Bipersonssedler
Hekas stav

Artefaktet

Artefakt- og Krisetabeller. SIa 2 terninger. Fordel et slaqg til hver
Skaebner

Eftermeele

Spilpersoner

En Skaebne kunne veere...

Denne Skaebne kom ikke med i den endelige version af scenariet.

Skaebneeksempel

Du svaerger haevn over den, der far aeren for dit harde arbejde.

Menu til valg af karakterer samt verdensbygningsspgrgsmal

Pa naeste side. Print to-sidet, sa spargsmalene er bag pa beskrivelsen af spilpersonen.



Pila, ¢, Diplotoriker

“Uden ledelse er en Koloni bare en flok
mennesker, der bor i naerheden af
hinanden.”

Andre ser Pila som Beslutsom

Spil Pila hvis du kan lide at spille
Udadvendt og god til at lave aftaler.

Tera, 9, Mekangr

“Hvis mennesker skal have tid til virkeligt at
leve og udfolde sig, skal maskiner ggre
arbejdet.”

Andre ser Tera som Klog

Spil Tera hvis du kan lide at spille
Enspander med skabertrang

Lago, &, Hortokrat
“Det er min mad, | spiser”
Andre ser Lago som Laekker.

Spil Lago hvis du kan lide at spille
Tanksom og nysgerrig

Soto, &, Helsist

“Fremtiden bygger pa mennesker, sunde og
talrige.”

Andre ser Soto som Sad.

Spil Soto hvis du kan lide at spille
Omsorgsfuld og pligtopfyldende

Mena, ¢, Gladionom

“Hvorfor bygge noget op, man ikke kan
beskytte?”

Andre ser Mena som Staerk

Spil Mena hvis du kan lide at spille
Egenradig og arvagen.




Tera, 9, Mekangr

Hvilken slags sejt grej fra Mitrotita er det
bedste, | har?
Veelg én mulighed eller find selv pa noget
e En kryotank, der virker (hvis der er
stram)
e En hjaelpemotor, der vil kunne
ombygges til en slags fly eller raket
e En scanner, der kan opfange mange
slags signaler, men virker bedst i
vacuum

Pila, ¢, Diplotoriker

Hvordan beskriver din leserermester Jorden?
Veelg én mulighed eller find selv pa noget.

e Korrupt
e Kirigerisk
e Undertrykkende

Soto, &, Helsist

Hvad betyder klimaet og tyngdekraften for
sundheden?
Veelg én mulighed eller find selv pa noget
e Tyngdekraften er meget steerk/svag,
og de Hjemfgdte er noget
lavere/hgjere end de Jordfadte.
e \ejret svinger voldsomt og
temperaturer er ekstreme
e Der er en seerlig slags svamp, der
lever pa folks hud og naesten gar i
symbiose med veerten. Det foles
som at fa en ekstra sans.

Lago, &, Hortokrat

Hvordan er plantelivet?
Veelg én mulighed eller find selv pa noget.

e Overdrevent stort og
hurtigtvoksende

e Mest svampe

e | mystiske farver og selvlysende

Mena, @, Gladionom

Hvordan er dyrelivet?
Veelg én mulighed eller find selv pa noget
e Amfibieagtigt. Sma agler, store
skildpadder
e Alle dyr har 6 lemmer og to hoveder
e Mange har en slags refraktiv
overflade, der gar dem naesten
usynlige




Scenetyper

Overtalelse

En af jer vil gerne overtale 1-2 andre til noget. Hvad?

Hvor er 1?

Hvad laver I?

Spil scenen.

Scenen slutter, nar det er klart, om det lykkes at overtale dem.

Pavirke en gruppe af bipersoner

Det kan veere en aldersgruppe eller en kaste.

Der er mindst 2 spilpersoner til stede eller

| rollespiller, at én af jer genforteeller hvad der skete, til en anden.
Hvem prgver at overtale hvem?

Til hvad?

Hvor er I?

Hvad laver 1?

Andre spillere spiller evt. bipersoner.

Scenen slutter, nar det er klart, om det lykkes at overtale dem.

Fritid. Slap af og formulér jeres dramme

Mindst 2 af jer laver noget rart.

Hvor er |?

Hvad laver 1?

Spil scenen.

Scenen slutter, nar en eller flere spilpersonerne har beskrevet, hvad de dremmer
om.

Krisemgde!

| er alle sammen til stede. Der er noget vigtigt, som der skal tages stilling til.

Hvor er I?

Spil scenen.

Scenen slutter, nar | er enige, eller (mindst) en spilperson forlader scenen i vrede.




Handling!

Mindst 2 af jer gar noget drastisk ved situationen!

Hvad ger |? Tyveri, sabotage, kidnapning, mord, flugt...
Mgder | modstand?

Scenen slutter, nar handlingen lykkes eller mislykkes.

Skaenderi!

To eller tre af jer er voldsomt oppe at skeendes.

Hvor er I?

Hvad handler uenigheden om?

Scenen slutter, nar nogen gar i vrede, eller | bliver afbrudt.

Koloniens fgdselsdag

Alle er samlet pa Torvet.
| fejrer Koloniens fgdselsdag, som | altid ggr.

Farste gang scenen spilles, definerer | traditionen
e mad?

musik?

dans?

kleededragt?

pynt?

underholdning / optraeden / taler?

Heka, den aeldste, holder tale.




Bipersonssedler

Udfyld og fordel, nar de opstar

Navn: Ieco Navn: HEKA

Relation: MEewNTOR, Relation: Dew AELDSTE
LAEREMESTER

Til: PiLA Til: HELE KoLownteN!

Navn: Navn:

Relation: Relation:

Til: Til:

Navn: Navn:

Relation: Relation:

Til: Til:

Navn: Navn:

Relation: Relation:

Til: Til:

Navn: Navn:

Relation: Relation:

Til: Til:




Navn: Navn:
Relation: Relation:
Til: Til
Navn: Navn:
Relation: Relation:
Til: Til:
Navn: Navn:
Relation: Relation:
Til: Til:
Navn: Navn:
Relation: Relation:
Til: Til:
Navn: Navn:
Relation: Relation:
Til: Til:




Hekas stav

Rorpinden fra Mitrotita udsmykket med grolverteender.




Artefaktet




Artefakt- og Krisetabeller. Sla 2 terninger. Fordel et slag til hver

Artefakttabel

1 | Overlegen bioteknologi:
Livsforleengende medikamenter, kryokamre, mange mange beholdere med
dyr i forskellige stadier fra foster til fuldvoksen, kunstige livmgdre.

2 | Vabenteknologi:

Superlasere med en raekkevidde pa ca 500 km. Dertil h@rende batterier, der
lagrer energi med en hidtil ukendt teknologi. Ramte omrader er
farlige/@delagte (radioaktive?) i arhundreder bagefter.

3 | Grej til at udvinde ren, ufarlig, ubegraenset, billig energi ud fra
vacuum-energi.

4 | Kommunikationsudstyr, der ogsa kan bruges til aflytning.
Virker med overlyshastighed pa lige sa store afstande, det skal veere.

Tidsmaskine, der dog kun virker lokalt pa Hjems overflade.

6 | Et lager af rumveaesen kunst, malerier, skulpturer, bager osv. Dertil seekkevis
af rusmidler, der (formentlig) giver en salgs lykkelig ekstasetilstand - eller
kontakt med “Guddommen” som beskrives i nogle af kunstveerkerne?

Krisetabel

1
Stremgeneratoren udstader sit sidste suk.

Hasten slar fejl. Igen.

3 [ Lynet slar ned i den centrale server. Alle tekster - laerebogsmateriale,
sangbgger, testamenter, ejerbeviser, lovtekster - er blevet slettet. Og
samtidig er der nabo- og arvefglgestridigheder.

4

Alle gravide aborterer. Der er noget i vandet.
5

Grolverne er muteret! De bliver aggressive og intelligente
6

Vi lgber tar for vaccine. Pa Jorden blev den fremstillet vha grise, men der er
ingen grise pa Hjem.




Skaebner
Akt |

Pila

Kolonien gar en stralende fremtid i made,
men

Du skal have et barn imod din vilje

Kolonien gar en stralende fremtid i made,
men

Du giver afkald pa at komme i Radet efter en beskidt
studehandel.

Kolonien gér en stralende fremtid i made,
men

Du kommer ikke i Radet, men du hvisker magten i gret.

Mena

Kolonien gér en strélende fremtid i made,
men

Du forhindrer den, du ngdigst vil have i Radet, i at blive valgt -
og de ved det.

Kolonien gér en stralende fremtid i made,
men

Du hjeelper en anden med at komme Radet, men far aldrig
det, du blev lovet til gengeeld.

Kolonien gar en stralende fremtid i made,
men

Du kommer i Radet, men ma opgive den bedste del af dit job
for at have tid til det.




Tera

Kolonien gar en stralende fremtid i made,
men

Du indser, at hele ideen om et Rad er forfejlet OG det er de
forkerte, der sidder i det.

Kolonien gér en stralende fremtid i made,
men

Du skal have et barn imod din vilje.

Kolonien gér en stralende fremtid i made,
men

Du indgar en uventet alliance med en anden, der heller ikke
kom i Radet.

Soto

Kolonien gér en stralende fremtid i made,
men

Du ER Rédet! Fuck!

Kolonien gar en stralende fremtid i made,
men

Du forhindrer den, du ngdigst vil have i Radet, i at blive valgt -
og de ved det.

Kolonien gér en stralende fremtid i made,
men

Du kommer i Radet, men ma opgive den bedste del af dit job
for at have tid til det.




Lago

Kolonien gar en stralende fremtid i made,
men

Du kommer ikke i Radet, men du hvisker magten i gret.

Kolonien gar en stralende fremtid i mgde,
men

Du kommer i Radet, spundet ind i et net af modstridende
lafter til dem, der hjalp dig til magten.

Kolonien gar en stralende fremtid i made,
men

Du ggr, som din kaste forventer af dig, og avler et barn, du
ikke gnsker dig.




Akt Il

Pila

Der vil veere kriser i ethvert samfund, men alle tror pa Kolonien,
og

Du har kontrollen med Artefaktet, men for en frygtelig pris.

Der vil veere kriser i ethvert samfund, men alle tror pa Kolonien,
og

Du rapporterer i hemmelighed til Jorden om Artefaktet.

Der vil veere kriser i ethvert samfund, men alle tror pa Kolonien,
og

Du bruger Artefaktet til at omstyrte Radet.

Mena

Der vil veere kriser i ethvert samfund, men alle tror pa Kolonien,
og

Du gar dine egne veje, selv om det koster dig en ven.

Der vil veere kriser i ethvert samfund, men alle tror pa Kolonien,
og

Artefaktet er en trussel! Du bliver leder for dem, der naerer
mistro til Artefaktet.

Der vil veere kriser i ethvert samfund, men alle tror pa Kolonien,
og

Du lader dig overtale til at ggre noget drastisk og indser fgrst
bagefter, at du er blevet brugt.




Tera

Der vil veere kriser i ethvert samfund, men alle tror pa Kolonien,
og

Du saboterer Artefaktet.

Der vil veere kriser i ethvert samfund, men alle tror pa Kolonien,
og

Du overtager Artefaktet og bygger det om til noget helt andet.

Der vil veere kriser i ethvert samfund, men alle tror pa Kolonien,
og
Du bruger Artefaktet til at omstyrte Radet.

Soto

Der vil veere kriser i ethvert samfund, men alle tror pa Kolonien,
og

Du gar imod det, du tror pa, for at afveerge fare.

Der vil veere kriser i ethvert samfund, men alle tror pa Kolonien,
og

Artefaktet er en abenbaring! Du bliver leder for dem, der
tilbeder det.

Der vil veere kriser i ethvert samfund, men alle tror pa Kolonien,
og

Artefaktet er en trussel! Du bliver leder for dem, der mistror
det.




Lago

Der vil veere kriser i ethvert samfund, men alle tror pa Kolonien,
og

Du gar imod din kaste for at hjeelpe en ven.

Der vil veere kriser i ethvert samfund, men alle tror pa Kolonien,
og

Dit barn vender sig imod dig pa grund af Artefaktet.

Der vil veere kriser i ethvert samfund, men alle tror pa Kolonien,
og

Du indgar en uventet alliance for at fa din vilje.




Epilog

Koloniens skabne.

Kolonien bliver udslettet.

Kolonien trives og vokser.

Kolonien underkaster sig.

Kolonien er i skjul.

Kolonien bliver splittet.

Kolonien bliver taget til fange.

Eftermaele

Hold en tale om din beramte forfar/forgeenger i rollen som en efterkommer eller en arvtager
inden for kasten. Svar pa

Hvad var spilpersonens vigtigste karaktertreek eller kendetegn?

Hvad var spilpersonens starste bedrift eller vaerste skurkestreg?

Hvornar mindes Kolonien spilpersonen? F.eks ved hgst eller nar et barn fades.
Hvordan mindes Kolonien spilpersonen? Med en sang, en statue, et bandeord

Spilpersoner

Printes 2-sidet.



Pila, ©, Diplotoriker

Kaste

Du er Diplotoriker. Du kan aflaese stemningen i et rum eller hos en person pa et gjeblik. Du
kan vaelge ord, der bliver lyttet til. Du kan gennemskue magtforhold, fordele og ulemper og
justere aftaler og komme med modforslag. Du leder efter det feelles bedste og midlerne til at
opna det, og du ved ogsa, at af og til ma nogen ofre noget. Din skolegang har budt pa
psykologi, retorik, jura, politologi, filosofi, historie, litteratur og alt muligt andet. For hvad end
man vil opna i et samfund, ma mennesker veere bade ens middel og ens mal.

Tanker om Jorden

Du har set gamle holovids fra Jorden, som dine laerere har vist dig, hvor dygtige
Diplotorikere bliver hyldet af folkemaengder; hvor de er til stede, mens vigtige papirer bliver
underskrevet; og hvor de udveksler handtryk og besegler nationers skaebner. Altid i stilige
klaeder og omgivet af rigdom og beundring. P& Jorden, med dens taette befolkning og mange
stridende nationer, var Diplotorikerne i sandhed veerdsat.

Tanker om Hjem

Der er 150, plus/minus, af jer. Det er dejligt for en, der holder af mennesker, at kende alle.
Men du kan se pa den lejlighedsvise rynke mellem brynene pa din lseremester, Irgo, at han
ikke er helt tryg ved, at mange aftaler indgas mellem parterne direkte, uden at have faet
Diplotorikernes stempel.

| bor i primitive en-etages hytter og gar pa jordveje, mens | gar til og fra jeres daglige
geremal. Der er travlhed og nybyggerstemning, og det er rart - men du kunne nu godt taenke
dig at opleve en parade eller en festtale, hvor en stor folkemaengde er samlet pa en
skinnende plads for at fejre en feelles begivenhed. Helst en, hvor du var i spidsen for det
hele.

Status
Som Diplotoriker ville du veere en del af den absolutte top-elite pa Jorden. Pa Hjem er du
mest en slags bogfarer.

Dilemma

Hvis nu der var en krise med behov for virkeligt lederskab, ville de andre fa gjnene op for dit
veerd. Kan man tillade sig at enske en krise for sit samfund? Skal du bare finde dig til rette i
en mindre rolle som landsbyskriver og fa dig nogle barn?



Forhold til de andre

Du og de andre er unge voksne, de eeldste af de Hjemfadte, med ansvar og forpligtelser
som de rigtige voksne, de Jordfgdte, der grundlagde kolonien, men stadig uden faste
partnere, barn eller saerligt ansvar. Kolonien er endnu lille, men mennesker har slaet rod pa
Hjem, og det er op til jer at skabe fremtiden.

Pila er som diplotoriker ekspert i at holde sig gode venner med folk og at vinde deres statte
til sine beslutninger. Men det er ikke altid, hun kun teenker paene ting om andre. Pila har en
grum mistanke om, at andre maske er ligesadan. At den ros, hun far for f.eks. at skabe
enighed og aftaler, maske ikke betyder, at folk kan lide hende eller synes, hun er god til
noget. Bare nogle ville holde af hende eller se op til hende for den, hun er.

Tera, 9, Mekangr

Tera er virkelig optaget af sit arbejde. Og man ma give hende, at hun er god til at tale med
de Jordfedte. Isser om maskiner. Maskiner er virkelig kedelige, men det at teenke over dem
ma kunne bruges til noget. | hvert fald er Tera knivskarp til at se, hvordan man bruger
ressourcer strategisk og effektivt. Det gar hende til en frygtindgydende modstander, nar man
spiller Grik, og man kan ikke lade vaere med at beundre hende lidt. Hun ser ogsa ok ud, inde
under al smgreolien.

Lago, &, Hortokrat

Vi er pa Hjem nu, ikke Jorden. Pila ved godt, at Lagos familie gar hundredevis af ar tilbage
og altid har haft penge og indflydelse - pa Jorden. Som Mitrotita lod bag sig. Hortokrater far
maskiner til at plgje, og sa smider de nogle fra og venter; hvorfor skal det vaere noget
seerligt? Men ok, Lago er ret paen at se pa, nar han smider skjorten og gar rundt i marken i
bar overkrop, og han vil virkelig gerne veere til gavn for Kolonien. Og man kommer ikke
udenom, at det er tradition, at Diplotorikere og Hortokrater holder sammen. Pa den made
kan man fa tingene til at ske.

Soto, &, Helsist

Soto er virkelig sad og rar og viser omsorg for sine patienter. Og man kan stole pa, at det
man siger til ham, ikke kommer videre. Men sidste maned bredte hosten sig i
bgrnepasningen. Fuma halter stadig efter det braekkede ben sidste efterar. Soto gnsker
oprigtigt at passe pa folks sundhed; men kan han egentlig finde ud af det? Der sker fejl hele
tiden.

Mena, ¢, Gladionom

Mena er virkelig god til at snakke med de unge, men derudover er hun vist bedst til at se sej
ud. Der kommer hun slentrende igen med et vaben i beeltet og sammenknebne gjne under
kasketskyggen, ogsa i dag med en hale af beundrende teenagere efter sig. Radet siger, at
Gladionomer er en af de 5 grundpiller, samfundet hviler pa. Men hun laver jo ingenting! Der
er ikke andre mennesker end os selv, og det farligste dyr vi har mgdt, er en grolver. Hvorfor
ger hun ikke lidt nytte?

Alle synes, Pila er sa god til at snakke. Pila ville gnske, de syntes hun var sej.




Tera, 9, Mekangr

Kaste

Du er Mekangr. Hvor andre ser et par pinde og en stump snor, vil din fantasi straks se et
hejseveaerk eller en vippebro eller en ny slags slaede, der kan krydse en sump. Motorer
spinder under dine haender, elektriske komponenter vaekkes til live, og alle slags praktiske
problemer Igses nemt og hurtigt. Du ved, hvordan ting virker, men ogsa at ingen opfindelse
nogensinde er feerdig, og at alle slags maskiner altid kan forbedres. Din skolegang har budt
pa elektronik, mekanik, innovation, matematik, materialekendskab og handvaerk og alt muligt
andet. For hvis man vil opretholde et samfund med en fornuftig levestandard og almindelig
bekvemmelighed og fritid til overs, gar vejen gennem maskiner.

Tanker om Jorden

Du har set gamle holovids fra Jorden, fyldt med flyvende maskiner, solcelleanlaeg pa mange
kvadratkilometer, kilometerlange partikelacceleratorer i tunneller under jorden, og med
mennesker, der dagligt teender og slukker, aktiverer og indstiller maskiner overalt omkring
dem som led i deres dagligdag. Pa billederne star mekangrer i kedeldragter bag blanke
maskiner, mens Diplotorikere hyldet af folket klipper silkesnore over og indvier dem. Pa
Jorden kunne mennesker bruge deres tid pa at slappe af og lade sig underholde af
skinnende skaerme. Kun fordi maskinerne gjorde arbejdet - og Mekangrerne gav
menneskene maskinerne, men andre fik aeren. Mekangrer blev set ned pa pa Jorden, men
alligevel kan du godt dremme om at ga blandt hgje bygninger og hare motorer brumme og
ledninge synge over alt.

JTanker om Hjem

Der er 150, plus/minus, af jer. | bor i primitive en-etages hytter og gar pa jordveje, mens | gar
til og fra jeres daglige ggremal. Der er travihed og nybyggerstemning, mens folk iler til og fra
for at grave, plante, temre, kvaerne, veeve og bygge. Alt det arbejde! Og under kanvas i
junglen star de maskiner, | havde med fra Koloniskibet, deekkede af stav og med tomme
breendstoftanke og d@de batterier. Hvis de virkede, kunne Kolonien vokse - og menneskene
fa fritid til at teenke, lege og opfinde.

Status

Der er altid bud efter Mekangren. “Tera, der er noget, der har sat sig fast i vaeven!”, “Tera,
hvorfor virker hejsevaerket til brganden ikke?” eller “Tera, det er tredje gang, belysningen
saetter ud?”. Og det er rart at vaere nyttig, men folk kunne nu godt sige tak af og til. Eller give
dig tid til og anerkendelse for de opfindelser, du laver, der ikke bare er vedligehold. Det er
ikke rimeligt, at Mekangrer pa Hjem skal betragtes som en slags tyende, der ikke fortjener
respekt, bare fordi det var sadan pa Jorden.

Dilemma

Du ved, at du ville kunne opfinde og forbedre maskiner, sa Kolonien kunne blive starre og
steerkere, hvis bare du havde tid. Men du har aldrig tid. Ting gar altid i stykker. Skal du sige
nej til at reparere for at kunne opfinde? Vil Koloniens folk kunne forsta, at det er for det
feelles bedste, hvis du naegter at lappe sammen pa deres foreeldede skrammel?



Forhold til de andre

Du og de andre er unge voksne, de eeldste af de Hjemfadte, med ansvar og forpligtelser
som de rigtige voksne, de Jordfgdte, der grundlagde kolonien, men stadig uden faste
partnere, barn eller plads i Radet. Kolonien er endnu lille, men mennesker har slaet rod pa
Hjem, og det er op til jer at skabe fremtiden.

Tera er som Mekangr godt tilfreds med sit eget selskab og med at rode med veerktgj. Men
Koloniens ve og vel ligger hende pa sinde, og hun vil gerne dele sin viden og begejstring
med andre, hvis altsa bare de interesserede sig for maskiner.

Pila, ¢, Diplotoriker

Pila er god til at snakke, og der er ikke mange emner, man kan naevne, som hun ikke kan
snakke med om. En lille smule. Sa snart man stiller opklarende spgrgsmal, skifter hun emne.
Men hvad hun ikke har i faktuel viden, har hun i blik for magt og muligheder. Derfor er hun
ogsa en af de fa, det er vaerd at spille Grik med; hun kan stille faelder op, som selv Tera gar i.
Irriterende, men ogsa fascinerende, og man bliver aldrig traet af at spille imod hende.

Lago, &, Hortokrat

Jord, planter, mad. Dejlige ting alt sammen. Men der bliver jo ikke rigtig noget af det uden en
plov eller et vandingsanlaeg. Han er oprigtigt optaget af at lzere nyt og virkelig pzen at se pa,

men det virker som om han taenker, at hans felt er grundlaget for hele Kolonien, og sadan er
det jo ikke.

Soto, J, Helsist

Soto er s@d og rar, iseer over for bgrnene og de gamle. Men det er jo alt sammen
lappel@sninger, hvis ikke vi far nogle fakta om, hvordan Hjem pavirker mennesker, der er
resultater af evolution pa Jorden. Hvornar kan han fortelle, hvordan den anderledes
tyngdekraft og luftsammensaetning pavirker os? Og den der salve mod ondt i ryggen virker
ikke.

Mena, ¢, Gladionom

Nej, Mena, det er ikke dig, der skal beskytte os mod rovdyr, selv om de unge sluger det rat,
nar du siger det. Det er hegn og geveerer - som jeg har lavet. Og jeg gider ikke lave flere. Du
skal ikke bruge 4, du har kun 2 haender, og det, Kolonien har brug for, er veerktgj og
elgeneratorer. Faktisk har Soto ret, og du burde fa dig nogle bgrn. Sa kunne du ogsé bruge
det til noget, at du er god til at tale med teenagere. Pa den anden side ma man jo hellere
holde sig gode venner med Mena. De laveste kaster, Mekangrerne og Gladionomer, har kun
hinanden, nar der skal treeffes beslutninger.

Alle synes, Tera er sa klog. Tera ville gnske, de syntes, hun var speendende.




Lago, &, Hortokrat

Kaste

Du er Hortokrat. Nar du ser ud, noterer du automatisk plantearter, jordbundsforhold, arstid,
vejrlig. Du bemeerker straks pletter af sygdom pa planters blade, og du kan hurtigt regne ud,
hvordan dyrelivet er i omradet. Du ved, hvordan man dyrker afgrader og far dem til at trives,
og hvilke afgrader der giver det bedste afkast. Du ved, at hvor omskiftelig tilveerelsen end er,
sa er én ting feelles for alle, uanset alder og kan: behovet for mad. Planter danner grundlaget
for det daglige liv, og planter giver ogsa livsglaede: krydderi til maden, farver til tgjet - og den
seerlige rus til at ggre dagene festlige. Du ved, at livet i Kolonien bliver nemmest ved at
indrette den i overenstemmelse med naturen omkring, sa om foraret og haste om efteraret,
og leere, hvilke planter der trives hvor. Din skolegang har budt pa biologi, meteorologi, kemi,
medicin, kogekunst, konservering og jordbrug. For et samfund vil ga til grunde, hvis det ikke
indretter sig efter naturens orden.

Tanker om Jorden

Du har set gamle holovids fra Jorden, hvor meterbrede hgstmaskiner side om side laver
striber i ensartede kornmarker pa mange hektar. Hvor alle planter var foreedlet gennem
arhundreder, og store maskiner var specialiserede i at dyrke dem. Hvor store garde med
flunkende stuehuse danner ramme om flere generationer af velhavende Hortokratfamilier,
der dyrker landet og seelger produkterne - dyrt. Pa Jorden levede Hortokrater fedt og godt,
og de havde det nemt.

Tanker om Hjem

Der er 150, plus/minus, af jer. Og der er endda alt det land! Mange, mange hektar rundt om
Kolonien, uopdyrkede og uudnyttede, som kunne brgdfede tusinder af mennesker. | bor i
primitive en-etages hytter og gar pa jordveje, mens | gar til og fra jeres daglige geremal. Der
er travihed og nybyggerstemning, og man er stadig ved at opbygge Kolonien og lzere
omgivelserne at kende. Men nu kunne man godt begynde at udnytte det, vi har leert.
Inddrage mere jord, bruge kendskabet til planter og dyr til at udvikle jordbruget, vokse. Det
er en gade, hvorfor folk steedigt holder fast i at plante jord-kartofler og -eerter, i stedet for at
bruge det, vi ved, til at dyrke noget, som faktisk gror godt her. At vaere Hortokrat pa Hjem
burde veere at veere opdager, at omforme jordbrug og spisevaner, men folk vil bare have
deres skide kartofler.

Status

Pa Jorden er Hortokrater som regel rige og fedt ind i en Hortokratfamilie og arver et
velsmurt landbrug. Ligesom pa Jorden forventer folk, at du som Hortokrat vedligeholder
noget, der bare virker. Respekteret og velhavende, men ikke for det, du i virkeligheden kan.

Dilemma

Selvfglgelig kan du gare det, folk ansker, og hjeelpe dem med at holde liv i deres
kartoffelplanter. Men du vil hellere vise dem, at Orangeknoldene der vokser i Hjems jungle,
faktisk er frodige, naeringsrige og kan blive til udmaerket mad! Alle tror, du er tilfreds med din
solide position i samfundet - men man er sgudda ikke den fgrste generation pa en ny planet
for at fastholde traditioner!



Forhold til de andre

Du og de andre er unge voksne, de eldste af de Hjemfadte, med ansvar og forpligtelser
som de rigtige voksne, de Jordfgdte, der grundlagde kolonien, men stadig uden faste
partnere, barn eller plads i Radet. Kolonien er endnu lille, men mennesker har slaet rod pa
Hjem, og det er op til jer at skabe fremtiden.

Lago er som Hortokrat n@gdvendig for Kolonien, og han gar oprigtigt op i sit arbejde og vil
gerne forsta gkologien pa Hjem og finde ny viden. Men de andre tror, at nar han er stolt af at
veere Hortokrat, sa er det fordi Hortokratiet er den ledende kaste pa Jorden. Og sa er det
ogsa som om, at der ikke er nogen, der tror, han kan taenke, bare fordi han er hot.

Pila, ¢, Diplotoriker

Hvor er det treels at veere ngadt til at teekkes Pila. Men desveerre lytter folk til, hvad hun siger.
Ogsa selv om hendes familie aldrig rigtig har veeret noget, og hun ikke ved specielt meget
om noget som helst andet end at snakke. Men hvis Kolonien skal overbevises om at udnytte
jorden og planterne bedre, gar vejen nok gennem hende; man ma jo lade hende, at nar hun
styrer Kolonimgderne, bliver der truffet beslutninger. Og sa er hun paen. Det star nok
Diplotorikere og Hortokrater bedst at holde sammen, ogsa selv om det aergrer Lago lidt at
skulle indordne sig.

Tera, ¢, Mekangr

Altid smurt ind i olie og med nye planer for, hvordan tingene kan laves anderledes. Ligesom
Lago selv, er Tera oprigtigt interesseret i at fa ny viden, der kan gare livet nemmere. Men
hun har aldrig rigtig tid til at se naermere pa ploven, nar man sparger. Det ville klaede Tera at
huske pa, at det er Lago, der skaffer den mad, hun spiser. Kolonien skal passe ind i de
omgivelser, vi lever i; maskinerne ma veere et middel til at omforme naturen med respekt,
ikke et mal i sig selv.

Soto, J, Helsist

Soto er sa s@d. Bgrnene kravler op pa hans sk@d, og han har noget at sige til alle. Og sa
interesserer han sig for planter, iszer hvis de har helbredende egenskaber. Men alligevel er
det, som om det ikke rigtig kommer nogen vegne. Den der bglge af feber sidste maned? Det
var ikke p.g.a. Soto, at det holdt op. Og den salve mod ondt i ryggen ggr absolut ingen
forskel. Den virkelige kilde til godt helbred i Kolonien, er den mad jeg skaffer. Men selv om
det ikke gar sa hurtigt, interesserer han sig da i det mindste for at finde ud af noget om
Hjem. Vi burde sla nogen af vores undersggelser af planter sammen. Han er ogsa god til at
Iytte, og Lago mangler virkelig en at tale med.

Mena, ¢, Gladionom

Rank, steerk og med en hale af beundrende teenagere efter sig. Ikke sa maerkeligt, nar man
ser de veltreenede arme og smidige bevaegelser. Men netop derfor er det da spild, at hun
bare patruljerer rundt og spejder mod horisonten. Der er jo faktisk ikke nogen farlige dyr
derude. Al den styrke ville veere meget bedre brugt pa markarbejde.

Alle synes, Lago er sa hot. Lago ville gnske, de syntes, han var opfindsom.




Soto, &, Helsist

Kaste

Du er Helsist. Du laegger maerke til folks kropsholdning, bevaegelsesmgnster og
ansigtsfarve. Nar du spgrger, hvordan folk har det, kender du som regel svaret pa forhand.
Du kan seette led pa plads, laeagge en bandage og veelge den rigtige urtedrik mod smerter
eller feber, og du kan lytte til dem og hgre bade det, de siger, og det, de er for flove til at
naevne. Du har set barn blive fadt og syge mennesker udande. Du ved, at enhver drgm om
Koloniens fremtid hviler pa en forudseetning om, at alle er ved godt helbred, og om at der er
nok af jer. De 150 | er nu, er i underkanten. Din skolegang har budt pa idraet, erneering,
medicin, biofysik, fysiologi, psykologi og biokemi. For et samfund bestar af mennesker, og
menneskers mulighed for en fremtid starter og slutter med deres kroppes velbefindende og
en nogenlunde varieret genpail.

Tanker om Jorden

Du har set gamle holovids fra Jorden, hvor kvinder i hvide dragter tilser syge under blalige
lamper i rum med klinker pa veeggene. Hvor piller ligner gennemsigtige juveler i mange
farver, og apparater med mange knapper viser kurver og tal. Hvor raekker af reagensglas
star i holdere, omhyggeligt meerkede med talkoder. Selvfglgelig er du misundelig over alle
hjeelpemidlerne, for guderne skal vide, at du har travlt og ikke har plads til at gere fejl. Men
nej, hvor du ikke har lyst til at veere den slags Helsist. For det er nar du ser dine patienters
ansigt og lytter til dem, at du meaerker, at du er et menneske, der hjeelper andre mennesker -
sadan som en Helsist bar veere.

Janker om Hjem

Kolonien bestar af omkring 100 jordfgdte og sa de barn, der er kommet til. Det er for fa. En
sund Koloni burde veere pa mindst 200 individer ved godt helbred. Det er nemt at se, hvem
der er jordfadt, ikke bare p.g.a. at de jordfgdte er aeldre, men en anden tyngdekraft,
anderledes mad under opvaeksten og det lange ophold i kryokister har sat deres maerke pa
dem. Det er nok ikke dem, der skal sikre befolkningstilvaeksten. Pa en made er det hyggeligt,
at | ikke er flere - men du kunne nu godt taenke dig at have nogen at sparge til rads. De
jordfgdtes rad om helbred handler om bade sygdomme og medicin, der ikke findes pa Hjem.
Du er nadt til at opfinde alting forfra.

Status

Du ved alt om alle. Hver et sér, hver en byld, hver en kanssygdom og hvert et udsleet. Alt
det, folk ikke skilter med. Nar folk sidder hos dig, er du deres bedste ven og fortrolige, og de
forteeller dig alt. Nar du passerer dem pa gaden, slar de gjnene ned og ved ikke helt, hvad
de skal sige. Du er Helsist - respekteret, afholdt og ensom.

Dilemma

Du far en dyb tilfredsstillelse ud af hjeelpe andre, af at lindre deres smerter og bringe dem pa
fode efter uheld og sygdom. Du gleedes, nar et barn du har hjulpet til verden trives, og nar en
smilende patient forteeller, at det gar meget bedre med knaeet. Men du far ingen hjeelp. Den
jordfgdte Helsist svaerger til de svindende lager af jordproducerede piller, og ingen kender
Hjems bakterier og vira til bunds. Og ingen taler til dig som Soto, et menneske med gnsker
og behov. Alle ser kun Helsisten med den helbredende hand og den gmtalelige viden.



Forhold til de andre

Du og de andre er unge voksne, de eldste af de Hjemfadte, med ansvar og forpligtelser
som de rigtige voksne, de Jordfgdte, der grundlagde kolonien, men stadig uden faste
partnere, barn eller plads i Radet. Kolonien er endnu lille, men mennesker har slaet rod pa
Hjem, og det er op til jer at skabe fremtiden.

Soto er Helsist og tager sit Helsist-gfte om at lindre og helbrede meget alvorligt. Det er nok
fordi hans patienter kan maerke hans oprigtige omsorg, at alle synes, han er sa sgd. Men
samtidig er han den fgrste Helsist pa en ny planet, fuld af nye bakterier, nye former for
parasitter og alle mulige planter, man kan reagere allergisk pa. Selv benbrud som Fumas
sidste maned skal forbindes anderledes p.g.a. tyngden og luftfugtigheden. Soto laerer hele
tiden nyt og bliver hele tiden dygtigere - men det er som om Kolonien tror, at alle
problemerne skyldes, at han er lidt dum.

Pila, ¢, Diplotoriker

Hvis der er nogen, du aldrig kommer til at skulle ordinere beroligende midler til, er det Pila.
Hun har altid det kalige overblik og en ide, om hvad der bgr gares. Men det er som om hun
tror, at det Kolonien har brug for, er regler, forretningsgange og kommandoveje. Det passer
ikke; Kolonien er mennesker, og det er mennesker, der er brug for. Hun burde lave nogle
barn.

Tera, ¢, Mekaner

Tera er fuld af gode ideer og nye mader at gare tingene pa. Men hun forstar ikke, at det ikke
nytter noget at give hende noget mod rygsmerter, nar hun bare bukker sig skaevt ind under
landbrugsmaskinerne i timevis og ikke laver sine gvelser. Mennesker er ikke maskiner, og
man kan ikke bare udskifte slidte dele med nye eller smide det veek, der ikke virker. Det er
treels, at hun piver over smerter og ikke retter sig efter, hvad man siger. Og hun burde i gvrigt
0gsa lave nogle bgrn.

Lago, &, Hortokrat

Lago ved virkelig meget om planter, og det er spaendende at tale med ham om, og han har
ogsa en vis interesse i sundhed - eller i hvert fald mad og Koloniens fremtid. Men han
laegger ikke s& meget meerke til de enkelte mennesker i Kolonien; det er nok derfor han
virker lidt arrogant. Ved han selv, hvordan Pila og Tera stirrer, nar han tager skjorten af?
Maske burde Soto tale lidt med ham. Der burde kunne komme noget sjovt ud af at sla sig
sammen om at undersgge planterne pa Hjem. S& kunne man maske ogsa fa ham til at se, at
menneskenes frugtbarhed er langt vigtigere end markernes. Fa nogle barn.

Mena, @, Gladionom

Mena laver gvelser for ryggen. Og armene, benene og mavemusklerne. Soto ville have halvt
sa mange patienter, hvis flere var lige sa optagede af at veere veltraenede. Men hun har jo
ogsa tiden til det, eftersom der ikke er rigtigt er noget at lave for en Gladionom, udover at
haenge rundt og lade sig beundre af teenagerne. Hun burde virkelig lave nogle bgrn; sa ville
hun ogsa for alvor have noget at beskytte. Hun har en virkelig god krop. Maske kunne |
treene sammen? Soto ved selv, at spaendingerne i nakken ville have godt af nogle gvelser,
men far ikke rigtig gjort noget ved det.

Alle synes, Soto er sa sad. Soto ville gnske, de syntes, han var klog.




Mena, ¢, Gladionom

Kaste

Du er Gladionom, vogter og beskytter. Et menneske har hud, et hus har vaegge, og en
Koloni har Gladionomer til at sikre sig mod skader og holde fortreed borte fra det sarbare
indre. Nar du ser ud, spejder du efter rovdyr og tegn pa fare, og nar du kigger pa Kolonien,
lzegger du meerke til, hvad der er nemt at forsvare, og hvor der er svage punkter. Du ved, at
nogen skal veere parat til at kaste sig mellem Kolonien og en pludselig fare, og du ved, at det
er dig. Din skolegang har budt pa vabenbrug, kemi, kampsport, smedekunst, strategi,
historie, farstehjaelp og fysik. For et samfund, der er opbygget over mange ar, kan
nedbrydes pa fa gjeblikke, hvis ikke nogen star klar til at skeerme det mod faren.

Tanker om Jorden

Du har set gamle holovids fra Jorden, hvor nationer var i krig, og Gladionomer i tusindvis
mgdtes pa slagmarken for at sla hinanden ihjel, ifart uigennemtraengelige dragter og med
specialbyggede vaben. Du har set, hvordan man tiljublede de sejrende, og hvordan
efterladte tog mod medaljer pa vegne af de tapre dgde. Selvfelgelig gleeder du dig over, at
Kolonien ingen fiender har pa Hjem, udover grolver, som kun er farlige i flok. Men det bliver
ogsa lidt kedeligt.

Tanker om Hjem

| bor i primitive en-etages hytter og gar pa jordveje, og der er nybyggerstemning og altid
noget at gare. Der er 150, plus/minus, af jer. Det er kun lige nok til, at Kolonien er stabil. Sa
du fglger med barnene, nar de vil lege ude i junglen, og du gar med til floden efter vand. Du
ser afslappet ud, men du er altid pa vagt. Maske har der ikke vaeret rovdyrangreb endnu,
men hvem ved. Din rolle er blandt andet at kunne forestille dig alt det, der kan ga galt, sa
andre kan slippe for at teenke pa det.

Status

Af og til fgler du nogens gjne i nakken - “Gar Mena nu igen og driver den af med ungerne,
nar der er brug for at blive gravet sten ud af marken fgr saningen?”. Det ligner maske driveri,
nar du overvager barnene og holder gje med horisonten. Men du ved, at nar du leener dig op
af en husmur og tygger pa et stra, er det ikke, fordi du holder fri. Dine ture ud i junglen er
ikke afslapning, men rekognoscering. Nar der en dag kommer et angreb, fra dyr, mennesker
eller rumvaesner, vil Kolonien veerdseette, at du har holdt dig klar.

Dilemma

Selvfglgelig er du glad for, at Kolonien er fredelig og tryg. Men du ville nu gerne slippe for
stikpillerne om dovenskab og vise dit vaerd, dine evner og din traening og uddannelse. Og sa
plager det dig, at du er afhaengig af andres beslutninger for at kunne fa lov til at veere
Gladionom og ikke bare blive sendt i marken og lave dumt muskelarbejde, som enhver
Pletar vil kunne ggre. Er man en skidt person, hvis man af og til ensker en smule fare for sin
Koloni?



Forhold til de andre

Du og de andre er unge voksne, de eldste af de Hjemfadte, med ansvar og forpligtelser
som de rigtige voksne, de Jordfgdte, der grundlagde kolonien, men stadig uden faste
partnere, barn eller plads i Radet. Kolonien er endnu lille, men mennesker har slaet rod pa
Hjem, og det er op til jer at skabe fremtiden.

Mena er Gladionom og meget optaget af Koloniens sikkerhed. Hun er i bevaegelse hele
dagen. Daggryet og tusmarke er de tidspunkter, hvor man kan forvente, at et eventuelt
rovdyrangreb ville komme. Midt p& dagen er der fysisk traening og maske lidt undervisning af
de unge, og hun tager daglige runder for at holde gje med, at der stadig ikke er andre
intelligensvaesner derude. Om aftenen skal hegnet tjekkes. Hun fatter ikke, at de andre
opfatter hende som doven og unyttig. Nej, | har ikke madt rovdyr og rumvaesner endnu, men
sa leenge har | heller ikke boet pa Hjem.

Pila, ¢, Diplotoriker

Pila er utrolig god til at bevare hovedet koldt og holde overblik, ogsa nar alle omkring hende
skaendes om hvad der skal plantes eller bygges. Uden hende ville Kolonimgderne sikkert
ende uden beslutninger oftere, end de nu ger. Samtidig er hun - ligesom dig - i stand til at se
overordnet pa Kolonien og hvad den har brug for, mens alle andre teenker pa mad, benzin
eller hosteudbrud hos bgrnene. Maske er det det derfor, | begge er lidt ensomme?

Tera, ¢, Mekangr

Tera er bade virkelig ferm med haenderne og kvik i peeren. Hvis hun ville, kunne hun
videreudvikle dine geveerer, sa de blev endnu bedre. Men hun gider ikke. Du forklarer og
forklarer om sigteudstyr, ammunition og beskyttelse mod rust og slid, men hun hgrer ikke
efter. Staedig og egenradig. P4 en made ma man beundre hendes attitude over for dem, der
praver at bestemme over hende. Mekangrer og Gladionomer har ogsa tit holdt sammen pa
Jorden.

Lago, &, Hortokrat

Nar Lago star med handen over gjnene og spejder ud over junglen ved din side, drgmmer |
begge om, at Kolonien underleegger sig landet sa langt, | ser. Han ser bare endelgse marker
for sig, og det er eerligt talt lidt kedeligt. Lago har gode muskler og en drgm om at se
Kolonien vokse, men han interesserer sig mest for at rode i jorden. Synd og skam. Han
kunne blive en virkelig god Gladionom, hvis han taenkte pa noget andet end afgrader.

Soto, J, Helsist

Soto er naesten lige sa elsket blandt de mindre barn, som du selv er blandt teenagerne. Han
smiler til alle og lytter talmodigt til alverdens beklagelser over skavanker og smasygdomme.
Og det er da dejligt, at han er sa glad for barn. Men det er altsa ikke dit ansvar at holde ham
med nye, sma babyer at tage sig af. Han skal stoppe med at hinte til Moderskab hele tiden
og maske finde ud af, hvad Hjems tyngdekraft og atmosfeere betyder for, hvordan man
treener sin krop til at vaere bedst i kamp. Hvis han kan. Maske skal han have hjzelp? Burde
Mena prgve at vise ham, hvordan han kunne fa nogle muskler pa sin spinkle forsker-krop?

Alle synes, Mena er sa staerk. Mena ville gnske, de syntes, hun var vigtig.







