Michael Taavola

Du blev egentligen inte utsedd till att leda denna utredning, men du fick den
person som egentligen var vald att saga ifran sig arbetet sa de valde dig
istallet. Antligen skulle du fa ta chansen att kanske fa forsta vad som hande
din farbror for drygt fyrtio ar sedan. Juha Taavola, din farbror, var nejdens
forsta prast i den nybyggda kyrkan och jobbade dar i flera ar innan han en natt
forsvann, mer specifikt den tredje mars 1901, ett datum som din familj aldrig
skulle gldomma. Samma natt forsvann Walter Franzelius, éverhuvudet for den
familj vars foretag drev samhallet Lakajarvi.

Det spekulerades om att de flydde tillsammans frivilligt for att skapa nya liv,
men du och din far ar inte lika 6évertygade. Innan du reste fran Lulea fick du ett
uppdrag av honom, att ta reda pa vad som egentligen hande.

Nar du berattade for din far om detta kom nagonting mérkt dver honom och
han blev valdigt tankspridd. Efter att ha muttrat “dagen kom alltsa” gick han
och hamtade en nyckelknippa som du sedan fick. Enligt honom var detta den
enda saken som stack ut fran de tillhérigheter som tillhért honom som
skickades hem efter att han dodforklarats och hans bostad tdmdes. Knippan
verkar innehalla nycklar till flera stallen. Sju stycken av de tio nycklarna ar
numrerade S1-S7, medans tva av de tre resterande ar nagot grévre an de
S-markta och den sista ser valdigt gammal och klumpig ut. Din far menade pa
att de maste ha kommit till honom av en anledning och detta maste vara
anledningen.

Du har ett tjanstevapen i form av en pistol med dig, men du har den
nerpackad i din handburna vaska.



Edith Sarri

De senaste aren har du arbetat inom sjukvarden i Stockholm, framférallt som
tolk at de dementa patienter som bara pratar olika former av samiska eller
meankieli. Nar du fick mdjligheten att ta detta jobb kunde du inte tacka nej, ett
valkommet avbrott mot det monotona vardagsarbetet.

Innan du reste mot Kalix insisterade din mormor pa att fa traffa dig. Hon hade
ett bistert uttryck dver sig nar hon kom och det visade sig att platsen du skulle
till hade nagonting med en stam av nordsamer som férolyckats drygt hundra
ar innan.

Enligt en berattelse hon fatt héra fran sina foraldrar ska ett tiotal invanare i
omradet férsvunnit i samband med att en ny prospektor flyttade in i omradet.
Man pratade om att arbetare i familjens foretag hade mordat eller fordrivit
samerna for att kunna bedriva arbetet ostort, men ingenting kunde bevisas.
For att kunna lagga denna skréna till vila har hon och nagra andra av de aldre
samerna i staden bett dig att ta reda pa vad som faktiskt har hant. Det enda
konkreta man vet ar att de hade en viktig ceremoniell plats dar man dyrkade
moderguden i form av en fagel och att man sag fageln som en beskyddare.
Du har aven fatt en medaljong som enligt de aldre ska skydda dig mot onda
andar som kan finnas pa platsen.




Johan Karlsson

Du ville egentligen bli historiker, men pa grund av den radande situationen fick
du istallet ta jobb som polisintendent da det inte fanns speciellt manga platser
pa historiker utbildningen. Du ar nu pa sista aret pa utbildningen och maste
klara av detta jobb for att fa din licens att jobba sjalvstandigt.

Ditt historieintresse harrér fran din mormors starka intresse i omradet och det
var aven bland hennes dammiga volymer som du kom i kontakt med det
ockulta for férsta gangen. Hennes bocker behandlade enkla historier om
haxor och deras aktiviteter i sverige, vilket vackte ditt intresse starkt. Under de
senaste aren har du byggt upp ett litet bibliotek av de skrifter du kunnat
komma dver pa amnet och har lart dig lite av konsten i dem. Du har féljande
fardigheter som inte star pa ditt rollformular:

- Ockultism 40 %

- Cthulhu myten 7% (Slar du lika pa tarningarna och under eller éver
kommer du kunna det du slar for att veta, men med 6desdigra
konsekvenser)

Pa taget hit hade du med dig en av béckerna som behandlar nordisk folktro,
da den pa nagot satt kdndes passande nar du ska upp i de mytiska
lappskogarna fran stockholm.



Werner Georgsson

Du ville tidigt félja din fars fotspar och bli ingenjor, helst skapa en firma som
kunde konkurrera med hans. Pa samma satt som du tidigt utvecklade denna
vilja sa utvecklade du &ven kanslan av att behdva visa dig battre an de runt
dig. Dina broder presterade alltid battre i akademin och fick battre jobb an dig.
Nar du hoppat av ingenjorsutbildningen trodde du att allting hade skitit sig,
men da kom chansen. Du blev provanstalld pa en firma som utférde
mekaniska arbeten at militadren och visade upp dina mekaniska férmagor.
Efter att ha utfort flertalet arbeten at dem lade nagon hogt uppsatt marke till
dig och du blev ombedd att arbeta at Justitiedepartementet med att kontrollera
diverse maskinhaverier och olyckor som kunde kopplas till sddana fenomen.

Det ar darfér du ar med pa denna resa, din expertis behdvs for att kunna
avgora om det faktiskt var en olycka som intraffade, och i sddana fall hur. Du
har aven fatt i uppdrag att undersdka de personer som bor i omradet och hur
de kan kopplas till handelsen, ifall du inte misstanker att det ar en olycka.

Innan du ldmnade ditt kontor pa departementet for att resa norrut blev du
narmad av en hogt uppsatt militar pa departementet. | normala fall hade du
avvisat honom och tagit det en annan gang, men den har gangen var han
valdigt allvarlig. Han menade pa att det hade rapporterats fran byn om
mystiska personer som inte kunnat uteslutas vara utlandska spioner rort sig i
omradet. Mer specifikt har kommundirektéren Lundahl setts rora sig med
nagon annan uppe vid resterna av en stor herrgard enligt Gunnar Larsson, en
av de tva fasta invanarna i byn. Du har darfor fatt i uppdrag att undersoka
mojligheterna att han ar inblandad oavsett vad det kraver. Du vet att man
forsokt sinka honom sa att han anlander senare an er under dagen fér att du
ska hinna kolla runt. Du fick darfor med dig en uppsattning dyrkar och ett
vapen ifall nagonting skulle handa. Du har féljande vapen nerpackat i en av
dina vaskor med arbetsverktyg.

Kulsprutepistol m/40
Fardighet: 55% Attacker per runda: 1 Skada: 2t6+1
Krangel:99-00



