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Forfatterens forord til spillelederen

Den sterkeste overlever, de svage bliver ®dt!

Hvis du har set Blade Runner, The Element of Crime eller
Brazil, sd har du allerede et billede af den verden dig og
dine spillere vil bevaege sig ind i ndr de spiller dette even-
tyr. Det gule lys, den evige regn, menneskets forderv og
det ufattelige bureaukrati. Er der overhovedet et hab i
denne sd helvedes triste virkelighed?

I mangel af ovenstdende filmtitler md du ty til Alien,
Batman Returns eller TV2 's Yes Ultra Plus.

Men derudover skal du kere det efter din egen opfattelse af
cyberpunk. Feel free til at lade en voldsbande overfalde
hovedpersonerne hvergang de stikker snuden ned i metro-
en. Eller ker paranoia pd dem s& de tror de lige straks vil
blive det. Lad Eiffeltdrnet veere selvlysende eller rustet bort!
Det er din egen stil. Er du til medlidenhed s3 lad snyltende
tiggere og betlere hange i karakterernes skerter s snart
de har penge, mad eller udstyr mellem handerne. Lad poli-
tisvavere patruljere som fluer over en mgdding eller lad
gadens orden herske. Ger hvad du vil sé leenge du fortzlier
vedlagte eventyr!!

Midt i hdblgsheden mé og skal fem for hinanden ukendte
personer samarbejde for at redde deres egen rgv og
forhabentlig riste en stor virksomheds. Rov.

Fasthold til stadighed dette faktum. Ggr s& lidt som muligt
for at satte karaktererne op mod hinanden fgr i slutscengn.
Selvfelgelig ma de gerne kalde hinanden grimme navne og
sige pruttelyde, men undg$ for alt i verden at de skyder
hinanden ned. Paris er den by de skal leve i de neste
mange 3r, s& det hjalper jo ikke at man i lgbet af de fa
dage eventyret varer sgrger for at provokere mafiaen,
narkohandelen og begdr dbenlys kriminalitet.

Med andre ord skal et par af hovedpersonerne slutteligt
kunne besvare spargsmalet i forste afsnit med et “JA!", nér
det sidste patronhyister er faldet til ro.

Hvis du nu synes jeg er en skovl og en fordemt skolelarer,

fle Kroppe Er Bré

Eventyret handler altsd om at
overleve eller selv blive &dt, og
stemningen bgr vere dyster,
merk og umenneskelig.

Regler, regler, regler, regler, regler.
Nej, der er ikke noget visuelt
computernet hvor deckeren kan
fise rundt mens resten af holdet
spiller lluminati. Arbejde i
Matrix, nettet, foregdr p& en
skaerm, og fungerer sddan set

bedst som en ren samtale mellem |

spilleleder og computerbrugeren.
Matrix er spillelederens mulighed
for at hj@Ipe eller genere spiller-
ne, heri dukker den nedvendige
oplysning pludselig op i rette
pjeblik.

Folk i almindelighed render ikke
rundt med veritable vibenlagre
der rammer modstanderen auto-
matisk bare man teenker pa dem.
Borgerne i Paris er derfor heller
ikke ifgrt combat armor Mark V
ndr de kaber fedekiks hos deres
dealer.

A R

Hvis du er i stand til at handtere

VPs kampregler uden at kede spil- |

lerne til dede, sd brug dem. Ellers

brug dem kun i de afgarende situ-

ationer, f.eks. klimaks. Resten af
tiden flyder det bedst med mere
fortellende konfliktlgsning,
krydret med et Ini-rul hér og et
Critical dér.

oide ¢

Plot og underplots

Den frygtelige sandhed.

En stor fadevarevirksomhed, SOY-NDELIGHT INC., stér for
at skulle undersgges af bystyret. Virksomheden produccrer
drhundredets fadevarc-hit, ernaringskiksen SoyBisg, der ci
fremstillet af dede menneskckroppe som virksomheden far
i rigelige mangder fra offentlige selvimordsanstalter hvor
folk begar samfundsnyttigt selvmord. Hvis sandheden
kommer frem er det slut med kiks-eventyret og maske med
SOY-DELIGHT.

Derfor gecmmer ledelsen alle kompromitterende oplysninger
om kiksenes sammensatning mv. pd en datachip og hyrer
scks inkompetente individer, vores hovedpersoner, til at
“bryde ind™ hos sig sciv, efter sigende for at slette visse
filer. Indbruddet or udelukkende et skalkeskjul for at kunne
pasta overfor offentligheden at nogen har slettet de omtal-
te filer.

Imidlertid er en konkurrent til SOY-DELIGHT pd jagt efter
mdder hvorpd man kan skade virksomhedens omsetning
og renommé. Konkurrenten hetaler kaution for de snydte
indbrudstyve og setter dem pd opgaven.

Lidt efter lidt gdr det op for tyvene at de har varet brikker
i et spil de ikke selv havde indflydeise pd, og kampen niod
svindel og korruption begyndei at tage form.

Diverse underplots.

Bestyrelsesformand og leder at SOY-DELIGHT, Tao Zang,
lader sine medarbejdere gennemgd en operation for firma
cts regning, officielt pga. kosmetiske forbedringct, reelt for
at anbringe en lille fjernstyret bombe i hovedet pd medar-
bejderen. Bomben kan udlases i fald af uforudsete
omstendigheder, og er Zangs garanti for at hemmelighe-
der forbliver hemmelige.

Byens centrale computer, en kunstig intelligens, ersker sig
en menneskelig krop(!).

Selvmordsklinikkerne, eller JOYSLEEP-stations, ejes dels af
SOY-DELIGHT, dels af bystyret.

flle Hroppe Er Gré

Selvimordskliniikkerne, cller

JOYSLEEP-stations, cjes dels af

SOY-DELIGHT, dels af bystyret.
Bystyret o medejer pea. den tilta- |
gende overbefolkning, SOY- ‘
DELIGHT af fernacvnte grunde.
Al tejet fra de aldede kunder
kares til uddeling blandr hjem-
lasc og fattige i byen,

Bycis centrale ('Uknﬂ}ut'é}‘,-(-m
kunstig intelligens, ensker sig on
menneskelig krop(l). Fkiait af at
den har adgang til al kommunika- |
tion, felger den sagen pd naime-
ste hold, og yjadper ho-
vedpersonerne nar de traonger til
det, i sidste ende for at en af dem [
vil lade sig “ovaitage” af < -y

teren.

Side 3




Kort synopsis over eventyrets gang.

In Media Res

Seks personer, der aldrig har set hinanden fgr og i begyn-
delsen kun kender hverandre under deknavne, er i gang
med at foretage et indbrud hos en stor fedevarevirksom-
hed, SOYDELIGHT INC. Opgaven er en felde, virksomhe-
den skal blot bruge indbruddet som en undskyldning for at
kunne péstd overfor myndighederne at indbrudstyvene har
slettet nogle datafiler. Derfor ndr tyvene, vores hovedperso-
ner, ikke sarlig langt fer de bedgves og overgives til politi-
et.

Hos politiet praesenteres de for diverse anklager, og det
ligger i luften at de er dgmt pa forhdnd. Heldigvis razkker
skaebnen i form af en konkurrent til SOYDELIGHT handen
frem og betaler de sigtedes kaution. Som modydelse for
kautionen skal vores hovedpersoner finde ud af
odeleggende ting om SOYDELIGHT s& konkurrenten kan
komme ind pd markedet. Samtidig er det hovedpersoner-
nes eneste mulighed for at finde beviser for at de selv er

uskyldige.

Med en uvis tidsfrist over hovedet gér den vilde informati-
ons-jagt rundt i Paris * gader for at samle viden om SOYDE-
LIGHT. Sporene farer forskellige steder hen, til en fordruk-
ken lzge, en hgjtbetalt luder og rundt i computerMatrix.
Vejen gar ogsd rundt om en selvmordsklinik, en kiksfabrik,
direktgren for SOYDELIGHTS lejlighed og et lille transport-
selskab. Langtsomt men sikkert g&r ubehagelige sammep-
hange op for hovedpersonerne: SOYDELIGHT er involveret
i byens selvmordsklinikker og de skjuler at ligene fragtes
hen til SOYDELIGHTs kiksfabrik. Det viser sig at virksomhe-
den fremstiller fedekiks af de dade kroppe. Desvarre er
det svart at fore et tilstrekkeligt bevis mod SOYDELIGHT,
indtil en af hovedpersonernes kontakter, den kunstige intel-
ligens Archie, tilbyder at afsigre hvor selve oplysningerne
om brugen af menneskekroppe befinder sig. Archie kraever
blot at f8 lov til at overtage en af hovedpersonernes krops-
funktioner, sdan bare lige lidt...

Eventyret er opdelt i fem dele der
hver iser har et tema, der bade
modsvarer og supplerer forteellin-
gens hovedtema Den staerkeste
overlever, de svage bliver &dt.
Hvis du kender til FASTAs struktu-
rmodel sd reprasenterer hver del
ogsa et plotpunkt, sdledes er
Hablgs cr kampen mod over-
magten anslaget, Storbyen er en
levende organisme igangsatten-
de plotpunkt, Dade er vi alle ens

vendepunktet, Maskinen vil vare |

menneske Point of no return og
Enhver er sig selv n@rmest er
klimax.

bt

De altafggrende oplysninger er pa
en datachip monteret i hovedet
pé direkteren for SOYDELIGHTs
kunstige kat, Nietzsche, sd i
sidste ende ma hovedpersonerne
bryde ind hos ham og stjzle
katten eller chippen, og, hvis de
ikke har gjort det for, kampe
mod seje cybergorillaer og ninjal-
iv-vagter.

bt R ey

Panis, aret 2032...

En verden af kaotisk skonhed.

Paris 2032, Furopas starste metroplex. en storby uden
granser. Ingen aner hvor mange mennesker der bhor her,
kun at blandingen af foikeslag, racer og byens eget liv og
puls frembringer en saer skenhed. Den Srhiundredgamie
indre bydel eksisterer stadig som et kaotisk miniunivers
uden ydre styring.

De omrdder hvor rigdom er magt, er der ofte velbevabne-
de politistyrker der kan hdndheave galdende lov. Det er
vanskeligt at sige hvor mange forskellige love der gaelder i
de forskellige bydele, kun at den samme lov ikke nodven-
digvis er gaeldende overait 1 metroplexet.

Aksen, fra Louvre over Champs-Elysce, Concordepladsen,
Ave de Neuilly og sluttende med danskeren Spreckelsens
kube fra 1980 “ernc, gar tva:rs gennem Paris ~ @ldste omra-
der. Straekningen har de seneste 25 3r etableret sig som et
omréde for de velhavende. Her ligger store dyre modehuse.
restauranter, hoteller, forretningskontorer, og lige fra

begyndelsen af perioden hay bide kunder og forretningsdhi-

vende neret ot enske nm at vaere 1 fred for det almindelige
Paris og dets mangcartede udbud af afskum og udskud.
Hvem der fostrede den vanvittige idé om helt at overdxk-
ke aksen ligger hen i det uvisse, men her 25 dr senere ¢
projektet feerdigt.

Adgang til dette paradis har kun folk med gyldig adgangs-
chip, og det kan kun ske gennem specielle sluser rundt
langs aksen. Chippen kan efterhdnden erhverves i prisbillig
kopi udenfor. Den originale adgangschip skydes ind under
huden og kodes med det tidsrum keberen har lov til at
befinde sig p& omradet. Ndr tiden er udlgbet opleser chip-
pen, den originale forstds, sig seciv og friger et syntetisk
bedovelsesmiddel i biodomlgbet. Triomphe-garden kan sa
samle vedkommende op og aflevere ham til politiet og
retsforfolgelse.

flle Hroppe Er Grd

Tonsvis af stal og envejsglas, med |,
tusinder af lyskilder sa uafheengig- |
heden af verden udenfor ¢r total,
troner tvaers gennem den gamle
kuiturhovedstad. Tiar undai glas
sets beskyttende hinde kan velbe-
ldede borgere, side om side med
topchefer, film- og sportsstjerner
bevpge sig i en kunstigt oplyst
og smogiit tunnet uden faic fon dt j.
blive antastet ciler overtaldet.
Dette er Triomphe-aksen.

Patis udenfor Triompheaksen ¢
en virkelighed praeget af evig
regn og hesk smagende smog.
Dagslyset traenger kun darligt
iielt ned pa bunden al gaderne, sd
det evige lys hra gadebelysning og |
lvseklamer er hverdagens oplys-
ning.

aife §




|. Del: Hables er kampen mod overmagten

Indbrud hos SOYDELIGHT

Hovedpersonerne er midt i et indbrud hos den forende

fadevare-koncern SOYDELIGHT INC. De er en flok amatgrer

lokket til et job over deres formden. Mdlet er at slette vigti-
ge systemfiler, men virksomheden har allerede fiernet dem,
sa den kan pastd overfor myndighederne i Paris at de er
pdelagt. Der findes en kopi af de pastdet slettede filer i
form af en chip sat ind i hovedet pé direktgren af SOYDE-
LIGHTs kunstige keledyr. katten Nietzsche.

Hovedpersonerne befinder sig pd vej i en elevator i SOYDE-
LIGHTs hovedkvarter i midten af Paris. De kendte ikke
hinanden fgr de tridte ind i elevatoren. Lad spillerne bruge
elevatorturen til at tale sammen, beskrive deres udseende
for hinanden og komme i gang med rollespillet. Nar eleva-
toren ndr aftalte 13. etage, glider deren lydlast op, og lys
teender i loftet af en lang, hvid gang. lkke en lyd kan heres.
Gangen cr hvidmalet med en masse dere i hver side sd
langt gjet rekker. Holdet skal ind af dgren med pdskriften
“Tech & Development”. Lisekoden fungerer, og rummet er
mennesketomt og tyst.

Der skal dveles ved denne scene. Samtidig med at den
forste computer tendes, 1ser rummets der automatisk, og
stdlskodder glider lydlpst ned foran vinduerne. Alt lys siuk-
kes. Der lyder en hvislende lyd af sove-gas fra dyser i loftet.
Hovedpersonerne er fortabt; de dejser omkuld efter
forgaves kamp.

Evt. hovedpersoner udenfor rummet, dvs. pd gangen ople-
ver stort set det samme: alle dgre og elevatorer er 13stc,
dyser med sovegas sender dem til dreammeland.

Opvagnen pa politistationen.

De bevidstlgse stakler overgives til politiet med oplysnin-
ger om at de er brudt ind og har slettet vitale filer om
sammensatningen af SOYDELIGHTs produkter.

Medierne modtager samtidig en pressemeddelelse fra
SOYDELIGHT om at de har fdet slettet store dele af deres
datafiler, sdledes at firmaet hverken kan gennemfare bysty-
rets undersagelse, fremvise et kvartalsregnskab eller rekon-
struere firmaets aktiviteter i gvrigt. De er ikke i tvivl om at
det er sabotage.

Lad spillerne bruge elevatorturen
til at tale sammen, beskrive deres
udseende for hinanden og
komme i gang med rollespillet.

Der skal dvales ved denne scene.
Samtidig med at den farste
computer tendes, laser rummets
der automatisk, og stdlskodder
glider lydlpst ned foran vinducr-
ne. Alt lys slukkes. Der lyder en

hvislende lyd af sove-gas fra dyser |

i loftet. Hovedpersonerne er
fortabt; de dejser omkuld cfter
forgaves kamp.

aide b

Hlle Hroppe Er Grd

Alle vagner i en kedelig celle pd cn lokal politistation. og
praesenteres enkeltvis for anklagerne. Alt hvad hovedperso-
nerne havde pd sig ved tilfangentagelsen ¢t i politiets
forvaring, dog er skydeviben uden licens blevet korfiske
1et. Understreg de overvaeldende problemer de star oveifui.
lange fangselsstiafic, isolation mv.

Lad politict behandle hovedpersonerne med hiden respekt,

ingen gider hgre pa deres undskyldninger, torklaringer cller

problemer. De er jo bare et antal subsistenslose taber der
skal sarttes bag tremmer hurtigst muligt, og deres rettighe
der kan de stikke et vist sted hen. Alle de moder pd statio-
nein ved jo at de er skyldige!

Losladt mod kaution.

Efter at hovedpersonerne er blevet gjort nervase, bliver de
pludselig samlet i ot lokale, f3r udleveret deres fi cjendcle
minus deres vaben. Derefter meddeles det dem at nogen
har hetalt en skyhaj kaution for dem, og at de er pd fis fod
indtil deres sag kommer for en domstol. Personen bede
dem mode pd en restaurant tnder Triomphe-aksen, NGHT
& DAY Bestemt ikke ¢t sted deres budget normalt tilader
dem at hesage, s& kautionisten har ligeledes arrangeret at
politiet skyder en 12-tinws adgangschip Gl aksen ind

under hevedpersonernes hud

flle Hroppe Er Gréd

iCfter at h()\’L‘THWlSk)l](‘l'm‘ hai
vaeret hos politiet, og nu kender
hinanden lidt bedre. sd serg {o
hele tiden at hja!pe spillerne
medat indse at de kun vit kunne
redde siiindet hvis de Torenct
deres kraetter o2 holder sammen
indtil sagen er opklarer

Sl




2. del: Storbyen er en levende organisme

Triomphe-aksen.

Det storsldede byggeri er helt nyindviet, og leber som et ar
gennem Paris ~ centrale dele. Til gengald skdner den de
heldige for den darlige luft udenfor, den evigt silende regn
og gadens almindelige hablgshed. Adskillige steder langs
aksen er der anbragt adgangsportaler som folk med gyldig
adgangs-chip kan benytte. Portalen bestar af to dere lige
efter hinanden, og gdr man gennem den fgrste uden chip
lyder en alarm og energifelter i begge dere forhindrer
enhver passage. Alarmen lyder ogsd i Triomphe-gardens
hovedkvarter og fd minutter efter er der vagter pd stedet.
Lad cks. en bums eller bglle preve, sd hovedpersonerne far
gardens effektivitet at se.

Mgade med Verooge.

Straks efter medes hovedpersonerne af en anonym type i
et markt jakkesat. Det er deres aftalte kontakt, Jac Veroo-
ge. Verooge har kolde stdlgrd gjne og ct lille hageskag.
Han er diskret, heflig og i enhver henseende taktfuld. Han
viser dem hen til et bord i et diskret hjorne af restauranten,
hvor han bestiller hvad de mdtte gnske.

Han praesenterer sig som repraesentant for firmaet SEA-EAT
der er konkurrenter til SOYDELIGHT. Og da alle mennesker
spiser Soy-Bisq, s3 har Verooges firma det hirdt. SEA-EAT
har betalt hovedpersonernes kaution til gengald for ep
tjeneste: de seks lgsladte skal fremskaffe informationer der
kan bringe SOYDELIGHTs omdgmme i fare. Hvis dette skul-
le lykkes sd eftergiver SEA-EAT kautionen.

Vores stakkels hovedpersoner har ikke noget valg. Alterna-
tivet er en langvarig feengselsstraf plus en kempe gald.
Verooge fortaller at han kan kontaktes via Matrix, hvor
man kan legge beskeder i en elektronisk postkasse.
(Herfra kan den kunstige intelligens Archie selvsagt lytte
med.)

flle Hroppe Er Gré

Indenfor oplyser tusinder af
lamper det overdekkede omrade,
der er rent og pant. folk gar
rundt i dyrt t@j og flyver i de
sidste nye svavere. Forretninger
faldbyder luksusvarer af enhver
art til kebedygtige kunder. NIGHT
& DAY cr en kampe restaurant
med glasfacade ud til Champs-
Elysée. Hovedpersonerne vil skille

sig voldsomt ud blandt restauran- }

tens gvrige geester.

Side 8

Nu ankommer s vores bad guy:

Ferste mode med Tao Zang

Denne scene har tii formal at prasentere hovedskurken
himselt, den offentligt kendte lao Zang, leder al verdens
storste fadevarevirksomhed, og for fortallingens vedkom-
mende manden bag at vores hovedpersoner blev lokket i en
faelde. En stor sort svaevende limousine lander foran de
store ruder i restaurantens facade, sorg for at gare spitler-
ne opmarksamme pi at de <idder sdledes at de kan betrag-
i¢ sceneriet.

Ud af imousinen stiger farst tre maend hvoraf den ene
synes at vaere foreren af sveevetojet. de andre to er asiatisk
udseende og hyperopmerksomme typer. Det er Zangy
livvagter Lavou og Azukio. Mens de to asiater spejder
diskret op og ned af gaden ibner farcren bagenden af

skrig af hindsyet designertoj og pa hans nese hviler ot poa

halvhriler af metal. Det meste af hans isse er barberet skal-

det, <3 hans kulsorte hir danner en indramning af den

hvide hovedbhund, og da han vender sig om mod limousinen

for at moditage sin ledsager, kan man se at hdret er samlet §
1

en lang tynd fletning 1 nakken.

Zang hjxlper en meget nvdelig kvinde ud pa fortovet. det
er hans damchekendtskab for tiden: luksusluderen Tweeze
ifort en helt kropsnar trikot der dbenlyst praesenterer
formerne pa hendes velindrettede kKiop. Samtidig med
Tweeze smuteer en iilie sort kat ud meiiem benene pi
Zang, det er hans kunstige kat Nietzsche. Vi husker jo nok
at det er i hovedet pa sclve dette krae at de vigtige oplys-
ninger om Soy-Bisq belinder sig. Det er ogsd temmelig
sandsynligt at ingen af hovedpersonerne nogensinde har
set et sddant dvr Folget spankulerer ind gennem restauran
ten og placerer s ved et bord ikke sd langt fra vore
venner.

Denne scene har til formal at
pracsentere hovedskurken
himself. den ollentligt kendte Tao
Zang, leder af verdens storste
fadevarevirksomhed, og ful
fortacllingens vedkommende
manden bhag at vores hovedperso- |
ner blev lokket i en felde. Fnostor
sort svaevende limousine lander
foran de store ruder i restautan-
tens facade, sorg for at gore spil-
lerne opmarrksomme pa at de
sidder sdledes at de kan betragte
scenciiet.

Samtidig med Tweeze smutter ¢ '
lille sort kat ud metlem benene pa
Zang. det er hans kunstige kat
Nietzsche. Vi husker 1l at det
o i hiovedet pad selve dette krae at
de vigtige oplysnimger om Soy-
Bis¢ befinder sig.

-
o
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Far Verooge forlader stedet kan han give et par oplysnin-
ger om de ankomne: de to livvagter kendes under navnet
De Lydlgse og er to ultrafarlige ninja-typer. Samtidig kan
han oplyse lidt om Zangs vaner: Zang bor alene altid
bevogtet af De Lydlgse ct sted i Paris ~ centrum og for
tiden ses han i selskab af luderen Tweeze.

Butthead, Porthos  informant.

Ferste gang spillerne mader Butthead sidder han op ad en
husmur i en lille sidegade og bevager sin krop rytmisk til
tonerne af musik fia sin radiomodtager. Butthead har det
med pludseiigt at afbryde en samtale med ct heit irreievant
spergsmadl, fordi han Igbende modtager transmissioner via
sin metalhjelm, politirapporter, newsflashes osv., hvilket
gor det til en kraevende proces at tale med ham. “Har du
nogen sinde set en politisveever nedefra?”, “Ved du hvad
klokken er i Sidney lige nu?”, “Nej! kke den igen. De bli 't
ved! Hvad var det du sagde?” Da hans ulovlige virksomhed
samtidig spores af myndighederne, sker det lige sd ofte at
han midt i en satning stirrer tomt ud i luften hvorefter han
resolut styrter ned af nermeste sidegade eller hopper over
nermeste hegn. Butthead kender til De Lydlgse, den ene
har giftrazors og den anden hud af stdl, og at luderen
Tweeze vides at betjene en hgjtstdende finansmand.
Tweeze har desuden féet foretaget en operation for nylig
af en lokal streetdoc ved navn Sauber.

Boz, Asias fgadevare-dealer.

Boz er godt sur over at alle folk ®der fode-kiks, nar han nu
kan levere gte gensplejsede tomater, n®sten naturlige
kartofler og i sjeldne tilfelde jorddyrkede reédbeder. Hans
kundekreds er fast og krasen, selvom den er vigende. Boz
sldr sin bod op pd passende steder og falbyder sine varer til
folk der har noget at bytte med. Allermest gnsker han sig
en halskade-CD-afspiller og en gammel opsamlings-CD
med Bob Marley. Han kender Doc Sauber, der udfgrer

flle Hroppe Er Grd

Nu cr det barc op til hovedperso-
nerne at opsnuse informationer
og rygter hos deres kilder. Serg
her for at understrege dette
afsnits tema Storbyen er en
levende organisme. Lad storby-
ens uendeligt tilfeeldige liv flagre
forbi personerne pd deres vej
gennein ot spind af gensidige
tjenester, hurtige handler, afhan-
gighed og frygt!
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diskrete eperationer fot tolk doy betaler hvad det koster -
pd stedet. Sauber holder til pd vaertshuset Ten Little Incli
ans, og jo, han foretog for nyligt cu operation pd en pari
sisk lTuksustuder

Cheval, Aramis gode kontakt.

Chevals rigtige identitet kendes ikke at” Aramis. Derfor fore-
«8r kontakten pd underlige. pladder-agent-agtige méder,
Aramis ringer til et nummer hvor han far besked om ar g8
til en hestemt Burger Ki rer ~n Mtk Shake og en
whlepic plus dobbelt pomimes frites uden dyppeisc. Derel-
ter vil en ekspedient henvende sig il ham og sige at der ¢
telefon. Pa linien or sd Cheval der sporger hvad der er galt
eller stille Aramis en opgave. Hvordan Cheval nir at arran-
gere alt dette mens han ogsa skal passe sit arbejde forbli-
ver en gdde!! Han kan sclvfolgelig fortalie at bvstyret i
Paris for nylig indledte en undersagelse af SOYDELICHTs

¢

inglagifie

aktiviteter, men at den forelobigt o

fidbirud. Chovat vit ogsd afsloie sin mistanke om &

DELIGT ikke har rent mel t posen.

Archie, Checks koniahki i Matrix.

Den kunstige intelhgens Archibald vil gradvist give sin
viden og sin fakuske magt til kende. Den vil under ingen
omstaendigheder afslore mere end hojst nedvendigt ad
gangen, husk pd at den onsker sig en forsogsparson tl sit
lille cksperiment. Dette gor 0gsd at Archie er din. spillele-

derens, metode Ul at give oplysninger
den ene eller andein retning. Husk pd at samtlige offcitlige
informationer ieber igennem Archies netvacrk og at den
ogsa kan give ordrer tilbage 1gen! Lige nu og her kan
Archie afslare at indbruddet hos SOYDELIGHT var besult

og betalt af firmaet sclv.
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Aramis ringer Ul ¢t nummer hvol
han far besked om at 3 til en
bestemt Burger King og kaber en
Milk Shake og en ablepie plus
dobbelt pomnies fites uden
dyppcelse. Dereiter vil en chspedi
ent henvende sig til ham og sige
at der er telefon. P4 finien or 3

heval dor sporger hvad dor o
gali chict stiic Aiansis en opgave.
Hvordan Cheval nar at arrangere
alt dette mens han ogsa skal

passe sit arbeide farhliv

i
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L

Archie ¢ din, spificledeions,
metode til at give oplysninger og
evt. guide holdet 1 den ene eller
anden retnine. Husk pd at comrls
we offenthige mlfommationer fpbet
igennem Archies netvaerk og al
den oesa kan give ordrer tilhage

feont
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Seizmo, Edderkops veninde.

Seizmo arbejder frivilligt i Clothes for all-shoppen nar
Jardin du Luxembourg, og hun er i bund og grund en naiv
sjal. Faktisk tror hun pd at tgjprogrammet kan hjzlpe de
hjemlgse ud af deres problemer (tsk, tsk!). Samtidig nagter
hun at indse at mennesker kan vare bevidst onde mod
andre mennesker. Hun er altid i godt humer, og vil hjzlpe
Edderkop s& vidt som overhovedet muligt. Hun ved ikke at
SOYDELIGHT ogsd benytter EVERYWHERE TRANSPORTS.
men kan fortzlle at tgjtransporterne kommer regelmaessigt
- og altid i lgbet af natten. Hvorfra de kommer ved hun
ikke. Butikken har en lille computer, hvorfra en dygtig
hacker ville kunne fa adgang til dele af SOYDELIGHTs data-
system, og den lader Seizmo gladeligt interesserede benyt-
te.

Eve du Gogue, Gabriéles high society friend.

Eve er simpelthen klam ud over alle graenser. Hivis Gabricle
skal snakke med hende face to face sa skaffer Eve hende
adgangschip til aksen, og enten mades de pd en restaurant
cller pd redaktionen hvor Eve arbejder. Eve gar i vildt dyrt
taj, make up og smykker og elsker alskens sladder om rige
og bergmte folk. Om Tao Zang kan hun berette at han er
ungkarl, bor i en dyr taglejlighed tat ved akscn {adressen
ved hun ogsd), hans to livvagter er omkring ham dggnet
rundt, han er stenrig og ser rigodt ud. Hans veninde fog,
tiden er en kedelig tas ved navn Tweeze. Magkalling.

flle Hroppe Er Grd

Matrix, eller nettet, cr en uendeclig |

flydende strem af informationer,
hvor kun de hurtige og smarte
kan fa fat i det de gnsker at vide.
Der cr ikke direkte adgang til
SOYDELIGHTs system, det kan
kun ske gennem Clothes for all

eller ved at Archie gor det. Matrix |

kan bruges til banale oplysninger
sasom telefonnumre, adresser
osv. Gode computerbrugere kan
ogsd treenge ind i andre
computerkontrollerede systemer,
eksempelvis en bygnings elektri-
ske installationer.
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3. Del: Dade er vi alle ens.

Intermezzo

! dette afsnit vil det gradvist dbenbare sig for hovedpoiso
nerne at nogen shjuler ne ,g\! fir on hel (IeI andre: SOYDE-
LIGHT skjuler sammensctningen af duics fodevarekiks,

JjoySleep siger ikke Ui nogen hvor de dode kroppe cuider

clier hvad tejet gar til. lao Zang tortaelier ikke sine meda
bejdere (cller til Tweeze) at han har ladet en bombe indo-
pererc i deres hoveder osv.

Sporene fra deres respektive kantskier forer dem 1 foiste
omgang ! Dec Sauber, hweeze , evt, en selvmordsanstalt
' 5
i

og i sidstc omgang il Zangs piivatbolig.

En fordrukken lege.

Sauber holder som sagte il pd vaertshuset Ten Little Indi-
ans. der viser sig at vaere et sardeles snusket sted ien lille
nm artre-kirkegdrden.
& L,m% ude med
ndndnmuuc violette hogsiaver af wldre dato. Ten iitde
Indians cr pricget af stamkunder og enhver fremmed v
blive betragtet med udtalt mistro. Indenfor ses et lille
aflangt lokale, nedslidt og lidet oplyst. hvor sma kvadrati-
ske borde danner eer i det rogfvidte hav. Rundt ved borde-
ne sidder eller hanger tvivisomme skikkelser, glas og

Aasker hlandet med papir fra aviser og kikspakker roder
rundt mellem hinanden. Bag den slidte bardisk troner
hartenderen, on midaldrende usoigneret mand. Han selger

ot cid 5 e i .,m,‘,n(m Af At

kun designer-Wh

i ovrigt hverken serlig kak(“m z cller venlig. Sporgsmal
hesvares med hovedbevagelser f‘”m enstavels amu! Han

nagter ethvert kendekab til en Doc Sauber selvon

wol 1 oddet fio

et jen

sidder og sover ved et ! este hjgrne. Sk

hartenderen fole 5157 rriot Farer han med noesten overdie-

ned under disken og beder hoved
h

ven tydelighed en hﬁn(!
oty han tilkalder sine haller, !)u <t

personen om at skrid

en knap nnder /ll\LQn men der foror !’1 en ](ulniu]n vl fra

den. det or bare et billigt skrremmemiddel montet pad fulde
ikker oo utiekkede voldsmeaend.

rikker og utjekkede voldsme
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Ten Little Indians ¢ piacyet af
stamkunder og enhver tremmed
vil blive betragtet med ndtalt
mistio. ndenfor ses et lille
aflangt 1okadie, nedsidt vy hidet
oplyst, hvor sma kvadratiske
borde danner ecr 1 det roglvldte
hav. Rundt ved hordene sidder
clen haonger tvivisomime skikkel
sai, glas og flasival biandet imed
papir tra aviser og kikspakker
roder rundt melem hinanden. Bag
den shidte bardisk troner harten-
deien. en middaidicinde iisoigiicict
mand. Han saleer kun designe -
Whisky, clendige cigaretier og
Sov-Bisg, oo er i evrigl hverken

L'\r r\lnnlluw\ rlrravnrfm oy k“w. jsq‘ og ol
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Sauber kan findes ved at man sperger en af de vigne
garsier, han sidder 1 st kiitel og sine gamie Sueakers og
sover med hovedet pd bordet. Foran han stdr en hei tomt
flaske designer-Whisky og ¢l fedtet glas. Hans lange gavse-
de har flyder ud meliem sjatterne og krummerne pé bordet.
Saubers krop er lammet af mangden af sprut han har
indtaget, men hans hjerne fungerer aldeles tilfredsstillende,
s& han beslutter at vinde tid ved at invitere hovedpersoner-
ne ned i sin klinik naeste dag for at besvare deres spargs-
ma3l. Hvis de sperzer om noget der direkte kan relateres til
Zang vil Sauber i mellemtiden kontakte Zang for at 13
hjalp. Hvis udsporgerne er steedige elier snedige vii ian
tale dem efter munden sé langt som overhovedet muligt
for at redde sit eget skind.

Saubers klinik.

Sauber arbejder i en lille vanselig klinik nappe to minut-
ters gang fra Ten Little Indians. Klinikken bestdr af et ilie
venlevaerelse med diverse foraldede magasiner, enkelte
reproduktioner pd vaeggene samt en stor 2030-kalender
med kendte sportsstjerner. Bagved ventevaerelset befinder
sig en lille operationsstue med alskens udstyr, alt i finestc
orden.

N&r hovedpersonerne kommer i abningstiden sidder der et
par kvinder i ventevarelset og Sauber er ved at afslutte en

mindre operation inde ved siden af. Hvis han siden sidst har

konfereret med Zang, s& vil han prave at snige sig udenom
det at give oplysninger om Tweeze med henvisning ti!
noget s absurd som tavshedspligten! Det vil dog vare
1efativi fei ai skiamime ham ul at bekraefte at han har ope-
reret Tweeze i hovedet, at regningen blev betalt af SOYDE-
LIGHT og at det var en form for bombe han placerede i
hendes hoved.
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Hans lange tjavsede har flvder ud

mellem sjatterne og krummerne
pd bordet. Saubers krop ¢r
fammet al mangden ai sprat han
har indtaget, men hans hierne
fungerer aldeles tilfredsstillende.

28 han heslutter at vind

at invitere hovedpersoncine i
sin kiinik naste dag for at besva
re deres sporgsmal.

Sa snart Sauber meider dette
tilbage til Zang or han en dad
mand. Evt. n@ste gang han
opseges har to af Zangs goors,
Tintin og Terry, vaeret pd visit og
skudt knoppen af ham. Titin og
Terry vil herefter holder Saubers
klinik under opsyn.

aide 1

The Ghost in the Machine.

Omkring dette tidspunkt melder Archie sig pd Checks
computer {cller omvendt) og lader yderligere oplystinget
tilfalde gruppen. Archic han berette at indbruddet hos
SOYDELIGHT var bestiit og betait af” fimact siv.

Desuden har Archie gennemsoegt SOYDELIGHTS computer
og konstruerct dele af de nu siettede filer. Husk hele tiden
pa at Archie kun videregiver netop sd mange informationer
s& hovedpersonerne har noget at gd efter. Ret beset ved
han jo det meste pd forhdnd! Filerne indeholdt data om
sammensatningen af SoyBisg og cjerforhold-t hos joySie-
epStations. SoyBisq et ¢n ganske Danai sammensdi INT )
bortset fra en enkeit komponent: HmX, Archic ved ikke.
eller han vil ihvertfald 1kke sige det. hvad Hn X betyder.

HmX or en forkortelse for HumanX. hvilket simpelthen o
det restprodukt SOYDELIGT fGr fra de afdede menneske-

Stations. HmX er menneskekod. Foj for satan!

SOYDELIGHT ejer hovedparten af Paris ™ JoySleepStations,
resten er fordelt pd mindre anpaitan hvoiaf hystyict i Paris

har cn god bid.

Tilbage til kontaktcrne.

Hvis hovedpersonerne vil hgre mere om JoySleep. sd or der
informationer hos Cheval, Butthead, Boz eller Eve du
Gogue. Alle fire ved at man pa en JovSleepstation efter
sigende kan f& et bad. ¢t mditd mad, et glas gift hvorelte
man bliver kert bort til kremering. Det stemmer overens
med virketigheden bortset fia det med kremeringen: du
ved at ligene ender som fodekiks!
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Mere Matrix.

Fn hacker kan forholdsvist uhin
dret trange ind i JovSieeps
computersvstem og £ adgang il
folgende oplysnigur: Tao Zang
bestvielsestormand tor Jovsiceps
bestyrelse, SOYDELIGHT cjer
starstedelen af JoySleep, bystvret
§Paris cjor rent faktisk resten.
JoySleep bruger et transpor tfirma
ved navin EVERYWHERE TRANS-
PORTS. der har til huse 1 bvdelen

Nty 1 det pordvest

e
o Pars,

‘r(lheval kan hekrofte eretsiabet i
| foySleop, men aner intet mere om
[selslkabet ndover at der findes

fem selvmordsanstalter | Paris.

Eve du Gogue fiyde siy @ ianygc
baner over at alle de fatuige nu
endelig kan gore sig lidt nvttige,
samtidig med at hin dypper en
SevBisgiosin the.
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Frokost med en luder.

Tweeze har det med at spise frokost alene pd NIGHT &
DAY, og her kan hun kontaktes hvis ellers en eller flere af
hovedpersonerne har kunnet skaffe sig adgang til Triomhe-
aksen. Twecze vil vare mere end skeptisk overfor hoved-
personerne, undtagen lige Rouge, der har manererne i
orden. Kan Tweezes tillid vindes og keber hun den med at
Zang har ladet en bombe indoperere i hendes hovedet, vil
hun veere til stor hjelp. Hun kan levere adgangskoden til
Zangs huscomputer, s3 man kan komme ind uden ar alar-
men aktiveres. Hun kender Zangs lejlighed ganske godt.

Hvis Tweeze forst kontaktes pa et senere tidspunkt hvol
hovedpersonerne er under opsyn, vil det fa fatale felger for
hendes liv: kort tid efter at Tweeze er blevet kontaktet (og
hun har givet et par gode oplysninger!)ankommer Zangs
limousine som i indledningen, bortset fra at ingen stiger
ud. Sekunder efter eksploderer Tweezes hoved i bedste
Cronenberg-stil og sender hevedbund og hjernemasse ud
over de nermeste gaster. Hendes hovedlgse overkrop
banker ned i salaten pd bordet og der opstdr panikagtige
tumulter i restauranten. Ude pd gaden bag limousinens
envejsglas smiler Zang sit mest sataniske smil og beordrer
chaufforen til at bringe ham hjem. Her geelder det i alvorlig
grad for hovedpersonerne at komme vak inden strisserne
meder frem. Lad spillerne vide at hvis de bliver sat fast i
forbindelse med dette, sd er det over and out!

Bespg pd en selvmordsanstalt.

JoySleepStations, selvmordsanstalterne, ligger spredt rundt
i det gigantiske metroplex. Overalt stader man pd store
reklamestandere for det samfundsnyttige selvmord med
kort over hvor man finder den narmeste anstalt.

Bygningskomplexet er en kempe kvadratisk flad bygning
udelukkende med et par store glas-indgangsdgre p3 fron
ten. Bag bygningen er der en rakke ramper til lastbiler for
enden af hvilken en stor grd skydedar kan dbnes ind til
bygningen.
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Sckunder efter eksploderer
Tweezes hoved i bedste Cronen-
berg-stil og sender hovedbund og

hjernemasse ud over de narmeste |

gaster. Hendes hovedlgsc over-
krop banker ned i salaten pa
bordet og der opstdr panikagtige
tumulter i restauranten. lde pa
gaden bag limousinens crivejsglas
smiler Zang sit mest sataniske
smil og beordrer chaufteren til at
bringe ham hjem.
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Der er faktisk intet mystisk ved disse JovSleepStations.
Selvmordskandidaterne mades i« receptionen af venlige
kvinder i hvide uniformer, fv o varmr had, dernwst ot
maltid mad efter eget valg og bliver lagt pa en briks i et
stort rum med skarme hele vejen sundt. Kunden valgo
musik og biicdar han gerne vil do til (blomsterenge vy
marker med ievende dve er meget populiel) og indtage
dernast et barger med en gittdrik. Nu sover kunden stille
ind, pakkes ind i et lagen og keres 1 sidste ende vick med
andre lig.

Transporterne ender dere« ture hdt uden for det centrale

Prrie Juoe laaes ob o atosr s Camadrs
PAns. Gt hggu G SLUTS S0V

industiikomplex med holetdme, lagerbvgningel, siioet, io
o.ign. Kompiexet et omkranset af et 5 meter hojt
berorngstolsomt hegn og der er konstant vagtpatrulje
langs hele hegnet. Eller sagt pé en anden made: maii kit
ikke komme derind medmindre man smugler siw ind pa et
transportharetal’ Se 4. del for vde ligm'(‘ oplvspinger om

SoyBisq-fabrikken.

Tiibagemeiding til Verooge.

Hvis ikke hovedpersonerne har atlagt rapport i vVerooge
endnu, sa var det maske pa tide. De har samlet en masse
oplysninger om SOYDELIGHT, men hvordan fa skovien

under dem? Verooge beder oo evt, kopier af kompromitte-

rede filer, kontakte medierne eller det der or vaerie.
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Uidehaian hovedpersonerne ved
nattetide tagttage store trans-
portkercetoicr bakke hen il
ramperne og i larsset hvide
Jagen-bylter pa. Pa sidoin af koo
Lojerne ses EVERYWHERE TRANS-
PORTS logo. Lasthilerne korer i
vielt f'r\rd«‘(-lll\(m reineer men

virkeligheden har de sanmimwe

nemine du stoie SovBisg-labtikia
|1 udkanten at Paris. Chauttorerne
[ kester hele tiden torskellige ruter
og har besked pd at rapportere
hwis de foler sty shvgpoin baa faid
sender selskabet folk vda il at
arrangere uheld mv. sa skvggen
ftnhm Sporet
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4. Del: Maskinen vil vere menneske.

Zangs taglejlighed.

Om det at hovedpersonerne undersgger lejligheden farste
gang herer til i denne eller den foregdende del vil jeg lade
vare op til dig. Men jo nermere de kommer Zangs lejlig-
lied, og dermed katten Nietzsche og opklaringen, jo farli-
gere bliver det for dem. Det er vigtigt at Archie ikke tilby-
der oplysningen om Katten for lejligheden har vaeret
besgagt én gang!

Ved farste besgg er Zang ikke hjemme, men han ankommer
18 et passende tidspunkt ndr hovedpersenerne snuser
yundt i hans lejlighed. De skal helst nd at slippe vak og
gerne lidt skreemte. Lejligheden er narmest en hel ejen-
dom med indgangsder helt nede ved gaden og en keempe
taglejlighed gverst oppe med plads til at lande svavere pd
det flade tag. Den gverste kvadratiske stiie domineres af’
store glasvaegge ud til en art terrasse tre flerdedeie rundt
om stuen. Fra taget gér en vindeltrappe ned til averste
etage. Bygningen er sikret med state of the art inden for
tyverisikring, vagtfalsomme folere pé taget, kodelas ved
alle dere og vinduer, altsammen samlet i en sterre compu-
ter der styrer og overvager husets sikkerhedssysten.
Computeren styrer ligeledes belysning, musik, varme og
lettere madlavning. Zang kan kommunikere med sin
huscomputer hvor end han befinder sig.

Tintin og Terry rykker ud.

Etter besgget i lejligheden, og i det hele taget hvis hoved-
personerne har bdret sig klodset ad, sattes firmaets to
ultra-seje corp-agenter Tintin og Terry pd sagen. De skal
kort og godt finde ud af hvor meget snushanerne ved og
om ngdvendigt likvidere dem. Hvis hovedpersonernes
kontakter opsgges efter Tintin og Terry er pd banen vil det
23 ud over dem ogsa. Disse to cyber-siamesiske tvillinger
kommunikerer via telepati, og en person styret af Archie vil
ta lejlighed til medher pd beskederne mellem de to gooiis 1
stil med “Malet bevager sig gdende ad x-aksen uden at
vare i beredskab. X,Y-kontakt i t-minus 15 sekunder. Scks
skud i kammer og stand by." Jo mere weird jo bedre!
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Skal man ind uden at blive opda-
get er det nadvendigt at kende til
koden. Indenfor bliver hovedper-
sonerne modtaget af huscompu-
teren der jo tror ar det er Zang
selv der kommer hjem, og den
udtrykker forundring(?) over at
han ikke som sadvanlig kommer
med svaver. Lad dette vare lidt
til at gare spillerne nervase! Hele
vejen i bvgningen ledsages de aff
kommentarer og forslag til

musik- og tv-program for aftenen. |

Sindssvagt irriterende. Nar hoved-
personerne har snust lidt rundt
harer de et tydeligt bump fra
taget plus cn analysc fra compi-
teren: “Deres svaver med tre
personer er landet Monsieur! De
venter gacster?” Hvis ikke vore
venner reageretr hurtigt, sd er de

selv ude om det, for ned af vindel-

trappen er Zang og hans to
livvagter pa vej.

Nu var det maske ogsa pa tide at
gentage presset fra myndigheder-
ne, hvor politiet kun venter pa at
hovedpersonerne hegdr en krimi-
nel handling sé de kan anholdes.
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Transportsclskabet EVERYWHERFE TRANSPORTS.

EVERYWHER!E TRANSPORTS cr
foictagende med hovedhvarter i den mere slumagtige del
al Patis. Kontoret ¢ en forhenvaciende porinerboliy ti en
nedlagt industrivirksomhed med rustne lagerbygninger og
forfaldne tradhegn. Pii det lille kontor sidder pigen Gwyn i
sin striktreje og kigger ud gennem sine runde briller. Det er
vel naermest farste gang nogen har opsagt hende person-
ligt! Gwyn or ikke svaer ar imponere til at gare sig on tjene-
ste eller to. Bagerst i kentoret star en ganske moderne
computer dei har adgang it “OYDEL KJHT systein geniein
en datalds. Sinating for en superhackoer.

irkieligheden et tille bitte

Archie tilbyder en handcel.

Archic vurderer at det er ved at vivre tid il at indgd en lille
handel med en af hovedpersonerne. sd han Lontakter
Cheek pd normal +iv oz meddeler at han har fundet
dalgerende nyt 1 sagen.
kompiet kopi af de siettede fiter tindes henne. Tii gengacld
ior denne oplysiing vil Archie gerne have at en at hoved-
personerne stdi tl rddighed for et lille forspg...

Caktisk har han fundet ad af hivor en

Archie anviser en boks pd Care i Nord. Nar den dhnes

i Iseende halehind Deter
protorypen pd et nyudviklet BioStim-modul. Archie fort
ler ikke
det vil gore ha
0g ove 1".g brugerens kropsfunktioner og -mlhg\/rs

hele sandhieden om maduler idet h‘n\ f()rL;!;”f!‘ ar

n i stand il pd nwermeste hold at analy

1

)

fmhv(l. yogen af dem. S8 bvic en al hovedpersoncne vil
9

o}

on kort t hrl Sa v ” do n_‘u\\r' ot

vaere forsagsperson for e ¢ med
samme {3 de lovede oplysnit

BioStim-modulet har g

e}

ntal l.Qn(al med Archie, oe hvic hoan
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[Inside SOYDELIGHT.

Maske tror hackeren at nar forst
han er inde | systemet. sa er
lgsningen lige om hjornet, men
desvaenie: dar e ingen aivoriicl
kompromitterende filer
computeren. Hvis hackeren hai
lyst kan han soge ¢ fter specifikle

sdsom lonn .uz~
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ninger, kerselsruter osy,

Det mest afgarende er maske
omsatningen how Soviiisg-fabrik-
kerne, idet regnskaberne afhoo o
4t tavaren Hm\ tidke koster andet
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Altialt vl det ikke vacre sacrhg
afgarende i G
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tage modulet af hvis Archie giver besked om det, og bruge-
ren vil forsvare det med sit liv. Nir Archie kobler sig ind pd
styringen af brugeren har staklen mistet enhver form for
kontrol med sin egen krop. Sanseapparatet fungerer
normalt, s brugeren vil kunne se hvad der foregdr for
ojnene af ham, here normalt - og fole smerte som altid!

Archie har aldrig styret en menneskekrop fer, sd han vil
uvaegerligt komme til at belaste den for meget. Nar Archie
tager over kan han gere umulige ting med staklens krop:
Igbe afsindig hurtigt, lave de mest utrolige akrobatiske
avelser og udvise en enorm muskelstyrke. Forklar spilleren
hvordan omgivelserne drencr forbi gjnene pd ham/hende
cller pludselig drejer rundt som i en flysimulator. Alting hat
jo en ende, sa nar Archie endelig kobler ud igen falder
hovedpersonen sammen som en klud. totalt udmattet og
om i alle muskler. Psyken pd forsggspersonen lider ligeledes
alvorlig overlast, og driver brugeren mere og mere ind i en
psykotisk tilstand. Hvordan det skal geres spilteknisk lader
jeg veaere op til dig, spilleleder, du er jo vant til den slags
udfordringer.

Hvis det ikke virker passende med sindssyge-eftckten, sa
drop det og nejes med de fysiske mén. Den Archie-styrede
hovedperson vil vaere et vigtigt kort pd hdnden mod bade
Tintin og Terry og de to ninjaer Azukio og Layou.

Straks efter den villige forsggsperson siger ja til forsgget,

afslgrer Archie at Zangs kat har chippen med oplysninger-
ne indsat i hovedet.

fle Hroppe Er Grd

Brugeren kommer i direkte
mental kontakt med Archie, og
hvis han eller hun indvilliger i at
lade Archie prove at overtage
kropsfunktionerne, sé cr det foi
sent. Herefter vil brugeren kun
tage modulet af hvis Archic giver
besked om det, og brugeren vil
forsvarc det med sit liv. Nar
Archic kobier sig ind pa styringen
af brugeren har staklen mistet
enhver form for kontrol med sin
egen krop. Sanscapparatet funge-
rer normalt, sd brugeren vil
kunne se hvad der foregar for
ginene af ham, here normalt - og
fale smerte som altid!
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Bespg pd en kiks fabrik.

De store SovBisg-fabrikker ligger diskret placeret langt
vaek fra storhven Pasis - centrale del. Fabrikskomplexet
domineies af store kolctaiie, uendelige tagoi- og RKoiton
bygninger, masser af 1or og dingenoia. Som for naevint ¢
det hele omkranset at et 3 meter hojt beroringsfalsomt
hegn, der samtidig ¢t bevogtet af masser af vagter dognet
rundt. Anlegget er stort. noverskieligt, truende og
tilsvneladende utilgaengeligt.

Muligheden for at fa syn for saen ligger i at lade «ig smugle
incd i i onal ligtianspoiterne. Alle ligposcine bliver
laesset af for foden af ¢n stort transportband der foren lige-
ne ind 1 en fabriksbygmng. Farst Hiernes jagenerne, deinaest
kyles ligene ned i et kaempe gronhgt vaeskebad. Hvordan
det end gdr til sé kommer der et stykke tid efter SovBisq ud
i den anden ende af produktionsanlregget. hvor de bliver
pakket. Ikke engang mederhejderne kender 11 hemmelighe-

den.

Det er oplagt at den eller de hovedper<aner der har sneget

sig helt ind | anlaroeet far ollor cuden opdages, hvilket

dbner for episke skuddueller mellem hovedpersoner og

vagter blandt store maskiner oo hade med dade kroppe

med en aflivaing at en of hovedperconcine hvis spillerne

endnu ikke tager sagen alvorligt. Muligheden et ogsd at il

kalde politict, hvarefter evt. indtrongende thvertfald er ude

af eventvret,

fle Hroppe Er brd

Fabrikskompiexet domineres af
store koletarne, uendeige lager-
og kontorbveninger. masser af
ooy z!ingcﬁx){cr, Som for annt
¢ det huic vinkianset of ¢t 3
meter hojt beraringsfelsomt
hegn, der samticlie o bevogtet al
masser af vagto: doonet rund
Anlaegget o stort, woverskuchgt,
tuende og tisvnciadende nii-
gaengehgt.
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5.del: Enhver er sig selv nzrmest.

Veje til det endelige opger.

Spillerne kan valge at afslgre de grumme sammenhange
for offentligheden ved at lade et tv-hold ga lgs pd selv-
mordsstationernc cller kiksfabrikken. SOYDELIGHT har
naturligvis forudset denne mulighed, og vil serge for at
medierne far et rosenrgdt billede af virksomheden, inter-
view med en uforstdende Tao Zang og lignende perfiditeter.
De kan ogsd veelge at g& mere direkte til vaerks, her
kommer et par muligheder:

Farste udvej:
Ind pd SoyBisqg-fabrikken med et tv-hold i
nakken.

Dette er selvmordsversionen. Hvis et parisisk tv-selskab kan
overbevises om nyhedsvardien og den store secrinteresse i
denne sag. er det muligt at sende /ive til Paris i bedste Max
Headroom-stil mens hovedpersonerne smugler sig ind pd
fabrikken. De enkelte dele af fabrikationen kan transmitte-
res direkte og naturligvis for altid kempromittere SOYDE-
LIGHT, inden bdde tv-hold og hovedpersoner skydes ned
for 3ben skaerm. Heroisk, selvopofrende og dgdbringende
lgsning.

Anden udvej:
Sauber afslgrer sin bestilling for SOYDELIGHT.

Hvis ikke Sauber er sat ud af spillet af Tintin og Terry (h‘vil—
ket nappe forekommer i ret mange varianter) kan han
mdske bringes til at std frem i medierne og tilfaje SOYDE-
LIGHT et begranset nederlag. Det vil nappe heller redde
hovedpersonerne fra straffen for indbruddet hos virksom-
heden.

fle Hroppe Er Grd

Det snerper sammen om arerne

pé vores hardt prevede hovedper-

soner. Myndighederne venter kun
pé et fejltrin s& de har en synde-
buk, SOYDELIGHT har sendt
deres sejeste gorillaer pa banen
for at udslette dem. Det geelder
nu om at holde SoyBisq en lige i
munden og styrc mod en lesning.

aite oo

Skulle Tweeze vaere i hive, igger der her en mulighed for at
bruge hende tl at lokke Zang hen tul NIGHT & DAY og dey

forsoge at stiwle katten Nictzsche i den almene forvirring.
Her er mulighed for en fiemracende scene med alle de

mgredienser on shitscene skal have,

Fjerde udveg.
virekte tii Langs iejlighed.

Denne gang er det ret ligegyldigt om hovedpersoncrne

hrvder ind eller hvad. Det or alt eller intet. Bdde Aichie oy
Check kan hivlne med ar stvre elektriske installationer via
LY

v oo norcanen mod PinCrimomandulot vil hlive oot

of Archic Fdop afogrende amp

Nar lejligheden besoge:

det iykkes at snore huscompuicien (det o op tii dig, spiiic-
lederi) sa kan hovedpersonerne na helt op 1 stuen mneen dct
sker noget Det vil helt sikkert bhive en kamp der kraever
ofre pa begge sider, men optimalt ber mindst ¢n hovedper-
son undslippe i live med katten eller chippen.

Zang vil forsoge at genere uve

ide uscompuitcien Kore ¢iv ai b terror tiod deni. D
pestar chsempeivis i at ait lys siulies oy st coaniagget
spiifer gredgvende hop musiis jor at psyke modstanderne
ud. Computeren kan ogsa tinde pa, ved hjalp af sensorer i
rummet, at cfterligne en stemme (Zangs cller en af hoved-
personernes) lige ved siden af offeret.

Find selv pd flere terrorind=lag om nodvendigt, Selvfolzelis
kan en god hackoer eller Archie selv prove at srvie huscom-
puteren og cvt. bruge de «roee kneb mod Zang og co.

flle Hroppe Er Gré

mulighed han har for at udlose

Azukios oo Lavous indbveoeede

cartexbomber o

net kunne vaere i nderkaimyp acd
en livwagt hvorunder Zang med
en gnackkende latter udlaser
homhen <4 livvaotens hoved
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BIPERSONER

Archibald

Kunstig intelligens og Paris ~ centrale computer, der styrer
alle offentlige opgaver, fra transport og energi til skatteop-
krevning og gadebelysning. Archie er et gigantisk
computernetvaerk med sin egen energiforsyning der har til
husc i en stor bygning midt i Paris. Desveerre er Archie
blevet en "selv-erkendende" kunstig intelligens, sa den
fungerer uden nogen form for menneskelig indblanding.
Det eneste Archie mangler er en rigtig krop, s8 den kan
made sine borgere pa deres egne betingelser. Det kan ske
ved at en person frivilligt tager en prototype af et bio-
stimulations-modul p4, sd intclligensen kan bruge perso-
nens krop. Hvordan Archie har kunnet femskaffe denne
gizmo er en gade for selv forfatteren. Archie tror sclv den
er den stgrste gave til menneskeheden siden micro-chippen
og blerer sig gerne med at blinke med gadebelysningen
cller p& anden vis antyde sin magt.

Cheval, alias Nero Holbourne

NH kommunikerer via mellemmeend, datanet eller medicr
nar han kontakter en nogen uden for administrationen.
Hovedpersonerne kender kun hans deknavn "Cheval".

NH er centralt placeret i Paris " lokalregering, dog uden at
veere kebt af en megacorp. Han har mistanke om at store
selskaber laver ulovlige transaktioner og andre lyssky akti-
viteter, og er hovedkraften bag den planlagte undersegelse
af SOYDELIGHT. Han benytter sig ofte af Aramis til at
udfere opgaver for sig.

Cheval ved at der findes fem JOYSLEEP-STATIONS i Paris,
og hvordan man benytter sig af dem.

Tao Zang

Bestyrelsesformand i megacorpen SOY-DELIGHT, med hang
til damer, luksus og vilde fester. Zang er slank og altid ifert
dyrt designertgj. Hans har er tyndt og kulsort og er knyttet
i en stram fletning i nakken. Det meste af hans isse er
barberet. P& sin lille kunstige nasc barer han ot par
diskrete halvbrilier. Zang scs aitid i selskab med en kat.
kunstig of course, ved navn Nietsche. | Kattens hovede sid-
der en datachip med de slettede oplysninger fra SOY-
DELIGHT.

fille Hroppe Er Gré

Det eneste Archie mangler er cn
rigtig krop, sa den kan mede sine
borgere pd deres egne betingel-
ser. Det kan ske ved at en person
frivilligt tager en prototype af et
bio-stimulations-modul pa, sa
intelligensen kan bruge perso-
nens krop. Hvordan Archie har
kunnet femskaffe denne gizmo cr
cn gade for selv forfatteren.
Archie tror selv den er den starste
gave til menneskeheden siden
micro-chippen og blarer sig
gerne med at blinke med gadebe-
lysningen eller pa anden vis anty-
de sin magt.

Zang har for vane at lade sinc
ansatte f implanteret en fjernsty-
ret cortex-bombe i hovedet for
alle tilfaeldes skyld.

Zang er ikke typen der tager
chancer - hans to specialtranede
livvagter er muligvis usynlige,
men altid i naerheden, selv i mere
intime situationer. Disse har ogsd,
uden de ved det, en cortex-
bombe i hjernen.
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Azukio
Ninja-liveagt. Shspert i vabe

s hampkuons

lLayou
Ninja-livvagt. Uhapers i Ratana, shusiken og lignende orici
talsk gufl

Tweeze

Luksusluder, i ojeblikhet for Tao Zang. Tweeze har kort,
hvidt hdr, isgrenne gine og cr som regel iforc kiopsnaert Loy
der understreger hendes velformede krop. Holder normalt
til i Down-Town. Har fict fjernstyret cortex-bombe indope-
reret i hovedet. Indgichet er udfort af omrddets chapert Di,
Sauber. Tweceze spisei hiver dag frokost pd Night & Day.
Hun kan levere vitale koder til lao Zangs Pariser-leflizlicd,
hvis hendes naive sind kan overbevises om det. Tweeze har
ingen pligtfolelse overfor Zang.

Butthead

Informant og rygte-kilde Mol betaling forstds. Butthead
har indbygget radiomadtager, og derfor altid orienteret om
det nyeste nye, det vare sig nyhedsinfonmation, mode,
musik cller politiets samtiler over radioen. Han cr altid
ifart en metalhjelm med to korte antenner.

Butthead kender Ul De Lydiose. den ene har giftrazors og
den anden hud af stal, og at juderen Tweeze vides at betje-
ne en hojtstaende finansmand. Hun har taet foretaget en
operation for nyvhig at en lokal streetdoc ved navn Sauber.

Box.

Lokal fadevare-dealor. Fr der en rdvare eller ferdigvare
nogen star og mangler” Roz skaffer den helt sikkert.
Desvaeine er disse SOY-Bisq ved at vieie det eneste folk
gider @wde, sd lorrethmgane gai iidt slojt. Boz har et
kampelangt 1astafarikrolict har, der er puttet ind ¢t stol
strikhue med stiermner pd. Pa kroppen barer han en vavet
ankellang frakke med utallige broderier og matker. Pa
lengere afstand ligner han en sultan fra Persien.

Baz kender Doc Sauber og ved at han holder til vaertshuset
Ten little Indians. For nyhg foretog Sauber en hjerncopera-
tion pd cn luksusluder fra Downtown.,

flle Hroppe Er Grd

Jac Verooge
Mellemmand for Mantred
Quiscombe. Anonymt jakkesats-

fyr med hageskag og grd ojne.

Det or Verooge der betaler - pitler -
nes kaution og praesenterer dem
for "opgaven”.

Verooge kender navier pd Tao
Zang,
Lydlose.

B .
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2 Hvvagterne De

Nictzsche

Kunstig kat af vpperste kvalitet
Den reprassenterer state of the ait
indenfor hioteknoingi. oo ¢ ikle
Uil at skehne fra en regtie kat, sein
ved nartmere eltersyn. Nictsche
har en datachip 1 hovedet med de
kompromitterende aplvsninger
vedr SoyBisgs sammensatning,.
Katten skafter farve alt eiw dys og
omgivelsor,
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Seizmo

Frivillig aktivist der fordeler tgj til fattige i Down Town.
Projektet, der har fiet navnet "Clothes for all Help
Program", benytter sig af EVERYWHERE TRANSPORT til
fragt af genbrugstgj. Hun fordeler tgjet fra en slags butik
hvor vaerdigt trengende kan komme og preve tgjct, samt
fa det med hvis de gnsker. Seizmo selv er diskret kladt i
genbrugstaj.

Eve du Goghe

Udgiver og chefredakter pd kvindemagasinet "In Excelsis
Vagina". Eve kan skaffe venner, bekendte og journalister
adgang til de utroligste steder. Eve cor snob af varste karat,
hun afskyr gadens almindelige afskum og forguder rige.
populre elier indflydelsesrige mennesker. En vis svaghed
har hun dog for fattige skrivetalenter, som hun derfor hjal-
per diskret ved at aftage deres artikler til bladetFridolin

Sauber

Succesfuld street doc, med speciale i implants. Sauber
arbejder freelance pé sin lille privatklinik for folk med
kreditten i orden, og bruger alle sine veltjente penge pé a
drikke. Han er ifert en slidt kittel og slidte sneakers. Haret
cr langt og tjavset. For nylig har han lavet en cortex-
hombe pé en velkendt luder fra omradet, Tweeze. Sauber
holder til pd vaertshuset Ten Little Indians.

Gwyn

Sekretaer og telefondame i EVERYWHERE Transport, et
datterselskab af SOY-DELIGHT. Gwyn er en lille forsagt tas
med runde briller og striktrgje. Hun begyndte karrieren i
SOY-DELIGHTs hovedkontor, hvilket er forklaringen pé at
hun ogsd har en implanteret Cortex-hombe. Nu er hun tele-
fondame, sekreteer og daglig leder af EVERYWHERE TRANS-
PORTS. Gwyn er godtroende sd det graenser til det krimi-
nelle.

flle Hroppe Er Gré

Sauber arbejder freclance pé sin
lille privatklinik for folk med
kreditten i orden, og bruger alle
sine veltjente penge pa at drikke.
Han er ifert en slidt kittel og slid-
te sneakers. Haret er langt og
tjavset.

Gwyn cr en lille forsagt tes med
runde briller og striktrgje. Gwyn
eor godtroende sa det gracnser fil
det kriminelle.
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marice som iiys Desuden hat ban indbygget nerve-bypass

der gor at smerter teke pravivhas bjernen, saledes al han kan

kampe pa normal vis selv med den enc arm ¢ skudt af!
Selvtolgelig dor han nar han der!!

Terrv ligner Tintin pd en prik. bortset fra metalrode pupil-
ler

Manfred Quiscombhe

Direktor i SEA-EAT Corp. Har en muldon chestyreloer
SOV-DELIGHT hvorfor han kender ti! nlanerne om de
SOY-DELIGHT, hvorfor han kender v planerne em det
fingerede indbrud. Villig ti! at hjelpe hovedperoneme si
lenge det skader &

(Lo han

. T

1 Hovedpersenerne kendo

samumenhs el o a erson dat
mest gnskede sig en undersogelse af SOV-DELIGHT er Nere

Holthourme,
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OVERMAGTEN KAN G B@R BESEJRES:

{ For et par dage siden blev du kontak-
| tet af en person der tilbgd et lille job
! for 10000 Ecu, 2000 i forskud. Det
_drejede sig om et indbrud hos en
fodevare-koncern, SOYDELIGHT
INC., sletning af visse datafiler og
bare stikke af bagefter. Adgangsko-
der, vdben og stimulanser ville blive
leveret i forvejen. Simpelt, let, risiko-
trit. Opgaven skulle udtgres sammen
med fem andre, som kun kendes pa
deres daknavne: Edderkop, Check,
Porthos, Aramis, Asia og Rouge. Nér
fortallingen begynder er du og de

{ andre fem personer pé vej op med

! elevatoren i SOYDELIGHT-bygningen,
! da den stopper pd den aftalte

" ctage...

i Udstyr:
+ Ingram MC25
l 3 hudpiller:
PainStan, Coag, MindStim
2 tynde knive i ankelhylster
- 2 pakker SoyBisq

flle Hroppe Er Gré

EDDERKOP

Kaldenavn
Edderkop

Navn
Sabrina lllias

Udsecende

Kort, morkt strithdr, masser al orcringe og ct par ringe i
nacsen. Sabiina bruger sminke, men pd en radikal mdde,
cks. ncongran labefarve og ejenskygge eller sorte cirkler
om gjnene. Hendes tej er sammensat af alle mulige forskel-
lige stilarter: Leopard-heldragt med l&rlange nappastevicr
plus armyrygsak o.lign.

Hverdag

Registreret substistenslos i Paris. Hun har cn god veninde
og kontakL i Seizmo, der distiibuerer twj til fattige i Clot-
hes for All - shoppen nar Jardin du Luxembourg. Her ynder
Sabrina at haenge ud og prove alskens tgj. Sabrina er lidt
stolt af at vacre hjemlgs, ihvertfald udadtil, inderst inde
ville hun nok foretrakke ct liv i sikkerhed og luksus. Hun
kender sine rettigheder men ved at hun selv ma sarge for
at de bliver overheldt. Selvom hun aldrig, aldrig ville
indremme det, er hun lidt af cn bangebuks der stikker af
og gemier sig hvis hun far et chok.

Sprog og Gestik

Sabrina har en udpraget trang til at give sin mening til
kende. Dgt sker ved at hun snakker meget hurtigt, med cn
masse cksempler p& hvor galt det kan gd osv. Tabelige
fordomme og fejhed vil hun ikke acceptere, og hun bruger
flittigt handerne nar hun diskuterer.

Baggrund

Fadt af ukendte forzldre i en forstad til Paris 2012. Sabrina
har lagt sin fortid bag sig. selvom ubehagelige oplevelser
fra dengang punktvis hjemsager hende. Engang blev hun
sammen med en veninde overfaldet pd en Metrostation.
Sabrina rev sig lgs og flygtede op af undergrunden. For
enden af trappen standsede hun op og herte veninden skri-
ge “Sabriiinaaaa...!” da bellerne voldtog hende pad skift.
Hun turde ikke g8 tilbage for lydene dade hen, og venin-
den 13 sandersl3et tilbage pd cementen. Havde hun for
fanden bare turdet tage kampen op mod de svin...!
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STORBYEN FR EN SELVSTANDIG ORGANISME:

For et par dage siden blev du kontak-
tet af en person der titbod et lille joh
for 10000 Ecu, 2000 1 forskud. Det
drejede sig om et indbrud hos en
fodevare-koncern, SOYDELIGHT
INC., sletning af visse datafiler og
bare stikke af bagefter. Adganesko-
der, vaben og stimulanser ville blive
feveret 1 forvejen. Simpdlt, iet, risiko-
frit. Opgaven skulle udtpres sammen
med fem andre, som kun kendes pa
deres daoknavne: Edderkop, Check,
Porthos, Aramis, Asia og Rouige. Néi
fortacllingen begynder ¢r du og de
andre fem personcr pa vej op med
elevatoren i SOYDELIGHT-bygningen.
da den stepper pa den attalte
cltage...

Udstvr:

Ingram M(C25

3 hudpiller:

PainStan, Coag, MindStim

Kyoto Pro3 tradles barbar computer

file Hroppe Er bré

CHECK

Kaldenavn
Check

Navn
Faisal Numiconanda

tidseende

Mark i huden. indfaldne kinder oz tvdehze kindben. Héret
el hulsort og et krusel. De brune ojne ¢ sid oy iwtsid-
dende.

Hverdag

Check lever pd gaden i Pans, hvortra han med ujavne
mellemrum vder Hienester via matrin. Opgavens art of ham
fon S 3vidt ligegyldig, gjorde hen det ikke selv ville en
anden bare overtage. Faisal er selvlert computernord. Han
bruger en sydiet talestyret tradios computer, der aitid
<idder i en lomme et sted pa hans krop. Ofte stoder han
cn person det haider sig Archic 1t matine Aschie ved utioly
meget - og kan finde ud at endnu mere!

Sprog oe Gestik

Faisal taler stadig ikke perfelt franch | had ham siee Ton
bord", “en par bukser” ete., og miaske lave fejl som "Det
ilarer mig!" eller "Daek miig vl mens jey choedker dent’

Baggrund

Fadt 19991 fran al loreeldre i opposition tl statsmagien
Flvgtede sammen med familicn tilivrlocets 2014 og endte
Paris for 13 ar siden. Faisal mistede sine toreldre 1lstanbul.
de blev simpelthen vaek 1 det vitvar en fremmed storby or.
Heldigvis lerte Faisal hurtigt at vacre som en celle 1 byvens
uendelige organisme. At flvde med strommen, at overleve,
at acceptere sin rolle som en del af organismen. ! lstanhu!
opsnappede han en kurér som bar pd en prototype al en
kabellos barbar computer. Faisal luggede instinktivt
computeren, hvorfor han mdtte fivgte ud af Tyrkiet med
agenter i halene. 12032 er computertypen tilgaengelig for
pengestthe personer, men pa cedeniveau overgds den
stadig ikke.
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} For et par dage siden blev du kontak-
I'tet af en person der tilbgd et lille job
for 10000 Ecu, 2000 i forskud. Det
drejede sig om et indbrud hos en
fodevare-koncern, SOYDELIGHT
INC., sletning af visse datafiler og
bare stikke af bagefter. Adgangsko-
der, vaben og stimulanser ville blive
leveret i forvejen. Simpelt, let, risiko-
frit. Opgaven skulle udferes sammen
med fem andre, som kun kendes pa
deres daeknavne: Edderkop, Check,
Porthos, Aramis, Asia og Rouge. Nar
fortacllingen begynder cr du og de
andre fem personer pa vej op med
clevatoren i SOYDELIGHT-bygningen,
da den stopper pa den aftalte
etage...

 Udstyr:
- Ingram MC25
3 hudpiller:
PainStan, Coag, MindStim
Glock 17 m. 11 skud(misligeholdt)
lommekniv
! digtsamling med 20.8rh.-digte
CD med filosofihistorie oldtid-2020
" 1 pakke SoyBisq
|
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D@DE ER VI ALLE ENS:
ARAMIS

Kaldenavn
Aramis

Navn
Charles Cimetiére

Udseende
Aramis har Einstein-strithdr, pjusket overskaeg og gar i
genbrugs-sweatre, ugly blazere og sko uden huller.

Hverdag

Forfatter, foredragsholder, filosof og fattig. Han barer som
regel rundt pd en sterre digtsamling og adskillige lomme-
tarklaeder. Han lever af at std og snakke pa offentlige
steder for mad eller ting folk giver ham. Tror fuldt og fast
pa at Paris, og verden i evrigt, styres af ¢t keempe compu-
ternetveerk, der dermed hersker over mennesket. Menne-
sket er jo bare vav og muskler uden pd knogler. En ded
millionar er lige sd meget vard som en ded hjemlos. Han
har forbindelse til en hgjtstacnde politiker i Paris med
dacknavnet Cheval, som han ofte har skrevet taler og
indlacg til.

Sprog og Gestik

Aramis er "pegefinger'-typen, dvs. at han altid understreger
sine konklusioner med en strittende pegefinger, cller sdgai
planter den i brystet pé sin samtalepartner. Han taler forst
efler lang og grundig overvejelse, og siger stort sct ikke
noget uoverlagt. Benyt gerne indledningsord som

. "Nuvel...", "Pudsigt!..." og "Virtuelt!!...".
Baggrund

Aramis er fodt 1996 og studerede filosofi og matrix pd
Sorbonne i &rene 2017-23, men udviklede i den periode ct
misbrug af opkvikkende midler. alkohol, BodyStim og
MindStim. Han mistede sin eksamen, sin familie, alle ejen-
dele og nesten sin forstand. Aramis endte pa gaden og hai
varet der siden. Tiderne har veeret rd, og kampen for at
komme tilbage til det gode selskab cr hdrd, men maske ¢
den kontakten til Cheval muligheden ud af problemerne.
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FFor et par dage siden bl du kontak-
tet af en person der tilbad et lilie job
tor 10000 Ecu, 2000 i forskud. Det
drejede sig om et indbrud hos on
fodevare-koncern, SOYDELIGHT

INC., sletning af visse datatiler og
bare stikke af bagefter. Adgangsko-
der, vdben og stimulanser ville blive
leveret i forvejen. Simpelt, let, risiko-
frit. Opgaven skalle udfores sammen
med fem andre, som kun kendes pa
deres decknavne: Edderkop, Check,
Porthos, Aramis. Asia og Rouge. N
fortaellingen begynder er du og de
andre fem personer paei op med
clevatoren i SOYDULIGHT-bygningen,
da den stopper pa den aftalte

ctage...

Udstyr:

Ingram MC25

3 hudpiller:

PainsStan, Coag, MimdSum
I pakke SoyBisq
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MENNESKET ER EN MASKINE:

Asia

Kaldenavn
Asta

Navn
Jeanne d “Eville

L ) Udseende
Objektivt set ser Asia rent faktisk ganske godt ud. Hun or

slank, hendes har er lyst og langl - og @ete! Hendes krop-
lige mdl stdr ihke tilbage for en professione! models og
hun klae v sig saerdeles gekhet. Desvaerie o hendes ansigt
skamferet ganske vederstyggeligt. sd de store ar pa hendes
kinder helt blokerer for resten al’ indtrykket.

Hverdag

Asia or faldet voldsomt pa doin social rangstize. Fra at veere
velbetalt glaerdespige e hun nu ade af stand til ar leve af sit
udseende, og lever pludsclip side om side med de menne-
sker hun for afskyede <a voldsomt. Asia anset det menne-
shelige legeme som en maskine der shal passes o plejes
for at fungere. Hendes dism e sdledes at renovere sin
cgen krop sa den igen kan indbringe hende enaceeptabel
indtiegt. Hun bor pa wod Mstehoteller tundt om 1 byen.
Asiachober sine rdvarer hos Boz, der ogsd ved hide om fvad
der sker i Paris.

) Sprog og Gestik
Asta ved cn hel del om hvordan overklassen acharder sig.
Hun har den korrekte kropsholdinmg, stolt og vierdie
nogen ville maske sige snobhet, Hun taler langsomt
korrekt og altid aden tegn pa panik: "Det synes at vaere
wlieldet, hvordan man sd end vender og drejer kendsger-
ningerne, at vi sidder abyapeligt i faelden. Mijee foresli at
en eller anden gor naget i en faet, for ellers ma jeg forud--
ge en snarlig ende pd detteeventyr Altsas "Gl 1stedet
for "eolf”, "Made detligt” i stedet for "fedt?, Cot it?

. . Baggrund
Asta, der e todt 1 20075, ernerede sig o manee ar som “ga-i
hven pige” for betalende kunder For otte maneder siden
blev hun overfaldet og snittet i ansigtet. Handlingen gjorde
Asta ending mere papassclig og paranowd end tidligere. Tl
gengld stoler hun fddt og fast pa folk nar forst de har
hevist deres vaerdi. Nu sparer hun sammen til en operation,
der kan give hende et nvt ansigt.
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ENHVER ER SIG SELV NARMEST:

For et par dage siden blev du kontak-
tet af en person der tilbed et lille job
for 10000 Ecu, 2000 i forskud. Det
drejede sig om et indbrud hos en
fedevare-koncern, SOYDELIGHT
INC., sletning af visse datafiler og
bare stikke af bagefter. Adgangsko-
der, vdben og stimulanser ville blive
leveret i forvejen. Simpelt, let, risiko-
frit. Opgaven skulle udfgres sammen
med fem andre, som kun kendes pd
deres deeknavne: Edderkop, Check,
Porthos, Aramis, Asia og Rouge. Nér
fortacllingen begynder er du og de
andre fem personer pd vej op med
clevatoren i SOYDELIGHT-bygningen,
da den stopper pa den aftalte
etage...

Udstyr:

ingram MC25

3 hudpiller:

PainStan, Coag, MindStim
1 pakke SoyBisq

fle Hroppe Er brd

PORTHOS

Kaldenavn
Porthos

Navn
Alex Dumas

tUidseende

Lidt for kraftig merkhdret mand med fuldskaeg i sin bedste
alder: 39. Porthos bacrer anonymt tgj og ser i grunden alde-
les kedelig ud. De @ldgamle Ray Ban - solbriller er en fast
del af hans garderobe sammen med en antikvarisk model al
on springkniv.

Hverdag

Porthos er gadesalger og han afsaetter stjalne varer af
enhver art i snuskede stravder veck fra det mondane Paris.
Han har et lille lager et sted i byen, dér sover han ogsd.
Porthos holder sig ajour med tilstanden i byen gennem sin
godde informant Butthead.

S$piog og Gestik

Porthos er saigertypen par excellence. Aben, jovial, paiat
til at give folk det de tror de ansker. "Hwe do whad, a tror
a lige legger inde ma det do mangler!”. Han har det med
at afslutte bade handler og samtaler med ct handslag som
en anden hestepranger.

Baggrund

Porthos har provet lidt af hvert. Han har varet EU-soldat
pa Balkan, gift to gange, varet chauffer for flerc firmacr
og tjener pé tvivisomme natklubber. Han har lert at man
dybest set kun kan stole pé sig selv. men at det tit hjalper
¢én selv hvis man far de andre til at tro man arbejder for ¢n
feelles sag.
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For et par dage siden blev du kontak-
tet af en person der tilbad et lille job
for 10000 Ecu, 2000 i forskud. Det
drejede sig om et indhrud hos ei
fodevarc-koncern, SOYDELIGHT
INC., sletning al visse datafiler og,
haie stikke af bagefter. Adgangsko-
der, vdben og stimulanser ville blive
fevaret 1forvejen. Sunpeit let, risiko-
frit. Opgaven skulle udfores sammen
med fem andre, som kun kendes pad
deres daknavne: Edderkop, Check,
Porthos, Aramis. Asia og Rouge. Nér
fortaellingen begynder er du og de
andre lem personer pa vej op med
elevatoren i SOYDFLIGHT-bygningen.
da den stoppet pa den aftalte

ctage...

Udstyr:

Ingram M(C25

2 hudpiller:

PainStan. Coay, MindStim
I pakke SoyBisq
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Kaldenavn

Rouge

Navn
Gabriele Hermann Nessesaire

Mdscende

Rodhéret, med héret sat op i tletninger ol fign. Hendes 1o
or diskrct oo vetholdt, forholdende taget 1hetragtinng,.
Hverdag

Gahriéle lever ¢t meget svingende liv. Den ene periode o
hun ludlattig og ma hutle sig igennem daghgdagen. over-
natte pa beskidte kiste-hoteher elter endog i opuange og pa
fortove. og den anden er hun midlertidig velbestaet 1 kraft
sl tjenesteydelser og mindre opgaver for vicksomheder og
mindre erhvervsdrivende. Det Iykies ogsd af og ul at
afsectte en antikel cller to il forskellige mazgasiner, ikhe
mindst magasinet "In Excelsis Vagina'. hvis udgiver kve du
Gogue hun efterhanden kender ganske godt. Artiklen om
hendes "beremite” far har hun solet adskilhize gange.

Sprog og gestik

Gabri¢le har et afdacmpet kropssprog og derfor virker huin
tifforladelig og beroligende pa foll der ikke kender hende,
ogsa selvom hun indeni bobler al tascrs cller hacvilyst.
Faktisk vither hun dannet af en gadetps at veere. Rouge
nagter til enhver tid at skade andre med vilje, o« undya
fysish hontlike pd alle mader. mcd mindre det er vdersie

elviorsvar

Baggrund

Datter af forfatteren Hesmonn Nessesatre. Faderens store
forbillede var Charles Bukowski og Nessesaiie oy en tilfi!
dig luder blev foraldre til Gabricle et sted 1 Pans. Gabricele

o todt ca. 2001, Nessesaire opdrog Cabricie pd cgen hand.

forstict pd den made at hun fulgte ham rundt i Europa
hvor han nedskrev sine induyk 1 aldeles svrede romanct oy
neellen Nessesatre dode for 11 G siden da han sprang ud
fra ct korende hurtigtog pdvirket at psykedehske stoffer
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Tilgzngelige rygter og informationer.

SOY-DELIGHT er en Mega-Corp, der fremstiller de meget
populzre ernaringskiks SOY-Bisq. (Avisen)

SOY-DELIGHT ledes af bestyrelsesformanden Tao Zang. Han
er for ses i selskab med en luksusluder fra down-town.
(Verooge)

Tao Zang ledsages af to ultrafarlige ninja-typer, populert
kaldet "De Lydlgse". (Verooge)

"De Lydlgse" bestdr af to kamptranede livvagter, hvoraf
den ene har razors med giftampuller(falsk rygte) og hud af
st8l(det er en keramisk underhud). (Butthead)

Luderen Tweeze vides at betjene en hgjtstdende finans-
mand. Hun har fiet foretaget en operation for nylig af en
lokal streetdoc ved navn Sauber. (Butthead)

Doc Sauber arbejder freelance for en lille klinik i omradet.
Han har lavet en hjerncoperation pd en luksusluder. Stam-
vartshuset hedder "Ten Little Indians". (Boz)

SEA-EAT cr SOY-DELIGHTS eneste serigse konkurrent. De
fremstiller alge-baseret fode. SEA-EAT er ikke nar sd stor
og magtfuld som SOY-DELIGHT. Direkteren hedder
Manfred Quiscombe. ("Cheval” eller Archie)

Det bystyre-ejede selskab UNITED JOY-SLEEP STATIONS, til-
byder gratis selvmord til borgere i hele byen. (Avisen,
Butthead)

Der er fem JOY-SLEEP STATIONS i Paris-omrddet. Efter
sigende fir man et bad, et mdltid, drikker gift og bliver

kremeret. ("Cheval", Butthead cller Boz )

SOY-DELIGHT benytter sig af EVERYWHERE TRANSPORT.
(Seizmo)

file Hroppe Er Grd

Hvordan virker hovedpersonernes
medikamenter?

Farst og fremmest skydes de let
gennem huden ved at legge dem
pa det onskede sted, f.eks. hdnd
ledet, og sld let pd pillen. Sa gdr
den selv igennem huden og ind i
blodbanen.

PainStan ignorcrer chokeffekter
som folge af smerte, og fjerne
al(all) smerte i 12 timer.

Coag stopper bade indre og ydre
blgdninger. Virker kun €n gang.

MindStim overfladigger MMM-
tick i 4 timer og gor generelt
brugeren opstemt og positiv.

aide dh

Teknmiske data,

Azukio
RT - 1d4. HP=29,SkB= + 2, HeP =9, MMM - 19
Bevaegelse i kamp = 2/4m pr. seg. Undvige( 17

Ubeveaebnet: Karate(17), Slag( 19 spark(19), benfej(15),
kast(13), 18s(13), skaller i 3), afvachninge i haerdning(19).

Filippinsk kampkunst(15), slag(15), spark(14), henfej(15).
Kast(13), las(13). skalle(13), atvabningsi i

Keramisk nnderhud pd hele kioppen undt, hovedet
ProsB 10, SKSB 15, StSB 5, FksSB 1

Layou
RT= 1dd, HP=29, SkB- + 2. HieP 9 MMAL 19
Bevargelse 1 kamp  2#m pioseg. Undvige(13)

NV(15), Nunchaku(16). Wakazashig[6). Stlet{ 10y,
Kaste(Shuriken)(13).

Keramisk underhud pd hele kroppen nudi. hovedet:
ProSB=10, SkSB =15 “tSB .5, FksSB - 4.

Tintin & Terry

RT = 1dd4, HP =30, SkB - + 4, HeP 8. MMM 17
Bevivgelse t kamp = 2/4m piosees Pndvige( )
Ubevabnet: Street Fighting( 14, Slag{ 14). spark{1.3),
benfeji14). kast( Ui st 1) skalle(13), afveebamg(12),
heardning(9).

HIV(Pistolj(15), THV(Shotwunji 10)

Personligt vaben: Browning HPP3 4 .2 Chstoimagasinen.
Backup-gob: Itcheka 'Knight-2" halvautomatisk shotgun.

flle Hroppe r Gr

bipersoner.

Azukio ¢ en mester i ubevacbnet
nerkamp, og han afvachner
saxdvanligvis modstanderen, hvor-
efter han gokker ham en med et
Karatestag eller -spaik.

Lavou clsker orientalsk isenkram.
P siden af hvert skinnehen har
han en lille tvnd stilet o hvlster.
Skjult pa rvggzen under tojet
sicdder den dille enhdnds wakazas-
hi, og »a har han ot utal af Kaste

stjerne fordelt rimtt o kyrappen.

MA = -4, LA= -X_ 5K 3, Form=
SAL Skade 4d6. AS =09 Ammo =
12 It 1dd,

ftcheka "Knight-2" NA 6,
KA 0, MA 30 LA=-6, SKIT- 2.
Form - SA, Skode Gl AN 005
12, Inl=1d4.

Aminio

L
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Howehart over Aile Rroppe er brd
Indbrud hos SovDelight S. 1
Opvagnen hos politiet  |S- 1
NIGHT & DAY s. 8
Butthead. Porthos informant  [S- 10| Bos. Asias fodevaredealer | S. 10
Cheval. Aramis " gode kontakt |s. 11 Archie, Checks kontakt i Matrix {s. 11

Seizmo, Edderkops veninde |s. 12 éEve du Gogue, Gabriéles veninde |S. 12
i
Ten Littie Indians s. 13
1 <
Tweeze |S-1b
JovSleepStation |s. 16 | Saubers klinik  |s- 14
Zangs lejlighed s. 18
Tintin & Terry kables pa sagen s. 18
Everywhere Trans. |s. 19 SoyBisq-fabrikken | s. 21
Archie tilbyder lgsningen mod en lille handel... s. 19

Opger 1 Zangs
iejlighed

s. 23
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Bimanche, 25.avuril, 2832. Numere 234, edition 4. Dernier redaction: 85.46.32 Prix: -.75 ecu

Soy-Bisq®
mere popu-
Ia2re end
nogensinde.

Tjek det her ud kare forbrugere: de
ernringsrigtige fodekiks bliver mere og
mere populzre Ifglge online markedsin-
formation udger SOV-BISQE" 678 % af
samtlige fadevareindkeb i metroplexet.
Pariserne spiser SOY-BISQ™ pa arbejde, i
hjemmet - ja, overalt. Samudig udvider
Soy-Detight produktiinien med to nye
smagsvarianter: Limelite™ og
Greentab™. Limelite™ introducerer for
forste gang en syrlig og frisk smag i
udbuddet af ernaringskiks, og forhandsin-
teressen har varet umadelig stor. Green-
Tab™ bringer minder om grent gras o
levende skove frem til forbrugeren. Den
sziges ogsa i en mangde forskellige
coatings rekkende fra ChocFake® til
Mountlce®.

SOY-Bisq har vist sig at vare fremtidens
ultimative fademiddel. SoyBisq ikke bare

SoybDelight Inc.

Metro-advarsier:

Lime Vert-banden har ligget stille det
sidste stykke tid, men igdr nat dede en
passagerer af de kvastelser han padrog sig
i metroen mellem Cours og Roulettes. Det
autonome Metro-marked er i den seneste
tid blevet oversvammet af billigt brugt
cyberware, og overfaldet igar blev begiet
af cyberboostede beller. Derfor tilrides det
at benytte rad eller bordeaux linie i yder-
distrikterne. [@JP]

e Jour Populaire

SRS L AT AN i L

Indvielsen af den overdakkede akse tiltrak mange.

Triomphe-
aksen indviet
)
igar
Igar, tirsdag, kare lasere, blev den sidste
del af den overdkkede akse indviet med
stor festlighed. Nu kan velhavende bybor-
gere bevage sig uden fare for overfald hele
vejen fra Louvre til Seinen. Flere kendte
corp-ledere og sportsstjerner sas til recep-
tionen pa toppen af Kuben. Gut Overnard
og Ewaile Juillet sas 1 koncentreret samta-
le. Ogsa den mediesky direktar for SOY-
DELIGHT, Tao Zang, var medt op, tilsyne-
landende uden nogen form for livvagter.
Tistedevarende repraesentanter fra bysty-
ret ville ikke udtale cia om ombestninger-
ne ved projektet. Politimesteren i Paric,
hzvdede overfor vor medarbejder, at hele
dette projekt vil modvirke mere kriminali-
tet end et helt ars gadepatruljering.
[eJPr]

En ar de popuizre Joy-
Sleep-Stations i Paris
Flere og fiere bruger de
nye selumordsanstalter.

Las i naeste edition.

Vindere i gattekonkurrencen:

Fﬂ!gept‘n haldiaa  ao duatica v;ndelre

e heldige, of dygtize vir
havde alle gzttet hvor mange ECU bysty-
ret havde budgetteret forkert for marts
maned:

Cenopol Chambs

Hugo Guadarloupe

Jerome Kossack
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En indrammelse fra forfatteren.

Idéen til plottet har »
twjdiet fra en sken. frygtelig clendig science fiction-spille-
film fre 1973: Soylent Green. Filmen er instruerc: af
richarc Fleischer og har Chariton iieston(aaaarg i i
ovedrollen som strisseren der 1 New York 2022 {inder den
arskyelige hemmelighed bag det syntetiske fedemiddel
Sovlent Gree:.

Jeg husker ikke meger ra filmen. ud over art jeg sidst sd den
i en tysk-synkromisere: version : slutningen af halvfierdser-
nel! Filmen tema er egentlig overbefoikningen i fremrtidens
storbver og deraf folgende mangel pé fodevarer. Jeg
har senere fundet ud at at det er romanen Make Room!
Make Room! af Harry Harrison dei lizger til grund for
manuskriptet.

Det har veret umuligr at opdrive filmen pd video, men hvis
en arf jeg derude skulle kende en der kender en der har en
kopi. sa er jeg villig ti! iidt af hvert for at gense den. Selv i
den tvske udgave!l!

Pax Vobiscum.
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o desvazrre ikke selv fundet pé, det er

i Det scenarie du sidder meq
handen, og formodentlig har eller
thar reenkt dig at laese, er ikke kun
skrevet til FASTAVAL 94. Idéen til
{olotiet har ligeet og umret pa
min harddisk i et par ar, ¢og i
iorste omgang il CURPS Cyber-
punk {som det 1 avrigt stadig kan
Lonverteres ti! uiden de store

var det nox mere kliche-cyber-
punk af den art som Mette
Finderup rakker ned i Gekko nr.6
1993. Det var netop af grunde
som Mette navier, det roviriste
miljo, masser at glinsende cy-
berware og lignende trend-trash,
at jeg lidt havde opgivet af fa en
spilbar historie ud af det. Sa efter
at have last artiklen, og givet
forfatteren ret. fldede jeg min
gamle synopsis frem - og resten
giver sig selv.

Gummerup, den 20.02.94.

Indrammelse

problemer. [ siin tomfruelige form

b




H - . [ s N =
Spiller: Karakter: £c2¢f«c? Niveau:
Profession: Nationalitet: Racei—___Alder. <2
Titel/rang: Keelencvn: Ken: Veegt:
Type: Dine: Har: Hejde:
Egenskaber. Skade lokalitet & SB.
STR: | & |ISKB:____|Skade lokalitet. Skadebeskyttelse. |
SMi: 8§ |INB: 1d20. Llokalitet. AR mod. ProSB:  SkSB:  StSB:  Rustningstype.
HUR: | 7 IMMM. /% || -8 Ben’ 2
———— -] A . -4,
SI: | 7_Hecpont g 13015 Kiop
UDH: 19 - 20+ Hoved -8,
OB: 8 LLP_.___]* ° Rul 1dé. 1-3: Venstre, 4-6: Hejre. EksSB:
PSI: 8 Reoé(g&?md § +1 pr. succes pa d20 Ved Enkelfsk. SA & naerkamp.
INT: 7 Bevaegeise. |HP & Skader. |Nuvaerende HP: || Skader: TSKjoldRPT ]
UDA: ‘8 hovaegoise | IFuld HP: | pype: DA
UDS: |2 lin l Y ; | sksB. :
HEL: ¢ leang 45 ’ 3 ! stsB:
Afstandsvaben:
Type: NA: KA: MA: LA: SkH: Sm: Form: Skade: AS: #Skud: Kaliber: Inl: AR:
meis | -3 0 | =t - 8 n"3 A [3de 07| 3 [SY7 eyl
| T
% i i
i | | | |
|
| | |
| | |
Neerkampsvaben: Ubevceebnet:
Type: Form:| AS: | Skade: | Inl: |OffAR: |DeffAR: || Stilart: ALKIDO Evne:i l/
Kviv ST | [ | 2ay | +3(4f) 6 /1 || DettARm: *3  oftARm: -3 DetAR:[ /4 |
Forskellige angrebstyper:
Slag:__ 8 Bentej:_// _ Atveebning:_ S !
spark:_ 8 las: /9 Heerdning:
skalle:_ ¥ Kast:__ 1Y é
|Evner: Veerdi:[Evner: Veerdi:|Evner: Veerdi: |
Liste (OB+SMD /2 [/ OI/ERLGVéLJé‘(& ToRBY) /3
| Gomme (OBsHUR+SMD/3 7 _|vipew (PaRIS) 7
undvige (QB+HUR+HEL)/2 10 | FiwDe SPoR 7
lUndersage (OB+IND/2 12 HURTIGTRAEK 9
Kigtre (STR+SMD)/2 1S | Skvespic é
Wz 8 7.) VER/ /0
Modersmal (INT+S) 14 A’ﬂwc’ MEN. LAS &
ForRFoRE 13 | Hiv /2
FERSTEHIALP 9 VY 12
SKY6NING 8
MvSik (Nousoutr) [0




Spiller: Karakter:___-£. =« Niveau:
Profession: Nationalitet: Race: Aider._33
Titel/rang: Kcelenavn: Kon__ < Vaegt:
Type: Jine: Har: Hojde:
Egenskaber. Skade lokalitet & SB.
STR: 7__|SKB: Skade iokalitet. Skadebeskyttelse. _
SMI: |_& |INB: 1d20. Lokalitet. AR mod. ProSB:  SkSB:  StSB:  Rustningstype. |
HUR: 9 [MMM: /S| 1-8 Ben’ i
. 8 Fél—d———f_— 9-12 Arm* -6, - :
?Jg-l : pointo 1113.18 Kreo 4
v 19 - 20+ Hoved -8
OB: L9 U_E._____j * Rul 1dé. 1-3: Venstre, 4-6: Heojre. ‘EksSB:
PSI: g Reakgobns"d -+1 pr. succes pa d20 Ved Enkeltsk. SA & naerxamp. I
INT: __7 [Bevegelse. HP & Skader. [Nuvcerende HP: ‘;Skcder ‘,Sk;othPr ]
UDA: L7 |ereses®! IIFuld HP: i [l Detarm: .;
UDS: |7 lian > 15 |skee:
HEL: 7 Jleang: 5 il | || stsB:
Afstandsvaben:
Type: NA: KA: MA: LA: SkH: Sm: Form: _Skcde: AS: #Skud: Kaliber: Inl:  AR:
Mc2s -7 10 |7 -t T8 s AL ZA6 107 3R SaT ey 1l
| | L |
L | | a
b ] .
| !
| |
| | |
Naerkampsvaben: Ubeveebnet:
Type: Form:| AS: | Skade: | Inl: |OffAR: |DeffAR: || Stilart:_Z£R S/ (K Evne:| 7
DeffARm: _*/ _ OftARm:_C DefAR:[ /0 |
Forskellige angrebstyper:
Slag:__ ¢ Bentej:_// __ Atveebning:
Spark:_ /3 Llas: S [Heerdning:
Skalle: ¢ Kast: S 5
|Evner: Veerdi:|Evner: Veerdi:|Evner: Veerdi:
Liste (QB+SMD/2 9 HAcKIvG /Y
Gemme (OB+HUR+SMI/3 8 | TIRKISK /2
Undvige (OB+HUR+HEL)/2 7 FRANSK '0
Underspge (QB+IND/2 I 7)VERI 10
Kiatre (STR+SMI)/2 7 Hiv /2
Svomme (STR+SMIN/2 7 My 0
Modersmal (INT+5) F7RS/ 12
FORSTEHIALP &
OVERLEVELSE(STorBy) | IS
TEGCNE 7
D4TAL 06 | &




Spiller: Karakter: g Niveau:
Profession: Nationaiiter: Race: Alder._36
Titei/rang: Keelenavn: Ken_2 Vaegt:
Type: Dine: Har: Hejde:
Egenskaber. Skade lokalitet & SB.
STR: |~ |SKB:____|/Skade lokalitet. Skadebeskyttelse. _
SMI: 6  IINB: /1d20. Lokalitet. ARmod. ProSB: ~ SkSB:  StSB: Rustningstype.
HUR: | 8 IMMM: /. | 1-& Ben’ -3.
Q- 32 Am'* -6.
g{%" ‘:*; Helcpoint ¢ ||13-18 Krop -4
: 19 - 2C+ Hoved -8.
OB: 8 uE-_————__] * Rul 1dé. 1-3: Venstre, 4-6: Hajre. ‘EksSB:
PSI: /12 Reczkgznshd +1 pr. succes pa d20 Ved Enkelfsk. SA & naerkamp. i
INT: :3__IBevaegeise. |HP & Skader. [Nuvcerende HP: || Skader: iSkioldHP:[::]"
UDA |5 Eevcsgelseu E’id HP: i l Type: _
. - amp: ., i | PrcSB: | DetARmM:
UDS: [ 7 s | Q% | ‘11 o
HEL: _ 7 s | St58:
Afstandsvaben:
Type: NA: KA: MA: . LA: SkH: Sm: Form: Skade: AS: #Skud: Kaliber: Inl:  AR:
Mc25  +; Lo -4 -9 18 s LA Bd6 071 32 | Sai7 <y 8
GLe.x (71 46 | O -4 -1 s ~ | SA | 246 (G817 | 9% |lawy| 8
| | B
| ; E 5
| i H H
|
{
IR 1 | |
Neerkampsvaben: Ubevaebnet:
Type: Form:] AS: | Skade: | Ini: |OffAR: |DetfAR: || Stilart:_S¢76Sm4c Evne:| § !
Lommekaiv | Skarp |07 | [AY | ldfe | — /|| DeftARm: ~3  OffARm:_ O DetAR| 5 |
Forskellige angrebstyper:
Slag:_ /¢ _Benfej:__7 __Atvaebning:
spark:_ S Las: S [Heerdning:
Skalle: >  Kast 3
|Evner: Veerdi:|[Evner: Veerdi:|Evner: Veerdi:
Liste (OB+SMD/2 8 | T1vaANNINGC(ALkoton) /0
Gemme (OB+HUR+SMD/3 8 |vien(KieRe€chne) | /3
Undvige (OB+HUR+HEL/2 8 |Vipew (MATR: x) =1
Undersage (QB+IND/2 12 | ParAcos S
Kiatre (STR+SMI)/2 6 [Lererevwe 7
Svemme (STR+SMI/2 6 |oveRTACCLsE(FortanpLe) | 7
Modersmal (NT+5) 18 | 7rik é
fft.kldf:((/nfveu.'u{) {0 FILOSOF/ q
Etikpette ( Gaden) (3 | HISTOoRIE §
KUNST 0 6 |LiTTERATUR g_
OVERLEVELSE( PARIS) 9 Hiy 8




Spiller: Karakter:__-—- - Niveau:

Profession: Nationalitet: Roce:——  Alder_<7
Titel/rang: Kcelenavn: Kon_ % Veegt: _
Type: Djne: Hér: Hejde.______
Egenskaber. Skade [okalitet & SB.
STR: .7 ISKB:____|'Skade lokalitet. Skadebeskyttelse. ,
SMi: 7 IINB: [1d20. Lokalitet. AR mod. ProSB:  SkSB:  StSB:  Rustningstype. |
HUR: L7 IMMM./> || 1-8 3en’ -3
- @-12 Am* -6.
SID?-I L eidpointg (11318 Kiop )
: == 19 - 20+ Hoved -8
OB: & JUP:____I'*Rul'1dé. 1-3: Venstre, 4-6: Hajre. ggkssg;
PSI: ‘0 Reatsz;?(?ﬁ'd +1 pr. succes pa d20 Ved Enkeitsk. SA & ncerkame. ‘
INT: ¢ [Bevagelse. |HP & Skadet. [Nuvasrende HP [Skader TSkjolaHP
UDA: [ & |iermeshe’ jpuahe: | | He—
UDS: % len A ! 1 skse. ; |
HEL: 9 leang S c ! LStsB: : |
Afstandsvaben:
Type: NA: KA: MA: LA: SkH: Sm: Form: Skade: AS: #Skud: Kaliber: {ni: AR:
MAC 25 | +7 | O 1 =% | =7 |7 130 A e el 32 TSE 7 9
] . : -
i ! I
; | |
i | |
L | Lod
Nceerkampsvaben: Ubeveebnet:
Type: Form:| AS: | Skade: | Inl: [OHAR: |DettAR: || Stilart:S¢A6 474 ¢ Evne:{ 7 |
DeftARm: "3 OffARm:_ O DefAR| S |
Forskellige angrebstyper:
Slag:__ 7 Benfej 3 Atveebning:
spark:_ 7 Las: Z Hecerdning:
skalle: ¥ Kast. 2 £
|Evner: Veerdi:|Evner: Veerdi:|Evner: Veerdi:
Liste (ORsSMD/2 9 |rnveroun 6(VAT. Fupe) 9
Gemme (OB+HUR+SMI/3 8§ |View( Meng) 7
Undvige (QB+HUR+HEL)/2 § loveéRTALELSE 8
Undersoge (OB+IND/2 § | Skvespre /4
Kiatre (STR+SMI)/2 8 /L’/ v q
Svemme (STR+SMD/2 8§ | KasTd g
Modersmel (NTeS) 3 1wy o
D4wse( TECHNO) ¢
ETIKETTE(GEMCRE) ¢
ETIKETTE (pyemiceqlse) | 9
~greE B 9




