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Arbete for Frihet

Inledning:

Detta scenario ir en fortsiittning pa ett annat scenario jag varit spelledare pa i Catahyas Play-
By-Forum.

Vad det handlar om iir foljande: Jag har i manga ir retat mig pa det idiotiska i att orker alltid
ska vara onda och att alver jimt ska vara fisfornimt bittre dn alla andra. Jag har alltid tyckt
illa om den diir smaaktiga rasismen och nu iintligen har jag gjort nagot it den genom att skriva
ett rollspelsscenario som driver med skiten, och som dessutom allvarligt visar upp dess sanna
ansikte.

Och scenariot heter alltsi inte ""Den Grona Flykten", som konventet dopt det till. Dess riktiga
namn Arbete for Frihet ir naturligtvis en forvanskning av vad som star éver portarna in till
tyskarnas koncentrationsliger fran andra virldskriget, Arbeit Macht Frei.

- Plotten:

Fyra orker flyr genom ett land i krig. Efter ett stort krig mot grannliinderna startade en
grupp alver ett nytt och aggressivt parti. De forde budskapet att allting var orkernas fel,
att orker var elaka, snikna, listiga, fega, fula och giriga, att orker it barn, att orker hade en
hemlig grupp som forsokte skapa viirldshiiraviilde och fullt av annat finigt trams, som de
flesta bara skrattade it... Eller? Det iir lLitt att tro det, men efter ytterligare nagra ar satte
alvernas nya parti sin ledare som landets nye Riksforare.

Vid den hiir tiden hade alla orker redan haft det ganska bistert ett bra tag efter all
hatpropaganda. Men det fanns dven annan propaganda. Den starkaste var den om alver:
Den propagandan gick ut pa att alver var mycket klokare, visare, vackrare, starkare,
modigare osv. in andra, och dirfor skulle ocksa alver bestimma allt.

Unga alver som tidigt gick med i Alverungdom (som alvpartiets ungdomsforbund hette)
hade mdijlighet att, nir de blev vuxna, ga med i en specialstyrka som kallades
Morkeralverna- men bara om de var minst 1:85 meter lianga, hade blaklintsbla 6gon och
ragblont hir, och om deras kranier gick perfekt att miita sa som alvernas rasbiologer
ansag att alvkranier vore allra bist.

Efter alver tyckte alvpartiet biist om minniskor, om de bott i landet i minga generationer
och levde i saidana familjer dir frun i huset foder manga barn och lagar mat.

Det fanns manga fler in orker som alvpartiet inte tyckte om. Dviirgar och halvlingdsmin
var inte heller populiira, men eftersom de var biittre fin orker pa att halla sig borta, spreds
inte lika mycket hatpropaganda om dem. Alvpartiet tyckte heller inte om homosexuella,
andra politiskt aktiva fin de sjilva, forfattare eller konstnirer som deras ledare inte tyckte
om... Overhuvudtaget tyckte alvpartiet inte om si minga.

Numera var alla orker tvungna att ga omkring med faniga tréjor diir det stod att de var
orker, sa ingen skulle missta sig.

Det har borjat ga rykten om att Morkeralverna kommer om nitterna och kidnappar orker
som direfter sparlost ir borta for alltid.

Vira fyra karaktiirer har bestimt sig for att inte stanna lingre utan fly till ett grannland
som inte ir med i det nya kriget.
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De samlas i kiillaren hos en av dem for att géra upp planen, och diir startar scenariot...
Scenariot:

Det hiir scenariot ér inte alls ett jirnvigsscenario pa nagot siitt, ingenting mdste hiinda, allt
bygger pa vad spelarna sjiilva hittar pa. De skulle med andra ord kunna sitta kvar i kiillaren
hela tiden och éita kakor, eller borja doda varandra dirrekt. Sant vore forstas trakigt. Det
giller for spelledaren att halla i tradarna men samtidigt inte bestiimma nagot utan dinda lata
spelarna avgora vad de tinker ta sig till. Jag foreslar dock att spelledaren bér uppmuntra till
egna initiativ, roliga utspel och innovativt tinkande.

Hur vinner man da? Ja, det finns lite olika siitt. Eftersom de olika spelarna har olika mal, sa
kan de inte alla vinna (antagligen). Men pa ett sitt kan de ju det, for vitsen med spelet ir att
alla ska ha roligt, det iir vad det gar ut pa. Sa iiven om de skulle iita kakor och skita i plotten
spelar det ingen roll, savida de fir konstiga nog att tycka det ir tillrickligt roligt.

Scenariot dr som sagt inget jarnvigsscenario och dirfor ir det inte siikert att allt jag skriver
hiir hiinder, eller att det hiinder i den ordningen, men det éir en rolig ordning och det kan vara
troligt att det gar till pa det viset ocksa.

Utanfor Beppes Bodega och nere i kiillaren

Det ér hir scenariot borjar. De fyra karaktiirerna ska tillsammans ta sig ner i Beppes Bodegas
kiillare diir de ska planera tillsammans hur de ska ta sig till grannlandet Ostenscwosten. Vad
Beppe Snorulfsson, Lola "sétis" Burkelsdotter och Urban "krigshjiilten' Kex inte kinner till,
ir att Willie ""den fule" Tandhail med familj har blivit fangad av Morkeralver. Morkeralve-
rna har évatutpressning pa Willie Tandhaal, for de har méirkt att det verkar vara manga orker
som far hjilv att fly ut ur landet. Nu vill de att Willie ska hjilpa dem att hitta de som hjilper
orkerna, och i retur ska han och hans familj (hustru och fyra barn, samt hans gamla mor) fa
komma till Ostenscwosten. Det vill séiga, det éir vad Morkeralverna har sagt. Willies tre yngsta
barn och hans mor ér redan avriittade, och hans fildsta son samt hans hustru éir pa arbetsliger.
Men det vet inte han.

Detir kvill niir scenariot borjar, under kviillen far bara alver och ménniskor réra sig ute, men
karaktiirerna ska ju till Beppes Bodega. Det iir byns enda krog for orker som finns kvar, den
dgs av Beppe, Lola arbetar som servitris dir, Urban ir stamgist, och Willie och Beppe ér
gamla viinner fran nér de var sma barn.

Nu ir det tiinkt att spelarna ska komma in i sina karaktirer, och kanske viktigare, bestimma
sig for vad de tinker gora.

Ewulalia och Filurian

Willies vackra (eller nja... Men snill dr hon iallafall!) hustru Ewualia och deras modige (eller
nja... Men tuff ser han ut atminstone!) son Filurian sitter som bekant pa arbetsliger.
Arbetsliigret heter Schowdeaarsmaute och det kan hiinda att nigon eller flera av karakti-
rerna hamnar dér, det iir ganska mycket upp till SL samt upp till vad spelarna pysslar med.
Men alla spelarnas karaktirer kinner dessa tva SLkaraktirer, forutom att de ir svultna om
nagon hittar dem...

Arbetsligret Schowdeaarsmaute
Ligret bestar av en fabrik, dir fangarna spinner och viver och syr. Det ska bli vinter-

uniformer for den Klischéaniska armén. Runt fabriken finns 5 skjul diir karlar bor och 3 skjul
dir kvinnor bor, och sa finns det ett hus for ligervakterna. Det finns ocksa en villa dir
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ligerforaren och hans familj bor. Runtom liigret iir ett fem meter hogt taggtradsstingsel. I
skogen utanfor ligger en massgrav diir de hamnar som inte anses vara nagra bra arbetare.

Ligerforaren Dennisir Vahlior

En sadist. Han slar sin fru och deras fem barn, och diirfor vill de ofta hjilpa fangar att fly. Han
ir ocksa otrogen mot sin fru, pa sa sitt att han valdtar kvinliga fangar. Han sitter ofta pa sin
balkong och triinar sig pa lingbige genom att skjuta finga som maste springa omKkring pa
gardsplanen. Han iir stor och stark, men Beppe ér starkare.

Socialisten Haldir Obstiniatir

En alv som ir politisk fange. Eftersom han ér alv, far han biittre mat én orker och annat
"patrask’’. Sjilv skims han oerhort 6ver att vara alv, och ger bort det mesta av sin mat. Han
spiker sig svart om kviillarna ocksa. Enligt hans asikt iir alver onda. Alltsa éiven han sjiilv.

- Om karaktiirerna inte hamnar i arbetsléigret, kan det éinda hiinda att de triffar honom, innan
han hamnat dér. Exempelvis i Halta Katten.

Konstniren Tinco Kolundir

Tinco ir en alv. Han dricker mycket gron alvdricka, en farlig sort som ger hallisar. Han
sjunger i en orkester pa bordellen Halta Katten. Han roker mycket pipa ocksa, och sa malar
han, men mest for att han tror att det lockar till sig brudar. Han iir inte ridd for att uttala sig
hogt och ljudligt om vad han tycker om saker och ting. Han tycker att Alvpartiet bestar av
idioter. Om spelarna hamnar i arbetsléigret kan det hinda att han redan ir dir...

Pahtrikir von Thranier

Ocksi en alv, en student som ofta brukar besoka Halta Katten. Niir han dr didr brukar han mest
sitta i ett horn och snarka framfor ett halvt glas gron alvdricka.

Halta Katten

Det finns ett ryckte om att folk som vill fly fran Klichéanias far hjilp via bordellen, som ligger
tre dagsmarcher bort i en smastad. Ryktet har uppkommit for att manga av de som brukade
hiinga dir sjilva har flytt. Och det kommer inte att dréja linge innan Morkeralverna gor en
razia och siitter alla de far tag pa i arbetsléiger och direfter brinner ner stiillet.

Byn "Bullerbyn"

Detiir egentligen en mysig liten by som karaktiirerna bor i, forutom att pa alla hus som det bor
orker i star det skrivet '"hiir bor det orker' pa dorren, och ibland kommer alverungdomarna
och slar sonder fonster, séitter eld pa halmtaken och haller pa med andra fuligheter. Men viirst
av allt lir att den senaste veckan har flera orkhus blivit helt tomma... Det beror pa att
Morkeralverna har varit déir om néitterna och hiimtat husfigarna till arbetsléiger, men det vet
inte karaktiirerna.

I byn finns ocksa hus dir det bor méinniskor och alver. I Staadtshauskiellarn, som iir byns enda
krog forutom Beppes Bodega, men dit far inte andra iin alver och miinniskor g, dr mat och
dryck "fin'". Men diir har de 4 andra sidan tillgang till produkter, till skillnad frin Beppe.
Det finns en plats till dir man kan kopa rusdrycker, och det ir i Morkeralvernas klubblokal.
Men dit far bara Morkeralver ga, och sa far de ta med sig en alverungdom var som gist, ifall
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denne personen uppfyller de krav som behovs for att sjilv bli en Moérkeralv néir han eller hon
blir gammal nog (det ir vildigt fa kvinliga Morkeralver, eftersom Riksforaren anser att
kvinnans plats iir i hemmet, men de finns).

Diaboliska Duon

Vid griinsen till Ostenscwosten patrullerar de bada Morkeralverna som éven alver i Partiet
darrar av att hora namnen pi. Hemska rykten hors om dem. Det séigs att de iir varulvar och
att de iiter upp alla orker de far tag i. De kallar sig ondskefulla ulvar, de iir miistare med
svirden och de vralar blodisande skratt niir nagon talar till dem. Deras namn ir Tawrajier och
Maibiloud.

Vad ingen vet, iir att de i sjidlva verket har blivit Morkeralver for att kunna ridda folk ut ur
Klichéania. Det ir de som ir personerna Morkeralverna soker. Dessa bada kan ridda
karaktiirerna, men om Willie séiitter dit dem kommer Willie antingen att dédas i shot-outen
eller hamna i arbetsliiger.

Trollet Robo

Om karaktiirerna tycker det iir lite segt inne i skogen kan de mycket viil stota pa detta trevliga
troll. Aven om han biir pa en jittestor pik, si ir han inte brakig. Om han inte ir hungrig da,
for da dr de mat. Annars kanske han bjuder pa mat istiillet. Han ir fyra meter lang ungefir.
Han tycker om att sjunga, promenera och mysiga hemmakvillar framfor brasan.

Felix von Grankotte

Det hir ir en helhjirtad alvpartist, som giirna dor for sin sak. Tror han. Egentligen iir han
jéttefeg och borjar lLitt grata. Men annars gor han allt for att sétta dit orker. Och han har
minsann sjilv skakat hand med bade Riksforaren och Propagandaministern. De kanske
triffar honom i smastaden Lienkauping, dir Halta Katten ligger.

Propagandaminister Annahir Schweinzohn

Detta iir en liten knubbig, fet person med tofsigt, rott har. Det gar rykten om att han kanske
har halvléiingdsmannablod i adrorna. Man far dock vara forsiktig med vem man séger det till,
for om ministern far reda pa det ir man kokt. Bokstavligt.

Det éir Annahir Schweinzohn som har hittat pa néstan alla knasiga rykten och logner som gjort
attsa manga numerair livridda for orker och hatar dem- och som har givit Alvpartiet makten.
Propagandaministern ir en sjilvgod, nedlatande typ, men mycket skicklig pa sitt arbete.

Riksforare Arnold Hahfwamalir

Diktatorn bor naturligtvis i Klichéanias huvudstad. Han skriker och gapar och blir som en
birsirkare niir han blir arg. Men honom kommer spelarnas karaktirer hogst osannolikt
triffa.

Saker som kan hinda:

Efter ett tag, om det inte hiinder tillrickligt med grejer iinda, blir det krig. Da kommer
Klichéania att ga till anfall emot alla sina grannléinder samtidigt, utom Ostenscwosten, som
forblir neutralt. Ar det krig kommer det att bli fullt med soldater dverallt, i bérjan ir allihop
alver och ménniskor och kommer fran Klichéania och bara marcherar, men ganska kort
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dirpa kan det dyka upp andra léinders arméer och da kan det bli slag.

En annan sak som kan hiinda iir att de kan raka pa Alverungdom. Da borde de ganska litt
kunna fly. Svarare ir forstas om de rakar pa Morkeralver, eller Alvpolizen. Morkeralverna
kommer att klanta sig med flit sa de kan fly, om de fortfarande tror att Willie forsoker hjilpa
dem. Alvpolizen diremot kommer att tortera dem liinge och vil for att forsoka fa reda pa allt
de vet, och sen hamnar de i arbetsliiger (eller, om Mérkeralverna far reda pa vad som pagar,
sa blir de frisléippta och tillsagda att genast bege sig hem till byn.).

Andra de kommer att triiffa dr vanliga personer. Grejen ér att de inte kan lita pa nagon- och
framforallt dr de forstas ridda for alver.

Det viktiga med detta scenariot ir forstas som alltid att ha roligt, men ocksa att det ska vara
annorlunda in vanlig fanig klichéartad fantasy diir orker ir onda och alver dr bist.

Slut

Beppe Snorulfsson

Beppe iger Bullerbyns enda krog dir andra fin alver och minniskor fir komma in, men
numera far orker inte ga ut om niitterna sa den ér bara 6ppen dagtid linda. Han bjuder bara
pa vattnig griot och hemgjord orkdricka numera, eftersom han inte liingre har tillgang till sa
mycket mat och dryck. Som ork biir han naturligtvis en ful, orange stickad tréja dér det star
"ORK'" med stora bokstiver. Det star ocksa pa hans dorr att déir bor orker- liksom pa alla
andra dorrar till hus diir sa sker.

Men Beppe har tréttnat nu. Han ir ocksa ridd, for han har mérkt att orker forsvinner, och
han hor rykten. Och sa de dir uppkiiftiga Alverungdom som gar omkring och brakar, han
skulle vilja ge dem han...

Annars dr han en snill och viinlig och omtiinksam karl. Men nu har han beslutat att fly frin
Klichéania till grannlandet Ostenschosten. Det ska han gora tillsammans med sin servitris
Lola "sotis" Burkelsdotter, (som forr i tiden brukade dra manga gister till Beppes Bodega)
stamgiisten Urban "krigshjiilten" Kex (en ork som faktiskt blev Klichéanisk stridshjilte
under forra kriget, men som forlorade viinstra benet fran kniit, numera gar pa triben med
Kipp och blev alkoholist) och Beppes gamla barndomskamrat Willie ""den fule' Tandhail
med familj.

Just nu ska de smyga sig ner i Kiillaren, de viintar bara pa att Willie och familjen ska dyka upp.
I killaren ska de planera resviigen- sedan ska de omedelbart ge sig av, éir det tiinkt. Beppe vet
pa ett ungefir hur de bor resa. De ska inte lata sig synas forstas- och sa ska de gia mot dster
genom en stor lovskog. Da kommer de till smastaden Lienkauping, dir Halta Katten ligger. Det
ir en bordell varifran man, enligt vad Beppe har hort, far hjilp att ta sig vidare ut ur riket...
Beppe ir inte rik, men han idger krogen. Han iir bra pa att laga mat, bréinna orkdricka och
sjunga. Han ir stor och stark ocksa. Han brukar mest ga kliidd i ett par svarta lingbyxor av
ylle, raggsockor, triskor, en skitig linstjorta, ett innu skitigare forklide.

Speltips: Vill ni plocka med saker pa resan, fraga SL om det finns méjlighet- det iir inte sikert
attde finns... Vapen till exempel éir inte tillatna for orker, men som krogare och kock har Beppe
tillgang till en hel del olika kéksknivar.

Lola "sétis" Burkelsdotter

Lola ir servitris pa Beppes Bodega, Bullerbyns enda krog déir andra éin alver och ménniskor
fir komma in, men numera fir orker inte ga ut om niitterna sa den fir bara 6ppen dagtid éinda.
Diir bjuds bara pa vattnig griot och hemgjord orkdricka numera, eftersom Beppe inte liingre
har tillgang till s mycket mat och dryck. Som ork bér Lola naturligtvis en ful, orange stickad
troja diir det stir ""ORK" med stora bokstiiver. Det star ocksa pa Bodegans dorr att dér bor
orker- liksom pa alla andra dorrar till hus dir sa sker.
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Forr brukade Lola vara vildigt flortig och dra mycket gister till Beppes Bodega, men i dessa
tider dr hon mest riidd och deppig. Hon har rentav blivit valdtagen av ett géing ur Alverungdom,
men detta haller hon hemligt. Men nu ska hon fly fran Klichéania till grannlandet Ostenscho-
sten. Det ska hon gora tillsammans med Beppe Snorulfsson (han ir jéttesnill och stor och
stark... Honom litar hon pa), stamgisten Urban "krigshjilten' Kex (en ork som faktiskt blev
Klichéanisk stridshjilte under forra kriget, men som forlorade vinstra benet fran kniit,
numera gar pa triben med kiipp och blev alkoholist) och Beppes gamla barndomskamrat
Willie "den fule' Tandhaal med familj.

Just nu ska de smyga sig ner i kiillaren, de vintar bara pa att Willie och familjen ska dyka upp.
I Kiillaren ska de planera resvigen- sedan ska de omedelbart ge sig av, ir det tinkt.

Lola ir en fattig flicka som inte figer nagot mer in klinningen hon har pa kroppen, ett
liderbiilte och en liten slidkniv. Hon ir duktig pa alla hushallssysslor och pa att arbeta som
servitris och piga i storsta allméinhet. Hon iir klok och har Litt for att komma med bra idéer.
Speltips: Vill ni plocka med saker pa resan, fraiga SL om det finns méjlighet- det ir inte siikert
att de finns... Vapen till exempel ir inte tillatna for orker.

Urban "krigshjilten' Kex

Under forra kriget blev Urban krigshjilte i Klichéania, men forlorade sitt viinstra ben fran
kniit och maste nu ga pa triben. Han blev ocksa stamgiist pa Beppes Bodega (men han kan sluta
dricka niir han vill! Tror han. Men det ir ju sa jobbigt- did minns han ju. Och sa skakar
hiinderna mer da.), Bullerbyns enda krog dir andra in alver och minniskor numera far
komma in, men nu far orker inte ens ga ut om niitterna s den iir bara 6ppen dagtid éinda. Dir
bjuds bara pa vattnig grot och hemgjord orkdricka numera, eftersom Beppe inte liingre har
tillgang till s2 mycket mat och dryck. Som ork biir Urban naturligtvis en ful, orange stickad
troja dir det star "ORK" med stora bokstiiver. Det star ocksa pa Bodegans dorr att dir bor
orker- liksom pa alla andra dorrar till hus diir sa sker. Det ir alltsa tacken for att han kiimpat
for sitt land i krig!

Det kommer snart att bli krig igen, det vet han nog. Den diir galna Riksforaren som Alvpartiet
satt som diktator! Men vad viirre iir, den hiir gangen bekimpar Klichéanias makthavare
manga av sina egna medborgare fore kriget. Som det hiir med orkerna. Urban ir bergsiker
pa att om han inte beger sig iviig snart, kommer det att bli férsent.

Sa nu ska han fly fran Klichéania till grannlandet Ostenschosten. Det ska han gora tillsam-
mans med Beppe Snorulfsson (han ér en hygglig karl, som ofta later Urban sova éver niir han
ir full (dvs. jimt) och betala pa krita (dvs. aldrig) och stor och stark.), servitrisen Lola "sotis"
Burkelsdotter, (som forr i tiden brukade dra manga giister till Beppes Bodega) och Beppes
gamla barndomskamrat Willie ""den fule'" Tandhaal med familj (en lustig prick, med en stor
glipa mellan framtinderna).

Just nu ska de smyga sig ner i kiillaren, de vintar bara pa att Willie och familjen ska dyka upp.
I Kiillaren ska de planera resvigen- sedan ska de omedelbart ge sig av, iir det tinkt.

Urban iir en uteliggare i smutsiga, trasiga kléider. Det han biir forutom den stickade koftan ir
ett par byxor av vadmal, upphéingande med en repstump, en rod luva, en raggsocka och en
gammal stovel fran forra kriget. Han slipar ocksa pa en liten séick dir det ligger fem medaljer,
en for tapperhet i strid, en for att ha riddat en officer, en for att ensam ha statt kvar mot en
siker dod (fast han dverlevde visserligen, just dirfor dr den medaljen mycket ovanlig bland
levande personer) en for att ha blivit skadad i strid och en for hjiltedad. Han har ocksa en
kraftig kipp. Vad ingen vet utom Urban ir att det finns en 6ver en meter lang klinga inne i den
kidppen. Vapen ér inte tillatna for orker sa han haller det vildigt hemligt.
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Hans tankar ir mycket dubbelbottnade. Han iir bitter men samtidigt mycket stolt och
patriotisk. Han vet att om sa kriivs, kommer han att kunna anvinda sitt sviird trots att han ir
darrhiint, gar pa triben och oftast dr berusad...

Speltips: Vill ni plocka med saker pa resan, fraga SL om det finns méjlighet- det iir inte siikert
att de finns...

Willie ""den fule'" Tandhaal

Willie ""den fule' Tandhaal dr en lugn och viinlig familjefar som inte vill nagon nat ont. Han
har en stor glipa mellan framtinderna, dirav namnet. Hans gamla barnavin Beppe iger
Bullerbyns enda krog diir andra fin alver och méinniskor far komma in, men numera far orker
inte ga ut om niitterna sa den ir bara éppen dagtid. Men Willie ir inte en karl som gar pa
krogen, annat fin for att hiilsa pa Beppe da. Som alla orker maste de biira fula, orangea stickade
trojor dir detstir ""ORK'' med stora bokstiiver. Det star ocksa pa hans dorr att déiir bor orker-
liksom pa alla andra dorrar till hus dir sa sker.

Men nu har de trottnat. Ikviill ska de fly tillsammans- eller, det var atminstone vad som var
tiinkt. Men niir Willie, hans rara hustru, fyra fina barn och hans gamla brickliga mor, var pa
viig till Beppes Bodega, diir de skulle gora planen for flykten och sedan ge sig av, blev de
fangade av Morkeralverna! Sedan satt diir en hanleende officer framfor Willie, och forklarade
att nuvar det biist att han gjorde som de sa, for annars skulle hela hans familj bli ihjéiltorterad!
Men gjorde han bara som han blev beordrad, ska han och familjen slippas ivig till
grannlandet Ostenschosten.

Vad det handlade om, forklarade officeren, var att det nagonstans fanns folk som hjilpte
sadana som regeringen inte tyckte om, att fly sin kos. Nu var det meningen att Willie skulle ta
reda pa var de fanns, och direfter skicka upp en raket i luften, som han fick av Morkeralverna.
Till Beppe och de andra skulle han ljuga och siiga att hans familj var dédad av Alverungdom,
men att han hade lyckats komma undan. For att detta skulle se sannolikt ut, fick han ordentligt
med stryk.

Men som sagt- nu star han utanfor Beppes Bodega for att gora upp planen nere i killaren ihop
med de dvriga som ska fly till Ostenschosten. Det éir Beppe Snorulfsson, servitrisen Lola
"sotis'" Burkelsdotter, (som forr i tiden brukade dra manga giister till Beppes Bodega)
stamgisten Urban '"krigshjiilten' Kex (en ork som faktiskt blev Klichéanisk stridshjilte
under forra kriget, men som forlorade viinstra benet fran knit, numera gar pa triben med
kédpp och blev alkoholist).

Willie har blodiga och trasiga kléider, han haltar och har ont dverallt. Allt han har ir sina
raggsockar, kiingor, kostymen av vadmal, stjortan av lin. Tillochmed vigselringen plockade
officeren leende at sig och sa att han skulle aterfa nir han motte familjen igen efter att han gjort
vad han skulle. Raketen hade han gomd i en innerficka pa kavajen ihop med fnoske, stial och
flinta. Han brukade forr arbeta som ekonom och iir skicklig pa att riikna och sa- men kan i stort
sett inget annat...

Speltips: Vill ni plocka med saker pa resan, fraga SL om det finns méjlighet- det éir inte siikert
attde finns... Vapen till exempel éir inte tillatna for orker, men som krogare och kock har Beppe
tillgang till en hel del olika kiksknivar.
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Willie ""den fule' Tandhaal

Willie "den fule' Tandhaal dr en iugn och viinlig familjefar som inte vill nagon nat ont. Han
har en stor glipa mellan framtinderna, dirav namnet. Hans gamla barnavin Beppe iiger
Bullerbyns enda krog diir andra éin alver och ménniskor far komma in, men numera far orker
inte gi ut om niitterna sa den iir bara 6ppen dagtid. Men Willie ir inte en karl som gar pa
krogen, annat iin for att hiilsa pa Beppe da. Som alla orker maste de béra fula, orangea stickade
trojor diir det star "ORK'' med stora bokstiver. Det star ocksa pa hans dorr att diir bor orker-
liksom pa alla andra dbrrar till hus dir sa sker.

Men nu har de tréttnat. Ikvill ska de fly tillsammans- eller, det var atminstone vad som var
tinkt. Men niir Willie, kans rara hustru, fyra fina barn och hans gamla briickliga mor, var p&
viig till Beppes Bodega, dir de skulle gora planen for flykten och sedan ge sig av, blev de
fangade av Mirkeralverna! Sedan satt dir en hanleende officer framfor Willie, och forklarade
attnu var det bist att han gjorde som de sa, for annars skulle hela hans familj bliihjéltorterad!
Men gjorde han bara som han blev beordrad, ska han och familjen slippas ivig till
- grannlandet Ostenschosten.

Vad det handlade om, forklarade officeren, var att det nagonstans fanns folk som hjilpte
sidana som regeringen inte tyckte om, att fly sin kos. Nu var det meningen att Willie skulle ta
reda pa var de fanns, och diirefter skicka upp en raket i luften, som han fick av Mérkeralverna.
Till Beppe och de andra skulle han ljuga och séiga att hans familj var dédad av Alverungdom,
men att han hade lyckats komma undan. For att detta skulle se sannolikt ut, fick han ordentligt
med stryk.

Men som sagt- nu stir han utanfor Beppes Bodega for att gora upp planen nere i kiillaren ihop
med de dvriga som ska fly till Ostenschosten. Det dr Beppe Snorulfsson, servitrisen Lola
"sotis" Burkelsdotter, (som forr i tiden brukade dra manga gister till Beppes Bodega)
stamgisien Urban "krigshjiiten” Kex (en ork som faktiskt biev Kiichéanisk stridshjiite
under forra kriget, men som forlorade vinstra benet fran kniit, numera gar pa triben med
kiipp och blev alkoholist).

Willie har blodiga och trasiga klider, han haltar och har ont éverallt. Allt han har ir sina
raggsockar, kiingor, kostymen av vadmal, stjortan av lin. Tillochmed vigselringen plockade
officeren leende at sig och sa att han skulle aterfa nir han motte familjen igen efter att han gjort
vad han skulle. Raketen hade han gomd i en innerficka pa kavajen ihop med fniske, stal och
flinta. Han brukade forr arbeta som ekonom och ir skicklig pa att rikna och sia- men kan i stort
sett inget annat...

Speltips: Vill ni plocka med saker pa resan, fraga SL om det finns mdjlighet- det iir inte sikert
attdefinns... Vapen till exempel iir inte tillatna for orker, men som kriogare och kock har Beppe
tillgang till en hel del olika kiksknivar.
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Urban "krigshjélten' Kex

Under forra kriget blev Urban krigshjilte i Klichéania, men forlorade sitt viinstra ben fran
kniit och miste nu g pa triben. Han blev ocksa stamgist pa Beppes Bodega (men han kan
sluta dricka niir han vill! Tror han. Men det iir ju s jobbigt- da minns han ju. Och sa skakar
hiinderna mer da.), Bullerbyns enda krog diir andra fin alver och ménniskor numera far
komma in, men nu fir orker inte ens gi ut om niitterna s den ir bara 6ppen dagtid dnda. Dir
bjuds bara pa vattnig griot och hemgjord orkdricka numera, eftersom Beppe inte liingre har
tillgang till s3 mycket mat och dryck. Som ork bér Urban naturligtvis en ful, orange stickad
troja dir det stir "ORK" med stora bokstiiver. Det star ocksa pa Bodegans dorr att diir bor
orker- liksom p4 alla andra dorrar till hus dir sa sker. Det ir alltsa tacken for att han kiimpat
for sitt land i krig!

Det kommer snart att bli krig igen, det vet han nog. Den diir galna Riksforaren som Alvpartiet
satt som diktator! Men vad virre ir, den hir gingen bekimpar Klichéanias makthavare
ménga av sina egna medborgare fore kriget. Som det hiir med orkerna. Urban ir bergsiker
pa att om han inte beger sig ivig snart, kommer det att bli forsent.

Si nu ska han fly frin Klichéania till grannlandet Ostenschosten. Det ska han gora tillsam-
mans med Beppe Snorulfsson (han ir en hygglig karl, som ofta later Urban sova dver néir han
ir full (dvs. jimt) och betala pa krita (dvs. aldrig) och stor och stark.), servitrisen Lola "sotis"
Burkelsdotter, (som forr i tiden brukade dra manga giister till Beppes Bodega) och Beppes
gamla barndomskamrat Willie ""den fule" Tandh:il med familj (en lustig prick, med en stor
glipa mellan framtinderna).

Just nu ska de smyga sig nerikiillaren, de viintar bara pa att Willie och familjen ska dyka upp.
I kiillaren ska de planera resvigen- sedan ska de omedelbart ge sig av, ir det tinkt.

Urban iir en uteliggare i smutsiga, trasiga kliider. Det han bér forutom den stickade koftan ér
ett par byxor av vadmal, upphiingande med en repstump, en rod luva, en raggsocka och en
gammal stovel frin forra kriget. Han slipar ocksa pa en liten séick dér det ligger fem medaljer,
en for tapperhet i strid, en for att ha riddat en officer, en for att ensam ha stitt kvar mot en
siiker dod (fast han dverlevde visserligen, just diirfor ir den medaljen mycket ovanlig bland
levande personer) en for att ha blivit skadad i strid och en for hjiltedid. Han har ocksi en
kraftig kiipp. Vad ingen vet utom Urban iir att det finns en 6ver en meter ling klinga inne i
den kiippen. Vapen ir inte tillitna for orker sa han haller det vildigt hemligt.

Hans tankar ir mycket dubbelbottnade. Han iir bitter men samtidigt mycket stolt och
patriotisk. Han vet att om s kriivs, kommer han att kunna anvénda sitt sviird trots att han
ir darrhint, gir pa triben och oftast dr berusad...

Speltips: Vill ni plocka med saker pa resan, fraga SL om det finns mojlighet- det ér inte séikert
att de finns...
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Beppe Snorulfsson

Beppe idger Bullerbyns enda krog déir andra fin alver och ménniskor far komma in, men numera
far orker inte ga ut om niitterna sa den dr bara 6ppen dagtid finda. Han bjuder bara pa vattnig grot
och hemgjord orkdricka numera, eftersom han inte liingre har tillgang till sa mycket mat och dryck.
Som ork biir han naturligtvis en ful, orange stickad trioja dir det star "ORK'' med stora bokstiver.
Det star ocksa pa hans dorr att diir bor orker- liksom pa alla andra dérrar till hus dér sa sker.
Men Beppe har triottnat nu. Han iir ocksa riadd, for han har miirkt att orker forsvinner, och han hor
rykten. Och sa de dir uppkiiftiga Alverungdom som gar omkring och brakar, han skulle vilja ge
dem han...

Annars dr han en snill och viinlig och omtiinksam karl. Men nu har han beslutat att fly fran
Klichéania till grannlandet Ostenschosten. Det ska han gora tillsammans med sin servitris Lola
"sotis'' Burkelsdotter, (som forr i tiden brukade dra manga giister till Beppes Bodega) stamgisten
Urban "krigshjilten" Kex (en ork som faktiskt blev Klichéanisk stridshjilte under forra kriget,
men som forlorade vinstra benet fran kniit, numera gar pa triben med kipp och blev alkoholist)
och Beppes gamla barndomskamrat Willie ""den fule'" Tandhaal med familj.

Just nu ska de smyga sig ner i kiillaren, de viintar bara pa att Willie och familjen ska dyka upp. I
Kiillaren ska de planera resvigen- sedan ska de omedelbart ge sig av, éir det tiinkt. Beppe vet pa ett
ungefir hur de bor resa. De ska inte lita sig synas forstas- och sa ska de ga mot dster genom en stor
lovskog. Da kommer de till smastaden Lienkauping, dir Halta Katten ligger. Det idr en bordell
varifran man, enligt vad Beppe har hort, far hjilp att ta sig vidare ut ur riket...

Beppe ir inte rik, men han dger krogen. Han ir bra pa att laga mat, briinna orkdricka och sjunga.
Hanir stor och stark ocksa. Han brukar mest ga kléidd i ett par svarta langbyxor av ylle, raggsockor,
triskor, en skitig linstjorta, ett finnu skitigare forkliide.

Speltips: Vill ni plocka med saker pa resan, fraga SL om det finns mojlighet- det ir inte siikert att
de finns... Vapen till exempel éir inte tillitna for orker, men som krogare och kock har Beppe tillgang
till en hel del olika koksknivar.

Lola "sotis" Burkelsdotter

Lola ir servitris pa Beppes Bodega, Bullerbyns enda krog dir andra in alver och minniskor far
komma in, men numera far orker inte ga ut om niitterna sa den ir bara 6ppen dagtid éinda. Dir bjuds
bara pa vattnig griot och hemgjord orkdricka numera, eftersom Beppe inte Liingre har tillgang till
sa mycket mat och dryck. Som ork biir Lola naturligtvis en ful, orange stickad trioja diir det star
"ORK'" med stora bokstiver. Det star ocksa pa Bodegans dorr att dir bor orker- liksom pa alla
andra dorrar till hus dir sa sker.

Forr brukade Lola vara vildigt flortig och dra mycket giister till Beppes Bodega, men i dessa tider
dr hon mest ridd och deppig. Hon har rentav blivit valdtagen av ett giing ur Alverungdom, men
detta hiller hon hemligt. Men nu ska hon fly fran Klichéania till grannlandet Ostenschosten. Det
ska hon gora tillsammans med Beppe Snorulfsson (han ir jéittesniill och stor och stark... Honom litar
hon pa), stamgiisten Urban "krigshjiilten" Kex (en ork som faktiskt blev Klichéanisk stridshjilte
under forrakriget, men som forlorade viinstra benet fran kniit, numera gar pa triiben med kiipp och
blev alkoholist) och Beppes gamla barndomskamrat Willie '"den fule'" Tandhaal med familj.
Just nu ska de smyga sig ner i kiillaren, de viintar bara pa att Willie och familjen ska dyka upp. I
kiillaren ska de planera resviigen- sedan ska de omedelbart ge sig av, ir det tinkt.

Lola iir en fattig flicka som inte figer nagot mer iin kléinningen hon har pa kroppen, ett liiderbilte
och en liten slidkniv. Hon éir duktig pa alla hushallssysslor och pa att arbeta som seryitris och piga
i storsta allmiinhet. Hon iir klok och har Litt for att komma med bra idéer.

Speltips: Vill ni plocka med saker pa resan, fraga SL om det finns méjlighet- det iir inte siikert att



