Rules of conduct — Kottmarknad

Authority
Genom att rulla mot auktoritet (1D20, hogst diff) avgors vem i gruppen som far ta beslut.

Intelligence
Anvands for att forsta komplexa samband, vilket sallan kravs i detta yrke. Denna grundegenskap
ar ganska onodig och bor bara anvandas i undantagsfall.

Memory
Anvands for att komma ihag ansikten pa besvarliga gaster, samt for att avlagga trovardiga
vittnesmal, vare sig de ar falska eller sanna.

Conflict management
Avgor din formaga att l6sa konflikter utan att anvanda vald. Vanligtvis verbalt, men
overtalningen blir forstas enklare om personen har armen i stressposition.

Mixed martial arts
Avgor din formaga att l6sa konflikter med vald. Under "kampsportsprofil” framgar vilka
tekniker respektive dorrvakt har i sin repertoar.

Coping
Din stresstalighet. Fungerar pa samma satt som sanity i Call of Chtulhu. Sla under ditt varde med
en D100 eller forlora ett visst antal podng, vanligtvis 1D6.

Mork hemlighet

De flesta véktare begar misstag nagon gang. Vissa begar misstag varje gang. Under denna rubrik
listas ett nyligt beganget misstag som din rollperson kan behdva hantera under spelpasset.



