“Allt ar inte bra. Oavsett vad regeringen forséker fa oss att tro. Jag har sett sanningen, jag
vet vad de vill dblja. Fragan &r bara om det spelar ndgon roll. Snart finns det &nda ingen
kvar. Men jag vill inte sluta som dem.”

Vad ar det har for lajv?

Det har ar ett lajv som ar skapat for att spelas var som helst av vem som helst, och pa
distans fran din medspelare (inspirerat av restriktionerna under Covid-pandemin). Lajvet
utspelas i sparen av en stor pandemi i var nutid, i var varld, men med vissa modifikationer
beroende pa vilken version av lajvet du valjer (cyberpunk eller urban low fantasy). Din roll
har en speciell egenskap som gor den forféljd av myndigheterna, och lajvet kommer ocksa
att innehalla aspekter kring doden. Notera att det inte ar ett mysigt lajv med lyckligt slut, utan
det berdr tunga teman kring identitet, dverlevnad och vanskap. Inslag liknande
demenssjukdomar kommer att férekomma i spel.

Du kan valja att spela lajvet hemma hos dig, pa en annan plats, eller ute pa vagarna (for
egen maskin eller i fordon, men kér inte bil medan du spelar!). Interaktionen med din
medspelare kommer att ske genom telefon eller nAgon meddelande-app som ni kommer
Overens om. Lajvet tar ungefar 3 timmar i ansprak, inklusive tid for att ga igenom den har
introduktionen och skapa din roll. Sjalva speltiden ar satt till 2,5 timmar, uppdelat pa fem
scener (30 min/scen). Vill ni &ndra langden pa scenerna gar det forstas bra, men kortare an
20 min/scen ar inte att rekommendera.

En beskrivande text samt korta off-instruktioner finns fér varje scen. Innan du bdorjar lajvet
kommer du att Iasa en introduktion med nagra instruktioner, och darefter texten for scen 1.
Det kan vara roligast att inte |&sa alla scentexter i férvag, utan upptacka dem efterhand
under lajvets gang. Vill du sjalv veta all info fran bérjan (spela med full transparens), ar det
saklart upp till dig om du vill Idsa allt och vad du delar med dig av till din medspelare (men
kom ihag att hen kanske inte vill ha full transparens).

Det har behover du for att spela:
e En medspelare (det bor ga att spela pa fler, men se till att minst en person valjer roll
A och minst en person valjer roll B i sa fall)
e En telefon/motsvarande digital enhet som du kan anvanda for interaktion och alarm
under hela lajvets gang
e Tillgang till dina rolltexter(se nedan), antingen utskrivet eller digitalt

Hur gor vi for att komma igang och spela?

1. Las fardigt det har instruktionsdokumentet.

2. Bestdam om ni vill spela cyberpunkversionen eller urban low fantasy-versionen av
lajvet. Det ar fritt fram att hitta p& vad som finns i de respektive varldarna, och sag
garna ja till varandras idéer!

3. Las dokumentet Fiktionsbeskrivning i mappen for den version ni valt.

4. Bestam vem av er som spelar roll A och vem som spelar roll B. Las inte
rolldokumenten an! Rollerna ar likvardiga; det handlar bara om att fordela lajvstoryn
mellan er.

5. Bestdm om du vill spela din roll som gémd (pa samma plats under hela lajvet) eller
ute pa vagarna (forflyttar sig under lajvets gang).
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6. Las dokumentet Skapa din roll och folj instruktionerna dar i. Rekommendationen ar
att du skapar din roll enskilt, inte tilsammans med din medspelare.

7. Skriv ut eller ladda ned rolltexterna for den roll du valt (A eller B, gémd eller ute pa
vagarna). Att I1asa rolltexterna sker utanfor spel (offgame) i bérjan av varje scen.

8. Kom déverens med din medspelare om vilken kontaktvag (t ex telefon eller en app) ni
ska anvanda under lajvet, och i vilket format (t ex text/ljud/video). Ni kan sjalvklart
anvanda flera format och vaxla under lajvets gang, t ex bérja med sms och 6verga till
telefonsamtal under lajvet.

9. Bestam tillsammans med din medspelare nar ni ska borja lajva (en dag och tid).

10. Nar du har din roll klar och &r pa platsen du vill bérja lajvet pa, kan du lasa forsta
sidan (introduktionen) i din rolltext och f6lja instruktionerna dar.

11. Las darefter rolltexten till scen 1, och boérja lajval

Kostar det nagonting att spela?

Nej, lajvet ar gratis och ar tankt att vara tillgangligt for vem som helst. Om du vill och har
medel for det, ar det uppskattat med ett bidrag till exempelvis Alzheimerfonden eller
Parkinsonfonden.

Vem har skapat det har lajvet?

Jag som har skrivit lajvet heter Emma Strém. Jag har lajvat sedan ar 2000 inom de flesta
genrer, och har tidigare skrivit nagra enstaka blackbox-lajv (Inom Land, Utom Rike samt
Vagspel (det senare arrangerat tillsammans med Fredrik Palmqvist)). Teman som jag tycker
ar spannande pa lajv ar moraliska dilemman, existentiella fragor och identitet.

Om du vill beratta hur din upplevelse av Dold Signal blev eller stalla fragor, sa ar du
valkommen att kontakta mig pa emmastrom454@gmail.com.

Tack till...

Lajvet ar forstas inte skapat helt isolerat fran andra, utan jag har haft stor hjalp av flera andra
kompetenta och inspirerande personer. Jag ar mycket tacksam for deras hjalp och
engagemang!

Ett sarskilt omnamnande vill jag ge Martin Hallbeck, bitradande professor inom
neurodegenerativa sjukdomar vid Linkdpings Universitet och min chef vid Klinisk Patologi i
Region Ostergétland. Martin &r (&nnu) inte lajvare, men lyssnade och férstod min frustrerade
sorg Over installda lajv under pandemin, och kom med idén om ett ensamlajv dar man spelar
tilsammans med andra pa distans.

Story, fakta och/eller korrektur Speltest
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