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Fullständigt namn: Cirkel – Pyramid – Mycket större än – Stjärnhop 

Ålder: ? Längd: 182 cm Vikt: 31 kg Hår: Långt svart Ögon: Bruna 

Utseende: Lång smal kvinna av indianskt (Sydamerikansk) härkomst. Vackra drag och välformad 
om än lite pojkaktig kropp. Du ser ut att väga 50-60 kg. 

Personlighet: Nyfiken. Du älskar humor och ordlekar även om du inte riktigt förstår dem än. Som 
den ras du är så älskar du också kunskap och logik. Du förstår dock inte varför man 
ska begränsa sig till skönheten i logik och matematik när det finns skönhet i så 
mycket annat som till exempel humor. 

Förmågor 

Du är i praktiken odödlig. Alltför stor skada på din kropp kan döda din kropp, men din själ är 
odödlig. Din kropp kan regenerera allvarliga skador. Du behöver inte mat, vatten eller luft. Din kropp 
lever bara på livsenergi från annat liv. Utan tillgång till liv faller du i dvala. Du kan inte stänga av den 
förmågan utan alla beröring leder till att du stjäl livsenergi. Hur mycket du tar beror på ditt rådande 
behov. Men även när du inte behöver något så stjäl du lite. 

Din själ kan lämna din kropp. Den färdas med ljusets hastighet och du kan ta dig genom allt som 
ljus kan ta sig genom. Din själ kan dock inte göra något utan bara iaktta.  

Du kan inte prata (eller lyssna) utan kommunicerar telepatiskt. Du kan placera ord, bilder, koncept 
i någons medvetande. Du plockar också upp ytliga tankar. Försöker någon dölja en tanke så läser du 
den inte. Det vore oartigt. Du kan också ta över någons talcentrum, vilket medför att du kan utnyttja 
någon annans mun för att prata med. Gör de motstånd så kan du inte göra det. 

Bakgrund: Du och en handfull andra var på jorden för att lära er om de djur och växter som 

fanns här och även hur utvecklingen skedde här. Ni hittade då bland annat maskinen. 

Ni insåg att den var byggd av de gamla. En civilisation som ni uppfattar som onda. Ni 

har aldrig mött dem, men sett spår av deras härjningar.  

Ni insåg att maskinen skulle väcka/återföra de gamla till jorden och för att skydda 

mänskligheten och kanske även er själva så insåg ni att det behövdes en väktare här 

för att förhindra att maskinen startade och även för att stänga av den. Nyckeln för att 

stänga av den fanns vid maskinen. 

Du blev förförd av människornas humor och då speciellt deras ordlekar. Du ville 

därför smälta in hos dem. Du tog därför en alldaglig ful ung (hon var alldeles för lång 

och ohälsosamt smal) kvinna som nyligen dött och spann en kokong kring henne och 

dig för att växa in i hennes kropp.  

Istället för att smälta in bland människorna så blev de förskräckta över vad du gjort. 

Det plus det faktum att du intresserade dig för ointressanta saker (som humor) 

gjorde att det beslutades att du skulle vara den första väktaren. Det var både ett 

straff och ett hedersuppdrag. 

Du skulle vara instängd i ett rum (där väggen skulle falla samman om maskinen 

någonsin startade) och skulle stanna där som väktare i några hundra år. Nyckeln hölls 

ute i kammaren då det fanns en risk att den kunde påverka dig annars. 

Några hundra år skulle inte vara några problem men när du var kvar där efter tusen 



år så föll du i dvala. Din själ har lämnat din kropp, men kan inte lämna rummet. Det 

tog ytterligare nästan två tusen år innan någon kom till dig och då var det inte din 

avlösare utan undergången. 

Speltips: Du behöver inte bete dig jättekonstigt, men allt är nytt. Din ras gör allt med telepati 
(även bygger sina rymdskepp som är små) så mycket du ser är nytt och konstigt, men 
inte svårt att förstå hur det hänger ihop eller varför. 
Glöm inte att du talar genom andras munnar eller om du bara vill prata med en 
genom telepati. Din första beröring (i princip innan du kom med i spelet) får en 
annan spelare att svimma, men sedan är du ganska full med energi så det leder bara 
till sömnighet och svaghet hos personer du rör. 

Meta: Det första du kommer märka när du vaknar är att maskinen är startad. Du behöver då 
nyckeln för att förhindra att jorden går under. I värsta fall galaxen. Nyckeln är gjord i 
vulkaniskt glas och ser ut som en boll som många feta tentakler sträcker sig ut ur i 
alla riktningar och de vrider sig. Ifall den placeras i mitten av templet så kommer 
maskinen stängas av. 

Din ras: För länge sedan insåg din intellektuella och logiska ras att kroppar var ett problem så 
de flyttade sina själar till konstgjorda kroppar. Det gjorde att de fick mer kontroll över 
sina själar och att de blev odödliga. Det innebar också att inga nya föddes. Ingen såg 
något problem med det. Rasens fortlevnad var ju säkrad. 
Du liksom alla andra av din ras är miljontals år gamla. Era behov skiljer sig mycket 
från människor, men just du ligger närmare människor. Ni som ras älskar kunskap och 
logik. Ni utforskar och ibland fostrar unga raser. På din hemplanet finns 
reservkroppar som du kan ta över om din kropp förstörs men det tar dig många år att 
ta dig dit. 
Din naturliga form är en klassisk grå utomjording. Just nu ser du precis ut som den 
unga kvinnan du tog över. Hon var missbildad på sin tid och i vår tid uppfyller hon de 
gängse skönhetsideal (enligt mode/filmindustrin i alla fall). 
Till skillnad mot människorna så har du inga hål. Öron, mun, nästa och så vidare är 
bara grunda hål. Munnen är det djupaste som faktiskt når till svalget. Du har ingen 
uppfattning om vad som är vackert eller fult hos människor. Du kan se skönhet i 
rörelse, men ser ingen skillnad på en kropp från en annan (vad det gäller skönhet). 


