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Titta pd den hdr arkitekturen. Det liknar
inget annat precolumbianskt. Det ér unikt.
Jag tycker det verkar vara riktigt gammalt.
Vad tror ni? Kan det vara pre-Maya?

Min inspiration till det har scenariot ar
nagra de ratt usla filmer jag sett pa senare
tid som ar gjorda av och fér SyFy-channel.
Den av de filmerna som jag sett som ligger
ndarmast det har scenariot ar Stonehenge
Apocalypse.

Jag har aven slangt in lite Lovecraft, men
bara som lite krydda. Man behdver inte ha
sett nagra sadana filmer eller Idst nagon
Lovecraft. Daremot har jag tankt mig att
storyn ska floda pa lite som en dalig (och
dven vissa bra) filmer.

Med det sa menar jag att man kan lata
dven ratt kassa idéer fungera om det ar
dramatiskt ratt och bra idéer misslyckas
for att man har otur for att skapa en bra
dramatisk situation.

Om ni tycker det ar for langt fran hur
rollspel ska spelas sa kor pa som vanligt.
P34 karaktdrsbladen star det om vad
karaktdrerna ar bra och daligt pa. Allt som
inte star dar kan antas vara normalbra, det
vill sdga de ar sa bra som man kan
forvantar sig en vanlig manniska vara pa
det. (Undantag for utomjordingen
naturligtvis).

Det som star har ska racka for att spelleda,
men jag tycker man boér ha last igenom
karaktarsbladen. Faktan som jag bifogar
om Maya, djungeln och vilket mer jag far
tid att lagga till star det er helt fritt att
strunta i. P& manga satt kan det vara bra
att strunta i dem for filmerna som jag
inspirerats av har inte gjort mycket
faktasokning.

Kort sammanfattning:

De ar en liten grupp av studenter som har
med sig en tolk och lite lokalbefolkning
som gravare.

De letar efter ett specifikt tempel/ruin
som ledaren har raknat ut ska befinna sig
pa en specifik plats. Scenariot startar med
att de har funnit det.

Spelarna kommer vara:

- Jonathan McFarley, doktorand och
projektledare och den som har den
inspirerade idén som leder till
platsen.

- April Rose, toppstudent och lite
socialt otranad.

- Charlie Leah, slappt geni och
medioker student.

- José Felipe, tolk och professionell
bedragare.

- Utomjordingen.

Templet &ar format som den Oversta
fijardedelen av en sfar. De tranger igenom
fran taket (templet ar helt begravt). Direkt
nar de kommer ned sa borjar Jonathan
trycka pa de fargade stenarna i ett visst
mdonster.

Ett hummande som fran en stor generator
hors da i hela templet. En vagg rasar och
bakom den ligger en kvinna kladd i vitt.
Templet verkar vara flera hundra, kanske
tusentals ar gammalt, men kvinnan ser
levande ut férutom att hon inte andas.

Nar nagon ror vid henne sa faller denna
nagon ihop och utomjordingen vaknar.
Utomjordingen ser helt ut som en
manniska (har tagit 6ver kroppen fran en
doéd manniska).

Utomjordingen berattar att de startat en
maskin som kommer leda till jordens
undergang om max ett par dagar om de
inte sténger av den.

Enda sattet att stdnga av maskinen ar en
artefakt som borde varit i templet. Nar
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utomjordingen beskriver den sa inser bade
Jonathan och April att den finns i British
Museum i London. Enda sattet att fa tag i
den i tid ar att antingen stjdla den eller
Overtala nagon att de maste fa lana den.
Det troligaste ar att de maste stjdla den.

Nar de kommer ut fran templet eller ner
till lagret sa kommer de mota en 16jligt
stor svart panter. Som de férhoppningsvis
besegrar. De inser ocksa att en dimma lagt
sig over hela omradet.

Enda tillrackligt snabba sattet att komma
till England ar att flyga fran den lokala
flygplatsen som dock ar en knarkkungs
privata flygfalt. S3 dar maste de stjala ett
plan eller pa annat satt komma oOver ett.

De flyger till England/London och dar sa
stjal de ett unikt och gammalt foremal
men i ovrigt vardelost féremal fran British
Museum.

De flyger tillbaka. Pa resan tillbaka sa ser
de tvda enorma oOrnar (som inte ar
aggressiva).

Nar de kommer tillbaka sa finner de tva
Tyrannosaurus Rex. Sa ldnge nagon
kommer forbi med
prylen/artefakten/nyckeln s kommer den
stanga av maskinen om den placeras mitt i
templet.

Varlden hoppar inte tillbaka till vanligt
men slutar att foérvandlas. Latinamerika
(som i sO0dra Nordamerika och norra
Sydamerika) kommer befinna sig i ett
standigt dimmoln och ha onaturligt stora
vaxter och rovdjur.

Gruppen har inbyggda konflikter och
hemligheter som kan skapa intressanta
och underhallande forvecklingar pa vagen.

Karaktarerna

Jonathan McFarley (en av de nédvandiga).
Jonathan ar den dldsta av studenterna och
pa manga satt den mest normale. Han ar
gruppens ledare (nar scenariot startar iaf)
och den som sett till att de ar dar.

Han har sett ett modnster i de stdder/ruiner
som finns fran Maya-kulturen och dragit
slutsatsen att det borde finnas en stor stad
eller i alla fall en viktig religios plats pa en
specifik plats.

Han har i det ratt, fast det ar snarare en
plats de fruktar. Ett tempel som var
gammal langt innan Maya blev en
hogkultur. Ett tempel byggt av andra
hdander av manskligheten eller ens de
utomjordingar som besokte Maya.

Dessa insikter ar dock inte Jonathans egna.
Han har i sitt huvud en liten varelse som
tagit sig genom tid och rymd med hjalp av
dromriket. Jonathan som gatt i dromterapi
har blivit invaderad av G'fel.

G’fel har fatt i uppgift fran sina herrar. Den
gamla ras som en gang harskade oOver
bland annat jorden. Hans uppgift ar att
starta maskinen som kommer ge dem
tilltrade till jorden igen.

G’fel ar en elak liten varelse som skapat
vissa reaktioner hos Jonathan genom
langsam dromstyrning. Primart har han
skapat behovet av att grava fram templet
och sedan behovet av att starta maskinen
och hur man gor det.

G'fel kommer gora allt han kan for att
forhindra gruppen fran att lyckas stdanga
av maskinen. Han varderar sitt liv hogre an
sina herrar dock sa han kommer inte goéra
nagot sjalvmordsaktigt. G’fel kan ta over
Jonathan under korta stunder och utnyttja
detta.

Spelaren styr bade Jonathan och G’fel. Om
han inte gbér nagot kan man paminna
honom pa ett diskret vis. Om de tar sig till
templet pa slutet sa tar G’fel nastan
garanterat 6ver Jonathan.
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April Rose (en av de nodvéandiga). Hon ar
|6jligt kompetent. Trots sina unga ar sa ar
hon fruktansvart bra inom manga
omraden, men hon saknar kunskap inom
allt utanfor dessa omraden vilket gor
henne lite socialt inkompetent.

Det ar svart att kallprata nar man inte vet
nagot om radande politik, aldrig
egentligen sett pa TV, film eller lyssnat pa
musik och sa vidare.

Da hon har tva saker som ar djupt
inkodade i henne sa ar det ingen i gruppen
som vet vad hon kan innan scenariot
startar. De tva sakerna ar att aldrig skryta
och att ifall man ska géra nagot sa ska man
vara bast pa det.

Hon &r 16jligt bra pa Parkour (konsten att
sa effektivt som mojligt ta sig mellan tva
platser), bergsklattring (utan redskap) och
basejumping. Hon forsoker bli lika bra pa
en massa andra fardigheter som bland
annat konstflyg, arkeologi, antropologi,
skytte, narstrid.

Da hon inte berattar om sadant sa ser de
andra henne som en plugghést nar det ar
hon som ar bast pa att [6sa manga av de
problem de kommer att stallas infor.

Forhoppningsvis stalls hon inte for mycket
i centrum eftersom den karaktdren inte ar
sadan. Hon &r inte riktigt ledaren eller
planskaparen, men sadant sker ju ofta
oavsett karaktarsbeskrivningarna.

Utomjordingen (en av de nodvandiga).
Hon/han har ett namn: Cirkel — Pyramid —
Mycket storre an — Stjarnhop. Eftersom
utomjordingens ras inte kan prata utan ar
helt telepatisk sa &ar deras namn
bilder/begrepp snarare dn ord.

Utomjordingen ar egentligen konlés, men
kroppen hon besitter ar kvinnlig. En kropp
som inte uppfattades som vacker pa sin
tid, men nu nara gallande ideal.

Hennes formaga att uppfatta saker
utanfor sin kropp ar nagot som bor gora
diverse stolder sa mycket enklare.

Hon har flera egenskaper som kan vara
[att att glomma. Hon ser bara ytligt ut som
en manniska. Hon har inga ”hal” i sin
kropp. Hennes mun ar ett hal men har
inget svalg.

Hon kan inte prata utan pratar antingen
genom att placera bilder eller tankar i
huvudet pa andra personer alternativt sa
tar hon Over nagons talcentrum och later
de tala for henne.

Hon kan inte tvinga nagon att gora nagot
sa gor nagon motstand sa hander inget.

Allt hon ror som lever (djur och vaxter)
stjal hon livsenergi fran. Férutom nar hon
var utsvulten (varit ensam i ett rum i tva
och ett halvt artusende) sa gor det djuren
svagare och gor vaxterna hangigare, men
annars ingen paverkan.



Templet

Charlie Leah (en av reserverna). Charlie ar
en oerhort intelligent man. Han ar dock en
man som inte varit direkt intresserad av
nagot forutom fantasier genom bdcker,
filmer och dataspel och
langdistanslopning.

Om man inte raddar varlden sa ar det inte
vart att gora, ar en attityd han har hallit.
Nu kommer en chans for honom att
faktiskt radda varlden.

José Felipe (en av reserverna). José har en
brokig backgrund. Han ar den enda i
gruppen som har en bakgrund som tjuv
och légnare och ar samtidigt en moralisk
man.

Pa grund av sin starka religiosa bakgrund
kan han dock vara den som reagerar mest
negativc pa utomjordingen. Under
testspelningen sa blev José Overtygad om
att utomjordingen var en demon/djavul.
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Scenerna
Templet del 1.

Det startar med att de hittar taket pa
templet. Att hacka sig igenom &r inte sa
svart. Det gar dven att lyfta stenarna som
utgor taket och komma in pa sa satt.

Det ar cirka femton meter ned till golvet.
Golvet bestar av ett hav att sma fargade
stenar med unika (okanda) skrivtecken pa.
Jonathan ska nu (om han foljer sitt
karaktarsblads instruktioner) trycka in
manga stenar enligt nagot han lart sig i en
drom.

Det forsta som sker nar han ar klar ar att
stenarna lyser upp i bakvand ordning som
han tryckt pa dem. Det andra som sker ar
att en latt vibration och ljudet som fran
stora generatorer borjar. Det tredje ar att
en vagg rasar fram och avsldjar ett rum.

Det lilla rummet bestar enbart av ett
stenbord pa vilket det ligger en lang
vacker kvinna insvept i en enkel vit
svepning/klanning (tankt garna klassisk
offerklanning i manga filmer). Hon andas
inte, men skulle annars kunna varit vid liv.

Nar nagon roér vid henne sa kommer hon
oavsiktligt stjala livsenergi fran dem.
Tillrackligt for att hon ska vakna och
tillrackligt for att personen ska svimma.

Utomjordingen inser genast att maskinen
ar startad och att den maste stdngas av.
Forhoppningsvis leder detta till en
diskussion som ger till handa att de maste
till London, England. Nyckeln som behovs
for att radda jorden finns i British
Museum.

Lagret ar overgivet, med nagot offer, dar
en for stor panter ar skyldig. Den har for
stora tander (lite sabeltandad tiger). Ifall
man har farre spelare dn fem kan man lata
de som ar éver do har.

Kommer inte spelarna pa nagot Ilat
pantern dé genom en tursam slump. Allt
ar moijligt.

Flygplatsen

En liten flygplats som de flesta
karaktarerna redan vet om. Det ar en
flygplats som &dgs och beskyddas av en
lokal knarkbaron.

Den ar dock inte tungt beskyddad. Tank
ett vanligt stangsel och ett par bevapnade
vakter som inte ar alltfor smarta.

Déar finns flera sma plan men ocksa en
klassisk affarsjet som ar det enda planet
som klarar resan till England utan
mellanlandning.

Pilot kommer pa satt och vis vara det stora
problemet eller inget problem. April Rose
har aldrig flugit ett sa stort plan men har
inga problem med det. De piloter som
finns pa flygplatsen kommer inte vara
villiga att vilja flyga i dimman som sprider
sig snabbt.

Under vapenhot kommer de naturligtvis
ge sig.
Flygturen ar en chans for dem att

diskutera. Om de inte gor nagot sa Iat det
bara glida pa.
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British Museum

Har har jag latit spelarna fa mycket
utrymme for sina egna uppfattningar om
hur saker ser ut och hur larmsystemen ser
ut.

Jag har skapat problem och svarigheter
baserat mer pa vad de hittar pa an pa hur
verkligheten ser ut. Jag misstanker att det
skulle vara for svart i verkligheten dven
om man skulle ha tillgdng till de
enastaende formagor som atminstone ett
par av karaktdrerna uppvisar (de
kvinnliga).

Har ar ocksa dar G’fel har mest majlighet
att skapa problem utan att riskera sitt eget
liv. Eftersom det ar upp till spelaren att
anvanda G’fel som han vill sa ar det 6ppet
for honom att inte gora nagot.

Jag skulle nog paminna honom om G’fel
om han inte gor nagot eftersom det blir
roligare med en aktiv G’fel. Kan ju ocksa
vara sa att gruppen spelar sa tatt ihop att
det inte finns nagon mojlighet for G’fel att
valla nagra problem.

Flygturen hem

Det har ar knappt en scen egentligen utan
mest en forstarkning av vad som sker.
Bredvid planet kommer tva enorma Ornar
(eller annan fagel om ni foredrar) flyga. De
gor inget aggressivt men de ar sa pass
enorma att folk ska kunna bli oroliga for
vad som hander.

Redan innan de kommer nara Sydamerika
sa kommer de se det stora dimtacket som
stracker sig en bra bit ut i mexikanska
golfen.
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Templet del 2

Pa vagen till templet kommer de férutom
dimman se hur vegetationen blivit mer
storvuxen och mer vild.

Nar de kommer till templet sa ser de att
templet nu ar fristadllt fran all jord som
tackt det. Framfor ingangen (som bekvamt
ar riktad mot dem) s3a star tva
Tyrannosaurus Rex.

Egentligen behdver de inte besegra dem
utan bara se till att nagon tar sig in i
templet med nyckeln och satter den i
mitten av golvet vilket stanger av
maskinen.

Att stdnga av maskinen aterstaller inget
dock utan stoppar bara forandringen av
jorden. Langsamt, som i aratal, sa kommer
Sydamerika atergd till mestadels sa som
det varit.

Kommentarer

Det har ar ett oerhort oppet scenario. Jag
hade tankt infoga mer struktur och mer
fakta for de spelledare som inte trivs med
att flyta pa reaktioner av vad spelarnas
handlingar, men tiden ser ut som den inte
kommer tillata mig att hinna med det.

Jag har tankt att man later saker lyckas
och misslyckas beroende pa hur bra idéer
de har men ocksa vad som blir dramatiskt
korrekt. Vilket gor att ibland sa I6nar sig
usla idéer over fantastiska.

Daremot vill man lata tarningarna styra sa
innehaller karaktarsbladet olika nivaer pa
skicklighet. Till och med ett procenttal.
Sedan sa halverar man det for nagot som
ar svart, halverar det tva ganger for nagot
riktigt svart och halverar det tre ganger for
nagot omojligt.

Nu &r det ju sa att man ska stélla
svarighetsgraden mot fardigheten. Till
exempel ar det som ar mycket svart for
nagon som aldrig flugit tidigare rutin for
nagon som ar trickflygare o s v...

Lycka till!



Litet tillagg som verkar ha forsvunnit:

Charlie och April 4r valdigt medvetna och lite irriterade pa det lilla militara flygfaltet, med mestadels
civila flygplan som skriker knarksmuggling och korruption. Det skulle vara i deras karaktarsblad.

Aven Jonathan och José sag flygfiltet nar de akte till utgravningen och kan ha hort plan, men det ar
de andra tva som regelbundet ser det nar de ar ute och springer.



