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I Aem hiv sagawm spelav mam gosedjuv. Det kan kdnnas konstigt och kanske till och med lite
16jligt till en borjan. Det & din uppgift som sagoberéttare att forsoka kommaifran den
kanslan. Forsok att fa spelarna att spela sinarollfigurer pa ett ndgorlunda seriost sétt genom
att spela dina sagofigurer pa ett vardigt vis. Om spelarna andainte vill vara serosa, |8t dem
spelasom de vill. Det & deras upplevelse och de bor fa goraden till vad de vill.

Sagam av uppoyggd i tve kapitel. Det forstainledande kapitlet |&ser du upp for dina spelare
och deras interaktion i sagan borjar i kapitel tva Aven kapitlet fyra & en text som skal&sas
upp for spelarna for att knytaihop sacken.

Deu hir sagam haw ingan veglev. Det finnsingatérningar att sl& Det finnsinga tabeller. Det
& upp till dig som sagoberéttare att avgora vad spelarna kan lyckas med. Kom ihg att det
inte & en téavling mellan dig och spelarna, 1t dem lyckas oftare dn misslyckas.

Vo inte vadA £5v att improviseva. Det som jag ger dig hér & sagans ramar. Allt inom
dessaramar &r tanjbart och tankbart. Lat dina spelares fantasier fyllapadina. Lyssnaoch
anvand. Var inte besviken om det baratar en timme att spelaigenom sagan. En del grupper
fyller ut med rollspel, andravill springaigenom och baraltsa problemen. Det & bara olika
spelstilar.

Lycka Hll! Lat dig inte avskrackas. Hoppas du och spelarna kommer att haen
underhallande session av sagol&sning.

[R5vEattaven




Kapitel 1

Dem skvattamde mamnen
(Lis Aet héiv kapitlet higt £5v spelavna)

”Det var en gang en liten bjorn av tyg. En san dér gosig sak som hdll ett barn tryggt pa
natten och sallskap pa dagen. Den hér lilla bruna nallen hade levt ett 1ang och lyckligt liv med
manga barn innan han nu var i Olles famn. Olle &skade sin nalle trots att den bara hade ett
6ga och fleralappar pasydda for att hindra stoppningen fran att ramla ut. Och nallen &l skade
Olle dver alt annat trots att han kanske ibland var lite hardhant och ibland glémde bort
honom.

Olle hade hittat sin nalle p& vinden en solig sommardag da han och hans kompisar lekt
skattjakt pa vinden.

"Du ska heta Wilhelm von Bjorn for det ser jag att du heter’, sa Olle och tog upp Wilhelm
i sin famn och dansade runt pa det dammiga golvet pa vinden. Det var for tva sedan och de
var nu oskiljaktiga vanner. Olle berétta alla sina hemligheter for Wilhelm von Bjorn, och han i
sin tur holl dem hemliga. De tréstade varandra nar det skade och Wilhelm torkade Olles térar
nar Olles mamma, Alice, hade skallt pd honom for att han glomt att géra sina sysslor.

Det var nu sommar igen och Olles mamma bad honom att gatill staden och handla.

"Vi behover ost och brod. Kan du klaraav att kbpa det? , fragade hon.

'Det & klart jag kan, jag &r ju faktiskt Su ar nu, atta om nagraveckor.’, sa Olle stolt.

'Jadu & stora pojken.” Hon gav honom en bdrs med pengar och skickade ivag honom pa
hans @rende. Glad i hdgen sprang Olle ivéag till staden.

Nu ville det sig inte béttre an att halvvags genom skogen tappade han Wilhelm som
rullade ner i ett dike. Den lillabjornen kunde bara ligga dér och se sin basta van forsvinna
bakom kronet.

Plotdigt Slot sig en stor hérig hand rund nallens kropp och han lyftes bryskt upp och lades
i en mork sack.

’Ser man p3, en liten nallebjorn. Snart kommer det nog en liten herre och letar efter den,
och da ska jag nog leda honom parétt vag', sa mannen som lyft upp Wilhelm. Sen skrattade
han en otéckt och |angt skratt som inte slutade féren mannen borjade hosta.

Wilhelm von Bj6rn kande dér han 1ag i mérkret att mannen borjade ga genom skogen.
Grenar fran trad slog mot pasen och han kunde hoéra olika djur. Mannen som bar pa sacken
muttrade helatiden for sig galv.

"Jag ska nog léra den dér lilla pojken ett och annat. Han och jag skaleka minsann. Och det
& minalekar vi skaleka, inte ndgraldjliga barnlekar. Hahaha!’. Wilhelm hérde hur en dérr
Oppnades och sicken han 13g i slangdes valdsamt ner pa ett golv.

'Dér kan du ligga tillsammans med de andra smutsiga leksakerna, ditt lilla ackel!”, skrek
mannen, slangde igen dorren och gick hanskrattande dérifran.

Den harda sméllen i golvet fick Wilhelm att forlora medvetandet. Han visste inte hur
lange hand legat dar nér han slutligen vaknade upp. Ibland kunde ga flera dagar, ibland nastan
en veckainnan han vaknat efter att ha slocknat av en small. Inte for att det hande sa ofta.
Utanfor den morka sacken horde han nu viskande roster.

"Vilka ar ni? Vad vill ni?, fragade Wilhelm oroligt. Rosterna tystnade snabbt. Han tog nu
ett modigt beslut. Han bestamde sig for att krypa ut ur sicken.. Sakta dade han sig ut mot det
dunklaljuset i dess 6ppning. Va8 ute métte honom en syn han inte véntat sig. Framfor honom
stod en samling med gosedjur och tittade hoppfullt pa honom.”



Kapitel 2

EH vum med wya vanney, en fasamsfull upptackt och ett uppdvarg

Det & nu dags att dela ut rollfigurernatill spelarna. Hur du gor det &r helt upp till dig och
spelarna. Om det bara &r fyra spelare sd lagger du en av gosedjuren &t sidan, men inte
Wilhelm eftersom han & en viktig del av sagan. Det &r viktigt att du som sagoberéttare |&ser
igenom spelarnas karaktérer innan spelet borjar eftersom deras motivation och bakgrund finns
dér. Sen & det dags for spelarna att presentera sinarollfigurer for varandra. Efter sina
presentationer &r det dags att beskriva for dem var de befinner sig. Kom ihag att varlden & en
stor och farlig plats for ett litet gosedjur. Har nedan finns en karta Over huset en kort
beskrivning av vad som kan hittasi vardera rum. Kom ihdg att det ar upp till dig som
sagoberéttare att fylla pA med detaljerna. Det enda som ges & grundfakta. Huset & mycket
gammalt och det finnsingen elektricitet eller telefon.

Gosedjuren befinner sig i borjan i rum #1 och det & mitt pa dagen.

VIkTIGT: De kan hora en pojke grata fran nagonstansi huset (#3). Det kan mycket val vara
Olle (vilket det &). Han svarar inte patillrop. De kan héra honom tills de hittar honom.

#1

#4 3 #2

#1
Ett litet rum. Det & smutsigt 6verallt och det ligger trasiga leksaker runt om i hela rummet.
Om man samlar ihop dem sa blir det &minstone ett tjugotal. De ligger pa golvet, pa en bank
paen byrd och pd en gammal sliten fatolj. Ingen av de andraleksakerna ar vid liv som
spelarnas rollfigurer. Den enda dérren i rummet & stangd och alldeles for trog for spelarna att
dppna. Det finns dock ett litet fonster pa den norra vaggen. Om de anstrénger sig kan de na
det och fa upp det och kan tasig ut ur rummet.

#2
En hall. Har finns inte mycket mébler och de som finns &r i bedrévligt skick. | taket finns en
lucka som leder till vindsloftet. Det & nastan omgjligt for spelarna att ta sig upp dit. Men om
de & uppfinningsrika bel6na dem och |3t dem komma upp. Pa vinden finnsinget speciellt
(kanske blir de attackerade av en rétta?). Dorren till rum 1 gér inte att 6ppna. Dorren till rum
#3 & |13st (nyckel finnsi rum #4). Dorren till rum #4 stér Gppen.



#’5
Ett sovrum. Dorren & till en borjan 13st, men nyckeln finnsi rum #4. Det & blodstank pa
golvet, pa vaggarna och pa sangen. Det finns en liten vattenbalja med rodfargat vatten och en
handduk som ligger halv om halvt i vattnet. Det luktar insténgt och surt hér inne. Den enda
upplysningen & fran sprickornai yttervaggarna och fran den numera 6ppna dorren. Pa golvet
finns ocksa att finna en blodig hammare med hartestar pa. Flera andrainstrument utnyttjade
for tortyr finns om det letas. Helarummet luktar och skriker angest.

Hér inne finns ocksa Olle. Han &r valdigt nara doden. Nér spelarna hittar honom &r han
inne pa sina sista andetag. Han blir valdigt glad Gver att se Wilhelm von Bjorn. Han ber
honom att ge ett brev till sin mamma. Ett brev han skrivit med en liten penna painkdpslistan
han hadei sin ficka. Efter att ha gett Wilhelm lappen kramar om honom hért, hart for att
sedan med en sista utandning do. Lappen finns som handut #1.

Allt vad Den Movka Mannen gjort med Olle star inte beskrivet har och &r kanske for vissa
grupper bast att utelamna helt. Men om du kanner att spelarnaklarar av det bred garna pa

#a4
Vardagsrummet/kok. Har finns en fatolj, flera pinnstolar en del trasiga. Ett koksbord star
ocksa pa golvet, hotandes att falla sonder nér som helst. Fleratomma konservburkar finns
spridda pa golvet. Flera odppnade burkar finnsi ett skdp som stor mot norra vaggen. Det finns
en mangd barnkl&der, byxor, skjortor, och klanningar, spriddai rummet.

| rummet finns ocksa en stor fet svart katt som slickar i sig resternai en konservburk. Runt
hans hals finns en nyckel hangandei ett halsband. Katten & mycket aggressiv. For att komma
ini rum #3 maste de fa tag pa nyckeln. Var inte radd for att vara valdsam mot spelarna. Ett
gosedjur kan dverleva utan en arm.

#S
En vedeldad spis, den &r just nu tom och kall. | askan kan man hitta flera benrester fran de
barn som befunnit sig i stugan.

Efter att ha hittat Olle och |etat igenom stugan &r nasta mal att tasig hem till Olles
mamma for att ge henne brevet fran Olle. Det kan ocksa ténkas att de vantar pa att Den Mévka
Mamnew Ska kommatillbaka. Om s & fallet |& morkret falla men ingen kommer. Forsok fa
dem att |dmna stugan och bege sig ut i skogen.



Kapitel 3

En vandving genowm skogen

Sagan forstsétter nu i skogen. Vara hjéltar skatasig hem till Olles mammafor att 1amna
Over brevet som Olle skrivit till henne. Den har delen av sagan bestdr av ett antal handelser pa
vagen hem. De sker i den turordning som foljer en del & mindre dramatiska &n andra. Efter
den sista handel sen kommer de ut ur skogen och kan f6lja vagen hem. D& borjar kapitel 4.

Utanfor stugan finner de snabbt en val anvénd stig som leder mot staden, det & Wilhelm
saker pa. Det har borjat skymma, eller har det kanske till och med blivit natt? Skogen & mork
och bestar av barrtrad och mycket undervegetation. Flera djur kan horas men de kan inte sa
nagra.

Vandringen paborjas och efter en halvtimmes vandring kommer forsta handel sen.

#1
De har nu féljt stigen en bra stund da den borjar tunna ut och bli mer och mer en del av
skogen. Fortséttningsvis tappar man ibland bort stigen men den gér att hittaigen efter lite
besvar. Men om de borjar gatillbakatill huset igen hittar de inte tillbakatill det. De kan dock
aterta sin vandring hem.

#2
De borjar nu kdnna att de &r forfoljda. Kvistar i deras narhet knacks av en fot, en skugga ror
sig bakom ett tréd och forsvinner. Det & Dew Mévka Mamnew SOM upptackt vart folje. Han ar
dock osaker pa hur han skatackla situationen. Det &r ju &nda en grupp gosedjur som &r ute
och vandrar.

#3
De tappar bort stigen &terigen och befinner sig snart i en liten 6ppning i skogen. Manljuset
lyckas knappt kommaigenom molnen for att lysa upp platsen. De kan se flerajordhtgar som
allamarkerar en grav i barnstorlek. De &r hér Den Mévka Mamnen begravt sina offer nér han
lekt fardigt med dem. Man kan réknatill 27 gravar, plus en nygrévd grav som fortfarande
gapar tom; Olles framtida viloplats. De hittar snart tillbakartill stigen...

#a4
Nu kommer den slutliga héndelsen innan vara hjdtar hittar hem. Pl6tdligt framfor dem pa
stigen star en man som losgjort sig fran skuggornai skogen. Han &r kladd i en skitig svart
kappa, och & salv sa skitig att hans hud nastan kan uppfattas som svart. Han & enormt hérig
och har ett stort skagg. Hans mal &r att samla upp gosedjuren och ta med sig dem tillbaka till
stugan for att undersbka dem och kanske Ieka nya lekar.

Han borjar med att fréga dem vilka de &r, och var de & pavag. Om spelarna frégar honom
vem han &r svarar han att hans namn & Jacob och om de vill hamer svar kan de féljamed
honom till stugan och han tar fram en stor sack och ler ett elakt leende.

Vad som nu féljer & en strid mellan en ond man och flera gosedjur. Striden kan verka
ojamn men om inte spelarna verkligen gor négot dumt kommer de att vinnai slutanden.
Kanske far de Jacob att fallaner i ett hdl och bryta nacke, kanske tar de med gemensam kraft
och dér ner honom med en vass gren. Méjligheterna & manga. Var bara noga med att maa
upp Jacob som ett stort hot som gérna beréttar vad han gjort med barnen.

Nér de val besegrat Dew Mévka Mavwnew Jacob hittar de snart ut pa den stora vagen och de
& snart hemma hos Olles mamma.



Kapitel 4

Ew mommas tavar
(Lis Aet hav kapitlet higt £5v spelavna)

"V eckan efter att Olle férsvunnit hade varit en mycket 1ang vecka for Olles mor Alice.
Varje natt somnade hon grétandes. Hon kunde inte sluta forebra sig sjdv. Om hon inte skickat
ivag honom for att handla hade han fortfarande varit har och kunnat ge henne en kram.
Dagarna spenderade hon med att stada, tvatta eller laga mat, vad som helst for att fatiden att
ga Hon hade redan tvéttat allaklader i huset fyra ganger tidigare da hon nu stod ute och
hangde upp tvétten for femte gangen den hér veckan.

| sin 6gonvra sdg hon ndgon som kom gaende langs vagen. Hennes hjarta stannade mellan
tva slag medan hon vande sig om for att se vem det var, hoppandes pa att det var henneslilla
Olle. Men vad hon fick se fick henne tro att hon dromde och fick hennes hjarta att aterigen
starta med ett forskrackt skutt. Pa vagen kom hennes sons teddybjorn gaende i séllskap med
flera andra gosedjur. Hon kande att hon boérjade bli yr och skyndade sig att sétta sig ner i
stolen pa& verandan alldelesi nérheten. Hon blundade och gnuggade sina 6gon. Med en
forsiktig blick tittade hon aterigen mot vagen och hoppades att hennes forvirrade vision av
levande gosedijur nu skulle vara borta. Men nej, bjérnen var fortfarande pa vag mot henne och
han verkade ha ett papper i sin ena hand som han ivrigt viftade med. Snart var han och hans
sdllskap framme vid hennes fotter. Han stréckte fram pappret mot henne och hon tog den
motvilligt. Fran teddybj6rnen och hans vanner kunde horas som en gemensam suck av léttnad
och defdll allaihop liviésa vid hennes fotter. Med darrande han férde hon lappen néarmare for
att kunna lésa vad som stod pa den. Hon sdg att den var kantad av som sdg ut att vara blod och
hon utstétte ett forfarat litet skrik. Sakta laste hon hogt vad som stod pa lappen medan térarna
rann nerfor hennes kinder:

"Jag vill bara sagatill dig mamma att jag alskar dig. Olle.’”

SLUT
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Wilhelwm vou Bjovw

»Z\.gowe: olle, 7 &v
Av bran pa: At tvdstar, IyBra saker och att veta saker.

Fov tvd &v sedom hittade Olle Aig pa vinden. Dar hade Au legat 1 Au vet inte hur ménga
av. Din £ovvar dgave hade vaxt upp och blivit vuxew och lamuat Aig 1 en 13Aa som satts |
Lovvaring uppe pa vinden. Under de tva &v som uu gatt har Au och Olle blivit Ae basta
vauner. Haus pappar jobbaw pa koutor och haums moawmma Alice av swall mew kamske live val
string blamd. Mew Au vet att how alskawr Olle nastam lika mycket som Au.

Fov ndgvar Adagar sedawm, Au ar inte viktigt saker pd hur lange sedaw, blev Olle skickad av
sin mor att hamdla 1 staden. | sin iver att govan ett gott intvyck pa sin mammasprang Olle s&
shabbt att howm tappad Aig halwigs in mot stam. Eu stor otidck mom kom swawt och plockade
upp Aig. Ham verkade vava ew mycket ond mam, och Au Gv wu vaAA att Olle ska komma och
leta efter Aig och hawmna | Aden mévka mamnens hander.

Mamnen kastade hart sscken Au befamn Aig i ner pa golvet. Swillen var hara wog £ov
att sI& Aig medvetslss. Nar Au Stevigen tevfiHt medvetandet hivde Au viskamde vister
utomPov sicken och Au kvép ut.



Kattsy

Abowe: Mawvtin |0 v (senast Ae tvaflades)
Av bya pa: At s13ss, vetas och att vava nyfiken.

Mavtin och Kattsy dlskade att vetas. De fanns ingen som undkom devas giftiga tungov.
Ja Aet vaw ju Mavtin som sa de elaka sakevua Hl Lolk, men Kattsy viskade St howom vad
howm skulle siga. Rh s& soligt de hade tHllsammans. Fov ndgra manader sedam lekte Mavtin
och Kattsy kurvagomma med fleva av bavnen pA Martins skola. Kattsy fick den prilliamta
1Aén att Ae skulle gomma sig i skogen strax utambsy skolam. Det voligaste var ju att mawm inte
Pick det £ov lavavua. Sagt och gjort, Ae hittade ew jattebra plats att gomma sig pa en bit in
Uskogen. Bekvamt var det ocksd. De lutade sig tillbaka och sommade.

Niv Ae vaknade var det movkt ute och en vuxen mowm stod lutad sver dem. lnnam howm
visste ovdet av vaw Kattsy wevstoppad i en mavk och tréung ficka. Utomfor kunde hom héva
hur Mavtin skvek och svor &t mannew, kattsy 189 och myste i fickam och lysswade pa
svovdomar och £ovolampuingar. Efter en 18ng promenad vyktes ham upp ur fickam och
kastades hiansynslost i 1 ett vum Byllt med flevan amdvan gosedjuv och leksaker.

Hav haw howm wn befunnit sig 1 wlgra mdunader och plamerat hur hom ska £ly. Under tHiden
how ndgra Plev leksaker Lyllt pa 1 vummet, men inget som Langat hans intvesse. S& fov ndgra
Aagar sedom kastades Adet n en sack med wdget stovt och fult i (amtagligen). Det undevliga
Aen hiv gdngen var att wu £6v Lovsta gdngen vovde sig flev av Ae amdvar | vummet pa sig och
stallde sig och vantade vid sicken. Nu var Kattsy s& nyfiken att ham kunde inte 1ata vli
amsluta sig Hll Ae amdva, udgot speciellt maste Aet ju vava med den Adv sacken.



Ankis

Ago\ve: Towm, ¢ &v (semast Ae tvaflades)
Av ovan pd: Att Giter, springan och att spawkar voll.

Ankis vet inte hur lange sen det vawv sew hom trablade Tom senast. Tom dr hawms basta
kompis och att hawm nte komwmit och hamtat honom 4w, ndgot Ankis haw svavt att Lovsta
vawfov, Ham minns att de vawv ute och Skte, Tom och hams Lamilj. Ham minns att de valte och
Akte ner i ett Aike, efter det v det lite suddigt. Ham tvor att Aet kom wdgon och hidlpte
upp honom och Tom, men stvax efter Aet blev det mévkt. lnmwoam hawm visste ovdet av befann
hawm sig i Aet hav vummet Hllsammans med en massa omdvan leksaker. Eftevsom hom inte
kanda ndgon av dem och dessutom bava vav hir tlls Tom kom £6v att hamta honom gjorde
hom aldvig ndgva amstrangningar Hll att ta kontakt med de amdva. Inte £5v att de gjovde
nwagvan Lovssk att prata med honowm heller,..

Nu hawr det gatt jatteldug HA och nir det £5v ndgra Aagar sedam kastades in en sack
med nagot |, hoppades Ankis pA att Aet vaw Tom som var 1 sicken. Eftersom hawm inte viktig
végade se efter stod ham och vantade pa att den 1 sacken skulle komma ut. Runt om honom
slét sig Plev av Ae amdvar och vantade. Swavt s& miste det ju handa wdgoet...



Bevut

Agowe: Amamnda, § v (senast Ae tvaffades)
Av bra pd: Att grive, leta och ot lyssua.,

Fov tva &v sedom var Bevut och Amamda ute pd en utblykt 1 skogen Hllsammans med +va
av Amomdas vanmey. De hade valdigt voligh, men plotsligt var det kvall och Ae visste inte var
Ae vawr wdgonstams. De var vilse! Amamda fick pamik och spramg blint Ajupave in 1 skogen med
Bevut medom hewnes vauners voster och vop £ovsvomu bakom dem. Efter en stund £51l how thop
len davvamde gratamde hég. Tl slut sommade Ae...

Nav Bevut tevigen Sppuade sinan 5gom befaun hawm sig 1 ett litet vum, med ewn stangd Asvr
och ett litet £ouster. P& golvet vunt howowm 189 det ndgra leksaker, men Amamda fanns inte
att fiuna. Hom tyckte sig dock hova hewne gréta ndgonstams i navhetewn, men det tystuade
shawvt. Bevut tappade uu lusten Hll livet, och allt how gjorde var att ligga still i det llla
vummet och bava vanta.

Under Svew som gatt hade flev och fler leksaker och gosedjur kastats i vummet men
Bevut hade inte brytt sig. lute £ovvan £6v tre Adagar sen hade hom brytt sig. DA kastades en
sack W L vummet, och 1 sdcken fanns ndget mjukt. Bevut visste inte vad det var med dew Aav
sacken men hawm kande £5v £ovsta gdugen sem ham kommit hit hopp. Med en amstvangwing
veste how sig upp och awmslét sig il Ae andvar som befann sig vi sacken och vantade pd att
ndgot skulle handa.



Junipev

Abowe: Towmars, S &v (senast Ae tvaffades)
Av bra pa: AH hoppar, bevatta voliga histovier och att gowmma saker.

For flevar manader sedam vymde Tomas och Juniper hewmifrén £6v att Tomas var avg pa
sin pappar. Ham spramg ut i skegem och satte sig umder ew gram £6v att vanta pd att haws
pappan skulle komma och leta ebter honom. Ham viantade i fleva Himmar inwam Aet slutligen
kom ndgon. Det var inte pappa utam en mam i msvk kappa som lyfte upp Aen wu grétamde
Towmas och gick ivag med honom. Juniper blev bryskt nevskubfad i en av mannens fickor.
Senave vakuade Juniper upp i ett litet vum £yllt med Pleva leksaker. Ham vigade Aock inte
véven p& sig utawm 189 och vantade.. P& vad hoam vantade visste hawm nte.

Under tiden som gick slingde den movka mamnen in fleva leksaker och gosedjur i vummet.
Men inget £amgade Junipers intvesse. Inte Lovvan £ov tre Adagar sedom Ad ew sack med wdgot
wmjukt i kastades in | vummet. Det var wdgot med den som fick Juniper att dtevigew hoppars.
Hom 589 att flevan av de amdvar wijukisdjuren 1 vummet ocksd fattat intresse £5v Aen
mystiska sicken. | tre Aagar hade de uu vantat pd att wdgot skulle hinda med sicken och
Aess £ange.



