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omslagsbilden
Sverok Ost styrelsen ar 2000

foto:
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| vad ar ostfronten?

Ostfronten ar Sverok Osts distriktstidning.

Tidningen é&r gratis och skickas varannan manad till alla
Sverokféreningar i Smaland och Ostergotland.

kontakta sverok ost telefon:
ordférande: 036-12 3997
Mats Bergstrom 0709 -80 31 41
hemsida: mats@sverok.se

www.sverok.seldistrikt/ost

kontakta sverok kansli:
hemsida: 013 -14 06 00
www.sverok.se info@sverok.se
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Ny styrelse
Ny tidning

Vélkommen tillbaka till Ostfronten. Ni
som last tidigare nummer kommer fortfa-
rande att kdnna igen er, men i och med
detta nummer tanker jag draigang en del
nya artikelserier for att aktivera er och fa
mer insandare till tidningen. Bland annat
debatter, fler rapporter, undersékningar
och som ni redan kan se i detta nummer
olika special "hérnor” dar ni kan rekom-
mendera publikationer eller event for an-
dra lasare.

Kalendariumssidan har tillfalligt bytts
ut mot forsta delen i min seriestripp pga
kalendariumsspecialen, men var inte
radda. Kalendariumet ar tillbaka pa sin
vanliga plats i nasta nummer.

Aktuellt i distriktet just nu ar att vi har
en akut ekonomisk kris och styrelsen har
lagt upp en nédplan fér hur vi ska han-
tera situationen. Bland annat har vi beri-
kats med ett ekonomiskt geni till kassér
som lyckats med underverk tidigare som
kassor i olika féreningar.

Atgarderna kommer innebara att det
medvetet blir farre nummer av denna tid-
ning och tyvarr aven svarare att séka bi-
drag an tidigare.
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illustrationer
Anders Lindberg
Henrik Pettersson
Daniel Roos

kontakta ostfronten
Ostfronten 036 - 144 777
clo Daniel Roos roos@sverok.se
Duvgatan 87
554 64 Jonkoping

hemsida
ostfronten.ost.sverok.se



nyheter

Sverok Ost skaffar postbox
Box 207
551 14 Joénképing

Hemsidorna igang igen
Nu har vi I6st alla problem och vara
hemsidor har aven fatt ny, frash layout.

www.sverok.se/distrikt/ost
Sverok Osts hemsida
Webmaster: Emma Ivarsson

ostfronten.ost.sverok.se
Ostfrontens hemsida
Webmaster: Daniel Roos

Interaktivt kalendarium

Eftersom Sverige i nulaget saknar ett
interaktivt kalendarium har Sverok Ost
programmerat och lagt upp ett just fér dig.
Dar kan du lagga till, andra och séka
bland arrangemang éver hela Sverige on-
line. Mer aktuellt kan det knappast bli.

ostfronten.ost.sverok.se/nyheter

Gardsfestivalen

Den 26 - 27 maj halls den arliga
Gardsfestivalen. | ar ar den férlagd i
Gavle.

Dit reser deltagare i alla aldrar fran
Sveriges alla fritidsgardar (ca 1000-
1600pers). Mestadels ar det ungdomar
men ocksa en hel del ledare. Vi har blivit
tillfragade om vi vill deltaga och visa upp
Sveroks verksamhet och nu har arbetet
satt igang med att iordningstalla Sveroks
monter och aktiviteter.

Ur programmet. Konsert med Petter,
skumdisco, PC-spelstavling, prova-pa-
aktiviteter, utstéllningar, seminarier, tav-
lingar och mycket mycket mer.

Nu nar vi tagit steget in i det nya
artusendet sa ar det dags att vi profilerar
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oss ordentligt for att inte tappa de med-
lemmar vi har och vad kanske viktigare
ar, fanga in de yngre. De som haller till
pa fritidsgardarna ar i den aldern da man
provar pa nya saker och oftast kommer i
kontakt med rollspel fér férsta gangen.
Fritidsgardarna har hittills varit ett outfors-
kat omrade fér Sverok men dar finns
manga mojligheter till spannande sam-
arbeten.

Det vore skoj om sa manga distrikt
som méjligt var representerade dar och
kunde prata om just sina hemtrakter och
knyta kontakter pa plats med ledare och
ungdomar. Vi har blivit erbjudna en sa stor
yta som vi kan téankas behéva, och det
finns férhoppningar att vi kan géra en stor
grej av det har och verkligen visa
framfétterna.

Just nu arbetar vi med att plocka fram
ideer och satta ihop en bunt skojiga sa-
ker att visa upp féor massbesdkarna.
Framst kommer vi visa upp Sveroks alla
verksamhetsgrenar men vi behéver
ocksa en del roliga prova-pa-aktiviterer
som lockar folk till just var monter.

Har ni nagra ideer eller vill vara med
att jobba med detta sa hér av er till mig
sa fort som mojligt om det da vi har ett
begransat antal platser. Vi behdver mest
hjalp av folk som kan ténka sig att visa
upp exempelvis bradspel och kunna be-
ratta om det samt att kunna leda nagra
spelomgangar. Likasa fér rollspel, kort-
spel, tabletop och lajv. Kost och logi fér
deltagarna ar redan fixat, vad det galler
resorna sa ar det inte 16st exakt an vart
pengarna ska tas ifran men det ordnar
sig shart.

Fér intresserade sa finns det en
hemsida och ett diskussionsforum dar vi
bara haller pa och diskuterar denna
méssa och dess aktiviteter. Adressen ar:
www.sverok.se/ds/gf/

Har ni fragor eller vill anmala ert in-
tresse sa hor av er till mig.

Peter Engstrom (070-464 49 71)

peter.engstrom@sverok.se




Arsmétet var som bekant i ar

kombinerat med en spelhelg ar-
rangerad av Sverok Ost for att fa
fler intresserade av att komma till
arsmotet.

Hur gick det da?

Jo lokalen var valdigt mysig och in-
bjudande. Andé& 16s medlemmarna med
sin franvaro, da jag dék upp pa fredagen
med min kamera i hégsta hugg.

Hogt i det bla lyckades jag dock fanga
ett utrotningshotat exemplar av Rollus
Spelaris hackandes en vaning upp pa
racket till Loftgarden, den byggnad som
Ost hyrt till spelhelgen.

Efter hand strémmade det i alla fall
till lite mer folk, men det var tyvarr enbart
Jonképingsbor som tog tillfallet i akt att
spela och traffa andra Ostar.

| spelvag arrangerades bl a en
varulvskampanj under helgen samt en
sasongsinvigning av vampyrlajvskrénikan
Jonképing By Night. Den gastspelades
aven av ett gang Borasare, men fortfa-
rande inga fler Ostar an Jénképingsbor.

Dock var det inte slut har utan pa I6r-
dagen passade rollspelsféreningen G&B
Syd pa att aven de halla sitt arsméte. Har
ar en kanske inte allt fér entusiastisk bild
fran det moétet.

G&B Syd redovisade en férbluffande
vandning av deras ekonomi fér det
gangna aret. Féreningen har namligen
lyckats skramla ihop mer pengar an vad
de haft under hela nittiotalet.




WettCon under spelhelgen

WettCon hade sitt férsta moéte infor
2000 ars konvent strax innan G&B's ars-
moéte. Pa WettConmotet tillsattes tre nya
konventsgeneraler och det diskuterades
lite om arrangemangen infér arets kon-
vent.

Vad som beslutades mer generellt var
att vi skulle byta skola och att konventet i
ar ska ha temat skrack och mentalsjuk-
hus i en harlig kombination.

Ran,

Osts arsmote 2000

Nu slutligen till Osts
arsméte som hélls pa s6n-
dagen. Narvarande var ett
tiotal personer. Vilket i och
for sig ar fler an de senaste
arsmétena, men fortfa-
rande en skrédmmande
siffra pa hur fa som bryr sig
om distriktets framtid. De
féreningar som hade repre-
sentanter pa motet var

G&B Syd, Games
Worship, ERROR och
Juneborg.

Den forsta riktiga de-
batten pa métet rérde hur

"J e % man skulle ga till vaga med
o i ekonomin eftersom varken
s 1 kasséren eller nagon av de

T ordinarie revisorerna hade

i e -

kommit till métet. Det fanns
T . heller ingen skriftlig redo-
we B visning att gaigenom. Som
il tur var kom i alla fall Jon

Heinpalu lite sentin till métet och i egen-
skap av revisorsuppleant gav han sin
rapport pa det gangna aret. Enligt praxis
beslutade métet darefter att godkanna
den rapport man fatt sig tilldelad fér att
styrelsen ska kunna soka bidrag for aret.
Om nagot skulle komma upp senare,
som arsmoétet inte vetat om har man
daremot fortfarande ratt att riva upp be-
slutet. En ekonomisk redovisning fran
férra kasséren var av hégsta prioritet.

Aven styrelsevalet komplicerades da
enbart en valberedare narvarade. Han
hade dessutom inget férslag fér en ny
styrelse utan motet ajournerades nagra
minuter for att akut séka efter kandida-
ter till den nya styrelsen. Nar métet ater
igenom 6ppnades hade man kommit
fram till 14 kandidater och en avance-
rad réstning pabérjades dar deltagarna
till en borjan férsokte taktikrosta tills det
begérdes sluten votering. Resultatet kan
du se pa nasta sida. De har ett hart ar
framfor sig eftersom Osts ekonomi ar
kérd i botten och akut maste arbetas upp
for att distriktet ska kunna bérja fungera
igen.

En annan viktig punkt som togs upp
p& métet var namnandringen. Antligen,
antligen efter manga arsmotesbeslut far
vi nu kalla oss Sverok Ost istéllet for
Ostra Gétaland.

text och foto: Daniel Roos
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Theresia Junesten Ledamot

Jonképing

Andreas Cadelin Ledamot
Linképing

Lo Wallmo Ledamot
Granna

Mats Bergstrém
Jonképing
Daniel Roos
Jonképing
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Martin Ericsson
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Emil Broberg
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bokhornan

Nedan kommer du, lasare av detta
nummer av Ostfronten, att finna nagra
boktips. Jag har gravt lite i bokladorna fér
att finna nagra mindre kadnda men i de
flesta fall Iasvarda bécker. Alla béckerna
ar skrivna pa engelska och finns nog inte
att tillga pa svenska. Men hav icke miss-
tréstan, spraket ar i de flesta fall enkelt.
Nog med smaprat, lat oss hugga in pa
de litterara masterverken.

Forsta bok ut i dagens boktips
"‘BING”

~

3 [
v »

For the blood is the life

av F. Marion Crawford (1911)

Boken bestar av en samling noveller
skrivna mellan 1894 och 1908 av Fran-
cis Marion Crawford en amerikan fédd i
Italien 1854.

F. M Crawford var under sin livstid
saval en playboy som frekventerade
sociteten i New York och London som en
ivrig resenar som besokte de flesta av
jordens fyra hérn. Sitt exklusiva leverne
finansierade han genom att skriva
popularromaner vilka i basta fall kan be-
skrivas som komersiella succéer, dock
utan nagra stérre litterara kvaliteer. De
enda av hans verk som lyckats éverlevt
anda tills idag ar de skracknoveller som
star att finna i denna bok.

Novellerna ar skrackhistorier av den

typ som far en att kanna sig lite obehag-
lig till mods, oberoende om de lases i
dagsljus eller framfér en 6ppen eld i en
liten skogsstuga.

Du hittar det mesta i denna samling,
fran en folklorisk vampyr till familje-
férbannelser och dédskallar. Allt skrivet i
en direkt stil utan krussiduller dar du slip-
per sidlanga beskrivningar med adjektiv
som du maste sla upp i SAOL. Med an-
dra ord precis den mangd beskrivningar
som kravs for att fa fantasin att arbeta.

Att herr Crawford gillade att resa pa
havet marks da manga av historierna har
en koppling till havet eller sjéman. Ibland
blir det lite mycket prat om skonare, for-
segel och allt vad det nu heter fér att jag
skall uppskatta varje sida. Men man for-
satter anda lasa och nar sista novellen
ar slut énskar man att det fanns nagra
till.

Tobias Dahlstrém

Andra boktipset
"Bing’

The Prince
by Niccolo Machiavelli




Fursten

av Niccolo Machiavelli (1512)

Vad kan man saga om den. Den ar
lattlast nog att 1asa lite da och da pa bus-
sen. Den ar trivsamt genomcynisk och
totalt kallt berdknande i alla situationer,
och framfér allt &e den en bibel i hur man
spelar en intrigant radgivare till en svag
furste. Har du inte redan last den i skola,
sa gor det nu. Visst, det kan vara lite job-
bigtibdrjan och finner man inget intresse
i renesancens ltalienska smafurstars in-
triger och smakrig, sa kan den vara tra-
kig.

De praktiska raden galler dock fortfa-
rande och ar varda att studera.

Den ar upplagd som en steg for steg-
handbok hur ett litet land skall skétas, hur
dess regent skall vara och hur man skall
betee sig for att uppna sina mal. Steg for
steg redovisar Machiavelli sina iakttagel-
ser och redovisar vetenskapligt olika ex-
empel pa varfér han har ratt och de flesta
andra fel, eller enbart &r okunniga.

Lana pa bibblan och las. Den finns
inte langre pa svenska, sa om du vill kbpa
den sa far det bli pa engelska. Spraket ar
dock inte valdigt svart.

Mats Bergstrom

Dagens tredje boktips
"Bing’

Masquerade of the

Red Death trilogy

av Robert Weinberg

Férfattaren &r mest k&nd som editér
av analogier, men &aven vinnare av "World
fantasy award”. Har har han i alla fall get
sig i kast med att skriva en triologi som
utspelar sig i Mark Rein Hagens skapel-
ser "Vampire” och "World of darkness”.

Handling &r centrerad kring Dire
McCannan, en mansklig detektiv med
god kunskap om det okulta och vampyrer,
Alicia Varney en av varldens rikaste kvin-
nor och tillika ghoul och en urgammal
vampyr vid namn The red death. | boken
far man aven stifta bekantskap med per-
soner som Vargoss furste i New Orleans,
Madeline Giovanni a.k.a The dagger of
giovanni och the Niktucktu med flera.

N&jet du far av att |asa den har serien
ar till mangt och mycket persongalleriet,
aven om sjalva historien ocksa ar intres-
sant. Spraket daremot lamnar i mitt tycke
lite att 6nska, boken k&nns hastigt skri-
ven och man saknar ett djup. Lite fér ofta
dyker det upp namn pa diverse dicipliner
och annat som ger lasaren en kansla av
att den laser ett aventyr i stallet fér en
roman. Detta kompenseras dock till viss
del av en bra historia med nagra intres-
santa vinklingar och roliga svangar.

Tobias Dahlstrém

UOL ALLES




Att bygga en scrolla

tips for nyborjaren

Har du nagonsin funderat éver
att géra en snygg scroll eller utmar-
kelse till ett evenemang?

Da ar det har texten just for dig,
pysen!

Att kalligrafera och illuminera ar inte
sa svart som det ser ut. Det ar ett trevligt
pyssel att sysselsatta sig med nar man
behdver en bra ursakt fér att slippa diska/
plugga till tentan/skriva klart sin C-upp-
sats. Dessutom &r det en konstart som
det alltid finns behov av i SCA, nar baro-
ner, furstar och kungar vill dela ut frana
utmarkelser. Givetvis kravs det bade tra-
ning och talang for att bli riktigt skicklig,
men som Anna Blackleaf en gang sa: "nar
man far en utmarkelse vill man hellre ha
en ful scrolla &@n ingen scrolla alls”.

Det forsta hindret man maste ta sig
férbi nar man ska bérja tillverka scrollor
ar alltsa jantelagen. Det gér man genom
att 6va, och sedan visa upp sina alster
fér snalla personer som sager "wow, vad
snyggt”. Sen ar det bara att kéra hart.

Material

Fér kalligrafi behéver man férst och
framst ett pennskaft och ett antal stift. Det
smalaste bér vara en sa kallad "crow
quill’, d v s ett pennstift som ar helt spet-
sigt. Sen kan man skaffa hur manga olika
bredder man vill. Pennstift ar inte sarskilt
dyrt, sa det kan vara bra att ha manga
olika. Ett par blyertspennor av olika hard-
het ar ocksa bra att ha. Sedan behdéver
man ett bra black. Svart ar absolut mest
anvandbart, och rétt ar ocksa bra att ha,
eftersom nagra réda bokstaver har och
dar gor valdigt mycket fér en scrollas ut-
seende. "Calli” fran Daler-Rowney, och




Windsor & Newton Ink &r tva bra sorter
som jag har provat, det finns sakert fler.
Sen bér man skaffa nagon form av for-
laga for sina bokstaver. Det finns idag ett
stort antal bécker om kalligrafi i bokhan-
deln. Givetvis maste jag rekomendera
Margareta Hoas "Krakfétter kan bli skén-
skrift” (ISBN 91-630-3322-4), ett hafte
som inte kostar sa mycket men som inne-
haller i stort sett allt man behover veta.

Till illumineringen behdéver man
saklart farg och penslar. Nar det galler
farg finns det olika skolor. Vissa féredrar
att anvanda akrylfarger (som ocksa an-
vands till att mala tennfigurer), andra kér
med akvarell, men sjalv féredrar jag goua-
che. Gouache torkar snabbt och ér rela-
tivt Iatt att jobba med. Man fértunnar med
vatten eller gummi arabicum (vilket ger
en blankare men ocksa lite skérare yta)
eller en blandning av bada. Gummi
arabicum finns i affarer for konstmaterial,
och en liten flaska racker hur lange som
helst.

Penslar beh6ver du ocksa. Absolut
bast ar att anvanda mardharspenslar (t
ex sobel). Skaffa nagra olika storlekar,

och kolla penslarnainnan du képer dem.
Se till att haren inte spretar at olika hall
utan ar samlade till en fin spets.

Att hitta ratt sorts papper ar nastan
det svaraste. Det bér vara ett papper med
viss uppsugningsférmaga, om du fort-
unnar dina farger med vatten, men det
maste anda lampa sig fér black. Jag har
hittills anvant vanligt akvarellpapper, vil-
ket fungerar bra men egentligen ar lite
for tjockt fér att lampa sig fér scrollor.

Skissa och skriv

Né&r man har skaffat sitt material och
Gvat pa bokstaver ett tag, och kanner sig
redo for att satta igang med sin férsta
scrolla, kommer nasta stora fraga. Hur
ska det se ut? Vilka motiv kan jag an-
vanda? Det finns en mycket tidsenlig 16s-
ning pa detta problem. Kopiera. Det finns
massor av bilder pa medeltida boksidor
(vilket egentligen ar vad vi férséker efter-
likna nar vi bygger scrollor till SCA) bade
pa natet och i bécker. Ta en kopia pa ditt
motiv, ta sedan en ganska mjuk (meninte
for mjuk) blyertspenna och tack motivets
baksida med blyerts. Lagg pappret med
blyertsen nedat och motivet uppat pa det
pappret som scrollan ska géras pa. Fast
garna med nagra tejpbitar (anvand t ex
frystejp, som ar latt att ta bort utan att for-
stéra pappret) sa att ditt motiv inte glider
omkring. Fyll sedan i alla linjer med en
hard och spetsig blyertspenna. Ta bort
tejpen och motivpappret och voila! Ditt
motiv finns nu skissat pa scroll-pappret.
(N&r man har anvéant den har metoden
nagra ganger bérjar man férhoppnings-
vis fa tillrackligt med kunskaper och in-
spiration fér att bérja géra sina egna
motiv.)

Om du vet vad det ska sta pa din
scrolla bér du bérja med texten. Det ar
trakigare att ha lagt ner X timmar pa en
snygg illuminering fér att sedan forstéra
allt med en blackplump an att férstéra en
snygg kalligrafering med fargflackar,
tycker jag i alla fall.
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it be fold unto all
peaple that We, Robin
1111..1 Fsabean, Prince and
Frincess of fethelmeart haw
observed the many good

W orks of Jean--Clauide
Wl Drewlaloy as a feacher of
fercirg  That r-.lxw howt to
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wiell as the klllI]IlLlI.!" His
pactions deserve recogmilion
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oF - the "inl:ir'u. Mew Given
this W™ day of j‘l.r"ll’-.l'r A5
BXXTN af Methelmearc
Twelith Night in Our btnh
o o |'l|_ulr"u

Du har alltsa en skiss pa hur din illu-
minering ska se ut. Nu maste du dels fér-
sGka disponera ytan som ar kvar pa ett
bra satt, och dels bestamma dig fér vil-
ket typsnitt som passar din illuminering.
Om du har tagit ditt motiv fran en bok el-
ler fran internet vet du férmodligen unge-
far vilken tidsperiod den kommer ifran,
och kan anpassa texten darefter. Nu kom-
mer det trakigaste av allt; att linjera papp-
ret. Nar du linjerar och skissar ska du inte
anvanda fér mjuka blyertspennor, efter-
som de kan lamna spar efter sig nar du
suddar. Hardare blyerts ar mycket lattare
att sudda bort. Linjera med omsorg; det
har stor betydelse for det fardiga resulta-
tet. Bérja med att bestdmma hur stora
dina bokstaver ska vara och vilket stift du
ska anvanda. Ett litet "n” eller "a” ar bra
fér att avgéra de gemena ("sma”)
bokstavernas héjd. Utga fran denna hojd,
och lagg sedan till linjer fér versaler
("stora” bokstaver) och hégstaplar, under-
hang och radavstand. Skissa sedan hela
texten med blyerts. Det ar ocksa trakigt,
men tro mig, det ar alldeles for latt att
stava fel eller glémma en bokstav nar man
skriver fér att man ska vilja hoppa éver
det har ledet. Du behéver inte vara pet-
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noga med bokstaverna nar du skissar,
men forsék att fa dem i ungefar samma
storlek som dina kalligraferade boksta-
ver kommer att ha. N&r du skissar texten
ser du dessutom var du kommer att be-
héva avstava ord och hur stor plats tex-
ten kommer att ta.

Du behover ocksa avg6ra om du ska
ha en anfang (en stérre, extra utsmyckad
férsta bokstav) eller inte. Ibland ar
anfangen en del avillumineringen, ibland
inte. Anfanger ar ofta snyggt att lagga till,
men i vissa fall krockar de med
illumineringen.

Nar du har skissat upp hela din text
ar det bara att bérja kalligrafera. Ha for-
lagan till ditt typsnitt framfér dig om du
inte ar véldigt saker pa stilen. Kalligrafi
kraver mycket koncentration, och pléts-
ligt kan man upptéacka att man har glémt
hur en viss bokstav ser ut... Lagg till réda
bokstaver till exempel i bérjan av hamn
eller andra viktiga ord. Ibland kanske du
vill géra ett helt ord i rétt, det &r helt och
hallet en smakfraga. Kalligrafera med en
farg och en storlek pa pennstiftet i taget,
lagg till t ex de smala linjer som finns i
vissa stilar i efterhand. Kom ihag att
lamna ett par linjer langst ner fér dem som
ska skriva under scrollan. Gér rent dina
pennstift sa fort du gér en paus; annars
torkar blacket och kan klogga till hela stif-
tet. Skolj dem i varmt vatten och torka
med en tygtrasa som inte "dammar”.

Attvara vansterhant ar ett problem nar
man kalligraferar. Man maste halla pen-
nan pa ett annat satt och skriva boksta-
verna helt annorlunda &n vad som lars ut
i béckerna. Jag &r sjalv vansterhant och
har |6st problemet genom att helt enkelt
lara mig kalligrafera med hégerhanden
(det ar anda som att lara sig skriva pa
nytt), eftersom jag annars bara smetar ut
black éver hela pappret.

Mala
Nar din text ar fardig kommer du till
det som jag tycker ar roligast av allt;



illumineringen. Det kan vara ganska svart
att bestdmma sig fér vilka farger man ska
anvanda, savida man inte har en férlaga
att titta pa. Jag brukar halla mig till gan-
ska klara, rena farger. Anvand en vanlig
porslinstallrik att blanda fargerna pa. Om
du anvander gummi arabicum kan du
halla ut en droppe pa tallriken att doppa
penselni. Om du anvander vatten, 1at det
garna stainagra timmarinnan du anvan-
der det, da férsvinner mycket av de ke-
mikalier som tillsatts. Vill du vara en rik-
tigt snobb kan du anvanda mineralvatten,
Evian ska vara bast har jag hort...

lllumineringen kan man pilla med hur
mycket man vill och orkar. Nar man kan-
ner sig klar kan det vara snyggt att lagga
till konturer, antingen med black (anvand
din "crow quill”) eller med en mérkare ny-
ans av de farger du har anvant.

Guld

Att anvanda bladguld &r inte heller sa
svart egentligen, och lite guld pa en
scrolla kan géra att den ser annu hafti-
gare ut. (Givetvis kan man anvanda guld-
farg, men det har jag aldrig gjort sa det
tanker jag inte ta upp har.) Bladguld ar
supertunt och man képer det fastsatt pa
sma genomskinliga pappersark (ca en
dm?).

For att lagga pa bladguld behéver du
ocksa en pincett, en liten sax, en stor
pensel, ett bra lim och en liten pensel som
du bara anvander till immet. (Jag anvéan-
der ett engelskt lim som heter "Wunda
Size”, men du kan sakert képa ett [amp-
ligt lim dar du képer ditt bladguld.)

Bladguld &r skért och kansligt fér fukt.
Om du tar i det med fuktiga fingrar kom-
mer allt guld att fastna pa dina hander.
Om du behéver nysa eller gaspa, vand
huvudet at ett annat hall.

Det ar bra att lagga pa bladguldet
innan man gor resten av illumineringen.
Bérja med att klippa ut ungefar sa stora
bitar bladguld du behéver (du bér inte ta
i guldet mer an absolut nédvandigt, sa

anvand garna pincetten nar du gér detta).
Hall sedan ut lite av limmet pa en tallrik
och blanda med lite ré6d farg. Detta ar inte
nédvandigt, men eftersom lim oftast ar vitt
eller genomskinligt blir det betydligt enk-
lare att se var du lagger pa limmet om
det ar lite fargat. Ta din lilla pensel och
mala pa limmet dar guldet ska sitta. Vanta
sedan salange som det star pa limflaskan
att du ska vanta. Ta darefter dina guld-
bitar med pincetten och lagg dem forsik-
tigt ovanpa limmet. Tank pa att lagga ratt
sida nerat; pappret som guldet sitter fast
pa ska givetvis vara uppat (den sidan ar
nagot mattare). Tank ocksa pa att lagga
guldet rakt pa limmet, om du rakar dra i
guldet efter att det fatt kontakt med lim-
met kommer bitar att lossna och andra
att sitta kvar och det blir allmant trasigt
och trakigt. Anvand en stor pensel eller
ett torrt finger till att halla fast ett litet h6rn
av guldet medan du lagger pa det. Nar
alla dina guldbitar ligger pa ratt plats tar
du en stor, ganska mjuk pensel och
trycker latt ovanpa guldet, rakt uppifran
och ner fér att det ska fastna i limmet.
Forhoppningsvis framtrader da en svag
kontur runt limmets kanter, som syns ige-
nom guldet. Sedan kan du ta till exempel
ett penselskaft el. dy. och dra férsiktigt
langs med konturen (du far gissa var den
ar om den inte syns) tills det guld som
inte sitter fast i limmet bérjar krackelera.
Ta da den stora penseln igen och borsta
bort det 6verflédiga guldet med sma,
cirklande rorelser. Om du upptacker att
du har misslyckats ar det bara att lagga
pa nytt lim och férséka igen.

Du har nu skapat en snygg och fladig
scrolla, som kommer att géra ditt baron-
furste- eller kungapar knasvaga av lycka
och fa manga "oooohhh” pa hovet. Glém
inte att signera pa baksidan eller diskret i
ett hérn.

text: Maria Markenrot

illumineringar:SCA’s hemsida
www.sca.org
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GothCon
2000

Goth-Con, GOTHcon, goTHcon.

Detta var mitt férsta konvent pa 6ver
ett ar, sa jag var riktigt laddad fér att ater
fa ga smutsig i tre dagar utan mer an
nagra fa timmars sémn per dygn. Paska-
pan var anmalda till fem huvudturneringar
och en utekvall i Géteborg vilket jag an-
sag skulle vara mer an tillrackligt sa jag
hade féljaktligen varken anmalt mig som
spelledare eller till nagot lajv.

Sammanlagt var vi 18 stycken fran
G&B som skulle dka, dvs tva minibussar.
Jag lyckades hamna i den nagot mer
hégljudda bussen med ett snitt pa cirka
110 decibel under de tre timmar som far-
den tog oss. En halvtimma av den farden
bestod att ta sig fran Liseberg till
Vhitfeldska gymnasiet nagot som i nor-
mal gangtakt tar cirka en kvart, men nu
varken gick vi eller kande till vagen sa vi
beslutade oss helt enkelt fér lite sightsee-
ing.
Torsdagskvallen offrades  at
inmundigandet av alkoholhaltiga drycker
pa bl a Kompaniet. Dar en 6verférfriskad
yngling rakade spilla sin Bloodymary 6ver
min hatt, alla ni som inte luktat pa en
Bloodymary hoppas jag skall slippa, da
doften svarligen kan beskrivas som trev-
lig. Natten tilloringade jag pa konventet
spelandes Settlers i vilket jag aktivt mot-
arbetades av samtliga spelare. Efter tva
partier beslutade jag mig forbittrad att ga
och knyta mig.

Morgonen bjéd pa det forsta bak-
slaget, for fa spelledare ledde ftill att vi
inte fick plats pa férsta passet. Men nagra
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minuter senare stod jag och Jon med var
sitt scenario i handen efter att ha blivit
Overtalade av en desperat Gemeni-an-
svarig att spelleda. (Efter att ha képslagit
lyckades vi ocksa fa med ett eget lag).
Aventyret var roligt och ganska shabb-
spelat, dock utan nagon stérre influens
fran Gemeni, utan paminde mer om ett
friformsscenario.

Efter detta pass var det dags att antli-
gen inleda rollspelandet, trodde vi alltsa.
Femton avhoppade spelledare gjorde att
vi snallt fick ga darifran. Istallet blev det
ett ASF scenario, det hela gick ut pa att
spela Hamlet. Kul idé men efter fyra tim-
mar bérjade det kanns lite langtrakigt.

Efter detta pass skulle vi dock antli-
gen fa spela en huvudturnering, men icke.
For fa spelledare aven har, vi léste dock
problemet genom att Denise och jag helt
enkelt l1aste igenom scenariot och nagra
minuter senare var vi igang. Ett action-
fyllt scenario dar gruppen spelar medlem-
marna i ett gang som alla latit operera
sig for att se ut som vampyrer. Platsen vi
blev tilldelade hammade oss dock, en
korridor fylld med sovsalar ar inte suve-
ran for fysiskt rollspelande med hég ljud-
niva.

Efter detta pass var det dags att hoppa
i sang, vilken enklast kan beskrivas som
kvadruppelmadrass delad pa sex. Trang
och varm, kan natten sammanfattas med.

Tréttheten tog 6verhanden morgonen
darpa, vilket innebar att vi missade vart
morgonpass, som vi anda inte skulle fatt
plats pa da de endast hade fyra spel-
ledare at ett tjugotal lag. Val uppstigen
blev det en liten tur till butikerna. De hade
ordentliga reduktioner pa diverse kort-
spel, vilket inte frestade mig allt for mycket
da jag alltid har en benagenhet att tappa
eller spilla kaffe 6ver de sma rackarna.
Hittade dock lllimunati som bradspel,
detta visade sig dock var nagon slags
delux version, vilket visade sig pa pris-
lappen , 600 kr var fér dyrt fér en stack-
ars student.



Till
nasta pass
tagade vi utan allt fér stora férhoppningar,
men denna gang uppstod dock ett nytt
problem. Tillrackligt med spelledare men
vart lag var helt plétsligt tva man kort, ef-
ter en kortare raggningstur kunde vi dock
bérja spela scenariot. Och vilket scena-
rio sen, vara rollpersoner tillbringade
stérre delen av tiden vid matbordet eller
med en tekopp i handen. Kul hade vi dock
och nar femtimmar hade gatt, énskade
vi alla att lite mer tid funnits till vart férfo-
gande. Inte minst p.g.a. att vi bara hunnit
spela lite drygt en tredjedel av &ventyret.
Med gott humor tagade vi darfor till nasta
pass dar vi bade var garanterade en spel-
ledare och hade precis ratt antal spelare.
Scenariot var till en bérjan riktigt trivsamt
och avbrottet i mitten med en liten film
var nytankande och frascht, strax efter fil-
men kandes det dock som om man spe-
lat scenariot férr och inte bara en gang
utan ett tiotal. Slutscenen var dock mag-
nifik och lyfte scenariot en smula, sa vi
gick darifran utan att vara missnéjda.

Pa vag till sovsalen efter passet pas-
serade jag dock aulan dar nagot stort
verkade sig tilldra. Tio minuter senare var
jag en Goteborgare vid namn Tobias pa
vag upp till en filminspelning i Norrland

arrangerat av SVT drama.. Friformslajvet
(vilket det visade sig var) gick ut pa att
man spelade en skadespelarkaraktar
med samma hamn som en sjalv som
skulle medverka i inspelandet av filmen
"Floden sover”. Later det bisarrt ?, det var
det!. Men mycket kul och inspirerande.
Efter detta gick jag och svimmade foér
natten.

Morgonen darpa var lugn och utan
planerade aktiviteter. Jag och Jon gick
och spelade ett roligt litet bradspel vid
namn "Lab”. Det hela gick ut pa att man
som galen vetenskaps man skulle bygga
ett lab och sedan producera monster fér
att sla sénder motstandarens lab och
monster. Det hela gick som vantat, Jons
otroliga tur lyckades déda mina hartroll,
medan mina andra monster gick barsark
och slog sénder mitt eget lab. Kort sagt,
jag forlorade (men inte med mycket da
min taktiska Gverlagsenhet lat mig fa
nagra valfértjanta poang). Detta spel kép-
tes sedermera in till G&B av den mycket
entusiastiska inképsansvarige dvs Jon.

Efter detta atergick vi till cafeterian och
startade upp ett Roborally parti, fran vil-
ket jag dock senare avvek for att stada.
Detta for att fa en sista krumelur pa min
lapp for aterbetalning. Stadning var inte
allt fér jobbig da jag till stérsta delen sag
till att de andra (mycket mindre stadarna)
gjorde vad de skulle.

Sedan var vi fram vid avslutningen,
som till stérsta tiden bestod av utdelning
av priser till vinnarna i kortspelen och
pluttflyttare (bradspelare). Manga force-
rade appladera senare var vi fram vid
rollspelen, dar vi fran Paskapan faktiskt
fick ga upp och hamta ett pris for var pre-
station i tedrickarscenariot som for évrigt
hette "Fénster mot det férgangna”. Efter
avslutning aterstod bara aterfarden,
denna gick mycket battre an ditresan da
vi bara kérde fel tva ganger och jag kunde
under farden avnjuta Ake Rosenius ge-
niala "Handbok i éverlevnad”.
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BETYG

Ditfarden

"en moglig ost” "‘".:‘

F6r hég ljudvolym och fér manga
naradéden upplevelser kombinerat med
var féga taktiska felkérning i Géteborg
tycker jag mer an val motiverar betyget.

Utekvallen L T L |

Trevligt med tva fér en, aven om det
bara varade i trettio minuter. Jag havdar
dock fortfarande att det borde vara for-
bjudet med Bloody Mary

Settlers frr f,-r frr f,-r

Den genialiska enkelheten har place-
rat detta spel bredvid de riktiga klassiska
bradspelen sasom, Dippy och fia med
knuff.

Gemeni =i F=i =

Ett kul &ventyr med tyngdpunkten pa
karaktarerna som &r harligt utflippade och
en storyline med roliga tolkningar av klas-
siska sagoscener.

Hamlet rrr Frr frr F,-r

Att spela en teaterpjas nastan utan
fasta repliker och med enbart en beskriv-
ning av vad som skall komma och tilldra
sig i scenen var roligt, fyra timmar var
dock nastan fér langt. Dessutom tycker
jag att det borde funnits en liten samman-
fattning om bakgrunden till handlingen.
Bara djarvheten att satta upp nagot lik-
nande pa ett konvent ar vart en extra ost.

Tequila Sunrise F=n -

Att spela cybergenetiskt opererade
“wannabe-vampyrer” i ett actionsenario
var visserligen udda. Men aventyret var i
min mening lite fér kaotiskt och ogenom-
tankt utan nagon rod trad for att jag rik-
tigt skulle fatta tycke for det.

Butikerna e L L
Det ar aldrig rea pa aet jag vill kopa !
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Sovplatsen e L L

Jag har inget emot gemenskap och
varme men nar jag sover far det vara
nagon matta pa det hela. Dessutom stér-
des min nattsémn ibland av ett ohyggligt
ovasen. Men det var mjukt.

Foénster Jof%é’?r&d%ﬁgﬁa*rhr

Trodde inte att det kunde vara kul att
spela en desillusionerad tedrickande eng-
elsk antikvarie. Ack sa fel jag hade. Ett
trevligt scenario och en duktig spelledare,
var gradden pa moset.

Halwete va morkt Ge'ar ™ <0 €40

Kul inledning och lackert med en
amatorfilm. Men det racker inte nar stérre
delen av scenariot kandes som ett daligt
plagiat av ett dussintal liknande aventyr.

Floden soverf s =@ a0
Bisarrt, kul och intressant.

Lab fprfrrf,-rfrr
Enkelheten och namnen pa monstren
gor att jag vill spela det igen.

Stadpasset gy =iy

Det ar aldrig kul att stdda, men inte
allt fér trakigt nar man far saga at andra
var de skall stada.

Avslutningen =i =i

Visste inte att de fanns sa manga
bradspel och kortspel. Synd att de skall
fa ta sa stor plats pa avslutningen da
majoriteten av de som ar dar uteslutande
spelat rollspel.

Hemfarden C-5f-9C-4
Farre nara déden upplevelser och
lagre ljudniva 6kar betyget.

En handbok T 8verevnad ~ e~

En fyndig tvarsnittsstudie av rollspel
och rollspelare. Ett maste i varje bokhylla.

text Tobias Dahlstrém



Spelhelg pa Eda

E sites.netscape.net/hawk66swe/edahelg.htm
PP Spelhelg  Eda kursgard, Uppsala

Spelhelg pa Eda, Eda kursgard, Uppsala
Sista anmélningsdag: 15 Maj Avgift: 0 kr
Kontaktpersoner: Gameboards & Broadswords Mitt
Stor ASL-turnering fér allt fran nybérjare till experter
Mutant, Mordheim och mycket annat!

Arrangérer: Gameboards & Broadswords Mitt

G&B Mitt kommer &nnu en gang att anordna en av sina
lyckade spelhelger pé Eda kursgard, denna gang med viss
tyngdpunkt p& ASL (férkortning av Advanced Squad Leader
5 for er som inte visste det). Aven roll- och figurspelare kommer
att kunna delta i olika arrangemang. Vi kommer i olika former
att annonsera om spelhelgen pa riksniva. Alla intresserade &r
vélkomna att delta gratis — eller nastan gratis i alla fall.

PyA Gardsfestivalen
JUETI Wwww.sverok.se/ds/gf/
Massa Gavle

ista anmalningsdag: | g g

Kontaktpersoner: Peter Engstrém (070 464 4971)
Den 26 - 27 maj hélls den &rliga Gardsfestivalen. | &r &r den
férlagd i Gavle. Dit reser deltagare i alla aldrar fran Sveriges
alla fritidsgardar (ca 1000-1600pers). Mestadels &r det
ungdomar men ocksé en hel del ledare. Vi har blivit tillfragade
om Vi vill deltaga och visa upp Sveroks verksamhet och nu
har arbetet satt igdng med att iordningstélla Sveroks monter
och aktiviteter. Ur programmet Konsert med Petter, skumdisco,
PC-spelstavling, pr pa-aktiviteter, utstéaliningar, seminarier,
tavlingar och mycket mycket mer. Nu nar vi tagit steget in i det
nya artusendet s ar det dags att vi profilerar oss ordentligt for
att inte tappa de medlemmar vi har och vad kanske viktigare
ar, fanga in de yngre. De som haller till p& fritidsgardarna &r i
den aldern d& man provar pa nya saker och oftast kommer i
kontakt med rollspel for férsta gangen. Fritidsgardarna har hittills
ett outforskat omrade fér Sverok men dar finns manga
gheter till spannande samarbeten.
Det vore skoj om s& manga distrikt som mgjligt var
representerade dar och kunde prata om just sina hemtrakter
och knyta kontakter pa plats med ledare och ungdomar. Vi har
blivit erbjudna en sa stor yta som vi kan ténkas behéva, och
det finns férhoppningar att vi kan géra en stor grej av det har
och verkligen visa framfotterna. Just nu arbetar vi med att
plocka fram ideer och satta ihop en bunt skojiga saker att visa
upp fér méssbesoékarna. Framst kommer vi visa upp Sveroks
alla verksamhetsgrenar men vi behéver ocksa en del roliga
prova-pa-aktiviterer som lockar folk till just var monter.

Har ni nagra ideer eller vill vara med att jobba med detta s
hér av er till mig sa fort som méjligt om det da vi har ett
begransat antal platser. Vi behéver mest hjalp av folk som kan
tanka sig att visa upp exempelvis bradspel och kunna berétta
om det samt att kunna leda ndgra spelomgéngar. Likasa for
rollspel, kortspel, tabletop och lajv. Kost och logi fér deltagarna
ar redan fixat, vad det géller resorna sa &r det inte st exakt
"~ &n vart pengarna ska tas ifran men det ordnar sig snart.
~ For intresserade s& finns det en hemsida och ett

T diskussionsforum dar vi bara haller p& och diskuterar denna
méssa och dess aktiviteter.

E Talori Ghira Stammen

www.geocities.com/yinyangrf/

#& Fantasylajv Smalands djupa skogar
ista anmalningsdag: ] ft:

Kontaktpersoner: Marcus Elhag, tel: 0739—22 88 82
Lajvet &r ett fantasylajv som kommer att utspelas i Smalands
djupa skogar Iangt fran civilisationen. Det kommer att finnas
= en komplett medeltidsby i omradet ndgon gang inom en snar

framtid men hur I3ngt ganget det &r vid lajvet kan ingen svara

pé for tillfallet. Det hela utspelas i den lilla byn Keniel som

ligger nara landets gréns till Veru. Veru &r ett primitivt land och
= _:ﬂir tillfallet ocksa i krig mot landet Silani. Detta &r den framsta
[ orsakentill att en flyende stam kladda med djurskinn och pélsar
har slagit sig ner i omradet kring Keniel. Detta gillas inte av
byns borgméstare och dven manga av bybefolkningen tycker
~illa om dem. S& nar hévdingen fragade om de fick bosatta sig

i byn, blev de direkt bortjagade.

LinCon 2000

www.sverok.se/lincon

Linképing

Sista anmalningsdag: 16 Maj Avgift: 100 kr
Kontaktpersoner: Karl Nissfeldt (karl@sverok.se)
LinCon &r ett spelkonvent i Linképing. Folk fran hela Sverige
samlas pd en gymnasieskola en helg och spelar spel
» tillsammans. Man tavlar i rollspel, figurslag, dréaktsémnad,
~ 4 samlarkortspel, néatverksdatorspel och mycket annat. Manga
arrangemang genomfors dven utan att det tdvias. Ta med dina
vénner, bilda ett lag och prova pa négot nytt spel. Regler lar
man sig innan arrangemanget om s& behévs. Mingla med
= spelare fran hela landet och besék medeltida hantverkare i
taltlagret utanfor skolan. At nygrillade jattehamburgare och var
med pé en kurs i skosémnad, spelledaretik eller terréngbygge.
Kom till LinCon och njut!

Tvistetid

m WwWw.i-v-v.nu/tvistetid

48 fd llkabreth Ill, Lajvomrade utan o

& Konvent

Kontaktpersoner: Patrik

An en gang befinner vi oss i storskogen, tidigare ar har den
gamla sagan om kaosnatten besannats men de bofasta i skogen
hoppas att den tendensen ska &ndras s& att man kan fira
ménaden Blomsterprakts intrédde s som det alltid gjorts. Ute
i vérlden hénder mycket, de narliggande lénen rér pa sig,
trupper samlas och konspiratoriska ranker smids, men kommer
detta att beréra storskogens invanare? Baron Adrian af Lilja
av Liliedahl & mérdad p& grénsen till storskogen, har detta
nagot med ldnens truppforflyttningar att géra. Rykten gar att
staden vasterhamn &ar beldgrad av den nye Baron Kassimir af
Lilia av Liliedahl, kan detta vara sant, vagar han sig pa nagot
sadant efter nederlaget féregdende &r i férhandlingarna vem
som &ger storskogen? Folj med till lilla Vinsala i mitten av
storskogen, en skog dir munterhet och glatt sinne alltid gar i
forsta hand, var med och spela en hemkommen hjilte, en
resande lycksokare eller kanske en gladlynt handelsman p&
resa genom skogen.

Khabit; | Korpens Skugga
julianetrval:tripod.com/khabit/
4% Ockult 20-tal, LinCon, Linkc":ping

ista anmalningsdag la) Avaitt: 50 kr
Aret ar 1926, juli Ilder mot sitt slut. | tre &r har Fornegyptiska
Sillskapet, en samling av professorer, dagdrivare och
ockultister, planerat sin tva &r langa vistelse i Egypten. Nu,
kvélleninnan resan, vantas samtliga medlemmar hem till Henry
Beckstedt, ordf. i Sallskapet, for att tillsammans tillbringa en
sista kvéll i hemlandet... "Khabit; Kropppens Skugga" ar ett
ockult 20-talslajv dar egyptisk mytologi blandas med gamla
teorier om magi, olika religiésa synpunkter och vetenskap, for
att bilda ett intrigrikt lajv med 20 fardigskrivna roller. Lajvet
kréaver vissa forberedelser samt rekvisita (bl. a. aftonkladsel a
| la 20-tal). Karaktarer och 6vrigt info skickas ut innan konventets
~ borjan. Utover vanlig anmélan till LinCon sker @ven personlig

— anmadlan till arrangérerna innan den 22a maj. Lajvet gar
torsdagkvall, 19.00-??. OBS! Detta ar INTE Call of Cthulhu!

En Transylvansk'Mardrém
www.sverok se/lincon

'ﬁ-VampyrIaJv L|nCon Llnkoplng

Avgift: 50 kr
| en varld, inte helt olik var egen, har de gamla véckts till liv
av ett kommande presidentval i det traditionsbundna landet
= Rumanien. Men landet har féréndrats sedan de sist tittade till
det. De, den gamla folktrons mytologiska vésen, konfronteras
nu av sddana moderniteter som demokrati och television. Folket
maste tyglas. Det &r dags att &ter igen visa manskligheten vilka
——— de tjanar. Aret ar 2000 och nationen foljer spant de direktsanda
s bilderna fran slottet Bran i Brasov.
VARNING! Detta &r inget White-Wolf lajv, s de lajvare som
forvantar sig hela White-Wolf paketet med World of Darkness,
—~ vampyrklaner och gigantiska sten-sax-pase dueller kommer
att bli véldigt besvikna. Istéllet erbjuder vi en egen syn pa
—x vampyrer och friformslajv fér de som &r viliga att ta till sig
—— nagot nytt och helt skilt fran White-Wolf trésket.
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Vid Grainers Grav
www. larp.com/hjorten/grainer/
utanfér Ockelbosi-norra Gastrikland
ista anmalningsdag: oril Avgift: 3
Kontaktpersoner: Tobias Amnell (018-50 47 45)
Gyllene Hjorten - 1985-2000 Jubileumsaventyr. Ett
" stamningsfylit &ventyr i Odels kullar med bade vardagsnéra

intriger och episka inslag.

Sangen om Mykene
- Hlstorxsk/MytoIogxsk Fantasy, Uppland

BLajv

www.darkface.pp.se/~mykene/

Kontaktpersoner: Eleoncra Haglund (08 580 365 69)
SANGEN OM MYKENE 4r en historisk-mytologisk fantasylive
i det antika Greklands varld. Liven utspelar sig strax efter det
att den skdna Helena har blivit bortford till Troja. Hennes make
elaos av Sparta och svager Agamemnon av Mykene
ker nu fa till stdnd ett falttdg for att fa tillbaka Helena.
Darfér har nu nagra wanax (smékungar) samlats utanfér
Mykene fér att diskutera fér- och nackdelar med ett falttag.
Befolkningen lever i armod efter det senaste kriget d& Mykene
och dess omgivningar blev plundrat efter tre &rs intensiva
stridigheter. Manga ménniskor blev dédade eller salda som
slavar och de som finns kvar &r inte intresserade av &nnu ett
kng framférallt inte d& de har tvingats utsta sju krig pa tjugotva
ar. D r deras blickar mérka dé de ser wanax efter wanax
anlanda till trakten. Dock beslutar de sig for att tills vidare
koncentrera sig pd Dionysosfestivalen som snart ska ga av
stapeln. Kanske kan man blidka gudarna och hejda
Agamemnons stridslust. De enda som inte tycks bry sig om
det kanske stundande kriget ar alla skogs- och havsvasen.
De dansar, sjunger och roar sig som de alltid har gjort.
Samtidig fylkas hjaltarna, lockade av rykten om rikedom och
ara, och folket berattar om Herakles, Orfeus och Medea som
de har sett skymten av i folkvimlet. Vilkomna p& den férsta
liven i grekisk antik miljo!

SydCon
www.sydcon.org
Malm: Varnhemsskolan

: ]
Kontaktpersoner: info@sydcon.org

Arets tema ar Hjaltar. Hjaltar &r nagot som alltid funnits och
som alltid kommer att finnas. Hjéltar behovs dar "vanligt” folk
inte racker till, de &r personer som man kan se upp till, som
har ett "javla anamma" och som aldrig ger upp. Vi har alla
hjéltar inombords. Fragan &r hur vi lockar ut dem: mod och
karlek kan vara orsaker till att hjaltar skapas. Vem har inte
ként dessa kanslor? Men enbart detta récker inte till. Det maste
finnas en gnista som ténder krutdurken, som far det hela till att

uppsta. Under detta konvent kommer det att finnas méjlighet
Il att utféra hjiltedad, bade som spelare och som arrangér.
Fragan &r bara nar gnistan uppstar. Jag rader er att titta in lite
da och da, for att se hur vart félie véxer med hjsltar. Hjsltedad
har redan skett!!! En Thunderhawk Gunship beséttning har
= bestamt sig for att ta nyanstallning och erbjuder sig att forena
sina krafter med vinnaren i SM fér WH40k. Hjéltedad har man
I4ttare att géra om man har mat i tunnan, s ta en titt in pa var
Resturang Gripen.
m Moldia
welcome.to/rls
# Fantasylajv utanfor Ronneby (Blekinge)
5 ista anmalningsdag: 9 Juni Avgift: 300 kr
K oner: laj il.com
Letar du efter ett lajv dar orchernas vrél konstant ljuder ut
% 6ver omradet? Letar du efter ett lajv dér de modiga hjsltarna
standigt tvingas mobilisera ett forsvar mot ondskans makter?
Letar du efter ett lajv dar strid snarare &r en regel an ett
undantag? Letar du efter ett lajv dar maktiga arkemagiker gor
. upp samtidigt som skumma moérkerfolk gor sitt yttersta for att
“~ | déda den modiga bybefolkningen? Leta vidare... fér vart lajv
&r nog inget for dig. Vi har tyvérr blivit tvungna att flytta vart
arrangemang d& vi behévde dgna byggnationen mer tid. Vi
hoppas att ni har 6verseende med detta. Vi har dessutom hojt
~ priset till 300 kr, i detta inkluderas mat och dryck som inhandlas
for in-lajv pengar.

—

mmDe Radlésas Fard
mammut.altcom.se/wyrd
%8 Karils rike  utanfor Uppsala

Ista anmalningsda

gsdag: \C]
Kontaktperson: Ingeli Hedberg (nlnasv@hem1 passagen. se)
Karils rikes regent ska som traditionen bjuder ut pa resa for

reda ut alla de fragor som skjutits upp sedan férra sommaren.
Vitraffar rikets regent och radet i Laxlekens hérad, ett av ménga
stopp pa resan. Till platsen kommer ménniskor fran stérre delen
av rikets norra delar, ddlingarna fér att svéra trohet och folket
for att se pa. Att svéra trohet &r dock inte det enda man &r ute
efter! Radet har skjutit p4 manga obehagliga beslut, och nu vill
& manga krava definitiva svar. Manga &r missndjda med radets
svaga halining och vill krdva en starkare regent. Det konspireras
som aldrig férr och pakter sluts mellan de mest osannolika
parter. Vem som har makten i riket &r langt ifran avgjort, som
det ser ut. Kan radet hallas enat mot riket? Vem ska egentligen
ta hand om de fyra omstridda svarden? Ska radet vaga déma
i de ménga tvisterna om vem som har ritt till jord som bytte
&gare under Andras regim? Hur méktig ar egentligen Ba-Ramis
orden? Och vem kan man lita p& i Karils rike idag??? Detta
lajv &r en fortsattning p& kampanjen i Karils Rike som
arrangeras av den fristdende arrangérsgruppen Wyrd.
Kampanjen fortgar hela tiden och ett arrangemang ager rum i
augusti i samma kampanjvérld!

r o
IncogniCon Tva

Www. unionen.org/Samspel/incognicon/

= Konvent  Stockholm =
ista anmalningsdag: Okand Avgiit: r

Kontaktpersoner: Stefan Uligren (stefanu@localbar.com)

Vad ar nu detta? Ett tappert forsok att skapa en samlingsplats
6r Stockholms spelféreningar. Vi bérjade redan férra &ret med
Incognicon - det hemliga konventet, och efter att appladderna
lagt sig &r vi redan i full gdng med uppféljaren. Denna géng
har vi flyttat lite narmare stan, narmare bestamt till
Skanskvarnsskolan vid Gullmarsplan. Skolan &r lite stérre,
arrangérerna lite fler och evenemangen lite béattre planerade.
Vi kommer i &r att kunna erbjuda rollspel, bradspel, figurspel,
kortspel, natverksspel, tv-spel och syverkstad. Vad kravs av
mig som deltagare? 50 kronor och ett glatt humar. Vill du spela
figurspel eller natverksspel s behéver du ta med egna figurer
respektive egen dator, men i dvrigt s& férser vi dig med allt du
behéver. Vi kommer att ha spel till utidning och organiserade
turneringar och rollspelsscenarion. De 50 kronorna ar
medlemsavgiften i féreningen Samspel, men i 6vrigt ar
konventet helt gratis.

17 Brujah Fest
www.sverok.se/jbn
"!‘.-Vampyrlajv Forum, Jonkopmg
Ista anmalningsdag: | go Vgl
Kontaktpersoner: Daniel Roos (036-144 777 roos@sverok.se)
Ett vampyrlajv i Jénkoping By Nights regi, med gastspelare
frén andra lander. Jénképings Brujahklan bjuder in samtliga
~ vampyrlajvare till att medverka i deras fest.

m Rékelse

www.angelfire.com/stars/Drakontia/rokelse.html
4 Hippielajv nagra mil soderom Orebro

ngsdag: J]

Kontaktpersoner drakontlaga@hotmall com

- kanske det enda hippielajvet "Fran bérjan var ju allting
bara en lek, det var en kér lek, karlek" (Thomas Di Leva)
Téltkollektivet Regnbagen... ...ar en vacker drém, sager
£ manga. De flesta tror inte pa den, de vantar bara pa att alla
som dragit sig dit med tiden skall bryta upp och foga sig efter
~ samhallets kyla och oménsklighet. Och visst bryter folk upp,

men mest av rasléshet, for att dra vidare, fér att se mer, men

de flesta kommer tillbaka, och s& har vi ju de dar forsta, de

som bor dar &r efter ar, och de blir fler hela tiden. De har nu
~—satt upp sitt mél, de vet vad de vill. De vill skapa ett litet
[ samhalle | samhillet, de vill visa att man kan leva tillsammans
i fred och att man med musik, kérlek och andlig befrielse blir
en vackrare och starkare manniska. Ryktet om Regnbagen
~ sprider sig med vindens hastighet och alla &r vélkomna! Men
alla tycker inte om idén. Manga férsoker kéra bort dem. llivilliga
--‘ ord sprids och konstiga personer som inte passar in i bilden
~= har borjat dyka upp bland talten. Kanske kan inte Det Stora

Samhillet héllas tillbaka lange till...
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py@ Borgmastarens Arv
I home.swipnet sefTriaden/
strax utanfor Hallsberg

Kontaktpersoner: Thomas Hofberg (0171 447039)
Fér ett och ett halvt &r sedan anldnde ett kringstrévande
révarband till byn Mosstorps utkanter. D& de voro gnidna och
lumpna krévde de att byn skulle betala dem tribut. Den radige
och rattfardige borgméastaren Celarus vagrade dock. Istéllet
skickade han bud till Iansherren med en férfrdgan om snar
hjalp. Révarna, forgrymmade 6ver borgmastarens agerande,
satte byni brand och drev dess invénare p flykten. Lénsherrens
mannar kom allt fér sent fér att férhindra detta nidingsdad.
& Dock férlorade icke byns invénare sitt hopp eller sin okuvliga
vilja att 6verleva. Lansherrens Garde forblev i byn som
beskydd, lett av en av Lansherrens fortrogna, att 6vervaka
ateruppbyggnaden. Med férenade krafter reste sig en ny by ur
askan av den gamla. Idyllen ramnade dock nar den vise och
alskade borgmastaren insjuknade under mystiska
omsténdigheter, och gick bort blott ett fatal timmar dérefter.
Misstankar har vackts om ursprunget till denna sjukdom, och
rykten férs med vindens viskningar. Lénnmérdare? Men fragan
kvarstar, som nyktrare bybor papekat, vem skulle vilia sétta
denne allmént alskade man i graven? Misstanksamma blickar
riktas mot bade den nyanldnda vaktstyrkan och andra bybor.
Olyckan blev dubbel, ty borgméastaren hade icke utsett sin
eftertradare, som seden bjuder. An virre blev det nar
borgmastarens testamente inte stod att finna. Tvister uppstod,
och inom loppet av ndgra timmar hade ett flertal testamenten
"uppdagats” av olika driftiga personer i byn. Huruvida dessa
kan anses tillférlitiga &r dock tveksamt. Nu stér den arliga
skordefesten for dorren, entid av stoj och uppsluppenhet. Dock
hor det till traditionen att skérdefesten invigs av borgméstaren,
och somliga tungor beklagar sig éver borgméstarens franfille.
Vidskepliga fruktar att otur kommer med en skérdefest som ej
blivit ratt invigd, och denna fruktan véxer sig allt starkare for
varje dag som gar. Aldriga gummor och visa gamla man talar
om vikten att stadens borgméstare 6ppnar festen. Deras ord
vager tungt, och innan det riktiga testamentet ar hittat och en
eftertradare &r utsedd kan inte skérdefesten satta igang. Hela
byn véntar nu pa att byradet ska utse den riktiga borgméstaren
s& att man &ter kan pabérja férberedelser infér skérdefesten.
Borgméstarens arv ar ett medeltids/fantasy-lajv utan
stridigheter. Mycket rollspelande och intriger.

Morkrets barN

WWW. angelﬂre,cornlstars/Drakontia/morkretsbam hi

ista anmalningsdag: 18 Maj  Avar
Kontaktpersoner: Yvonne Pettersson (0532 523 98)

Mérkrets barN &r tankt att bli ett stamningsfullt fantasy-
medeltids lajv med en stark lutning mot medeltid och med
mystik och spanning. Fér vem vet vad som dviljs i skuggorna,
och hur lange det kommer att stanna kvar dar...? 'Ty
~ skogsvaktaren hade sett morkret fédas. En mérkeralvskvinna
badande i ménens sken hade fétt ett barn, en pojke, och detta
barn var s& omvarvt av skugga och dimaktigt mérker att man
~ knappt kunnat se dess gestalt och en obeskrivlig skrack hade
gripit mannen dar han betraktat handelsen, gémd i ett snar.
Det talades lange om héndelsen i byn. Ingen kunde riktigt
glémma skogsvaktarens angestfylida anletsuttryck, eller att han
aldrig mer efter det hade kunnat tala utan att stamma, eller fa
sina hander att sluta skaka. Dessutom bérjade ett rykte ga i
byn... ett rykte om att barnets far var en ménniska, en man
fr&n byn som inte kunnat motstd mérkeralvkvinnans skénhet,
utan brutalt férgripit sig pa henne i nattens tysta timmar. Nu...
néstan tjugo &r senare, &r byborna fortfarande radda for att g&
ut i skogen och dessutom bérjar det ga konstigt prat i trakten.
Det ségs att mérkeralvkvinnans son har atervint, och att han
nu &r ute efter att hamnas den skymf som gjordes mot
~— ~hans mor... kanske &r det sant som den gaina gamla byhaxan
séger, kanske gér Stigtorp mot sin undergéng ' Vi har skarpt
en del regler sedan SlaktFejden, sa se till att lisa igenom
sidorna ordentligt. Aven omradet och tillgéngen till vatten
—— kommer att vara battre. Eftersom detta lajv utspelar sig i en
= liten by som ligger langt ute i skogen s& har vi ingen anvindning
fér en skvadron av vandrande hjéltar, utan framlingar ar
ovanliga och vi kommer att koncentrera oss pa intrigerna kring
~— byborna.

Spelhelg pa Eda

hem.passagen.selklamal/adhoc.html

Elsas Hus, Linképing

gsdag: | god
Kontaktpersoner: Klas Malmstrom (01}1851 02 013-127065)
Da var det dags igen fér den arliga (8:e aret i foljd i &r) ASL
tréffen i Linkdping. Datumen for arets ASL traff ar fredagen
den 30:e juni till séndagen den 2:a juli. Start c:a 15.00 pa
fredagen. | &r &r det ny lokal. Vi haller till i Elsas Hus i
~ ¥ spelklubben Dragon's Den lokal som vi far lana. Elsas Hus
ligger p& Elsa Brandstréms gata i Linképing (bredvid
Radiocafeet). Ingéng fran baksidan. | &r kommer det att kosta
en liten summa, 20 kronor (for medlemsskap i Dragon's Den

& & spelklubb).
m Invighingen
wWww.i-v-v.nu/invigningen/index.html

4% Fantasylajv 2,5 mil utanfér Ludvika
ista anmalningsdag: Avar

Kontaktpersoner: Hans Kall (054 188 163)
Storskogen vaknar efter en hard vinter. Dags att bérja reparera
redskap, forbereda fér sommaren och att laga vinterns skador
pa hus och omgivning. Dags att vicka (krigarinstinkterna i)
kapten Abel och de slumrande byvakterna. Vinsalas varstamma
maste héllas, &r lagmannen och byhévdingen hemma &n?

Herdar och jigare atervéander fran skogen med beréttelser
om hur svartfolket i trakten visat sig tydiigare &n nansin férr.
Resande handelsman och dventyrare har anlant till trakten
uppjagade och bekymrade &ver saker de sett eller trott sig se.
Beréttelser p& vérdshus och i krogstugor har blivit allt vildare
och dverdrivna. Manga ser dven detta som ett tecken pa att
nagonting ovanligt hander i trakten. Det verkar bli en ovanlig
vérstdmma i Vinsala om man ska lyssna till de resandes
beréttelser om att skogen visar sina mérka sidor sa har langt
@l fore kaosnatten. Invigningen &r ett lajv i Aranthea som utspelas
pa Harskarringens omrade utanfér Ludvika. Saval nya roller
som kampanjroller &r vilkomna. Drickbart vatten finns pa
omradet. Ved maste deltagarna sjélva ordna med. Vid tidigare
lajver har ménga deltagare rékat ut fér veritabla campingplatser
i skogen, varfor vi maste papeka att talt och vindskydd SKA
vara lajvméssiga eller val dolda.

Skuggor

hemsida saknas

g Avgitt:
Kontaktpersoner: Lo Wallmo tel. 0390 415 75
Baek Olman var rédd..... Avsmaken for denna kénsla han
inte haft sedan barndomen brénde i hans mun, men hur mycket
han &n forsokte kunde han inte skaka den av sig, rédslan var
helt enkelt for djupt rotad i hans sjal. Anda tyckte hans logiska
medvetande att kénslan var éverdriven Han hade sysslat med
doden hela sitt vuxna liv, varfér frukta den nu? Nej, detta var
nagot annat &n det vanliga, detta évergick hans férstand. Han
visste inerst inne att han var en férdémd man, utan hopp om
réddning. Men &n var han inte redo for att ge upp. han skulle
~ finna en vag. En kvist bréts i hans narhet och han ryckte ofrivilligt

till. Hans forna tjéinare sékte honom sikerligen, om de fangade
honom viste han vad som skulle ske. Han skakade av sig
stelheten i sina muskler efter att ha suttit ihopkrupen under
granen i flera timmar, sedan reste han sig snabbt upp till stéende
medan han muttrade fér sig sjalv: - "sabla otur” Han flydde
djupare ini skogen...... Skuggor ar ett "dark fantasy"™live som
utspelar sig i och omkring en hégst ovanlig by. En unik
liveupplevelse vantar.

Jarlarnas Rike
embark.tol/jarlsheim
4% Fantasylajv Skelleftea

J Elii

Kontakt: Key Bjuhr (dag 0910-365 83, kvall 0910- 776274)
. Ett fantasylajv i landet Jarlsheim som &r 16st baserat pa och
o - | h'a:mtar sinninspir_atiorl frén"viki_r1gatidens"norder.1.. La_\jv_et blir ?tt

stillsamt gardslajv dar stamning och kénsla &r viktigare an
strider. Deltagarantalet &r satt till 70-150 stycken. Lajvet &r
Férbundet Vi Ungas officiella rikslajv 2000 och utspelar sig pa
en Jarlsgard och man kan férvénta sig saker som: Géstabud,
handelsmén, envig, spel, ett vikingabréllop, gardsliv och ett
= storting.
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Nattogon

m www.larp.com/gtr/natt

4% Lowfantasy RSK

g a Avgitt
Kontaktpersoner: OIIe Ireﬂod (08- 935134 070-7161110)
Vi kommer att satsa p& att skapa ett lajv med Sagan om

intriger. Vara hégsta krav &r pa rollspelande, och vi stéller héga
krav pa utrustningen. De karaktérer som kommer med kan ej
vara en kampanje-roll utan alla roller méste bérja om "frén
bérjan, eller i samrad med arr. Allt &r planerat att utspela sig
under mitten av den fiérde aldern och allt &r véldigt low-fantasy.
Svartblod utgar helt. De tva férsta dagarna &r férberedelsedagar
== och den sista ar efterarbetsdag vilket ger hela 4 dygn till

rollspelande. Kolla in hemsidan foér senaste info! Alternativ

De Tusen Rosornas Véag
4% Manifestation mot krig, ingen: bestamd ort annu

www.mobila.cx/~staffz/DTRV/

ag: vgift:
Kontakt: Staffan Jonsson tel 070- 742 7476,08-648 12 46

Tragik, Dramatik, Moraliska dilemman. En produktion av
Sisyfos. Ett lajv i krigets verklighet, en lek kring moral,
individualism och ménniskans nattsida.

Varfor sker de vidrigheter som praglar historien? Vad driver
massans sténdiga dvervald? Utveckla din egen teori genom
att se det ur valdsmakarens eller offrets 6gon. Agna det en
tanke- eller fyra dagar.

Ockupationen

m www.geaocities.com/sagomakarna/

4% Medeltida Fantasylajv, lajvby-titanfor Skillingaryd

ista anmalningsdag: uni Avgiit: 300 kr
Kontaktperson: sagomakarna@hctmall com
Kriget hade rasat i 3 &r och Kung Wilhelm Vis i landet Norien
var slagen. Allt detta pa grund av ndgra guldgruvor i séder. |
landet i vast harskar den girige Kung Kristian, som inte kunde
se alla rikedomar utvinnas ur gruvorna utan stéllde ett ultimatum
till Wilhelm om att gruvorna skulle dverga till honom i Véstland.
Wilhelm végrade forstas och ett krig var ett faktum. Noriens
trupper var inte lika véltaliga och bra rustade som Véstland,
de stred tappert i 3 &r men tillslut var nederlaget ett faktum. D&
Kristian ej var intresserad av landet Norien utan endast av de
rika guldgruvorna i séder s& ldmnade han landet i fred med
vissa forbehall. Dessa var att han skulle fa guldgruvorna i sdder,
samt att flera Noriska grénsbyar skulle évergé i Vastlands dgor
och att alla Noriska soldater skulle fangslas och skickas upp
till Vastland nordliga stenbrott. Detta &r upptakten till historien
om Nordskogs ockupation.

ConTainer

Saknar hemsida.
= Sommarkonvent, Martinsgérden utanfor Jonkoping

ista anmalningsdag: 7 Avgift: 100 kr

Kontaktpersoner: Jon Helnpalu (036 - 12 5378)
— Det enda konvent som kombinerar sol, bad och spel. Ute pa
en gard mitt i ingenstans far dina spelupplevelser en helt ny
dimension. Ligg och lapa lite sol medan du spelar Settlers, g&
ut i skogen och var med i skracklajvet, kryp upp i ladan och
hoppa pa en rollspelssession eller gd och bada strax innan
lunch.
Inget annat konvent har samma nonchalanta, semester attityd
till konventsstressen. Har vet vi inte ens vad ordet féranmélan
betyder utan alla spelleder och spelar nar det helst passar dem.
Méltider severas till sjélvkostnadspris och for de 100 kronorna
tar du igen allt du redan missat under sommaren.
Kom och njut!

Eldarna i Vargaland li
hem.passagen.se/mile0001/vargaland/index.
4% Sagomedeltid Utanfor Ljungskile=

ista anmalningsdag: a] Avgift

s Kontaktpersoner: Mikael Lestander (031 19 8013)
Arets uppséttning gar under namnet Land av drommar och ar
en direkt forts: ng pa Gryningstid och arrangeras &ven denna
~gang av Livesillskapet Romantiska Sagor. En liten
nybyggarkoloni &r hart tringd av nomadstammar samtidigt som
harskare reser ansprak pé kolonin i en vérld dér sagorna &r
—— mera levande &n man tror och ingen &r vare sig ond eller god.

m home.swipnet.sefTriaden/

4% Fantasylajv strax utanfor Hallsberg

o
Kontaktperson: Rasmus Norberg (08 - 581 660 92)
Odiva kom till Vondham fér tva ar sedan, han klarade av allt

och hjalpte till s gott han kunde. Det var bara en sak som han
gjorde fel, han blev kar i en haxa. Nar Renaren kom till byn fér
att ta kal pa henne s& lurade dom ut Odiva i skogen, nar Odiva
var i skogen s brande de flickan p& bal. Vad de déremot inte
visste var att Odiva kom tillbaka i tid for att se sin dlskade do.
| det raseriutbrott som félide sa dédade Odiva en av prasterna
och begav sig sedan ut i skogen. Nu har man sett till Odiva i
sallskap med svartblod och annat oknytt. Nu har dven alverna
dykt upp for att hjalpa manniskorna mot Odiva och hans mérka
anhang. Alverna blev attackerade pa végen till byn av Odiva
och en magiker, det var endast tre alver som &verlevde,
alvledaren och tva vakter. Allt pekar p& en sak, Odiva maste
dodas.

En Midsommarnattsdrém
www. midsummer.cjb.net
'l'l- Medeltida Fantasy, LS Hovnarrens omrade i Labytorp

gif
Kontaktpersoner: Roger Hammar (0530—600 31)
Ett medeltida fantasylajv i Dalsland, med inslag av nordisk
folktro. (Mer info kommer senare nar lajvet ar helt klart).

Odins Stav

E www.nhogo:nu/odin/

4% Viking/saga séder om Kili¥armland

g Avgift:
Kontakt: Martin Frojdh (ICQ 28237822 073 631 64 95)
Ett endags viking/saga-lajv fér 30 personer och uppét i sédra
Varmland. Betoning pa att vérva nya lajvare och kéra ett lajv
utan alldeles fér héga férvantningar och krav. Helt gratis ocksa!
Kolla in p& www.nogo.nu/odin/ fér att anmala er; man kan
anmdla sig utan att vara sdker pa att man kan, det &r inte
bindande.

Skuggvingar
www.larp.com/hot/skuggv
4% Fantasylajv Stockholmsomtadet

Kontaktpersoner: Patrlk Hellstrand (08 632 0367)
Fantasylajv, med anknutning till Chattraff fran
— Wardshuschaten p& Syskonskapet.

Den Glémda Stigen
sep

WWW.unionen.org
4% Fantasylajv Stockholmstrakten

ista anmalningsdag: 21 Augusti Avar

Kontakt: Dennis Rundqvist, tel: 08-646 64 19 0709 749 188
— Vad ségs om ett tredagars fantasylajv med Iag vapenhalt,
med intriger som passar bade for nybérjaren och den erfarne
och dar ordentlig mat ingar i anméalningsavgiften? Den Glémda
Stigen handlar framfér allt om en religiés tvist mellan
Kejsardomet och de olika folken i skogarna samt om dessa
folks relation till varandra. Vi har lite idéer om hur alver, véttar
och troll ska spelas s att de faktiskt kdnns som trovardiga
slakten i balans med sin omvérld (dvs; Varfor har inte den
krigiska orchklanen som bor bredvid byn brént ner den for lange
sedan? Varfor bor det manniskor hér om skogarna &r fulla av
ménniskodtande troll?). Vi kommer &ven att satsa hart pa att
hjélpa nya lajvare, och aldersgransen ligger pé tolv ar. Detta
ar dock inte ett bofferlajv, utan de som vill ha sina vapen med
-~ sig uppmanas &ka ndgon annan stans.

(J&BovCon
£ Ol Wwww. sverok.se/bovcon

& Konvent Bara, utanfor Malmo

ista anmalningsdag: 10 Okant Avagi
Kontaktpersoner: Andreas Brodin
BOVCon ér ett mindre konvent med gedigen repetoar som
~  t.ex. Cluedo-lajv, Gillbringarna, GW-spel, en drés bra rollspel,
-'; -béardspel o.s.v. Vi har dessutom uppgraderat den trista
—I sedvanliga cafeterian till Cavelnn. Vilkomna!



http://www.larp.com/gtr/natt
http://www.mobila.cx/~staffz/DTRV/
http://www.geocities.com/sagomakarna/
http://hem.passagen.se/mile0001/vargaland/index.htm
http://home.swipnet.se/Triaden/
http://www.midsummer.cjb.net
http://www.nogo.nu/odin/
http://www.larp.com/hot/skuggv
http://www.unionen.org
http://www.sverok.se/bovcon

Redan de
gamla
grekerna

(fréan Districted News #16)

Redan Platon tyckte pa sin tid att ung-
domen var battre férr. Med jamna mel-
lanrum anklagas vi spelare fér att vara
daliga manniskor, alternativt offer, fér var
hobby. Vad nu detta daliga skulle ga ut
pa ar av noédvandighet vagt formulerat
eftersom kritikern inte férstar vad hon kri-
tiserar. Ni kanske minns Livets Ords kam-
panj for ett tag sedan. Lyckligtvis féll de
till stor del pa eget grepp, eftersom deras
framsta anklagelse var att spelare haller
pa med demoner. Vad vi spelare skulle
géra med demonerna framkom aldrig,
och de blev besvikna nar demoner inte
var sa vanliga som de trodde eller hop-
pats pa. Deras stora miss var dock att
Dungeons & Dragons-demoner, till skill-
nad fran Livets Ord-demoner bara ar pa
latsas. Sjalv vantar jag med spanning pa
den dag en Livets Ordare gér “ps -aux”
pa en UNIX-maskin. Vi ar vid det har la-
get ganska manga som har erfarenhet av
sana har pahopp, och vet hur trakigt det
ar att férsvara sig mot dem. Nu nar jag
inte ar nagon ungdom langre men annu
inte hunnit bérja férfasa mig, tankte jag
dela med mig av min erfarenhetinnan det
ar férsent.

Det var en gang for lange sedan i min
ungdomstid i Norrképing. Vi var ett grupp
valartade ungdomar som brukade spela
Dungeons & Dragons nagon gang ibland.
Vi hade bevistat det stora konventet
GothCon, och planerade aven att beséka
LinCon som var den konkurrerande upp-
stickaren i konventssammanhang. Vi
tyckte att en férening var en bra grej, del-
vis for att tanka kommunen pa lite pengar
och delvis fér att kunna anvanda Studie-
framjandets lokaler fér var Ungdomsverk-
samhet. Vi kunde inte ha studiecirklar
som skulle ésa in pengar till Studiefram-
jandet, ?ven om en av oss undervisade i
Basic pa Vic20. (Jag sa att det var lange
sen!) Men vi log, var trevliga, och som
sagt valartade, sa vi skulle nog kunna
komma med i nagon kampanj med vis-
ning av manga roliga och olika aktiviteter
med ungdomsverksamhet. Dessutom
kostade vi ju i alla fall ingenting.

Allting var frid och fréjd, tills jag en
morgon slog upp psyksidan i Svenska
Dagbladet. Jag minns som igar den oer-
hérda kansla av ren och skar férvaning,
att det oskyldiga néje jag hade dgnat mig
at, egentligen var djavulsdyrkan och ock-
ulta riter, som skulle leda till psykiska sjuk-
domar och sjalvmord. Rollspel var min-
dre kanda pa den tiden, sa de som kriti-
serade rollspelen kunde ta ut svangarna
mera. Jag var nastan lite smickrad éver
att min hobby hade fatt sa stort utrymme
i Sveriges tredje stdrsta dagstidning, om
an i en del med ganska lag status. Arti-
keln tog upp tre méjliga sjalvmord i sam-
band med rollspel. Eftersom det finns
nagra miljoner spelare, maste ju det be-
tyda att rollspelares mentala hélsa rent
generellt &r mycket god, tankte jag. Det
var fel. Enligt artikeln var spelledaren en
allsmaktig auktoritet vars vilja inte kunde
ifragasattas utan att bli straffad. En spel-
ledare hade ocksa dodat en karaktar, vars
agare sedan skoét sig sjalv, och eventu-
ellt sin syster. Jag minns inte sa noga. |
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god amerikansk anda hade hans férald-
rar stamt TSR pa nagra miljoner, men
varken de eller nagon annan lyckades
leda TSRs skuld i bevis. Det hér ledde till
problem.

En tidig morgon ringde en socialas-
sistent fran villaférorten Aby utanfér Norr-
képing upp mig i mitt korridorrum i Linké-
ping. Hon ville prata med mig om rollspel,
GothCon, den nybildade féreningen och
en ung kille som hon hade hand om. Ef-
tersom hennes kunskap om rollspel be-
gransade sig till vad hon last i Svenska
Dagbladet och vad killen beréttat, (vilket
maste ha varit svart eftersom han aldrig
hade spelat rollspel) blev det lite svart att
kommunicera med henne, speciellt da
hon tyckte att hon visste tillrackligt fér att
kunna bilda sig en egen uppfattning. Jag
férsokte forklara sa gott jag kunde, vilket
inte var sa latt. Det gjorde nu inte sa
mycket eftersom hon hade sin uppfattning
klar. Det viktiga var att killen, som hade
slutat skolka och bérjat skéta sig, inte
hamnade i daligt sallskap. Han hade féljt
med oss till Géteborg under paskhelgen,
och jag hade arrangerat med biljetterna.
Det kandes bra att fa en férklaring il
denna utvaldhet s3 tidigt pa morgonen,
och att jag antligen férstod vem den ge-
nom sekretessen anonyme personen
egentligen var. Det jag mindes av honom
fran konventet var att vi med nagra an-
dra under ett antal timmar flyttade plats-
figurer mot ett fort med boer, men det var
nog inget man séager till en socialassis-
tent-kvinna. | stéllet havdade jag att spel-
féreningen i Linképing var flera ar gam-
mal, och ocksa arrangerade ett stort kon-
vent med ansvar for flera hundra perso-
ner under en hel helg. Det bet inte pa
henne eftersom det i SvD-artikeln stod
att det ofta var utat sett anpassade ung-
domar som sysslade med sant dar. Jag
boérjade kdnna mig lite matt eftersom det
inte dég att vara varken val- eller miss-
anpassad. da féreslog jag att hon skulle
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komma och beséka LinCon och bilda sig
en egen uppfattning om konvent, men
hon avbdjde med motiveringen att hon
skulle pa bréllop. | ren desperation upp-
tackte jag da mitt trumfkort som jag inte
anvant eftersom jag tycker att det &r all-
deles sjalvklart att konvent med deltagare
under 18 ar ar nyktra tillstallningar. Men
eftersom hon inte trodde pa mig nar jag
sa att flera hundra personer samlades i
Chalmers lokaler en hel helg utan att
nagon enda var berusad, fungerade inte
det heller. Vi avslutade samtalet, och jag
hérde aldrig av henne igen. Vi fick inte
vara kvar i Studieframjandets lokaler se-
dan socialassistent-kvinnan ringt dit och
undrat vad vi héll pa med egentligen, och
féreningen dog.

Det hér ar ingenting unikt fér rollspel,
utan nagot som alla hobbies rakar ut for
med jamna mellanrum. Det senaste fran
USA ér att skateboardgang harjar runt,
men det ar ju bara att fortsatta att lista
mer eller mindre viktiga direkta och indi-
rekta orsaker till ungdomars kroppsliga
och sjalsliga fordarv som t.ex. langt har,
svarta klader, kort har, svart har, tobak,
tajta jeans, plataskor, traskor, motorcyk-
lar, motorcyklar av speciellt méarke, fri sex,
cykelstyren, serier, karnfamiljen, skils-
massobarn, knark, hégljudd musik, TV,
radio, kristen uppfostran, anabola steroi-
der, dansbanor, logdans, rave, farligt go-
dis som poppar i eller frater sénder mun-
nen, karnvapen, mellanél, klader med
nitar, spretiga frisyrer i grélla farger, fér-
orter, kroppsbyggande, sniffning, l1asning,
jazzmusik, fiolmusik, religion, ateism, ato-
nal musik, preventivmedel, fri abort, kon-
tokort, Goethe, biljard, droger, Starlet,
pornografi, sport, Magic, boklasning, uni-
versitetsstudier och juridikstudier i syn-
nerhet, arbetsléshet, rollspel, krigs-
leksaker for Ungdom under 18 ar, video,
film, vald, bingolotto, flickor, pojkar, bort-
tagande av kristendomsundervisning i
skolan, paintball, hardrock, slaskpop, El-



vis Presley, Beatles, Magnus Uggla, Ma-
donna, Cicciolina, orientaliska kampspor-
ter, boxning, moped, orealistiskt snabba
samlag i spelfimer med Sharon Stone,
kommunism, socialism, homosex, kapi-
talism, imperialism, isolationism, Beavis
& Butthead, h6ga rantor, laga rantor, ut-
landska produkter, fransk youghurt, hem-
brant, vaccineringar, ungdomsgardar,
ABBA, sex, datorer, swingpjattar, Tartan
(tv-programmet), Staffan Westerberg,
datorspel, flipper, fér hégt tryck i cykel-
dack, hundar, disco, kroppsbyggning,
ryssar, reklam, bantning, hamburger-
kultur, valdsfilmer, brittiskt n6tkétt, bibeln,
feminism, sexism, demokrati, judar, ast-
rologi, naturmedicin, onani, judar fack-
medicin, negrer, Internet, sniffa, stats-
skulden, herrcyklar, miljébovar, barnpro-
gram, tag, bilar, Greenpeace, korta kjo-
lar, utsvangda jeans, cyberpunk, hangel,
science fiction, lasa i svagt ljus, kaffe,
Oresundsbroar, EU, bada nar man &r
matt eller hungrig, kvalls- och
séndagsséppet i affarer, karnkraft
rocketstyren, raketost, Christiania,
glesbygd, storstad och sa vidare.

Jag skulle kunna fortsatta den

har upprakningen, det &ringa pro-
blem att hitta orsaker till varfér man
ar den man ar och inte den som
Hem och Skola vill att man ska

vara. Att dessa manniskor inte

kan skilja mellan farliga saker

som till exempel droger eller full-
standigt harmlésa saker som flip-
per, ar nagot jag alltid har foérva-
nats éver.

Men vad g6r man nar nagon
kommer och sé&ger att det man _
g6r ar osunt och enbart tycker \
att det hon sjalv gér ar 1
bra? Det viktigaste ar
attinte ta det person-
ligt. Det &r inte dig Csl
hon vill at, utan ett av uj
de ovan uppréaknade

S
’%

eller nagot annat av alla otaliga férdarv-
liga fenomen som finns. Diskutera inte
med dem direkt, eftersom du i hennes
6gon ar fortappad och &anda inte tillrak-
nelig. | basta fall har du slésat bort din
tid, men i varsta fall vackt hennes intresse
sa att du har fatt en fiende for livet. Ta det
lugnt och rakna med att nagot annat blir
pa modet att bekampa. Var éppen och
skriv en svarsinsandare, och krav att fa
svara pa kritiken om nagon journalist va-
rit framme! Men framfér allt, var sa vanlig
som mgjligt! Om du nagon gang hamnar
i TV for att forsvara Kult, gér det sig helt
enkelt battre om du ser ut som en
elevradsordférande an med din favorit-
konventsutstyrsel med farkranium om hal-
sen.

text

Magnus Selhammar




sten-sax-pase-fria

Regelsystemet ar vil det mest
debatterade d@mnet i alla de
vampyrlajv som poppat upp som
svampar i Sverige de senaste aren.

Har férsoker jag forklara varfor
och informera lite om de olika 16s-
ningar som finns.

Som samordnare fér Sweden By
Night har jag haft méjlighet att smygkika
pa manga av de olika vampyrlajven runt
om i landet. Det slar aldrig fel; det finns
shart inte tva lajv i hela Sverige som an-
vander samma regelsystem. Alla lajv ska
alltid andra pa nagon regel, som de an-
ser vara helt galen eller ofta géra om
regelsystemet helt och hallet.

Detta skapar ofantliga problem nar
man sedan férséker férhandla med de
internationella vampyrorganisationerna
som Camarillan(tm) och One World By
Night.

Vad beror d& detta pa? Ar White-
Wolf's system helt enkelt sa daliga att
ingen villanvanda dem? Nej, kan jag med
latthet svara pa den fragan av tva anled-
ningar. Dels pa grund av att de faktiskt
anvands i stor skala i resten av varlden
och att de efter allt séaljs i Sverige i
massupplagor. Dels pa grund av att lajven
faktiskt redan valt att spela i White-Wolfs
spelvarld (med klanerna och Camarillan)
och regelsystem (med disciplinerna, de-
finitionen av Torpor, aggreverad skada,
blodssystemet, diablerie, generation osv).

Ar det pga att de saknar svenska for-
hallanden? Nej aterigen eftersom and-
ringarna anda aldrig i huvudsak andrar
nagot drastiskt i forhallandena och om
detta var det enda problemet hade det
inte behévts fler andringar &n inom just
det omradet.
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vampyrer

Synsitt

Nej problemet ar nog mer skillnaden
pa den amerikanska och svenska synen
pa lajvande och rollspel i allméanhet.

Den svenska stilen inom rollspelande
och lajvande har utvecklats till att bli mer
friform an sin amerikanska motsvarighet.

Svenskarna har blivit vana vid smi-
diga och snabba system som inte stér
rollspelandet i lajven och MET (Mind’s
Eye Theatre) systemet ar i grund och
botten rollspelssystemet dar sten-sax-
pase ersatt tarningarna, fér att den I6s-
ningen var mer praktisk &n tarningar i sta-
ende position.

Den ar pa intet satt varken smidigare
eller snabbare an rollspelet, bara mer
praktisk i stdende position.

Vad som egentligen gér lajvreglerna
krangligare an rollspelsreglerna ar just
det att de ersatt téarningssystemet och
svarighetsgraderna, med ett system dar
man satsar olika grundegenskapsord
“traits” i sten-sax-pase dueller. Ex: Jag ar
"Smidig” darfér slar jag dig, jag ar "uthal-
lig” darfér tal jag ditt slag, sen utfér man
en sten-sax-pase for varje skada och man
kan dessutom gdra om varje utmaning
otaliga ganger genom att anvanda olika
fardigheter och specialegenskaper. Om
man férlorar en utmaning férloras aven
den satsade egenskapen och man maste
vélja en ny till nasta utmaning.

Detta leder till evighetslanga strider,
dar sten-sax-pase dueller knappast hel-
ler framjar rollspelandet bland de 6vriga
deltagarna.



Férdelar

Anda finns det lajv som férséker
klamra sig fast kring dessa system ge-
nom att endast anvéanda sma modifika-
tioner. Vad ar da férdelen med att an-
vanda detta system?

Jo, som White-Wolf sjalva skriver i
reglerna "Don’t fix what ain’t broken”.
Regelsystemet har anvants och testats
Over hela varlden och i synnerhet den re-
viderade Laws of the Night &r valdigt ba-
lanserad. En balans, som man riskerar
att férlora om man gar in och pillar i ett
redan fungerande regelsystem.

Dessutom ar regelsystemet tatt sam-
manvuxet med en spelvarld vid namn
World of Darkness, som lajven oftast vill
utspela sig i.

Sista av allt ger de avancerade och
bearbetade reglerna ett stérre djup till
lajvet genom fler valmojligheter och 16s-
ningar pa konflikter.

Mitt nya system

Efter att ha sett mig om bland alla
andra lajv kan jag inte sjalv kan lata bli
att fundera 6ver en egen I6shing.

Att kombinera White-Wolfs mangfa-
cetterade regler med ett snabbt och smi-
digt system var kravet pa det system jag
redovisar har.

For att fa White-Wolfs system till att
bli smidigt blev jag tvungen att férkasta
idén om sten-sax-pase. Det stor helt en-
kelt fér mycket. Egenskapsnamnen
(traitsen) flog ocksa i soptunnan da de
nummer som istallet anvands i rollspelet
ar bra mycket enklare.

Resultatet blev det system jag presen-
terar har och har val som grundtanke att
vara ett system amnat fér konvents-
scenarion och mer fria kampanjer.

Satsandet av egenskaper ersattes
helt enkelt av en jamférelse och automa-
tisk forlust av egenskap, for att symboli-
sera utmattning, ge mindre karaktarer en
chans att i alla fall matta ut stérre mot-
stdndare och dessutom férhindra

kobolderi. Farre utmaningar och mer roll-
spel istallet.

De fysiska disciplinerna var de enda
som jag tvingades andra mer ingaende
eftersom de bygger pa olika former av
vinstvillkor vid sten-sax-pase duellerna.
Istallet ersattes de med disciplinnivaer
som var mer lika rollspelets. Maktigare
men anda inte lika maktiga rollspelets
versioner, fér att snabba upp striderna.

Viktigt ar dessutom att inte fa nagra
juridiska paféljder. Darfér har jag bara
tagit med andringarna och resten star att
lasai Laws of the Night: Revised Edition.

Som tumregel kan du ha att samtliga
omtester ersatts med automatisk vinst-
chans och satsandet av egenskaper er-
satts med utmaningar dar egenskapen
gar direkt forlorad.

Nackdelar

Den mest uppenbara nackdelen med
det nya systemet ar att man férlorar den
patagliga slumpfaktorn. Detta kompense-
ras genom att flera olika egenskaper an-
vands i olika utmaningar, sa att det blir
svarare att lista ut motstandarens egent-
liga varde. Automatisk vinst och férlus-
ten av egenskaper gér aven att en sémre
spelare har en chans att géra motstand.

Kommentarer

Om ni har nagra kommentarer pa sys-
temet sa tar jag mer an garna emot dem.
Detta ar en forsta version jag slangt ihop
och det kommer sakert férbattras allt ef-
tersom.

Just nu k&nns de daremot valdigt bra
och jag har aven hunnit provspelas dem
i ett litet scenario.

text och foto: Daniel Roos
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det sten-sax-pase-l16sa regelsystemet

Utmaningar

Vid utmaningar jamfér ni era sam-
manlagda egenskaper. Varje part forlo-
rar en niva av sin grundegenskap. Vin-
naren far sina vinstvillkor uppfylida.

Jéamférelse

Den som utmanar bérja tala om vad
han har och sedan svarar motstandaren.
Varje part kan ljuga nedat om sina egen-
skaper fér att inte avsléja sig infér kom-
mande utmaningar.

Ni visar med fingrar, symboler eller
viskar till varandra (vad som &n passar in
i situationen) det antal sammanlagda
egenskaper ni innehar fér utmaningen.

Ge upp

Att ge sig innebar att ingen part férlo-
rar egenskaper i utmaningen.

Detta uppmuntras eftersom det
snabbar upp spelet.

Automatisk Vinst

Du kan genom att spendera en niva
av ratt Fardighet krava automatisk vinst
pa en utmaning utan att nagon part jam-
for eller spenderar egenskaper. Vid So-
ciala eller Mentala utmaningar kan du
aven spendera Viljestyrka fér att begara
automatisk vinst.

Fér att visa detta gér du ett tecken
genom att Iagga en handflata mot brést-
korgen.

Den automatiska vinsten kan kontras
av att motstandaren ocksa offrar en
Fardighetsniva eller Viljestyrka, som i sin
tur kan kontras av dig. Den som offrar sist
ar den som vinner.

Blod

-Laker tva Vanliga eller en Ddédlig
skada per blodpoang och runda ni spen-
derar pa detta. Om ni spenderar en
fardighetsniva i Overlevnad eller innehar
Fortifikation tar lakandet ingen tid.

-Aterstéller en Fysisk egenskap per
blod eller samtliga om ni innehar Vitali-

26

tet.

‘Héjer dina Fysiska egenskaper med
ett per blod under en scen.

‘Héjer dina Fysiska egenskaper éver
ditt generationsmax med ett per blod un-
der en rundas tid.

Viljestyrka

‘Kan offras for att automatiskt vinna
en Social eller Mental utmaning.

-Kan offras for att aterstélla en kate-
gori av egenskaper (Fysiska, Sociala el-
ler Mentala).

-Kan offras fér att anvanda en fardig-
het du inte kan.

-Kan offras for att ignorera effekterna
av skada under en runda.

-Kan offras fér att Iaka mer &n en Agg-
reverad skada per dag.

Fardigheter

Fardigheter har olika egenskaper
bundnatill sig. Fér varje anvandande fér-
brukar du en egenskap. Vid utmaningar
lagger du samman egenskapen med din
niva i fardigheten.

Du kan offra en temporar niva av din
Viljestyrka eller i fardigheten for att lyckas
automatiskt.

Discipliner
& Kraften tar ingen tid att utféra.
> Kraften tar en handling att utféra.

O Kraften kraver ingen utmaning.

F Fysisk utmaning
Anvand dina Fysiska egenskaper.
Nar du férsvarar dig far du lagga
till lamplig fardighet.

S Social utmaning
Anvand dina Sociala egenskaper.
Nar du férsvarar dig far du lagga
till din Viljestyrka.

M Mental utmaning
Anvand dina Mentala egenskaper.
Nar du férsvarar dig far du lagga
till din Viljestyrka.



det sten-sax-pase-16sa regelsystemet

Animalism
Lagg till fardigheten Zoologi till
utmaningarna i denna kraft.

1 Djurens Tunga @s
Du kan tala med djur och ge dem
enkla order.

2 Animalisk Kallelse @s
Kalla till dig ett vanligt djur som finns
i omradet inom 10-30 minuter.

3 Besegra Besten s

Go6r en manniska viljesvag. Hon kan
inte langre spendera Viljestyrka under
kvallens gang och hon maste spendera
en extra egenskap i Mentala utmaningar.
For att uppna samma effekt hos éverna-
turliga varelser maste du sjalv betala en
temporar Viljestyrka.

Du kan aven lugna en Vampyr som
gar barsark genom att spendera en Vil-
jestyrka och utféra en utmaning.

4 Ande Assimilering ©s

Du kan besatta ett djur genom att
stirra in i dess 6gon och utféra en utma-
ning. Du har samma begransningar som
djuret, men genom att spendera fler egen-
skaper kan du anvanda nagra av dina
discipliner (1 egenskap fér Djupseende,

2 fér Narvaro och Animalism, 3 fér De-
mentia och Domination, 4 fér lllusionism,
Nekromanti, Thaumaturgi). Din vanliga
kropp falleri koma under besattelsen och
har ingen vetskap om vad som hander.
Den tar aven samma skada som djuret
utsatts for och skulle djuret dé faller du
automatiskt tillbaka till din kropp och ham-
nar i Dvala.

Du kan nar som helst atervénda till
din kropp omedelbart oavsett avstand.
Efter besattelsen har du kvar drag fran
djuret i férhallande till hur manga egen-
skaper du férbrukat pa besattelsen. Roll-
spela ut dessa djuregenskaper.

5 Bestens Omfamning <'s

Du kan 6verféra din Best till en le-
vande varelse du ser. Detta kan du géra
istallet for en Dygd utmaning. Sa lange
din Best finns i djuret kan du inte ga Bar-
sarkagang. Om djuret dor atervander
Besten omedelbart och du maste géra en
Dygd utmaning for att inte ga Barsarka-
gang. Nar du inte har nagon Best kan du
inte spendera Viljestyrka och maste offra
tva extra egenskaper i Mentala
utmaningar. Djuret far under tiden drag
fran dig, som kan upptédckas om man
underséker det. For att fa Besten att ater-
vanda normalt kan du férséka évertala
din Best genom att agera Bestialiskt.




det sten-sax-pase-l6sa regelsystemet

Djupseende

Lagg till fardigheten Underséka och
din aterstaende Viljestyrka till utmaninga-
rna.

1 Fo6rhodjda Sinnen
Hoérsel WO

Du héra konversationer pa upp till 100
meters avstand sa lange det inte ar na-
got fysiskt hinder i vagen. Symbolisera
genom att halla upp en hand mot érat,
med ett tecken av tummen och lillfingret.
Lagg ett kladesplagg for att visa var du
star och ga sedan fram till ljudkallan och
lyssna i hemlighet. Kraftiga ljud, som hég
musik eller skrik medfér dévhet och smar-
tor under en halvtimme.

Syn @M

Du kan aven for-
sbka se osynliga ge-
nom att visa ett
tecken av ett pek-
finger mot ditt égat.
Din karaktar vet inte
om nar det finns
osynliga personer i
narheten, sa anvand
enbart kraften da det
ar logiskt att leta ef-
ter dem. Kraftiga ljus
som stralkastare el-
ler tandandet av ett
mérkt rum medfér
blindhet och smartor
under en halvtimme.
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2 Auraldsning @M

Du kan avlédsa andras auror. Jamfér
dina egenskaper med motstandarens,
men poéangtera att enbart du férlorar
egenskaper pa utmaningen. Vid lyckad
utmaning far du stélla en ja eller nej fraga
till motstandaren. Har du diableriserat
under de senaste tre manaderna? Ar du
vampyr? Ar du manniska? Ar du varulv?
Var den senaste meningen du sa en
16gn? Ar du glad? Ar du arg? Ar du ner-
vés? Osv...

3 Andesberéring @M

Du kan fa kunskap om vad som hant
ett foremal genom att séka upp en spel-
ledare.

4 Telepati @m

Tala med en valfri manniska pa tele-
patisk vag. Ni behéver inte tala samma
sprak, diskussionen sker mentalt.

Du kan &ven férséka lasa dess med-
vetna och stalla en fraga genom att ut-
fora ytterligare en utmaning. Du kan stalla
samma fragor som vid Auralasning och
aven djupare fragor som berér amnen
personen tanker pa for tillfallet genom att
hon exempelvis diskuterat dem. Hur ser
personerna, platsen eller féremal ut och
vad diskuterar ni? Dolde du nagot i ditt
senaste svar, i sa fall vad? Vad ar san-
ningen bakom en fraga du ljugit pa? Vilka
minnen realaterar du till den nuvarande
diskussionen? Namn en av dina nackde-
lar. Namn en av dina Sinnesrubbningar.

F6r att anvanda kraften pa Gvernatur-
liga varelser maste du spendera en Men-
tal Egenskap extra.

5 Sjalavandring @O

Mot en kostnad av en Viljestyrka kan
du skicka ivag din ande i ljusets hastig-
het fran kroppen. Du kan sedan under-
séka allti andeform, medan din kropp lig-
ger i koma. Nar som helst kan du sedan
atervanda till kroppen.
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Domination

Lagg till fardigheten Foérhér till
utmaningarna i denna kraft. Nar du Do-
minerar berattar du aven din Generation.
Har mostandaren lagre Generation miss-
lyckas Dominationen.

Motstandaren maste aven se dina
oégon for att kraften ska fungera.

Ingen Dominering kan leda till att off-
ret férsatts i uppenbar livsfara.

1 Kommando ©m

Sé&g ett ord som motstandaren maste
folja. Ex: Sitt, Ga, Tyst, Blunda.

2 Mesmerism ©m

Du kan beordra hela meningar till en
motstandare.

Du kan aven lagga in avtryckare for
nar kommandot ska bérja gélla. Ex: Nar
Fursten avslutat sitt tal, nys hégt.

3 Glémska @m

Du kan skapa, andra eller ta bort min-
nen om 15 minuters intervaller hos en
motstandare.

Du kan aven ta reda pa ifall ett sokt
minne ar akta.

4 Konditionering ©m

Du kan ta kontroll 6ver en motstan-
dare genom att utéva denna kraft éver
henne under lika manga néatter som hon
har Kontroll Dygder (eller Viljestyrka fér
personer utan Vampyr Dygder). Du maste
aven ha tillgang till henne under hela
dessa nétter.

Efter Konditioneringen behéver du
inte langre uppna 6gonkontakt utféra
utmaningar fér att Dominera henne. Hon
far dessutom en Automatisk Vinst mot
andras Dominationsférsék éver henne.
Som nackdel far hon mindre fri vilja och
motivation och kan inte langre producera
konstverk eller deltaga i undervisning.

Om hon lyckas undvika kontakt med
sin Mastare under 6 — Viljestyrka antal
speltraffar, sa blir hon ater fri fran
Konditioneringen. Hon kan &ven
avprogrammeras av samma Disciplin.

5 Besittelse @M

Genom att beréra en manniska eller
ghdl kan du besatta och ta full kontroll
6ver dess kropp medan din egen kropp
faller i koma. Om du spenderar fler Men-
tala egenskaper kan du ocksa anvanda
nagra av dina egna. 1 fér Djupseende, 2
for Domination och Narvaro, 3 fér lllusion-
ism, Dementia och Animalism och 4 fér
Thaumaturgi.

Din egen kropp tar all skada som den
besatta kroppen tar och skulle den nya
kroppen dé atervander du till din vanliga
kropp i Dvala. Om du vill atervanda till
din egen kropp innan det ar fér sent maste
du deklarera detta i bérjan av rundan.
Sjalen atervander inte foérran slutet av
rundan.
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Fortifikation
Du kan laka i strid utan att det tar en
handling.

1 Uthallighet @O
Offra en mindre vid férlust i Fysiska
utmaningar.

2 Stryktalighet & O
Reducera en Vanlig eller D6dlig skada
per handling.

3 Aterhamtning O
Offra en Fysisk egenskap fér att om-
vandla en Aggreverad till Dédlig skada.

4 Motstandskraft & O
Reducera en Vanlig, Dédlig eller Agg-
reverad skada per handling.

5 Aegis WO

Offra en permanent Viljestyrka eller
tre permanenta Fysiska for att bortse fran
all skada du tagit under denna runda aven
om det lett till din déd.

Kinetik

Lagg till din Kinetik till dina egenska-
per i de handlingar dar du anvander Ki-
netik.

Nyttjande av Kinetik kostar blod.

Genom att spendera ett blodpoang
aktiverar du alla dina Kinetikkrafter.

1 Snabbhet & O

Du kan anropa saker flykt Agera forst
irundan innan de andra kan reagera. Kan
enbart anvandas som svar pa nagons
handling om du ar medveten om den. Om
bada innehar Snabbhet agerar den med
hégst Kinetik forst.

2 Hastighet WO
Du far en extra handling efter din van-
liga.

3 Rapiditet & O
Offra en Egenskap mindre i hand-
lingar dar du anvander Kinetik.

4 Férhojd Hastighet @& O
Du far en extra handling efter din
Hastighetshandling. Totalt tva extra.

5 Otrolig Hastighet &3O
Du far en extra handling efter din Fér-
héjda Hastighet. Totalt tre extra.
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Metamorfosis
Lagg till fardigheten Overlevnad till
utmaningarna i denna kraft.

1 Djurégon O
Du kan se i mérker och dina 6gon ly-
ser svagt rétt.

2 Vargaklor WO

Genom att spendera ett blodpoang
kan du kan félla fram klor som orsakar
Aggreverad skada i narstrid.

3 Jordidka 3O

Genom att spendera ett blod kan du
smalta samman med jorden under dig om
du star pa bar mark. Férvandlingen tar
en hel runda och efterat kan inget skada
dig fysiskt och din kropp har sparlést I6sts
upp med marken. Du kan nar som helst
atervanda till din ursprungliga form.

4 Bestens Skugga @'s

Genom att spendera ett blodpoéng,
s kan du férvandla dig till ett djur. For-
vandlingen tar tre rundor, genom att spen-
dera fler blodpoang kan du éka hastig-
heten med en runda per blod. Du kan
stanna i formen tills nasta dag eller tills
du sjalv beslutar aterga. Klader och ago-
delar férvandals med dig. De enda
disciplinerna du kan anvanda ar
Necromanti, Thaumaturgi, Viscissitude
och Serpentis.

Som varg far du tva extra mentala
egenskaper, snabbare férflyttning och
egenskapen av klor.

Som fladdermus far du battre horsel,
flygférmaga, men kan bara ha hégst tre
Fysiska egenskaper.

5 Dimform 20O

Genom att spendera en blodpoang
kan du bli till dimma. Férvandlingen tar
tre rundor, genom att spendera fler blod-
poang kan du 6ka hastigheten med en
runda per blod.

Du kan inte bli skadad av fysiska va-
pen, bara av magi. Du tar en mindre
skada av solljus och eld. Du haringet blod
i dennaform, sa Blods Thaumaturgi fung-
erar inte pa dig.

Du kan inte anvéanda fysiska
discipliner och inte Domination.

Du kan nar som helst férvandlas till-
baka till din ursprungliga form.

Nérvaro
Lagg till fardigheten Ledarskap till
utmaningarna i denna kraft.

1 Blickfang @s

Du kan fa omedelbar uppmarksam-
het.

2 Fruktansvird Blick ©s

Du kan skramma ivag en person fran
dig under en timmas tid.
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e

3 Fértrollning s
Du kan fa en person att bli mer posi-
tivt installd mot dig under en timma.

4 Kallelse @s
Du kan tvinga en person att komma
till dig, utan att han vet varfér eller vem.

5 Majestit @O

Spendera en Viljestyrka for att sla pa
Majestat under en timma. Under den
timman kan ingen tala illa mot dig, skada
dig fysiskt och maste respektera diginom
radie pa tio meter.

De kan spendera en Viljestyrka fér att
férsdka bryta igenom din Viljestyrka. Fér
varje Viljestyrka spenderad far de en
Social utmaning mot dig. Misslyckas
dessa utmaningar far de inte férséka mer
under samma kvall.
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Vaghet

Lagg till fardigheten Smyga till
utmaningarna i denna kraft.

Fér att férsvara dig mot Djupseende
lagger du till fardigheten Smyga och dina
Mentala egenskaper.

1 Skuggornas Mantel <O
Genom att stalla dig bakom skydd
eller i mérker nar ingen ser dig forblir du
osynlig sa lange du star still, ar tyst och
haller kraften aktiverad. Hall armarna
i kors 6ver bréstet som symbol fér
din osynlighet.

2 Osynlig Narvaro @O

Du kan bli osynlig fér askadare
nar de inte ser dig. Du forblir
detta tills du avslutar kraften
eller bérjar interagera med
andra personer.
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3 De Entusen Maskerna @O

Du kan byta ansikte och skepnad till
en valfri person. Det kostar en Mental
egenskap att byta till en specifik person.

4 Det Vakna Ogats Mantel ¥ym

Du kan bli osynlig nar du vill genom
at spendera en Mental egenskap per
askadare.

Du kan tala medan du ar osynlig.

5 Den Samlande Manteln ©m
Du kan anvanda en av dina Vaghets
krafter pa en grupp eller person.

ax-pase-losa regelsystemet

Vitalitet
Lagag till din Vitalitet till dina Fysiska
egenskaper.

1 Vigér @O

Offra ett blod for att aterstélla dina
Fysiska egenskaper.

Du orsakar Dodlig skada i narstrid.

2 Styrka WO

Du orsakar en extra skadeniva i nar-
strid.

3 Intensitet 3O
Offra en mindre i Fysiska utmaningar.

4 Kraft 9O

Du orsakar ytterligare en skadeniva i
narstrid. Totalt tva extra.

5 Herkulisk Kraft &3O

Du orsakar ytterligare en skadeniva i
narstrid. Totalt tre extra.




e Ostar

Tre slumpmassigt utvalda Sverok
Ostar tycker till om tre aktuella @mnen.

Andreas Cadelin, Dragon’s Den
Nya Sverox

Trakig
LinCon eller SydCon

LinCon. Senaste fyra SydCon har all-
tid varit undermaliga.

Tarning eller Friform
Tarning

Lo Wallmo, for sig sjilv okand

Nya Sverox
Den gamla var mycket battre. Jag ar
forsiktigt negativ.
LinCon eller SydCon
Jag har aldrig varit pa SydCon, men
LinCon &r bra.
Tarning eller Friform
Friform faktist.

Molle, LinCon General
Nya Sverox
Ingen kommentar.
LinCon eller SydCon
Sjalvklart LinCon. SydCon finns inte.

Vi ar tre ganger stérre och 30 ganger ro-
ligare.

Tarning eller Friform
Tarning
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