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Magic
Armagedon

Distrikted News @N)
är en ftireningstidning som ges ut av
SVEROK Älvsborg i samarbete med
SVEROKVäst.
DN produceras på en 8200 Powcr
Macintosh och kopieras i 500 cxonrplrrr
på en Canon NP3050 kopiator.

Tidningen distribueras kostrrnrlsli itt till
samtliga SVEROK ansIutrrl Iirr t.rr ir rtrl,ur

i distrikten Väst och Älvslror'11 r;rrrrrl till
medlemmar i de fi)rcningrrr soru v:rlt att
meddela distriktct sirur rrrcrllcrrrrrrirrs
adresser.

Redaktör och ansvarill rrtplrvrrrt. ;rr .lo-
han Berg.

Material för publictrlrrg i I tN :;k rt'kas
till: SVEROK Älvsbolg, Knlr rrrcrlrrIr;ga-

tan l38, 504 5l llorrlr t'llor
elfsborg@algonet.s0.

TIE.I och IIÅ!
Det här nurnret scr kanske hte annor-

lunda r,rt .jämli)rt med de tidigare. Det

beror i sii firll troligen på att den ordi-
narie redaktiirelr Iätt förhinder och där-

lor är detjag (John Bredal) som Iörsö-
ker mig på tidnigsproduktion den här
gången. För att ni ska få en loraning
om vilka layoutmässiga under som vän-

tar kan jag bcriitta att den hernsida jag
glort till loreningen Armagedon nyli-
gen fått omdörnrnet "fuiast i världen"
av en hedtinrmare.

Äter en gång är DN lorsenad. Den här
gången är det beroende på den ordina-
rie redaktören och hans levnadslörhål-
landen som tyvärr gjort att han tving-
ats priorite ra andra saker och därftr inte

ens tänkt på ett be om hjälp med tid-
ningen.

Der.r enkät son.r n.reclöljer det här nr-rm-

ret av DN (till loreningar r SVEROK
Älvsborg) har ett sista insändnings-
datum som är. utan överdrifter, svårt att

hålla. Skicka den bara så snarl sorn möj-
ligt så blir vi glada.

sti red John lJredal

Ny bok om rollspel:
Det har såvitt jag vet aldrig skrivits en

bok orn rollspel i Sverige. Visserligen
har lag läst ett antal mer eller r.nindre

akademiska Llppsatser i ämnet, men i

bokformat - til1gängligt hos bokhand-

larra - har inget tidigare funnits. Visst

är det synd att denna lörsta bok då ska

innehålla en så oberättigad kritik mot

vår hobby.

Förlattarna är Didi C)rnstedt n.red sin

sambo/vapendragare Bjöm S1östedt I
boken, som bär titeln "De övergivnas
ann6", lcrrsöker hon inlormera läsaren

om de skadiiga effekter hobbyrollspel
kan å, samtidigt som hon lorsöker gar-

dera sig genom att smyga frarn n.rö.;lig-

heterna att skapa något bra ur vår hobby.

I)e ssa smyganden är så r.rtflorda dock att

de med enkelhet bortsåilas av ett otränat

öga, vilket rnycket väl kan leda tiil den

eflekt Örnstedt & S.1östedt tycks vrlja
åstadkomn'ra: närnligen något sot.n

skr-rl1e kr-rnna liknas vid en "påtvingad"

moralpanik. Förlattarna har på ett
rnycket osmak-
ligt, orättvrst och

oakademiskt sätt
"undersökt"
hobbyrollspeien. I
sin strävan att fur
sina läsare (och
uppenbarligen
också för sig
själva) bevisa de

skadliga elfek-

1
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På Borås Spelkonvent 15:

Return of the LÖK
Visste du att...
...viirmlandsorten Kils rallybana heter Lökenbanan.
...söker man efter lök på Altavista fär man omkring 300 träffar, men enriast
Webcrawler.
...ett kilo föf< tagä;iiatt lika mycket som ett kilo guld.

Reklam

ll'l pii

Snart dags för BSKl5!
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terna av hobbyrollspel har de nrilnligen
inte undersökt materialet Lrtan helt cn,
kelt letat efter texter och r-rnderlagsrra-

terial sorn taget ur sitt santrnanhang
enkelt kan användas ör att leda läsa-

rens tankar. Det känns sorn om fiirtit-
tarna påbörjat sitt arbete med en "ve t-

skap" om att rollspelande i gruncl och
botten är farligt och sedan sökt verifi-
kation lor sina lorutfiittade meningar.

Boken är uppdelad i kapitel dar clet för-
sta beskriver olika fonner av rollspel -

såväl hobbyrollspel som professionellt
c1ito.. Så långt ar allt väI, rnen sedan
nrllar clet på. Dct resoneras kring spel-
Iedarens "ar"rktoritära" roll sor.r.r en form
av introdr-rktion i andra lbrmer av le-
darskap. Vidare skrivs det on'r vrlka
destruktiva faktakr-rnskaper sont
"krävs" lor att spela rollspel, bl.a. drog-
kunskaper, stnds/vapenteon och terro-
rism. I samma andetag ifrågasätter ftr-
fattarna fantasir-rpplevelsen i rollspel,
niir det till synes krär,s f aktakr,rnskaper

mera deln ont att ftrntasi blii
när man har en verklighet att.bygga
på och utifiån. Ockultism och
tiva trosuppfattningar diskuteras
livligt. Ilrir trrr lirrlrrllrrlrlr också r.rpp

forsök till att koppla racistiska
ner till "ras" p r gatnla-lrerir c1r

I)lrlilrrflaggskeppet & l)crnoner,
som for en rollspelare uppfattas som
tafflande forsök till felaktiga slutsatsei.
Men märk väl att for den som läser detta
utan att virra insatt i vrrrc sig rollspel över
htrvtrd tagcl clle l l:re lr AItr,r i s1 rrrrcrlret

nryckct vlil kirrr kiiP11 11.'1 1rr t'scrtlcntdc
resonelnangct. Dct rir.jrrst siitlrrn lriii' 'lo-
gik" sorn boken byggs ul)P ilv. l'rt ;rrr-

nan springande pr"rnkt i li)rlattrrrrurr rti-
sonemang är den psykrska pirlicstrirrr!
som rollspelande kan inrrr:biirir liir tlctr

spelande individen. Dc' l(irklrrlrrr tlcrr

enorrna gruppCynrrnik sorn krrrr rrpltstii

a
av den riktade kritiken känns igen från ver om? Hör av er!

iidigare rollspelsmotstånd från bl.a. for-
iattama., men också från andra "mora- Erik Lundström sekreterare, SVEROK

liska korsf'arare". Det som känns ovan- Ålvsborg och Bacchan av Bacchus För-

ligt obehagligt är de helt ogrundade pa- lustelse Falang
ralieller som dras mellan rollspel och

högerextrem-istiska röreiser och styren
- även med rasistiska inslag. Även
SVEROK som organisation fär sig här

en.känga. Författama ifrågasätter verk-

sanlheten och vårt "styrelseskick" och Hur är läget i övriga distrikt?
får'oss i slutändan att fiamstå som en Vid ett möte Iiir distnktsaktiva fick re-

statsfinansieraduQostfiirutbildandeav presentanterna från de närvarande di-

framtida ledare, anpassade för en ma- strikten svara på foljnde frågor:

nipulativ och tävlinginriktad framtid. Hur skulle ni vilja beskriva läget inom
erat distrikt?

"De övergivnas arm6" slutar nämiigen Vad har ni for datoriseringsgrad inom

där. Arm6n, det är vi unga människor distriktet?
som inte fått den kär1ek vi behöver f?ir Vad har ni Iör datoriseringsbehov?

att bli välanpassade medborgare och Hur mycket får ni från dom olika länen

som därfor när som helst kan vända i bidrag r,rnder 1997?

luxenvärldenryggen och använda våra Vad upplever ni vara det största proble-

"specialkurrskaper" for att ta över s§- met, i samband med distrikt
reteniigt"sy'astelandsellerNeotechs sammanslagningama.

iocialdarwinistiska 1äror". (Jag for min Speciella problem i erat distrikt?

dei tror att dessa läror inte behöver Närkommerniatthanästaårsmöte,och
några rollspel for att slå igenom.) 

Läåi,::TffHil,ill;,och/erler
,Läs gärna boken eftersom den ger en

intrlick i hur rnan ska gå till väga ftir att Stockholms distriktet rapporterar
skapa onödig panik istäilet for att på ett - "Ai1t är lugnt liksom".

isystematiskt och vetenskapligt sätt un- Stockholm dras med vissa problem i
dersöka sakei och ting. Kanske finns styrelsen, dessa problem är att det är

det folk där ute som hå1ler med Ömstedt svårt att ffi folk att engagera sig på ideel

& Sjöstedt, om inte i allt så kanske i basis.Detmed{örattdetistyrelsenfinns
delar av det dom skriver. 2-3 personer som har pejl på allt, med-

ans övriga forsöker hänga på så gott det

Skicka gäma in era synpunkter till DN går. Återväxten ser oviss ut. En annan

så kanske vi kan bolla åsikter i en de- intressant aspekt är att Stockholm tap-

batt. Finns det någon grund i det for- par medlemmar.

när aktörer lever sig irr i olilirr
rollspcl sottt ntyt:licl ltol,rrrrlr',

het elttersorl] irtg,'rr s [, ,rr rrr.rrrllrrrri
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macar och 2 pc, scanner mm, mm, mm.
Det dom ansåg sig i behov utav var en
digital kamera och en ISDN uppkopp-
ling mot intemet.
Årsmötet iir fiirlagt till mitten e11er slu-
tet av Februari.
Vad gäiler pengar så rör sig Stockholm
med en nästan lika stor budget som
Riks"

Speciella problem såg dom i svårighe-
ten att nå ut med information, dom ger
ut 08-nytt.
Distriktet fungerar enligt principen "
distriktet administrerar, foreningar ge-

nomör".

Norra distriktet rapporterar
- "Dåligt".
Norra ligger på is... tack vare dom
långa avstånden dr det problematiskt att
få folk att engagera sig i styrelse arbe-
tet. Distnktet har även bör1at inleda ett
forsök till samarbete med det biivande
Nedre Norrlands distriktet, och i
solidaritetens namn fi.rnderar dom på att
byta namn till Övre Norrlands distrikt.
Samarbetet med NN skulle inrikta sig
på kurser och utbildningar.
Distriktet har ingen dator, men dom
anser att dom behöver åtminstone en.

Distriktet har inga bidrag, varför dom
bör kunna påräkna bidrag från sverok.
Ärsmötet är förlagt till hösten.
Speciella problem dr dom iånga avstån-
den, något dom deiar med NN.

och möjligheter detta medlor är det som
står på dagordningen.
För närvarande finns inga datorer, och
tre stycken behövs.
Distriktet har fått bidrag ä 44804kr.
Det finns en arbetsgrupp som arbetar
med distnkt sammanslagningen den
består av tre personer från varje län.
Arbetsgruppen har även tagit fram ett
forsiag på Norrlandsbidrag, for att kom-
pensera ftir dom stora avstånden.
Årsmötet är loriagt till det20l9 klockan
13.00 i Östersund.
Speciella problem i distriktet dr lorutom
avstånden, att ett fåtal eldsjälar engage-
rar sig och att distriktet har litet stöd från
{iireningarna.

Västernorrlands distriktet rapporte-
rar
- "Hmmm"
Distriktet har inga bidrag. Inga datorer.
Och hänvisar i övrigt till Jamtland.

Kopparbergs distriktet rapporterar
- "Jodå vi finns.."
Distriktet rapporterar problem med en-
gagemang.
Inga datorer. Behov på minst två
stycken.
Bidrag på 30000kr.
Samtal skall inledas med Gävieborg, ett
1än som just nu befinner sig i bakvattnct
efter att sverok svealand har bildats. Ett
nytt distrikt skal1 bildas Giivlc- [)ala el-
ler Dala - Gäv1e hur rnan nu vrilje r utt se

på saken.

avstånd.
Speciella problem är det faktum att
tjppland inte får bidrag, och därmed

ses som en belastning fiir distriktet.

Svealands distriktet rapporterar Distrikt Osttapporterar
- "Go, go, go..." - " Här vare tipp topp.."

Distriktet har I dator och ett behov på Distriktets nya styrelse har mycket att

en ti1l, till Karlsstad latagi,nytt folk och nya områden. Från

Man säger också att Örebro är dött, här Kalmar och Kronoberg rapporteras lite

, tipns kanske utrymme lor en värvnings aktivitet.

kaftrpani? Distriktet har en mac, en dator till skall
, Distriktet {är 30000 - 50000 kr i bidrag dock inhandlas.

per iän ft!rutom Uppland som inte får Bidragen uppgår till 310000k.
ett öre. Problem vid sammanslagningen har

iieiaclistriktssrelsenäruppkoppladpå bland annat varit vilka län som skulle

intt:r-net. ingå i det nya distriktet med order och

Årsrnötet hålls i månadsskiftet Fe- kontra order som foljd. Andra problem

bruari, Mars. är att nå ut med information.

Åven Svealand påtalade behovet av ett Ärsmöte någon gång mellan Februari

"Norrlandsbidrag" på grund av stora och April.

.t
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Thktik i RoboRally

Karl: Ja, du Sanny, när man forst tittar
på RoboRally så kan det ju ses som ett

våldsamt turspel där bara korten avgör.

N4en studerar man l te mer så kan man

faktiskt se att det inte alls är det, själv-
kiart avgör korten men inte alls i lika
stor grad som man kan tänka sig. Ge-

nqm statistiska uträkningar kan man

någorlunda räkna ut vad fiir chans man

har for att ta sig ur sitt läge. Och ge-

nom att ta smartare vägar (och inte bara

derr kortaste) kan man vinna mycken

Sanny: Helt klart. Nyckeln till att fä det

genomsnittligt bästa resultatet är att hitta
vadjag kallar for raksträckor, dvs vägar

med så fä hinder (rullband, väggar, pres-

sar, hål etc) som möjligt. Genom att välja
okomplicerade vägar ökas ens chans att

ta sig fram även på kort som inte är idea-

liska. Om man t ex väljer en väg som

kräver en Move 3 lor att fungera kan

man b1i stående i flera turer utan att

komma vidare, medan Twonky (som

valde en mindre krävande, men längre

väg) taggar flagga efter flagga. Detta är

naturligtvis en relativ strategi. Ligger
Gäv har 1,10(XX)kr



k också den ftirdelen att man inte behö- mycket effektivt vapen, noskanonen.
ver stressa under programmeringen - Mednoskanonenkanmangöramycken
två minuter känns som väldigt lite när skada på en framftirvarande motstån-
man befinner sig på ett elakt rullband dare vilket troligtvis leder till att hans/
med sex svängar, en U-turn och en hermesrobotgörenpowerdown.Dåkan
Backup på hand. man lugnt smita forbi men då bör man

naturligtvis ta risker, eftersom man inte
har något att {ijr1ora. En annan sak som
man måste ta med i beräkningama är
vilken väg de andra robotama tar. Om
alla andra rusar rakt på flaggan kan det
vara värt att ta en omväg (kanske till
en tvåskiftnyckels-ruta) och låta de an-
dra knuffa omkring varandra likt par-
tiklar i en Brownsk rörelse. Nu är det
naturligtvis så, att den som tar risker
och lyckas nästan alltid kommer att slå
den som spelar på säkerhet. Problemet
är dock att risktagarens resultat kom-
mer att fluktuera oerhört (en
utklassningsseger i ett race kan följas
av snabbdegradering till EA Hockey-
spelare i nästa), medan stabile Twonky
konstant kommer placera sig högt i
resultatlistan (förutsatt att inte
osportslige Twitch ger sig på honom
under hans powerdowns).

Karl: Nja, jag tycker nog att du kriti-
serar rullbanden lite väl hårt. Ett rull-
band iir lorutom just en fariig grej också
ett utmärkt utandningshå1. En
powerdown på ett ruliband åt rätt håll
är riktigt bra. Självklart är okomplice-
rade vägar det bästa men som du sa

måste man ta med i beräkningarna vart
de andra robotarna tar vägen. Men nu
kommer vi in på att ta en "väntnings-

runda" då man kanske tar svängen lorbi
en tvåskiftnyckels-ruta istäl1et för
knuffandes med de andra. En sådan
"lug.r" hu åir oftast mycket lorödande
for de andra och då självk1ar1 mycket
bra fiir dig själv. En robot vill bara inte
hamna ndra en sk RoboRese, och skulle
det bli så att man samlar på sig ett gäng

RoboMonster så är segern nästan i
hamn. Men här måste man betänka de

nackdelar man samtidigt får vid en upp-
gradering. Man skali inte lbkusera all
sin energi enbart på att bli err
RoboMonster, då får man allt som of-
tast se sig akterseglad rejäit. Man skali i
Iijrsta hand fokusera sig på nästa flagga
samt sina motspelare och endast i tredje
hand på wåskiftnyckels-rutoma. Står de
andra och knuffas kan det vara vist
att ta en annan väg och
även snappa upp en
extrapryttel. Men är det

.iämnt i striden är det
smartast att lämna de ru-
toma och ge sig på flaggan
direkt.

Sanny: Självklart skall man
utnyttja de fördelar som
rullbanden kan inne-
bära. I stort sett kan
rullband delas upp i
två väldigt relativa kategorier -
låt oss ka1la dern "snä1la" och
"e1aka" rullband. Mellan dessa

finns ingen tydlig gräns, men
med ett snäI1t rullband menar
jag ett rullband som ltir en

framåt utan komplikationer,
och med ett elakt ett som le-
der till ett hål eller sour är

nedlusat med pressar. Att
hamna på ett snä1lt rullband innebär i
värsta fall en mindre lelförflyttning,
medan dåiiga kort på ett elakt ofta re-
sulterar i en Twonky sorn Iär repareras
med konservöppnare. Att intc ge sig in i
alltför komplicerade situationer har

Karl: Jo, det ligger väldigt mycket i det

du säger. Men jag måste kritisera din
syn på programmeringen. 2 minuter kan
§es som en kort tid men så länge man
håller huvudet kallt och tänker syste-
matiskt så är den tidsspärren inga pro-
blem att hålla. Hetsar man dåremot upp

fokuserar sig på tiden istäl-
på programmeringen kan det

gå illa, särskilt illa om man står
på ett "elakt" rullband. Tar man

det bara lugnt och systema-
tiskt kan man klara sig ur

de mest idiotiska lägena
med vad som verkar

vara skitkort. Det fiir-
sta man bör göra
vid programme-

ringen är att se vart man vill
komma, därefter ser man om
det går att verkställa med de

nuvarande korten. Går inte det

måste man se om det finns en

altemativ väg där man inte
forlorar allt lor mycket tid.
Finns det ingen annan väg el-
ler om den skulle ta alltör
lång tid att utnyttja kan det

mycket väl vara på sin plats med en sk
"sesigomkringfor-flyttning" då man
helt ertkelt snunar lite ftir att i bästa fall
iallafall få nosen pekandes åt rätt hå11.

Nu när vi ända är inne på det här med
': lhosefl skall vi inte förglömma ett

inte glömma att man själv blir den fram-
örvarande roboten.

Sanny: Just laserkanonen är nog fak-
tiskt en av spelets mest balanserade
faktorer.Visst fär klungan ({tir att be-
gagna en cykel-term) då och då något
ströskott på sig, men eftersom alla strä-
var mot nästa flagga är det nästan alltid
ledarboten som tar mest stryk. På tal om
PowerDown, ftirresten, är det kanske
dags att ställa sig frågan vid vilken
skadenivå det är befogat att överväga
en sådan. Personligen finnerjag ofta tre
skadepoäng tillräckligt begränsande fijr
att motivera PowerDown så snart som
möjligt, men naturiigtvis är det ens si-
tuation på brädet som avgör i slutändan.
Ligger man långt efter är det nog bäthe
att chansa och rusa på så fort som möj-
ligt (särskilt om man tror sig kunna ta
PD senare, på ett rullband som går i rätt
riktning) än att sacka efter ännu mer ge-

nom att stänga av sig en runda.

Karl: Ja du, PowerDowns ärju faktiskt
mycket intressant. Teknikema med dem

skiljer sig våldsamt åt. Ibland kan man
se Botarrulla runt med uppemot tre kort
låsta medans jag oftast väljer en
PowerDown i och med min tredje
skada. Efter det känns det allt fiir svårt
att kunna göra bra program. Jag kan nog
inte hålla med dig om att det är bra att
strunta i en välbehöv.lig PowerDown om

lt
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man ligger efter. Gör man det är risken

alltfiir stor att man hamnar sämre till.
Har man den turen att hinna uPP och

sedan ta PowerDown så finns det all-

tid någon som vill fä in några skott på

en när man är avstängd' Samtidigt sorn

man forlorar en tur just for att man är

nere. Nej, hellre forlora den turen i ett

lugrrt läge och ha goda chanser att hinna

upp de andra. Dessvärre som brukar det

bli så att det är en Bot som rusar iväg

medans de andra gruffar runt bakom'

Han fär då fullt spelrum att springa vi-
dare mot nästa flagga medans de an-

dra bara ftirlorar mer och mer mark'

Det finns egentligen inget sätt att lösa

detta förutom med hjälP av sPel-

tekniska detaljer. Vad vi däremot inte

sett hittils är samarbete. Alla är allde-

les for upptagna med att vilja komma

tvåa eller trea så att de aktivt motarbe-

tar varandra istället for att ge sig på

ledar-Boten. Kan samarbete vara nå-

got kanske?

Sanny: Samarbete är nog att rekom-

mendera, om inte annat så flor att mot-

verka det irriterande spurtarbot-
syndromet. Angående PowerDowns

ligger det något i vad du säger, men

ligger man säg en halv spelruta efter

och de andra botama är på väg mot sista

flaggan är en PD knaPPast att rekom-

mendera. Jag kan dock inte nog propa-

gera ftir PowerDowns På rullband'

Detta är en vinnande strategi!

varför inte.

t.ex.).

tar er ingenting utom möjligen om ni

vill köpa något kursmaterial (böcker
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Borås spelkonvent
Avresa fre 31/10 från Mariestad (vst) via Skara (vst) och Falköping (vst) till Borås

(Bäckängsskolan).

Hemresa sön 3/11 från Borås kl 16.00.

Uppcon
Avresa fre 7l11 frän Skene (vst) via Borås (Armagedon), Falköping (vst) och Marie-

stad (vst) till Uppsala.
Hemresa sön 9/11 från Uppsala.

Tider
$rrresetiderna från de olika orterna iir inte bokade med bussbolaget ännu. Det går bra

att höra av sig till kansliet från mitten av Oktober för att få veta dessa. Om tiderna inte

äi avgörande för ditt val av f?irdsätt så kan du anmäla dig och uppge telefon eller mail
adress så att vi kan meddela dig niir din buss avgår.

Anmälan
Resorna kostar 75:- tur och retur för medlemmar i SVEROK Alvsborg. Avgiften in-
sättes på postgiro (921 5l 88-5 SVEROK Alvsborg) senast en vecka före avresedagen.

På anmälan skriver rnan sitt namn, födelsear, telefon, vilket konvent det gäller och siri

hemkommun.
Frågor ställes lämpligen till kansliet (033-13 55 90 eller elfsborg@algonet.se)

Älvsborg

Karl Nissfeldt, LidköPings RoKF
SVEROK Älvsborgs kansli

KURSER
Vill ni lära er bokforing,

I
I

mötesteknik,
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I\agic-rapportfrån GothCon neradSealedDeck-nrmering,hågotsom
naturligtvis giorde mig och Johannes

överfortjusta. För 130:- fick man en

Mirage-starter och två Alliances-
boosters med hjälp av vilka man på 20

minuter (!l!) skulle bygga sin lek. Och

vilken lek jag fick! Kaervek's Torch,

Guerilla Tactics, Amulet of Unmaking,

Drain Life, Agent of Stromgald, Ray of
Command, Power Sink, Shadou'

Guildmage (och rätt he f;irgel!) glst;dp

att min totalt beiga* Winter's Night (hur

många Snow-Covered lands fär man i
en Mirage-starter?) kändes som den

kvittade. Mina enda problem var en brist

på stora varelser, visst besvär med flyt-

gande killar och, skulle det visa sig, 411-

deles {tir bra motstånd...

Det började bra med en två-ett-vinst mot

en ganska bra vit- grön-blå lek somjag

antagligen hade fätt stryk av om den inte

spelats tämligen inkompetent av en §an-
ska trist, medelålders man som konsis-

tent lade ut varelser innan anfall, lärn-

nade fel länder upptappade etc. Mitl
nästa match blev desto svårare. Jag pa-

rades nu mot Marcus Lagerström, SM-

tvåa och lorra årets GothCon-vinnare'

Han spelade väl inte direkt felfritt, men

kompenserade det genom at! på ett ef-

fektivt sätt manipulera min lek. Iunan

varje duell kuperade han den genonl att

lägga översta kortet underst, vifta rned

pek- och lillfinger öv-er leken och med

basröststämma säga "I cuuuurse your

deck!". Sedan drog jag 13 av minq 17

länder... Tricket funkade lika fint i typ

2, skulle det visa sig, där Marcus siog

Johannes med 2-1 i rond 7.

Det var en liten men engagerad skara

av Lidköpingshobbitar som åkte till
årets upplaga av GothCon - den tjugo-

första sedan starten - som gick av sta-

peln under påskhelgen. Kortspels-
falangen bestod av artikelftirfattaren,

Robert Schram, Johannes Svensson,

Simon Wetterlind och Niclas Skar-

ström, medan roll- och brädsPelama

foreträddes av ex-ordforande Nissfeldt

och Johan Lindvall. Då den mer seriösa

delen av oss (dvs vi som giorde annat

än åt chips och drack kaffe hela da-

garna) mest kurade nere i kortspel-
skällaren överlåter jag den allmänna

rapporten från konventet till allas vår

chefsredallör och koncentrerar mig på

det som HAEN:s läsare ( HAEN =
Hobsala Expressen, red ) verkligenär

intresserade av - dvs .\\agic-turneringa-

ma.
Det forsta intrycket man fick när man

letat sig fram till den av powerkort till
synes fullpackade källaren (fredagen

var typ l-dagen) var inte odelat posi-

tivt. Istället fijr en ordentligt stor lokal

(som LinCons gymnastiksal) var spel-

borden uppdelade på 5-6 mindre klass-

rum sammanbundna av en trång korri-

dor, något som orsakade myckenträng-

sel och irritation då man skulle leta upp

sin plats. Som tur var uppvägdes detta

av mycket kompetent personal och ett

i stort sett felfritt arrangemang - knappt

en enda rond var ftirsenad, något som

annars varit i princip en regel på andra

Niiviil var^,e gnlpp vr var sex spelare i
varie) skulle producera två finali ster, SA

iin var det inte kört. Men mot vem lot-
tas jag härnäst, om inte Johannes! Jag

KAN irelt errkelt inte slå Johannes i of-
ficiella Sealed Deck-sammanhang, så

enl<elt är der. Han vann lätt med 2-0

eftcr ett gäng tabbar från min sida och

gick seclan vrdare till finalspel med sin

vani iga lekkonfiguration (blått/svart/
rött). I vad som skr.rlle kr.rnna kallas
k-vartsfinalen vann han en maraton-
match mot en gammal bekant vars

namn jag inte minns bara lor att sedan

lorlora i nästa utslagningsmnda mot en

1ek med Deadly lnsect - Urza's Engine-

kombon (: 616 trarnple/banding/
untargetable).
Ilfter en snabb frukost och en änntt

snabbare dusch var det så dags lor typ

2l Lidköpings LekLaboratorium hade

den här gången producerat en riktig
mördarlek (kärleksfullt kallad "Lönne-

bergaleken" efter dess fyra River Boa

(byt ut "snickerboa" i Emil-temat mot

detta ocb nynna när du spelar)) som

bådejag och Johannes spelade närrnast

identiska versioner av. Det encla sont

skilide var ett kort i huvtrdleken och

fem-sex kort i sideboarden. Leken röjde
väg lor snabb Boa-skada Ined boltar,
Incinerate och Earthquake lijr att sedan

dominera mitt-och slutspelet med tre
Frenetic E,freet, fyra Control Magic och

hira många Brhnam Djinn. Eft par ofT'-

eolo,lrArrnageddon i Sideboarden stod

liir en ruskig överrashningseffekt som

vann oss ett gäng dueller. Niclas spe-

lade rödi,it Hammerpost, Schram en

rödgrön Cily of Solitude-lek
(Gcvalialehcn - niir drr ffir oväntat be-

Det går bcittre på K15

Både Niclas och Schrarn använde den

nytillkomna Viashino Sandstalker på ett

mycket effektivt sätt, och Simons
Zhalfirin Crusader bidrog till dennes

höga placering inför lunchpausen (3

vunna matcher av fyra rnöjliga).
I f'orsta ronden lottades jag sorrr ntrm-

mer 179, dvs siste rnan, och blev såltrnda

utan motståndare, något som dels var

trist, och som dels skulle lorstöra mina
särskil.yningspoäng. Som tur var visade

det sig att en spelare hade hoppat av

turneringen, så jag parades ihop med

hans rnotslåndare, som var ingen min-
dre än Nicias! Jag visste att jag nade

problem med Niclas lek (han hade tunn-

vis rned varelsesabb och två Suleiman's

[-egacy i sideboarden), men enligt gam-

rnal tr.rrneringstradition slog jag honom

med 2-0. Jag verkar ha lika mycket tur
rnot Niclas som jag har otur mot Johan-

nes.

Rond 2 gick särnre. Jag iick möta en

frr.rktansvärt snabb svart weenie spelad

av en av Göteborgs bästa. Mattias
Jorstedt. Erg Raiders, Jun'n Efreet,
Hypnotic Specter och Crypt Rats upp-

backade av Nekrataal, Contagion och

Dystopia blev lor mycket lor mig i du-

ell ett och tre, medair jag lyckaCcs knipa:t::.r:/,..--.. r. ",.:.-"tävlingar diir jag deltagit.
, l';

och en vitröd weenie,fuurn mittensetet m att sno hans

r-.



Cuomba;.1 Wltches (!) med Control
Magic. Jag var dock inte alltfor bitter,
leken var utmärkt, svart och härlig och
gick vä1furtjänt vidare tili finalspel med
6-2 i statistik.
Min nästa motståndare var allas vår
chauflor - Robert Schram - och hans

City of Solitude-lek. Johannes hade

varnat mig för att Lönnebergaleken
hade vissa problem med hans iek, men
jag drog precis rätt kort och vann kom-
fortabelt med 2-0. Jag forlorade sedan

i rond 4 med 2-l mot en ganska klas-
sisk blåvit lek som dock hade några in-
tressanta nya varelser (Rainbow Efreet
och Teferi's Honor Guard). Allt avgyor-

des på ett misstag från min sida iduell
3 då jag glömde lägga Armageddon ef-
ter att hans Nevinyrral's Disk sprängt
bort n'rin Winter Orb.
Inför matrasten var stäliningen föl-
jande: Johannes hade vunnit alla sina
matcher och låg på 8 poäng, Simon
hade 3-l och 6 poäng, Niclas 1-3 och

2 poäng, medan jag och Schram båda

hade 2-2 och 4 poäng.
Efter att vi till slut lyckats få världens
mest inkompetenta McDonald's-perso-
nal att ge oss våra Big Macs var det

alltså dags att plocka fram storspelet
lor att ha en chans att gå till final, och

det var.just vad jag gorde;-). I rond 5

vann.jag mot en rödgrön landfiirstörar-
lek som fick manaskruv två gånger i
fioljd, i rond 6 mot en rödsvart Army
Ants-lek, i rond 7 mot en blåvit
Counterpost-lek och slutiigen i rond

åtta mot en rödröd Sligh-lek. Sarntidigt

började det tyvärr gå dåligt for de an-

dra - Johannes forlorade tre av fyra och

Simon likaså, medan Schram vann tre

och Niclas två. Slutresultaten blev

alltså: Yours Truly 6-2, Johannes 5-3,
Schram 5-3, Simon 4-4 och Nicias 3-5.
Nu foljde en spännande tid. Domarna
meddelade ganska snabbt att 7 av de 15

som hade 6-2 i statistik skulle komma
bland de l6 som skulle gå tiil finaispel
(det fanns 9 st med 7- 1 eller bättre), men
att det skulle ta en knapp timma for dem
att räkna fram exakt viika. Det blev aiitså
till att gå omknng och driva tills resul-
taten offentliggjordes...behöver jag
nämna att jag kom på 17:e plats?
För att sammanfatta turneringen så kan
man påpeka att det inte fanns någon di-
rekt dominerande lektyp. En populär lek
var Pastaleken (rödvitgrön - italiensk
alltså) som spelades av bla Marcus
Lagerström. En annan var Sligh-leken,
en slags mutation av min gamla orch-
lek. Mina Ironclaw Orcs, som alla skrat-
tade åt på BorCon, spelades nu av fler-
talet toppspelare - bl a Johan Disenborg
- med mycket bra resultat. Fireblast och
Viashino Sandstalker från Visions har
glort denna lektyp fullkomligt hvsfar-
lig - Johannes fick bla sitt liv sänkt från
l4 till 0 på en enda runda av en hyper-
aktiv SIigh-spelare.
Som avslutning kan jag nämna att lo
kala .\\agic-spelare kommer att bli rus-
kigt bra på division i framtiden. Pox
kornnrer tillbaka i Fiflh Edition, och på

lördagkvällen rusade samtliga lid-
köpingsbor ornkring och bytte tili sig
Poxar f,or fu1la rnuggar (utom underteck-
nad, som redan har fyra SvartKantade
Pox). Det kommer bli en svart, härlig
vår...

Artikeln är något kortad och tidigore
publicerad i H.4EN, t.idköpings RoKFs
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Spelkvällar
Varje lördag är det spelkväll på Arma-
gedoh. Någon ur styrelsen ansvarar fijr
verksamheten och arrangerar oftast
även något spelarrangemang. Vi börjar
18.00 och håller på tills folk tröttnar.
Kom och spela!
Om du själv vill arrangera något så hör
av dig till styrelsen.
Armagedons styrelse

Armagedon,
i dag och i framtiden.
Som ni kanske redan vet så florerar det
ju alltid rykten omArmagedon och dess
medlemmar. Men så som situationen är
nu kan vi inte forlita oss på rykten.
Vi i styrelsen behöver er åsikt om vad
ni vill attArmagedon skall vara. För att
underlätta detta har vi numer ett slags
diskussionsmöten varje lördag 15.3b,
då närvarar delar av styrelsen. Det är
så att även utan dessa möten kan man
få fi'am vad man vill. Vi har medlems-
mötd varje månad och du som medlem
kan rycka tag i en av oss stlrelsemed-
lemmar och säga vad du vill ha sagt och
så tär vi upp det eller så fär du ta upp
det själv.
Åter till det jag vill ha hjälp med, vi
har inte tillräckligt med medlemmar fiir
att ha den stora lokal vi harnu. Vad skall
vi göra åt den saken? Skall vi satsa på
nyrekrytering i stor skala eller skall vi
helt enkelt byta lokal till en mindre och
billigare.

åsikt ftir den vill vi höra.
Det här tir viktigt, har ni inte tid på lör-
dagar så ryck tag i mig nåistan niir som
helst så lyssnarjag.
Er egen ordfiirande:
Anders " Ivar " Ivarsson.
Dock utan litterrira ambitioner

Köp saker!

Samlarkort
Armagedon säljer numera kort till
Magic och Vampire:tes. En vanlig
booster kostar 23:- och övriga priser
ftiljer samma linje.
Korten säljs på vardagar och under spel-
kvällar. Om du vill att vi ska börja säsa
kort till något mer spel så berätta det fiir
styrelsen. Om tillräckligt manga frågar
efter ett visst spel kommer vi att ta hem
det.

Andra spel
I samband med medlemsmri.tena (forsta
söndagen varje månad, kl I 5.00) kan du
beställa alla sorters spel ur Flammans
katalog, av fiireningen, med 20%o rabatl
(undantaget GW som vi bara har l0oÅ
på).

Köperbjudandena ovan gäller bara
Armagedons medlemmar. ..r. ;: ir i i;,-,--.' ' ,- "'
Armagedons styrelse

d

Armagedon


