[
w
o
Q
(75]
T
=
=
Ly
o
S
L

dare:

avsan

-ALVSBORG

c/o ARMAGEDON

SVEROK

KATRINEDALSGATAN

AS

502 54 BOR

N
il

it
f

NASTA

NO.7 SOMMAR 1995

D E-RA-D Lad NoE 2 95 0l



DISTRICTED NEWS 7 » 1995

Utgiven av: SVEROK - Alvsborg ¢/o Armagedon,
Katrinedalsgatan 13b, 502 54 Boras. Tel 033-10 34 43.
Ordférande: John Bredal, 033-10 88 63.

Redaktor & ansvarig utgivare: Jesper Moberg, 03313 39 08.
Medverkande i detta nummer: Thomas Alm, John Bredal, Fredrik
Ewers, Mattias Gustafsson, Anders Ivarsson, Olle Jonson, Jesper
Moberg, Erik Norén, Anonym brevskrivare.

DEADLINE TILL NUMMER 8 AR 30:E AUGUSTI 1995.
Materialet skickas till: Jesper Moberg, Torstensonsgatan 48,
502 33 Boras.

Det gar ocksa bra att lagga bidrag i SVEROK - Alvsborgs brev-
lada som finns vid distriktets kontor (adress se ovan),

NASTA NUMMER BERAKNAS
VARA UTE DEN 15 SEPTEMBER 1995.

DISTRICTED NEWS ansvarar ej for insant ej bestallt mateial,
Sadant returneras endast om frankerat svarskuvert bifogas.
Foreningsinformation publiceras utan nagra férbehall. Artiklar,
illustrationer och litterara alster anses ej vara féreningsinforma-
tion och utsatts darfor for sedvanlig redaktionell granskning
fore eventuell publicering.

INNEHALL

VOLRAMMMOS 2
DISTRIKTS-INFO 3
EFTERLYSNING - MRoKF soker tabletopspelare 3
FORENINGSSIDORNA: Armagedon 4

Societas Lusio Scarensis 5

Marks RoKF b5}
WH40.000 - Battle report 6
DE FREDLOSA: Resumé 16

Kapitel 4 17
INSANDARE 24
KONVENTSINFORMATION 26
MARKNADEN/END MESSAGE 27

VOLRAMMOS

A man's gotta do what a man's gotta do... som de
sager i staterna. Men sa sager de dar amerikanerna
bra mycket strunt ocksa. T ex: A man ain't no man i
a man ain't got no horse man! A det ir ju sa sagt
som det ar sagt.

Sedan det forra numret av DN's kom ut s& har en &
annan liter runnit under broarna. Jag har hunnit med

en hel del spelande och varit pa konvent (mer om
detta pa annan plats i tidningen) bland annat, For ett
par veckor sedan provade jag pa, det | mitt tycke
urusla spelet, Magic the Gathering. Tva omgangar
spelade jag innan jag for gott domde ut det hela.
Forsta omgangen insdg jag snabbt vad spelet gick
ut pa. Lagg ett kort sa lagger nagon annan ett kort
s& att jag blir tvungen att ta bort mitt forsta kort &
sa lagger jag ett kort sé att ndgon annan kan lagga
ett kort sa att jag far ta bort mitt kort & sé...

Fantastiskt fint spel' Andra gangen jag spelade vann
jag over de Ovriga tre som deltog. Visst var det ku!
men det gick till precis som i exemplet ovan.

: ; :

Nagon har sagt att det i Magic finns tva sitt att
spela. Defensivt respektive offensivt. Spelar man
defensivt sa lagger man ut kort och spelar man
offensivt sa lagger man ut kort sa att andra far ta
bort sina kort. Men, men, nog med galla 6ver Magic
the Sickening (alla Magic anhangare borde vid det
har laget ha insett att jag forsoker provosera er till
att skriva in till tidningen).

Jag har under sommaren (egentligen fran och med
Sydcon) tagit upp mitt 40k-spelande igen vilket
borde markas pa ett antal sidor i detta extra feta
sommarnummer. Nasta deadline ar som ni sakert
har upptdckt den 30:e augusti och tills dess raknar
jag med att ha fatt in ett och annat bidrag av séllan
skadad karaktar.

Vél métt tills dess & passa er for a fa for mycket av
sol, bad och frisk luft (smaka pa den du, Ivar)...

- Red
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DISTRIKTSINFO

Vélkomna till distriktsspelhelg i Alvsborg
2-3 september 1995! Arrangerat av SVEROK
Alvsborg i Spelféreningen Armagedons lokaler pa
Katrinedalsgatan 13b i Bor3s.

Distriktets spelhelg infaller forsta helgen i September,
Iordagen den 2:a och sondagen den 3:e. Vi bérjar ki
12.00, pa Iérdagen och kér igang spelandet bums,
spelhelgen avslutas pa s6ndag kl 15.00.

Praktiska saker:

Overnattning sker som brukligt, medtag sovsick
och liggunderlag.

Mat, lask och évriga gastronomiska speltillbehor
kommer att finnas for forsalning.

Spelhelgen kommer att &ga rum i Armagedons
lokaler pa Katrinedalsgatan 13b (ing&ng p& baksi-
dan av huset).

OBS! Ingen féranmalan behtvs. Kom och ha kul!
Tanken med den hér spelhelgen ar att den skall bli
arligen aterkommande och flytta runt inom lanet.
Fragor om spelhelgen stélles lampligen till John
Bredal 033-10 88 63.
Vi kommer att:
provspela rolispelséventyr infér Borés spel
konvent 13
och é&ven provspela andra arrangemang infor
konventet.
Vi kommer dessutom att spela Magic, Jyhad,
Diplomacy, Civilization, Junta och alla andra
brédspel som tillrdckligt manga vill spela

Om du vill halla i ett eget arrangemang s& gar det

bra, ring John (033-10 88 63) om du behéver hjslp
med, eller undrar, ndgot.

John Bredal
Ordférande, Sverok Alvsborg
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EFTERLYSNING

Viii tabletopsektionen inom Marks RoKF skulle vilja f&
kontakt med andra figurslagsspelare inom Alvs-
borgsdistriktet och i Géteborg.

Vi spelar framst Combined Arms/Firefly (WWII, pan-
sar, 1:285) och To the Sound of the Guns
{(Napoleonslag 15mm), men &ven diverse andra
scirmishregelsystem, Games Workshopsystem och
planer finns att starta upp en DBM kampan.

Ambitionen ar att i host forsoka starta upp ett kon-
taktnat for att kunna borja med lite distriktsmaster-
skap, spelkvéllar mellan féreningar och "prova pa
dagar” for nya spelare o dyl inom figurslagshobbyn.
S& hdr av er om ni tycker att detta verkar intressant.

Eldstrider hér till vardagen for de tuffa Killarna i MROKF!

Vi har redan kommit i kontakt med ett par férening-
ar, anslut er ni ocksa. Eller som Machiavelli sa:

"En furste bér inte ha ndgot annat mal eller nagon
annan tanke eller ndgot annat intresse &n krigskon-
stens”

Peter Andersson 0320487 36

Johan Berg 0320-166 21

Mattias Gustafsson  031-54 86 40 (troligen bort-
rest en tid)

Bevaran Bliichers minne! — Mattias G



 ARMAGEDON BORAS : : '

ARMAGEDON utan vi skall naturligtvis bli battre. Darfor paminner
Ordféranden har ordet: jag dig nu om att det &r dags att gnugga geniknd-

Flytten har ju som de flesta aktiva medlemmar vet ~ 1@na och plocka fram konventsenergin.
blivit av, dock ar i skrivande stund inte ommalning,
tapetsering och dylikt klart an. Detta kom-

mer dock bli klart inom kort, forutsatt
att de f4 (pa tok for f4) medlemmar-
na som likt arbetsmyror sliter och
slapar orkar fortsatta. Ni som ej
hjalpt till far vackert skammas...

Nar lokalbytet (Ilas ommalning osv) ar klart
kommer vi sluta ha p4 oss ytterskor i
lokalen. Vi kommer istéllet ha pa oss
egna medhavda tofflor av nagot
slag (golvet &r kallt) eller anvanda
nagra av de utlaningstofflor som
kommer att finnas dig tillhanda.
En tavling i mest orginella privat-
agda tofflor kommer att
hallas...

Datarummet ar mig veterligen en
av de storsta succeérna i
foreningens historia.
Har spelas i stort sett
hela dygnet och mdjligheten att méta andra med-
lemmar via natverket kommer med tiden att utdkas.
Ett orosmoln vad galler datorerna & medlemmars
fullstandiga oférmaga att plocka rent efter sig och
att halla cigarettaska i askkoppar och ingen annan-
stans. Detta kommer tyvarr att leda till olika atgar-
der fran styrelsen om det inte sker en markant for-
battring.

Veteranen Agge har lamnat posten som foreningens
sekreterare av helt acceptabla orsaker. Hans post

Micronisse i full fird med att blanda sdgspan i fdrgen...

har dock mantlats av den gode Charlie, vars under-
fundiga protokoll roat mer an en medlem hittills.
Sekreteraren ar dod, lange leve sekreteraren.

Fredrik Ewers
Ordférande, Armagedon

Konventet &r sa sakterliga i antdgande och for er
som laser "Signaler fran SVEROK™ har ovriga kon-
ventssverige stora forvantningar pa sveriges basta
konvent. For oss racker det inte att bara vara béast
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SLS SKARA "MROKF SKENE

SOCIETAS LUSIO SCARENSIS

Ar en ungefar ett ar gammal forening i Skara. Vi har
haft arsmaote for ett tag sen och de hér blev styrel-
semedlemmar i ar:

Ordférande: Carl-Johan Svensson
Vice ordforande: = Martin Reivall
Kassor: Olle Jonsson
Sekreterare: Peter Bergdahl
Ledamot: Peter Nilsson

Jaja. Nu vet ni det. Vi bestamde ocksa att forening-
en ska ha en bredare inriktning, och nu leker vi levan-
de rollspel ocksa. Medlemmar fér garna lasa fore-
ningens tidningar Strapats och Fea Livia.

Slut for idag, da.
Have a nice day, punks.
—-pop-pop-pop—-catch-a-left-in—da-right-FiST-

Olle Jonsson
Kassor, Societas Lusio Scarensis

E BOREALIS

OK, jag vet inte riktigt om det har &r er logo men den
var ju pa brevpappret sd jag tog med den anda!
- Red
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Den som véntar p& ndgot gott vantar, som man séger, aldrig for lange. Nu vill det till att Marks Roll -och
Konfliktspels Forening (i folkmun kallad MROKF) laddar in med en sjutusan till foreningspresentation i ndsta
nummer. Jag har némligen blivit lovad en s&dan sedan april.

- Red
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WARHAMMER 40,000

-BATTLE REPORT-

Vad & nu detta kan man undral GW-rossa i
Districted News! Vart ar samhdllet pa vag egentli-
gen? Svaret ar mycket enkelt. Eftersom ni, mina lata
lasare, inte orkar skriva in till mig om era favoritspel
sé& fér val jag helt enkelt skriva lite om ett av mina
favoritspel! Sa var det sagt och sa far det bli.

Hér foljer en fet Battle Report for ett WH40k slag i
3000 poangsklassen. For att slippa skamma ut mig
sjalv i tidningen sa lanade jag in tvd kombatanter i
fran Armagedon Boras. Fredrik Ewers ar en okant
otursforfolid 40k-spelare och dessutom Armagedons
ordforande, Anders Ivarsson ar en 40k-spelare av
grov kaliber och borde kunna sopa mattan med
Fredrik sa det star harliga till. Men, men, vi far val se
hur det slutar.

TRAITOR OUTBREAK
Da Inquisitor Thorax horde ryktena om upproret pa
Stennau IV besldt han genast att kvdsa rebellerna
med hjalp av Legions of Fire Space Marine Chapter.
Dessa landsteg pa planeten for knappt en manad
sedan. Stora slag utkdmpades runt huvudstaden
Kader, déar kraftsamlingen skedde.
Efter kampanjens andra vecka hade resterna av
Captain Lazarus mekaniserade kompani blivit
avskurna fran ovriga anfallet. De tvingas nu att fora
ett gerilla-krig pa egen hand for att halla ut tills de
kan sammanstrala med 2:a kompaniet.

Colonel Zithefi leder sina Pegani BlackGuards i en
envis kamp mot allt vad psychers heter. Anda sedan
hans egna kompani-psycher, Spirgio, mitt i brinnande
strid forvandlades till en dragglande Chaos Spawn
har han hatat psychers. Zithefi har nu fatt reda pa att
ett mycket forsvagat Space Marine kompani finns i
trakten och dar det finns Space Marines sa finns det
oftast Librarians. Darfor har han snabbt samlat ihop
vad han har att tillgd och gett sig av for att anfalla
kompaniet innan dessa nar Kaders utkanter.

THE PEGANI BLACKGUARDS:

Min stridsplan och tankar fore slaget.

Eftersom Imperial guards har mojlighet att spara
uppsuttna squads och fordon som reserver utanfor
spelplanen tankte jag nyttja detta. Att sedan fa skju-
ta med samtliga battelcannons fére all forflyttning
oavsett om de star pa spelplanen eller ej var en
annan detalj som maste utnyttjas. Dérav tre stycken
konverterade Landraiders. For att f3 en varierad och
slagkraftig fordonspark kdptes tva Le Man Russvag-
nar och tva Sentinels in.

Eredrik Ewers vélier mycket noga ut sina trupper...

Det storsta hotet mot fordonen var enligt min
bedomning och tidigare erfarenhet en character
med Warp-jump mdjlighet och storm-shield motsva-
rande. Darfor utrustas en engineer med teleport-
jammer och en annan med jumppack och gravitong-
un i syfte att neutralisera eventuell fordonsférstorar-
characters.

Truppmassan fick utgoras av tre tamligen nyligen
anlanda squads Valhalla Ice Warriors (med tanke pa
att dom inte ens hade hunnit byta om fran vinterkla-
der till sommarkléader), tva veteransquads Catachan
Junglefighters och en veteransquad Mordian Iron-
guards. Veteranerna, Techpriests och Commandern
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borjar slaget uppsuttna i Landraiders utanfér plan
S0m reserver.

D& General Zithefi inte tror psychics fungerar, har
jag ingen psycher i min styrka. Darav mitt val av en
assasin med uppgift att eliminera motstandarnas
psycher.

For att f& ett snabbt avgdrande i pansarstriden
utrustas samtliga fordon med Hunter-killer-missiles.

THE LEGIONS OF FIRE

Armens uppbyggnad och strategin pa det
stora taget.

Skalet till att ha s& mycket pansar & forst och
framst for att det &r tufft. Dessutom &r det snabbt,
slagkraftigt och har bra eldkraft. Veteran squads
kostar 30 poang mer an vanliga squads men ar
betydligt battre darav ett givet val.

. { ket f Eiversiels

Mitt val att ej ha n&gra heavy weapons grundar sig
pa deras begransande effekt pa rorligheten.

Min assault squad ar en sjalvklarhet for mig och skall
vara med.

Strategin ar att sld in snabbt pa spelbordet och
trycka tillbaka fienden sa att han inte far ndgon stor-
re handlingsfrihet.

SYMBOLER PA KARTAN
Dessa ar de symboler som férekommer pa kartan.

® Overwatch.

@ Vortex granat.

Blind granat.

Traff med min-
dre vapen.

Detonation av
storre typ

Utslagen under
egen turn.

Tréffad av
- Gravitongun
men ¢j dod.

Heldragna pilar symboliserar normal forflyttning.
Streckade pilar motsvarar Warp Jumps. Prickad pil
visar Vortex granaters forflyttning.

SYMBOLER PEGANI BLACKGUARDS

(©) Colonel Zithefi (@) Vet.Mordian Alpha
@ Techpr.champ Thermal @ Vet.Catachan Bravo
® Techpr.eng. Hydro @ Vet.Catachan Charlie
@ Techpr.eng. Spanner @ Valhalla Icew. Greenl

@ Assassin Wolfram ~ (B) Valhalla Icew. Green2

® Rough Rider com.sec.  (§) Valhalla Icew. Green3
(@ Imp.Guard com.sec.

SYMBOLER PEGANI VEHICLES

Imperial Sentinel

¥ Mordian Lascannon

‘U’ Valhallan Mortar

LeMan Russ
Battletank

LandRaider
Battletank

NO.7 SOMMAR 1995




SYMBOLER LEGIONS OF FIRE

0 Captain Lazarus
Rhino APC
0 Librarian Hernandez

G Chaplain Vasques

0 Techmarine Lucretio Predator tank

0 Vet.Squad Lucio

9 Vet.Squad Tiberius

) Landspeeder
Q Assault Squad lgnatius

LET THE BATTLE BEGIN

Nér det sa var dags att dra Mission Objectives sa
drog Ivar Guerilla War och Ewers Witchhunt (scena-
rio plotten ar skriven efter striden). Witchhunt pas-
sade Ewers som hand i handsken eftersom han
hade kopt in en elak assassin med Polymorphine,
Vortex Grenade, Displacer Field och Power Sword.
Assassinen borde kunna ge Ivars Librarian en rejal
match (om man bortser fran det faktum att lvar hade

Darfor var det val inte helt till belatenhet nar Ivar
drog en av de samre uppsattningarna Psychic
Power kort som jag har sett (eller i varjefall en av de
tristare).

Slagféltets centrala del strax innan det brakar loss

En annan Character som skulle bli intressant att
beskada var Chaplain Vasques. Mannen som skulle
asa lusen av férradarna. Aven han var rejalt utrustad
med bl a Jump Pack, Bio-Arm och Melta Gun.
Spannande skulle det dessutom bli att se tva riktiga

strategy kortet Look out sir. Aargh!). lvars Librarian
var som sig bor utrustad med bade Psychic Hood
och Aegis Suit. Han hade dessutom kopt in ett
Conversion Field och ett Power Sword till honom.

Deployment..,
pansarstyrkor drabba samman. Totalt 10 storre for-
don var inblandade i slaget. Flertalet utrustade med
Hunter Killer Missiles. Sa lat oss se hur det gick...

8
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Trots att Ewers spelade Brilliant Strategy vann Ivar initiativet
och var forst ut. Efter att ha tagit emot 8 barrage salvor
kunde han bérja rensa i de anstormande rebellraderna.
Rhinon gick Out of Control redan efter den inledande barra-
gen och blev stdendes strax bakom mitten bunkern. Nu gér

Turn I: Ivar..,
Lazarus det ddesdigra hoppet 6ver till fiende sidan. Den for
Ivar vanstra flanken ser mycket lovande ut nar Guardsen fal-
ler som kaglor dar. Hernandez lagger nu Prescience i brist
péa annat.

Nir Ewers turn ett borjar ar det bara en sak att gora. Rulla in
med de tunga vagnarna och starta urlastningen runt Lazarus
som klarar sig mot ett tiotal skott innan han faller till marken.
Ivar tackar uppfinnaren av Ablative Armour. De tva sentinelerna
lyckas med hjalp av LeMan Russ Hvy bolter-eld roja rejalt i

JTumn 1: Ewers...
lgnatius squaden. Assassinen dyker plotsligt upp i Lucio squa-
den men misslyckas totalt med sitt Vortex kast.

POANG TURN 1: EWERS 11, IVAR 3
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Landspeedern gor processen kort med Ewers assassin.
Resterna av Lucio Il rycker fram i skydd av Blind granaterna som
Rhinon spydde ut. Predatorn pa Ivars hégra flank blev utslagen
av LandRaidern men en man hoppar ur. Vasques leder ett hopp
anfall med den nu halverade Squad Ignatius. Samtidigt rycker

Jurn 2: lvar...
oOvriga vagnar fram for att méta fienden. Predatom pa vanstra
flanken gar Out of Control och &r pa vag att ramma LeMan Russ
tanken p& denna flank. En sentinel slas ut och den mittersta
LeMan Russ tanken far ta mycket stryk fran tva hall.

Nu borjar motgéangarna for Ewers. Ivar far in en ny Predator
(Reinforcements) laddad med tva Hunter Killer Missiles vilka
direkt aviossas mot LandRaidern. Med vénster Assaultcannon
(modifierad karra) mejar han ner hela Vet.Squad Charlie som
vackert radat upp sig. | mitten av Ewers Deployment Area har

Turn 3: var...
nu Predator nummer tre gatt ner for rakning. Detta hindrar
dock inte den kvarvarande vagnen att kampa vidare. Vasques
gar in i Hand-to-hand combat med sentinelen och slér denna i
bitar. Det borjar se relativt tomt ut pa bada sidor.

Ewers mittersta LeMan Russ tank 3ker rakt in i en byggnad
efter att foraren har tappat kontrollen Gver den. Under tiden
kvaddar den andra LeMan Russen Predatorn som ryckte fram
pa hogerflanken. Tyvarr blir den stiende pa kuppen. Det ar lite
problem med att mandvrera de tre stora LandRaiders som

10

Turn 2: Ewers..,
ingdr i styrkan men resultatet nar de skjuter ar mycket bra.
Sentinelen pldjer vidare och utplanar Ignatius squaden.

POANG TURN 2: EWERS 20, IVAR 13

NO.7 SOMMAR 1995

Den vénstra LandRaidern rullar okontrollerbar in i kullen mitt
emot och exploderar. Men nasta LandRaider ar redan pa vag
till undsattning. Detta tar knacken pa vars "nya” Predator och
flanken ar aterigen s gott som obevakad. De brinnande strids-
vagnswraken bdrjar nu hopa sig och endast tva vagnar rullar

som de ska. En LandRaider och en Predator (illa tilttygad dock).
Techpriest Hydro gor ett hopp forbi den fungerande Predatorn
och sanker Chaplain Vasques med sin Graviton Gun.

POANG TURN 3: EWERS 25, IVAR 24

NO.7 SOMMAR 1995
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Den LandRaider som rullade in i kullen pa Ivars hogra flank gav
honom ett vélbehdviigt podng utan att nagon egentligen hade
kontroll pa laget. Valhalla IceWarriors trupperna ar snart ett
minne blott. Och Ivar borjar forflytta sin Librarian for att kunna
plocka lite folk i nérstrid. Den ettriga Predatorn fortsatter att

sétta valriktade skott i sidorna pé de tva LeMan Russ vagnar-
na som fortfarande skjuter. Techmarine Lucretio tanker ta sig
fram till Rhinon for att kolla om denna gar att laga samt for att
bemanna dess Multi Melta.

Antiigen lyckas Ewers sanka den sista Predatorn och han har
dessutom lyckats manGvrera runt sin sista LandRaider for ett
direktméte med fiendens Librarian och Techmarine. Synd bara
att blind granaten hindrar honom fran att skjuta pa& Librarian
Hernandez. Det borjar se mycket tunt ut i leden och det &r dess-

Turn 4; Ewers...
utom véldigt jamt mellan de bada sidoma. Ewers ar ganska
saker pa att han ska fixa detta och lvar borjar forlora hoppet.

POANG TURN 4: EWERS 29, IVAR 25

12
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Land Speedern som mest har statt och smygt bakom sko-
pen kommer nu fram i rask fart for att mota den framryck-
ande LandRaidern. Den missar sitt mal och skjuter i kullen.
lechmarinen har nu natt Rhinon och lyckas darifran avfyra
olt Multi Melta skott rakt i fronten p& LandRaidern. Detta

tar dock bara bof
sista Predator g
en harsman M
jagar idogt vidare,

1“ { &
|

L andRaidern walar upp pé den lilla kullen for att méta ivars Land
Speeder. Det skott som traffar visar an en gang hur bra det ar
imed ablative armour och gor ingen skada i owrigt. Samtiiga
Mortars och de bada Techpriestsen gor nu ett sista desperat
anfall mot Hernandez med allt vad de har. Hernandez star dock,

NO.7 SOMMAR 1995
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tack vare sitt Conveirsmn Field, pall. Ytterligare' tva mannes i
Tiberius Squad Il far ;?hkta med sina liv och nu &terstar bara en.

POANG TURN 5: EWERS 29, IVAR 31
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EWERS: Hur det gick.

Jag spred ut min inledande barrage istdllet for att
kraftsamla den, vilket lede till manga smaskador hos
fienden istallet for en oppnad flank. Efter detta miss-
tag missbedomde jag totalt framryckningshastighe-

Fredrik Ewers trost-ater lite junkfood efter matchen..

ten pa hans predatortanks, detta ledde framforallt
till forlusten av en 3/5 comandsection.

Vid barjan av min forsta runda var laget for min assa-
sin mycket gynnsamt och mojligheten att lyckas
med mitt mission (Witchhunt) mycket gott. dock
lyckas min assasin missa med sin vortex-granat (en
etta med en D6) och allt borjade se morkt ut. Att jag
sedan glomde avfyra mina Hunter-killer-missiles i for-
sta rundan gjorde det hela lite morkare.

Det blev inte sa farligt som jag trodde och jag kunde
avfyra mina Hunter-killers i runda tva. Denna runda
oppnade jag upp hans hogra flank och fattade darav
beslutet att behalla Commandern, Mordian squaden
och en tech-priest uppsuttna i sin landraider. De fick
dessutom fortsatta framryckningen i syfte att gor en
kringgang. Detta visade sig vara odesdigert da min
motstandare fick in forstarkningar i form av en pre-
datortank med tva Hunter-killer-missiles nastfoljande
runda. Forlusten av denna fullastade Landraider tog
udden av mitt anfall och efter detta utvecklades sla-
get till att bli en hard och jamn kamp.

Lardommar.

Att ha tur med tarningarna ar varldens samsta
ursakt (och den vanligaste | tarningsspel) och jag
tanker inte anvanda mig av den. Jag konstaterar
istallet att det var mycket nara att den gamle 40k-
raven lvar fick pa palsen av Imperial guards. Detta
faktum gor att jag med gott samvete kan sova inatt.
Att en Codex Imperial guards ar pa gang ar mycket
troligt eftersom det i dom senaste 6-7 White Dwarf
endast funnits regler for Imperial guards och med
hjdlp av dessa har mojligheterna att lyckas aven
med Guards okat drastiskt. Jag hade roligt under
slaget (forutom dé jag kastade bort dom samsta tar-
ningarna) och jag larde mig en hel del som kan
komma till anvandning i nasta slag.

IVAR: Debriefing.

Ivar klar, n och

3lvkanslan aven den har gangen...

OK, jag sumpade mig rejalt och mycket gick at hel-
vete men det klarade sig anda, mycket tack vare
mina strategy-kort. Jag fick anvandning for
Reinforcements och Krackshot men Look out sir.
Aargh! behovde jag aldrig anvanda.

Jag var for forsiktig med min landspeeder och glom-
de av att jag hade en vortex-detonator i en av mina
predatortanks.

Jag sumpade min commander rejalt | borjan av sla-
get, darefter gjorde jag inga stora misstag.

Jag far tacka kejsaren!

14
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Psychedelic Warlords Disappear in Smoke...
0}, 0}, 0}, 0J, 0]... rejalt rafflande spanning ini det sista
md man saga. Det sdg onekligen klart kort ut for Ivar
cll tag men dar ser man vad ett endaste strategy-
kort kan astadkomma. Hade Ivar bara haft vett pa
alt anvanda de tva HK-missilerna redan forsta gang-
en som karran rullade in pa plan sa hade segern kan-
ske till och med varit dvertygande. Ewers styrka var
Klartintressant att se men jag personligen tycker att
slora fordon bara ar forutsagbara och trista. De delar
av Ewers arme som Gverraskade mig mest var fak-
liskt hans Tech-priests. De hade lite lurigare utrustning
och var inte sd latta att genomskada. En annan sak
som ar elak hos de nya guards-styrkorna ar att man
nastan aldrig far poang for att ha slagit ut en hel
squad. Det star oftast kvar tvd man (HVY-weapon
leamet) langst bak pé spelplanen och att rensa upp
il dessa smagrupper kan ta en evighet.
I"4 det stora hela tyckte jag att striden var klart
intressant och efter den har jag allierat mig med Ivar
och patt ett antal matcher mot Ewers guards. Dessa
dar i standig utveckling (p g a de nya regler och for-
don som just nu tilkommer i rask takt) och har alltid
nagot nytt att komma med. Trakigt nog sa har
[wers nastan standig osis med tarningarna (och jag
ochlvar tur med desamma) vilket gor att han annu
nte har klarat av att sopa mattan med oss. Vi ar

dock allt annat an sédkra pa framtida segrar efter-
som Fredrik hela tiden lar sig ndgot nytt satt att gora
livet surt for vara styrkor (pa senare tid har han till

Slagfaltet under stridens gdng (turn 2: Ivar)

2y

och med bérjat anvanda psykers).

For de av er som tyckte att det var manga konstiga
ord och uttryck i denna battlereport kan jag inte
gora annat an halla med. De flesta av dem ar av eng-
elskt ursprung och sakerligen registrerade av
Games Workshop.

-40K-spelande Red

DISTRIKSSPELHELG | ALVSBORG

Valkomna till distriktsspelhelg i .ﬁlvsborg! Vi borjar kI 12.00, pa Ior-
dagen den 2:a september och kor igang spelandet bums, spelhelgen
avslutas pa séondag den 3:e september kil 15.00. Ingen foranmalan
behovs. Kom och ha kul! Har du fragor ring John Bredal 033-10 88 63.
Vi kommer att: provspela rolispels aventyr infér Boras spelkonvent
provspela andra arrangemang infor konventet.
spela Magic, Jyhad, Diplomacy, Civilization, Junta och
alla andra bradspel som tillrackligt manga vill spela

2-3 SEPTEMBER 1995 « KATRINEDALSG 13B | BORAS

‘
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DE FREDLOSA

en fantasyfoljetong av Thomas Alm

pa mangas begdran inleder vi detta avsnitt med en
kort resumé. Dérefter foljer hela kapitel 4

-Red
Detta har héant:

En natt i landet Shavedols huvudstad
Weaslith traffas mellan &tta 6gon hoga foretridare
for tva olika grupper. B&da verkar i skymundan, men
deras mal ar vitt skilda. Det ovanliga motet ar ett,
tycks det, desperat forsék fran kopmannen Mychel
Thelor, kylig och korrekt, och den muntre och ner-
vose adelsmannen Dines Eth Olrish att f& hjalp fran
den grupp som foretrads av Shein, en bister man
med underliga férmdagor, och den leende och tyst-
latne Tem, bada av synbarligen enkel bord. Hjalpen
galler att bistd dem i forsoken att skaffa ett avgo-
rande inflytande, pa sikt, i grannlandet Entoreas poli-
tik. Detta ska bland annat astadkommas genom att
Péverkan gors pa en ung, furstlig arvtagare for att
han i framtiden ska arbeta for Thelors och Eth
Olrishs mél. De har hittat en lamplig arvinge, men
problem har tillstdtt; inom nagra dagar ska denne
resa till huvudstaden fér att svéra trohetsed till kej-
saren eftersom hans far blivit dodligt sjuk. Darfor
har det blivit mycket brattom att agera. Efter en del-
vis hérd forhandling accepterar Shein och Tem att
en av deras frivandrare for den unge mannen till den
som ska utfora Paverkan pa honom. Detta mot att
Elica Sheros, en fangslad mastare, forflyttas, tio
fangar sldpps samt en ekonomisk ersattning pa fem
tusen silvermynt.

P& en marknad i den lilla 6staden Qiud
Faero i kejsardémet Entoreas periferi befinner sig
Adero Lei Dellum, aldste son till greven och fursten
Over On Faero. Hans nittonariga liv och syn pé varl-
den ar format av den skyddade tillvaron pé& borgen
och for att slippa den sedvanliga eskorten och
kunna rora sig fritt i staden har han klatt sig som en

ung man av folket. Han folier med intresse och
skratt ett gycklarspel och blir betagen, pa ett naivt
och ungdomligt satt, i en av sallskapets kvinnor, en
ung shavetisk lutspelerska. En oforsiktig parodi pa
Lei Burdeak, hertigen av Dagien, det 1an Faero till-
hor, gér emellertid stadens garde upprort och de
avbryter bryskt forestallningen. Adero ar helt ofor-
staende till att gycklarna gjort den vagade satiren. |
roran som féljer stéter han ihop med en kvinna som
visar sig vara den shavetiska skonheten. Hon har
skadat foten och Adero erbjuder sig att ta henne till
en helare.

Helaren Adero for henne till & svartmusk,
ett ovanligt och pa daliga grunder illa beryktat folk-
slag. Han bor i en stuga i skogen Blinafei utanfor
Qiud Faero. De passerar med vissa problem Norra
porten och kommer ut ur staden. Eftersom det inte
ar sakert for dem att ta sig in i skogen p& dagen nar
skogvaktarna fortfarande skoter sina sysslor, soker
de skydd i ett buskage. Under samtalet presenterar
de sig och Adero kallar sig Fedeon, men skyler éver
lognen daligt. Kvinnan heter Weoline. Han férklarar
varfor stadens garde reagerat s haftigt pa parodin:
Lei Dellums aldste son ar trolovad med Jilia, Lei
Burdeaks dotter och éldsta arvinge, darfér att Lei
Burdeak inte har nagon son, till lanet och hertigdé-
met Dagien. Det ar séledes ett kansligt lage att séra
Lei Burdeaks kanslor for tillfallet, eftersom greve Lei
Dellum, tack vare en invecklad arvslagstiftning, ar
ute efter Daqien f6r sin sons, och darmed sin slakts,
rékning. Adero tycker det &r svart att fa reda pa
nagot om den markliga och vackra Weoline, men
varje gang samtalet ens vagt borjar handla om
henne kéanner han sig plotsligt ointresserad. Efter en
hel eftermiddag tillsammans vet han fortfarande ing-
enting om henne, egentligen. Nar skymningen fallit
vadar de over floden och s& smaningom kommer de
till helarens stuga. Efter att Psotk, helaren, har
undersokt Weolines fot betalar Adero honom tre si-
verpenningar och forsvinner ut i morkret...

...och berittelsen gar vidare:
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Kapitel 4 Skogsdust

Weoline Fedirloth var fodd 24 &r tidigare i
Shavedols storsta hamnstad, Sedi-Pon-Fled. Hennes
mor hade varit en av de ménga flickor som forsokte
hitta hugade kunder pa gator och krogar i de slitna
hamnkvarteren, och Weoline tillhérde darfor den
stora skara barn vars fader var okanda. Det lag all-
tid néra till hands for de prostituerades dottrar att,
av rent tvang eller som enda mdjlighet att 6verleva,
sjdlva folja sina mddrars bana, men Weolines mor
hade gjort sitt basta for att avstyra en sadan utveck-
ling. Istdllet hade hon uppmuntrat Weolines kamrat-
skap med gycklare och andra levnadskonstnarer.
Det var ett liv som varken ledde till fangelsehalor
uller sjalsligt fordarv; bara till misar i storsta allman-
het, och det var anda inget man kunde undvika om
man var fodd till varldsordningens botten.

Det var dock ofrankomligt att Weoline
med tiden skulle stifta narmare bekantskap med
mera skurkaktiga kamrater; vaxte man upp i den del
av Sedi-PonFled dar mannen antingen var sjoman
aller tjuvar, mellan vilka det inte alltid var sa stor
skilinad, var det bara naturligt. Hennes mor forsokte
varna henne for alla hemskheter som kunde komma
av allt for nara samrore med dem som inte drog sig
[tr att rana och morda, men vad kan en mor saga
fOr att fa sin dotter pa battre tankar?

Redan fran mycket unga &r hade Weoline
volat om att nagot, som i folkmun kallades
Sillskapet, holl en sdregen ordning pé& nastan alla
brott som begicks i staden. Den som inte betalade
lionde pa sitt byte blev snart varse misstaget.
Duatsamma gallde spel och dobbel i stdrre skala: en
llondel av inkomsterna skulle erlaggas i utbyte mot
all Sallskapet sag till att folk holl sig lugna.
Dassutom ville Séllskapet i forvag ge tillstand till
mord som skedde mot betalning och kupper géllan-
du stora pengar. Sallskapet sjalvt begick dock inga
birott; de holl bara ordning pa tjuvar, révare, morda-
i1 och skojare, och skodde sig pa deras tvivelaktiga

verlesamhet,

Det var genom sina nyvunna vanner, val
bevandrade i den undre vérldens turer och intriger,
Weoline s& smaningom kom att hora talas om ett
annat namn pa Séllskapet, Feidin, som de sa, vilket
var en kortform av Thi Ecal Feid, som var det sha-
vetiska namnet och betydde, ungefar, Den rattvisa
kampen. Hon hade tidigare trott att Sallskapet var
nagot som bara tog de sista slantarna fran redan
fattiga manniskor utan att ndgonsin ge nagot tillba-
ka, men nu fick hon reda pa att pengarna gick till ett

o

hogre mal an girighet; Feidin kdmpade for de sma
och utstétta, de ville féréandra vérlden. Det var dess-
utom s& att de som skotte sig kunde fa frist med
betalningarna om de hade det nodtorftigt eller ren-
tav, om det var riktigt illa, f& pengar till mat av
Feidin. Satte man sig daremot upp mot ordningen
kunde man rakna med att fa erlagga bade tvd och
tre tionden.

Nar Weoline med tillracklig tydlighet visat
att hon sympatiserade med Feidins ideal fick hon
ibland hjalpa till med deras arbete. Det kunde vara
att springa bud, bevaka en plats eller hdmta pengar.
Weoline gjorde sig kand som en palitlig och forsiktig
medhjalpare och blev med tiden invigd i fler och fler
av Feidins hemligheter.

En dag kom en man fran Twol Ydela, oriket i vaster,
pd besok till Sallskapets gémstalle. Det blev en del
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tissel och tassel, de flesta tycktes veta vem han var,
men en del tyckte att det var konstigt att han forde
sig med en sjdlvklarhet som om ingen kunde ifraga-
satta hans ratt att vara dar. Nar Tem, som var den
som Weoline forstatt var Feidins ledare, atminstone
i Sedi-Pon-Fled, kom, insag dven tvivlarna att man-
nen var en mycket viktig person inom Feidin. Han
presenterades for de nya som Shein, frimastaren,
och sedan tog Tem med sig mannen till ett annat
rum. Nagra timmar senare kallades Weoline dit. Tem
lamnade henne ensam med Shein, som stallde
underliga fragor och s&g pa henne, igenom henne
med gatfulla dgon. Efter en stund log han belatet
och bad Tem komma in igen. *Du har ratt," sa han,
*hon har det". )

Hon forstod inte vad *det" var for nagot,
men det 14t som det mannen sa om vissa kvinnor,
kvinnor de ville forlusta sig med. Kanske ville denne
Shein ha henne som &lskarinna; skulle hon d& anda
sluta som bara nagot mera respekterad &n en gat-
flicka, likt sin mor? Innerst inne trodde hon inte det;
hon litade alldeles for mycket pa Tem och Feidin,
men situationen var sa konstig att hon blev lite oro-
lig.

"Var inte radd,” lugnade Shein, "vi ska bara erbjuda
dig en mbjlighet att komma hérifrén och lara dig
nagot nytt. Om du vill." Det visade sig att de ville att
hon skulle folja med Shein for att undervisas i det
kanske mest hemliga av allt som Feidin sysslade
med. Och hon fick valja sjalv. Weoline hade valt att
lamna Sedi-Pon-Fled, sin mor, sina syskon och alla
vanner i Sallskapet. Hon hade sedan dess inte fatt
anledning att angra sig sérskilt ofta.

Weoline foljde med Shein under drygt ett
ars tid pa hans resor runt Shavedol och sd sma-
ningom till Entorea. Dar ansag han att hennes utbild-
ning var firdig, dven om det, som han sa, alltid
fanns mer att lara. Hon var nu en av Feidins frivan-
drare, eller frigesaller, en skara pa kanske 20-30
personer som, oftast ensamma, reste runt och holl
de olika Sallskapen underrattade om vad som héande
pa andra platser eller hjlpte till dar det behdvdes

bast for tilifallet. Shein var deras mastare, precis
som Tem hade varit Sallskapets mastare i Sedi-Pon-
Fled. Feidin anvinde sig namligen av samma hierar-
ki som ett skra, fast atskillnaden mellan mastare,
gesll och larling var inte alls lika strang. Det var
framfor allt ett sétt att belysa hur mycket man kunde
eller visste, vilket, trots allt, innebar att vissa hade
mera att saga till om an andra.

”

"Hungrig ni vara?* fragade Psotk nér Adero gatt.

*Ja, om det inte ar till ndgot besvar s& ater jag
garna lite,” svarade Weoline.

Psotk tande i eldstaden och bdrjade
plocka bland sina saker for att hitta ratt ingredien-
ser. "Vad ni heta, om artigt att fraga det vara?
undrade han medan han fortsatte med bestyren.

"Nej, da, det &r inte oartigt. Jag heter Weoline’,
upplyste hon.

“Ni vara sinneskannare, Weoline", sa han plétsligt
utan att upphéra med sina goromal. “Gjort nagot
med foten har ni, som gar inte fran utsidan. Foten
vara oskadad, men du ha ont.*

Hon ryckte till. Kunde denne svartmusk
verkligen avslgja sadant? Visst hade hon &stadkom-
mit stukningen med sinnet, men allt sag ut som en
verklig skada; det fanns inga mdjligheter for en nor-
mal helare att uppticka nagot misstankt. Anda
méste han ju ha gjort det eftersom han sa det han
sa. Savida han inte gissade, men varfor skulle han
gissa om han inte anade nago} tvivelaktigt?

e e e T e e i S T |
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Han satte fram ett stort fat, tvd skedar och stop...

"Tyst vara ni," fortsatte han efter en stund, "n&got
opassande sagt jag har?

"Nej, det ar ingen fara, jag blev bara lite dverras-
kad", svarade Weoline franvarande. Hon visste inte
vad hon skulle saga.

*Ovanligt vara det med sinneskannare. Manga veta
all gora saker med sinnet kan man, men inte manga
kunna det och inte manga veta ndgon som kunna
det. Inte heller 1att att veta vem som vara sinnes-
linnare vara det." Han satte fram ett stort fat, tvé
skedar och stop till dem bada medan han talade.

IOrbjudet vara det att vara sinneskannare, s for
dem tur vara att upptacka vara svart.”

“Jag visste inte att svartmusker var snara till slut-
sulser”, sa Weoline lite irriterat; hon markte att
I"sotk verkade ganska saker pd sin sak - och han
liade ju for all del ratt i sina antaganden.

‘Inte snar, jag undersoka noga och mojlighet enda
vara det att ni sinneskannare eller ni réka ut gjort for

| sadan. Han besvarade angreppet utan att hetsa upp

lH

‘Naval, vad &r ni ute efter? Pengar? Kunskap?
Hjalp?" Nu var hon nastan arg och hon fragade
bitskt, som om det var frdga om utpressning.

‘Llter inget vara jag ute efter, varna er vilja jag for
forsiktigt anvanda er kunskap. Upptacka gar det.
i fel person upptacka ni vara i fara.” Maten var far-
liy och han slevade upp en slags grét pad det

0.7 SOMMAR 1995

gemensamma fatet. "Dricka vatten ni gora?*

Hon nickade till svar och smakade pa gré-
ten. Den var gjord pa vildhavre, rovor och bar, kryd-
dad med lite ovanliga orter. Exotiskt, men ganska
gott.

"Forlat att jag brusade upp®, sa hon. "Ni forstar
sékert att det inte &r varje dag man talar om for mig
att jag ar sinneskannare. Jag blev lite orolig.”

"Forsta gora jag, naturligtvis. Orolig ni behdva vara
inte", lugnade han. *Denna pojke ni komma tillsam-
mans med, veta ni vem han vara?*

"Jo, hur s&?" svarade hon, forvanad; var det nya
Overraskningar péa géng?

"Pojkes bors verka tung", bérjade han, “inte sa kost-
samma skodon, inte s& kostsamma klader, men
héret noga Klippt, hud véldoftande. Det inte markligt
vara? Han vilja framsté enkel, men vara hogre bord,
tro jag.”

*Jag vet inte', sa Weoline. *Jag tréffade honom for-
sta gangen idag, men han verkar vara den han utger
sig for.”

*Om skada foten ha ni for att hjarta fanga hans,
varna igen vill jag. Ni vara enkel bord, han inte. Det
ofta vara inte bra for kvinnan. Fangad av honom,
men aldrig fanga honom. Forsiktig vara ni*, radde
han.

"Nej, da, det ar inte som ni tror, dessutom &r han
alldeles sakert inte av adlig slakt®, awarjde hon.
Inombords borjade hon ater ilskna till Gver svart-
muskens envisa fragvishet och iakttagelseférméaga.
Hade inte Fedeon sagt att denne helare inte stallde
nagra fragor? Det var ju det enda han gjorde, tyck-
tes det.

"Fradga mera jag ska inte. Jag vara trétt. Sova ni
ocksa vilja? Psotk reste sig och plockade undan
fran bordet.

*Jo, jag ar lite trétt", svarade hon.

“P& badden sova ni, jag sitta i andra hornet’, erbjod
han.

"Det var gastvanligt, men om ni inte misstycker kan
jag sittsova®, foreslog Weoline.

"Ni vara gést, gést alltid sova riktigt. For tre silver
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sova gott®, forklarade han slutgiltigt och satte sig
tillratta i hornet.

Weoline linkade till halmbadden och gjor-
de sig i ordning for natten. Varfor hade hon tillatit
honom att stélla alla dessa fragor? Hon hade ju kun-

nat Avfarda honom utan att avsloja nagot?
Antagligen for att hon blivit s& hapen av det plotsli-
ga pastadendet att hon var sinneskannare. Det borde

hon akta sig for, tankte hon, att bli s& dverraskad att
hon inte gjorde det ratta nar det kravdes. Hon kon-
centrerade sig pa omgivningen och efter att ha kon-
staterat att hon inte kunde kanna nagot betydelse-
fullt, la hon sig tillratta och somnade.

Nér hon vaknade tidigt morgonen darpa satt Psotk
fortfarande i sitt horn, till synes sovande. Hon titta-
de pa honom en stund medan hon piggnade till och
forvanades over att en levande varelse kunde sitta
sé tyst och stilla. Var han dod? Allt i stugan verkade
orort, sa antagligen hade ingen brutit sig in, men &
andra sidan var det vanligast, trots véarldens vald-
samheter, att doden anlande fridfullt till hemmens
lugna vrér. Till slut kdnde hon sig tvungen att kanna
efter. Weoline lat forsiktigt sinnena flyta narmare,
och nar hon strackt ut sig s& att hon omslét hans
aura kunde hon kanna att den kom i darrning av hen-
nes narvaro. Han levde. Det var en lattnad, men
samtidigt blev hon irriterad pa sig sjalv for sin dum-
dristighet. Hon drog sig tillbaka. Varfor kunde hon
inte gatt fram och kant efter med héanderna eller
lyssnat efter andhamtningen som vanliga manniskor
skulle ha gjort? De som inte hade formagan. Nar det
varit passande, igdr kvall, att anvanda den for att
ddlja vad hon kunde och hélla sitt egentliga arende
pa Faero hemligt, d& hade hon Iatit svartmusken
fraga vidare. Nu hade anvandandet av sinnena varit
gagnldst. Det kunde bara, i varsta fall, leda till att
helarens misstankar besannades. Var hon i obalans?

Foga hade framskridit som planerat; det
var nastan ren tur att hon inte tappat bort Fedeon,
som han kallat sig, i roran som uppstéatt pa torget.
Hon hade ju i forsta hand fatt inrikta sig pa att und-

vika gardets klor och sedan hade det blivit en fraga
om improvisation. Det sag visserligen ut som hon
lyckats l6sa det ganska val, men hon undrade vad
som hant med resten av gycklarna. De flesta hade
antagligen blivit infdngade och vad som nu véantade
dem kunde hon bara gissa.

Weoline kande sig illa till mods och reste sig for att
ta en promenad i den friska morgonluften. Det var
en harlig dag som valkomnade henne. Gardagens
grasvarta, regntunga moln hade ersatts av klarbla
himmel och skinande sol. Men skogen var tat och
hotfull; de glesa ljuden frén vilka det var svart att

Gdrdagens regntunga moln hade ersatts av klarbld himmel...

bestdmma avstdnd och rikining, &tminstone for
nagon van vid stadens mylirande nérhet; den ljusa
dunkelhet som skapades av solstralarnas oférmaga
att tranga igenom dar skogens tak sléts som bast
av tradkronorna i hojden. Detta ingav en stark kans-
la av att det under det vackra lugnet vilade dolda
faror, som nar som helst kunde dyka fram ur sina
gbmslen nar, och dér, man minst anade det. Hon
kunde forestalla sig hur kuslig skogen kunde kannas
efter solnedgéngen, nar tystnaden och morkret var
storre och de sporadiska ljuden kom an glesare,
ovantat och hotande. Kvallen innan hade hon varit s&
inne i sina tankar att hon inte reflekterat over det,
men nu, nar det till och med i solskenet kéndes
skrammande, ryste hon. Den har skogen var inte
som andra hon vandrat i, Blinafei levde och den var
inte godhjartad eller gastvanlig. Weoline hade aldrig
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lant sig trygg i skogar, men det Blinafei skankte
henne var bavan infor det som inte bara var okant,
utan ocksa faktiskt vantade, s& kandes det, runt
nasta trad. Eller nasta.

Det hon lart av Séllskapet och livet, den
uppmarksamhet och férmaga som kravdes for att
Overleva i en vérld dar man alltid gjorde bast i att

/ara pd sin vakt, var anpassat for stadernas tranga
prander och vimmel av manniskor. Har hade hon inte
imycket nytta av sadan kunskap. Det fanns dock
inggen anledning att skrdmma upp sig och &lta dessa
tankar langre, eftersom hon hade mera trangande
aker att fundera over.

I'adeon, som Adero kallat sig med en illa dold 1ogn,
liade, tycktes det, svalt alla hennes forsok att fasci-
fnera honom. Antingen var han i grunden svagsint
oller 54 fanns dar ndgot som gjorde honom mera
mottaglig for just henne. Det var bara att hoppas pa
det forstnamnda eftersom uppdraget da skulle ga
lattare dn hon forvantat sig. Berodde det daremot pa
all han faktiskt var intresserad, kunde det ganska
lort ga Over, precis som vilken annan foralskelse
Lo helst. Det var inte latt att veta vad som styrde
\deros tankar.

Hur som helst var hon tvungen att locka
ned honom till det vardshus dar hennes kontakt
watann sig. Om det var s& som Shein férmediat - att
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Adero traffat denna person férut - var det nodvan-
digt att hon fick honom att tro att han alls inte gjort
det. Det kunde vara nog sé& svart om den avoghet
gentemot den andre fran Aderos sida, som Shein
namnt, verkligen fanns. D& skulle det onekligen vara
till stor hjdlp om han var svagsint.

Vad handlade det hela om egentligen? Weoline hade
befunnit sig i Mnes Dagia p4 andra sidan sundet nar
Shein meddelat sig tvd dagar tidigare. Han hade
varit ganska Oppen, men and& hade hon inte fatt
veta speciellt mycket; Adero Lei Dellum, son till gre-
ven over on Faero, skulle foras till vérdshuset
Skrattande Gasten i Qiud Faeros hamn senast om
tre dagar, det ville sdga denna dag. Déar skulle hon
forma honom att i enrum tréffa en viss Malgeus. Av
okand anledning hade denne tidigare, som sagt,
gjort sig ovan med den unge Lei Dellum. Malgeus
var sinneskannare och skulle utfora Paverkan, ver-
kande hela livet, pd Adero, som morgonen den fjar-
de dagen efter Sheins kontakt, skulle p&borja en
resa till Mnes Torea, Entoreas huvudstad. Dar skulle
han svdra kejsaren trohet. Alltsd behovde hon fa
Adero infor Malgeus senast ikvall, och dessutom se
till att Paverkan blev framgangsrik.

Weoline hade haft tre dagar pa sig att
efter Sheins meddelande forst ta sig fran Mnes
Dagia till Qiud Faero, sedan hitta Adero och komma
i kontakt med honom och darefter, dar befann hon
sig nu, fora honom till Skrattande Gasten. Det var
tur att han, precis som Shein namnt, hade for vana
att smyga sig bort frén borgen forkladd till drang for
att kunna vistas i staden utan eskort.

Detta var dock dessvérre en av de fa
saker i Sheins berattelse som hon hittills kunnat
bekrafta. Hon hade annu inte hort ndgot om att
greve Lei Dellum skulle vara sjuklig och doende.
Adero hade inte heller visat minsta tecken pa en
nara forestdende resa till Mnes Torea. Visserligen
skulle grevens sjukdom kanske ha tystats ner for att
inte sprida nagon oro, och detsamma skulle darfor
kunna vara fallet med Aderos resa. Hon hade ocksa
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alternativel att helt enkelt Granska honom, men det
kunde latt stélla till problem med fortsattningen: att
fora honom till den mystiske Malgeus. Bara riktigt
svagsinta kunde granskas utan att de &tminstone
fick huvudvérk. Ville det sig illa drabbades de av
yrsel och feber i flera dagar. Hur nagon skulle rea-
gera var ndst intill omajligt att avgora i forvag.

Det hade varit s& mycket lattare om det
funnits ett Séllskap i Qiud Faero. D& hade hon
snabbt kunnat ta reda pa sanningen om bade sjuk-
dom och resa. Men det hér var en stad och en 6 dar
tjuvar och rovare kunde harja fritt utan att varken
betala eller be om tillatelse, och framfor allt, helt i
avsaknad av hogre mal med sin lagloshet.

Nu var laget som det var och hon fick
agera utifrdn det. Hon hade funderat att ta kontakt
med Shein, men eftersom hon inte visste nagot med
sékerhet, skulle han bara forklara att hon skulle full-
félja uppdraget.

Weoline var orolig, for pa en punkt hade
Shein varit glasklar: Malgeus var inte knuten ftill
nagot Séllskap och dessutom helt okand f6r honom.
Eftersom Malgeus var sinneskannare kunde det
egentligen bara innebéra att han var vandrare for en
rivaliserande kabal, fér ett hemligt gille med andra,
kanske direkt motsatta stravanden an Feidin. Hon
kande vagt till en del andra kabaler, som det hande
att de samarbetade med, men Shein hade kants
fientligt installd ndr han namnt detta. Trots det blev
hon anda bestdrt nar han avslojat att Malgeus till-
hérde Lanosh Inas. Han var en krdmare, en utsuga-
re av varsta sort, med ett enat Lanogien som mal,
ett Lanogien fritt for kdpméannen att plundra. Han var
den framsta fienden i vanliga fall, och nu var hennes
uppdrag att hjdlpa honom att genomftra en av sina
smutsiga gérningar pa vagen mot det shavetiska
Lanosh Inas, det enade Lanogien. Vad hade egentli-
gen hant hemma i Shavedol som gjort denna oheli-
ga allians mojlig? Visserligen ytterst tillfallig, for-
hoppningsvis, men priset, vem det nu var som beta-
lade vem, maste ha varit hogt, mycket hogt.

Weoline hade medan hon funderat gatt en bit fran
helarens stuga och betratt en stig som ringlade
ldngre in&t skogen. Pldtsligt horde hon ett tydligt ljud

. —

ett stycke framfér sig: en pinne som knacktes.
Formodligen ett djur, tankte hon, men hon borde i vil-
ket fall dtervanda till svartmusken innan denne fick
fler misstankar. Adero skulle inte komma férran
senare och hon skulle vara tvungen att halla sig vél
med Psotk &tminstone fram till dess. Hon vénde och
borjade ga tillbaka mot stugan.

Hon hade inte hunnit g& sarskilt langt for-
ran hon la mérke till ett prasslande ljud snett bakom
sig. Folide nagot efter henne eller inbillade hon sig
bara? Hon fortsatte ndgra steg framat pa stigen och
lyssnade sig noga omkring. Ytterligare ett svagt
sprakande i traden fick henne att stanna tvart.
N&gonting var det.

Det var inte en skogvaktare, sa mycket
var sékert, han skulle inte ha smugit omkring p& det
hér viset. Om det var ett djur sa hade hon i vilket fall
som helst inte lust att bli ett stillasittande byte, for
det var inte ett litet djur, det var hon séker pa efter
att instinktivt ha tolkat ljuden.

Hon rorde sig med smygande steg mot
det stalle varifran det senaste prasslet kommit. Det
var ett tatt, vildvuxet buskage mellan tva trad; ett av
de mera sjalvklara gémslena i narheten. Nar hon
kommit sa nara att hon andad med ett par snabba
spréng skulle kunna kasta sig utom rackhall, stan-
nade hon igen. Blickstilla avvaktade hon vad som
skulle hénda, beredd att snabbt slappa ner kastkni-
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varna hon hade i armarna. Det var en spand vantan
pa det ovantade och okanda. Hon var vél medveten
om att hennes position var samre an det hon hade
emot sig; detta nagot eller ndgon sag henne hela
tiden dar hon stod mitt pad stigen. Emellertid hade
hon antagligen ett dvertag: hon kunde med hjélp av
sina forstarkta sinnen stéalsatta sig till en ganska
[Ang véantan utan att ge ifrén sig ett ljud. Om det var
oll djur skulle detta kanske inte spela sa stor roll,
men var det en manniska, ja, da kunde det nog bli
thmligen pafrestande for denne till slut. Tyvarr kunde
hon inte riskera att anvanda andra, mera effektiva
inotoder eftersom hon da skulle bli varnlos for nagra

Ggonblick; alldeles for lang tid i ett lage som detta.
Det gick en liten stund, som till och med
Waoline upplevde som en smarre evighet, innan det

iorde sig 1 buskaget och hon 'sag en hand vifta till.
IHanden forsvann och hela det tata snaret ruskades
[ ndr en figur syntes smita ut pa andra sidan. Hon

[Oifiyttade sig med raska, latta steg runt det ena tra
det och sdg en man skyndsamt avlagsna sig langre
nat skogen,

Han hade inte hunnit langt nér Weoline
ellexartat sliippte ner knivarna i handerna och i

nabb takt kastade bada tvd efter den undflyende
iiannen, Den forsta missade honom med en hars-
inain och ftor vidare tills den foll till marken en bit

TN o Wl
W Dot (0rsta missade honom med en harsman. .
framtor, den andra triftade honom dock 1att i ena
armen och han ryckte till, men fortsatte springa.
Blixtsnabbt skickade hon vag sitt medvetande efter
honom, Hon kande att hon kom narmare och nar-
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mare, men precis nar hon svagt kunde ana hans
aura framfor sig forsvann han ur sikte och hennes
sinnen atervande till sin hemvist, lika fort som de
givit sig av. | fel ordning, skrek hon inombords. Om
hon latit bli att kasta knivarna hade hon hunnit i kapp
honom, hon hade haft honom i ett skruvstad han inte
trodde fanns. Han skulle ha 6nskat att han aldrig fatt
veta det, men & andra sidan skulle han, till sin tvivel-
aktiga gladje, ha sluppit bara den kunskapen, och
vetskapen om att ha avslgjat allt han visste, speciellt
lange. Nu hade han kommit undan med ett ytligt
kottsar i armen utan att ha en aning om vilket plag-
samt 0de han undvikit med nagra korta 6gonblick
tillgodo.

Weoline hamtade sina knivar. Med ett par I6v torka-
de hon bort den lilla méngd blod som fléckat den
som traffat. Shein hade en gang berattat att det for
lange sedan funnits en slags sinneskannare, formel-
kannare hade han kallat dem, som fatt kunskap om
manniskor ur blod och annat som kom fran kroppen,
till och med fran klader de burit. Men deras metoder
var bortglomda sedan arhundraden, kanske artu-
senden, och det enda hon kunde f& ut av blodet var
att hon med sakerhet visste att den hon letade efter
hade ett litet sticksar pa baksidan av hoger Gver-
arm.

Nér hon konstaterat detta fér henne
meningslosa faktum och vandrade tillbaka mot stu-
gan, var hon ater irriterad pa sig sjalv. Tre ganger
inom loppet av inte ens ett dygn hade hon reagerat
felaktigt. Den senaste gangen var den mest avgé-
rande och kunde innebéara att hela uppdraget aven-
tyrades. Nagon hade haft henne under uppsikt, vil-
ket bara kunde betyda att denne ndgon visste eller
misstankte att hon var pa Faero for att gbra nagot
mera an spela luta. Allt stod inte ratt till med det har
uppdraget. Hon kunde tydligt kanna att ndgot myck-
et vasentligt var fel. Véldigt fel. Men hon visste inte
vad.

- Spénningen fortsétter i nasta nummer!
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GILLAR DU NOVELLEN DE FREDLOSA?

For den som missat de forsta delarna av DE FREDLOSA och vill l3sa mera 4n den inledande resumén,
har jag foljande erbjudande: Ett héfte i samma format som Districted News med de forsta fyra kapit-
len (nyredigerade), en karta Gver varldsdelen Lanogien, dar berattelsen utspelar sig, allt illustre-
rat av MOB. Sammanlagt 32 sidor och inga problem att hanga med lingre. Vad kostar det da? Jo,
futtiga 20kr, inkl porto! Det later det, va? Ring mig p4 tel: 033-130153 (ocksa fax/modem), eller
skriv till Thomas Alm, Torgilsg 18A, 502 40 Boras, sa skickar jag ett ex sé fort jag kan.

MISSA ISAFALL INTE DETTA ERBJUDANDE!

Trevlig sommar onskar Thomas Alm!

INSANDARE

Armagedon - undergangen?

Under de senaste aren har foreningen Armagedons
styrelse genomfort en del underliga idéer.
Kommunen andrar fr o m -96 bidragsreglerna for
foreningar. Man sanker aldersgransen for bidrags-
berdttigade medlemmar fran 25 till 20 ar, samt
andrar bidragsbeloppet fran ett fast belopp obero-
ende av medlemsavgiften till ett belopp motsvaran-
de medlemsavgiften (alltsa tar man 50:- i medlems-
avgift s& far man 50:- i bidrag per medlem).
Dessutom héjs minimiavgiften per medlem fran 25:-
till 50:- (Maxavgiften ar 100:). Armagedons med-
lemsavgift har fram ftill &rsmotet -95 varit 30:-
Foreningens policy har under tidigare ar varit att
hélla en s& 1&g medlemsavgift som mgjligt. | och
med kommunens bidragsandring fann styrelsen det
bast att frangd denna policy. Stérre delen av fore-
ningens medlemmar ar i &ldern mellan 20 och 25 ar,
vilket innebar att Armagedon tappar en stor del av
sina foreningsbidrag. Man beslutade darfor i styrel-
sen att foresld arsmotet -95 en avgifts hojning i tva
steg. Fran 30:- till 60:- under -95 (+100%!) och frén
60:- till 80:- (+33%!) under 96 var planen. Ligg
mérke till att foreningen héjer medlemsavgiften
redan -95, trots att kommunens nya regler trader i
kraft férst -96. Hojningen skulle enligt styrelsen kom-
pensera den forestdende bidragsforlusten.

Forutsattningen ar naturligtvis att foreningen behal-
ler antalet medlemmar &ven efter hojningen.

Jag tror knappast att detta & mdjligt. En troligare
utveckling ar istéllet att stora delar av medlemsska-
ran tvekar infor den hojda avgiften, detta galler fram-
forallt de mindre aktiva medlemmarna. Och de yngre
(Ias bidragsberéttigade) medlemmarna som inte har
samma ekonomiska forutsattningar.

Hade det inte varit battre att behalla den laga
avgiftspolicyn och i tva steg narma sig minimiavgif-
ten (50:- fr o m -96)?

Ar det inte battre med manga medlemmar som beta-
lar en liten del var, an f4 medlemmar som far betala
desto mer? Speciellt nu nar féreningen har bytt till en
storre och dyrare lokal.

Ett annat underligt beslut ar det om datorinkép som
fattades nagon géng under vintern. Visserligen finns
det, mig veterligen, inga papper bland féreningens
protokoll pa att ett sddant beslut har fattats. Men pa
nagot satt sa har i varje fall styrelsen bestamt att
foreningen skall kdpa in datorer for i runda tal
40.000:-. Att lagga sa& mycket pengar pa saker som
sjunker i varde snabbare an nagot annat p& markna-
den (svenska kronan inraknad) ar for mig helt ofor-
svarligt. Tittar man dessutom lite narmare pa fore-
ningens stadgar (kanske ar dags for styrelsen att
titta p& dessa) sa stoter man i forsta paragrafen pa
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foljande:

§1 Spelféreningen Armagedon ir en ideel,
opolitisk organisation som har till syfte att
frdmja spelandet av konfliktssimulerande spel
och rolispel.

SVEROK Riks hade p& sin riksstimma valdiga pro-
blem med frdgan huruvida dataspelsentusiaster
skulle rdknas in i forbundet eller inte. Resultatet blev
ott nej eftersom detta skulle begréansa forbundets
mojligheter att tillgodose medlemsfdreningarnas
behov (for skilda verksamheter tenderar att dra at
olika hal),

Om inte jag missminner mig s& ar Armagedon en
[Groning for roll- och konfliktssimulerande spel (se
ladgoutdraget ovan) och bor som en sadan i forsta
haid verka for de medlemmar som ar intresserade
i dalla

Fyea datorer underhdller maximalt atta personer at
gangei Atten 1orening med 350 medlemmar spen-
dora e sh stor del av budgeten for att roa atta per-
aner vorkar inte speciellt genomtinkt, Man hade
160 40,000 181 an hel del saker som faktiskt hade
Buinat gora nytta Hioreningen. Tl att borja med sa
Feele ton kunnat rusta upp lokalen

© Lokalen b start bahtver delvis nytt méblemang.
BI annat &8 vore det bra med ett antal ihopfall-
Bt bord Gilist et per spelrum), De som nu star i
Ikaten A av alila hiojd ach storlek irdn diverse olika
fantar el salfram, PA vissa sthllen vore det trevli-
pate fned spotlights stallet 16r lysror (vilka inte ar

Viallspelatrhmianda), Man borde ocksd kasta ut de
varala lappls soltorna d& dessa inte behodvs och
st ae ackliga Dokt grovdammsugare vore inte
hetler <& dumit atl ha

= [Vioummel behtver en fungerande TV och video.
Shlle man ha kKopt in datorer som motsvarade den
fvarande TV och videon 1 kvalitet s& hade ABC80

varit 161 bira!

= | koket bor det val finnas kyl/frys. Har man med
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sig mat sd vill man ju gérna kunna forvara den kallt,
Dessutom s& vore det bra med ytterligare en bank i
koket (under bardisken t ex).

o Styrelserummet skulle vinna mycket pa ett arkiv-
skap sa att protokoll och papper littare gick att
hitta. Lite battre ordning bland spelen skulle inte hel-
ler skada.

¢ Det nya dioramarummet borde vara utrustat med
en snickarbénk och en verktygstavla. Verktygstavlan
ar ju aven bra att nar man behdver fixa till nagot i
lokalen. Ett ventilerat sprutlackeringsskap skulle
ocksa behdvas.

e For att inte tala om toaletten utan toastol!

Stddmotivationen skulle férmodligen 6ka avsevart i
en fraschare lokal och fler skulle nog vélja att spela
i lokalen om den var i battre skick.

Med de nya bidragsreglerna i bakhuvudet tycker
man att Armagedons styrelse borde tinka lite fram-
at. Att forbruka sina tillgangar nar framtiden ar oviss
ar mycket naivt. Istallet bor man lagga upp en buf-
fert for framtida verksamhet och snarast anpassa
sig till féreningens stundande ekonomiska férutsatt-
ningar.

Anonym medlem
poststampel Boras.

Hoppsan! kanske kan detta vara nyttig lasning for
Armagedons styrelsel?
- Red

KOBOLDERNAS
DAG - 950729

BE THERE OR MISS IT FOREVER!
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SYDCON 95

Under en helg i maj visade Lund och de hemska ska-
ningarna upp sina basta sidor. Fran Alvsborgsdistrik—
tet hade val i runda tal tjugo personer slutit upp for
att roa sig i dagarna tre. Det var allt ifr&n rollspels-
turneringar, brédspel, figurslag m m till live rollspel

och Pélsemannen. Den senare huserade i en vagn pa
skolgarden och lyckades radda maéngen nodstalld
spelare fran en saker hungersdad,

De som var utbytesspelledare hade fullt upp med att
(som tyvérr brukligt &r) lasa in de scenarion som de
e hade hunnit fa i tid. Vi andra lyckliga (och hundra-
femtio kronor fattigare) kunde ga pé invigningen och
hora hur ©hristoffer Kramer forklarade for den sam-
lade skaran att hans hjarta fanns i Boras och att
Sydcon aldrig skulle kunna na upp till Boras Spel-
konvents standard. Inga trékiga ord for att komma
ifrén Sydcons konventsordférande.

P& samma invigning 6verlamnade jag irollen av Boras
Spelkonventsdelegat en stilig, ramad affisch till exil-
borésaren Kramer. Motivet var en l4tt modifierad Syd-
con grip och denna uppskattades mycket av ©hris-
toffer (men dock ej av 6vriga konventsarrangdrer som
snabbt f6rbjod honom att satta upp den).

Jag hade som vanligt inte féranmalt mig till ndgra
spel men hade i férvag bestamt mig for att stilla
upp i WH4Ok-turneringen tillsammans med Erik Sala,
Vi gick till receptionen for att anmala oss til turne-
ringen. | receptionen sade man att vi skulle ga till
byggnad G (en av Sydcons storre brister 4r att det &r
utspritt i en fem, sex hus ungefir) och tala med den
ansvarige. Vi gick till byggnad G och fick dar beske-
det att det férmodligen inte fanns nagra platser kvar
och blev ombedda att g ner ftill receptionen och
anméla oss. Nér vi hade tagat ner till receptionen igen
s& bad man oss att g4 till en annan reception och
fyllai en anméningsblankett som vi sedan skulle lémna
i den forsta receptionen igen...
Vi kom med i 40k turneringen och den verkade vara
riktigt vélorganiserad (ovanligt nar det galler 40k).
Startfaltet bestod av fyra kvalgrupper med samman-
lagt tre lag i varje. Vinnaren i varje kvalgrupp gick
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sedan vidare till kvartsfinal, semifinal och slutligen la
grande finale! | var grupp fanns en Space Wolf-styr-
ka, en Chaos-styrka och varan Eldar/ Imperial guard-
styrka. Forsta matchen var-vi askadare och fick s&
en chans att se vara motstandare i aktion. Efter ett
tag lockade dock solen mer och vi tog siesta.

[ var forsta match métte vi Chaoskillen och han visa-
de sig vara en sadan som girna tanjer reglerna till
sin fordel vilket fick Erik och mig att bli mycket frus-
trerade. Vi lugnade oss dock nagot efter att ha wipat
hans armé! Killen med Space Wolf-styrkan var dare-
mot mycket sympatisk och den som var roligast att
spela mot i hela turneringen. Att vi wipade honom
ocksé var inte heller helt fel.

Alltsa hade vi en kvartsfinalplats att vanta pé lorda-
gen. Denna gick mot en Eldar-styrka som Erik trod-
de skulle kunna bli ganska knivig fér oss. Det som
var varst med den styrkan var i sista andan de tvA
som spelade den. De drog ut s& pa tiden (begransad
till max 3 timmar) att det tog en och en haly timme
innan vi fick géra nagot Gverhuvud taget (halva spel-
tiden)! Och efter tre timmars speltid da det var dags
att rakna podng sa var vi mycket osakra pa& om vi
hade kommit vidare eller inte. Poéngen var p& var
sida och vi vann med 13 mot 9 vilket betydde att vi
var i semifinal.

Semifinalen blev en rysare. Chaosillen som vi hade
ldxat upp i kvalgruppen hade stillt upp med exakt
samma styrka i annu en kvalgrupp och hade dir gatt
vidare till semifinal! Och vi skulle méta honom!!l Det
blev inte béttre av att han plockade var Farseer i for-
sta rundan. Detta gav oss visserligen bara en dnnu
storre anledning att sopa mattan med grabben och
efter ett par rysarrundor kunde vi sa for andra gang-
en wipa kaosdraggeti
Allts3 var vi i final. Denna kunde jag tyvarr inte deltaga
i och Erik fick skota det hela sjalv. Slade-raddarn som
han motte spelade en renodlad Eldar-styrka men
Erik klarade biffen och gjorde annu en wipe-out!
En trevlig turnering alltsa och det enda som kunde
méta sig med Falafelkungentt

- Tung WH40k méstare och o6dmjuk Red
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MARKNADEN

Marknaden drar iskallt vidare. Skoningsldst publice-
rar jag i detta nummer alla inkomna annonse.r.
Skicka en kort beskrivande text om vad ni vil
kopa/silja/byta, tillsammans med ert telefonnum-

mer och eventuellt prist Ni ndr ut till precis ratt mak-
prupp (cirka 1300 personer). Det kostar inte en
endaste krona att annonsera! Varfor tveka! Krang av
era gamla spelprylar och investera vinsten i nya fina
godbitar.

Kopes:

Schyssta moduler till MUTANT CHRONICLES. Ring
Olle, 0511-751 80.

Ett schysst LATEXVAPEN. Ring Olle och sdg vad du
har till salu, 0511-751 80.

Prylar till RUNEQUEST 1:ST & 2:ND EDITION kopes.
Ring Per! Tel: 031-701 70 14.

Siljes:

Féljande pinaler till Shadowrun (1:st edition) séljes
for 275:- tillsammans: Basic rules book (Softback),
The Grimoire, GM Screen (med aventyr) och Virtual
realities. ‘
Days of Decision (1:st edition), Australian Design
Groups spel om upptakten till andra varldskriget
(kan kombineras med World in Flames) sélies for
175:- Ring John Bredal 033-10 88 63

Samtliga figurer ur WH40.000 boxen (senaste utgé-
van). Fortfarande sprillans nya, totalt omalade och
snudd pa aldrig vidrérda av mansklig hand (20
SpaceMarines, 20 SpaceOrks och en rackarns
massa Gretchins)!

Pris: ynka 250:- Ring Jesper! Tel: 033-13 39 08.

END MESSAGE

S& har man gjort det igen da! Annu ett nummer av
DN's. Denna gangen det fetaste genom tiderna. jag
hoppas att ni har funnit ndgot ldsvart i tidningen och
om ni nu mot férmodan inte skulle ha gjort det sa ar
det erat eget fel. Det ar ndmligen ni som bestammer
vad som skall sta i tidningen! Skicka darfor in det
som ni vill ha publicerat och som ni tror kan intres-
sera andra. Om du har varit pa ett schysst konvent,
live eller liknande, skriv in och beratta hur det var.
Det mesta ar av intresse och inget amne &r for litet
for att tas upp i DN's! :
Jag riktar ett stort tack till de som har skickat in
saker och medverkat i detta nummer. Jag hoppas
att ni inte tycker att det var forgéaves, utan att ni
tycker att det var modan vart. ‘
Till er 6vriga kan jag bara saga att det ar dags att ni
gor era roster horda!

Jag kommer formodligen att vara pa Distri.klz,
spelhelgen i september och om det ar nagot ni vill
ha in i DN's s& gér det bra att lamna det till mig per-

sonligen da.
- Red
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