25000 medlemmar kan inte ha fel!
Ga med i en av vara 1100 balla
féreningar eller starta en egen.
Det ar jatteenkelt i SVEROK!
Kontakta oss sa far du hjilp.

Spelar du spel? | ’

Skriv till: SVEROK' tel: 013-14 06 00
Kopmansgriand 4 fax: 013-14 22 99
582 24 Linkoéping e-post: info@ak.sverok.se
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M iLeU utgives tillsvidare av spel-féreningen
ESKILSTUNA BETONG. )

Inom en snar framtid kommer M ileU s Van-
ner, en annu ej bildad férening. att dverta
ansvaret for fansinet. Milou ar f.6. politiskt och
religidst obunden.

Chefredaktor: Aron Lundh

Ansvarig angivare: Karl R

S& kommer d& antligen nr. 2 av Milou. Vi
skams en smula fér att det har tagit sa
l&ng tid och ber véra &, men tappra pre-
numeranter om urs&kt. Orsaken till forsen-
ingen beror dels p& att det har varit my-
cket att skriva, dels p& var stora lathet.
Skrivandet kommer &ven i fortsattningen
att ta ganska Iang tid, men vi tanker bli av
med latheten fér att pd s& satt snabba
upp utgivningen.

Detta nummer innehdller bland annat
andra delen av min live/lajvrapport. Nar
jag skrev den stavade jag live/lajv live.
Aron blev makta upprérd och fill slut an-
drade vi (l&s: han) alla live till lajv. Jag
forstar varfér han vill stava det lqjv,
genom att férsvenska ordet blir det ju my-
cket enkiare att hantera i skrift; man slip-
per alla lustiga och, ibland, dubbeltydiga
ord som 'livet", "livare" och "livande".
Men lajv &r ju ett s& ofroligt fult ord, som
stér ut direkt i vilken text som helst. Det
kanns konstlat och onaturligt. Hur ska man
dé& 18sa detta kniviga, lingvistiska prob-
lem? Jag tanker, tills ndgon kommer un-
derfund med ndgot battre, fortsatta att
skriva live live. "Livare" och dylikt kommer
jag dock férsvenska och skriva lajvare for
att undvika missférstdnd. Om ni har en
|6sning p& problemet &r ni valkomna att
skicka in den.

Reglerna fili alla véra spel finns med i
detta nummer. Jag hoppas att ni uppskat-
tar dem. Det 1r inte tilkomma nagra nya
inom den narmsta tiden. Ni far helt enkelt
hélla till godo med det som finns, men de
&r ju & andra sidan hemskt bra (skryt,
skryt).

Férhoppningsvis kommer vi att sélja Milou
p& GothCon. Jag tycker verkligen att ni
ocksd skall &ka dit, om inte fér att kdpa
Milou, s& fér att se oss vinna VM-dippen.

- Karl Rvda

@

Japp. det &r fakfiskt sant, vi har fatt en
anmalning till diplomacyn nu, Gven om
jag p& annan plats i tidningen pastar mot-
satsen. Denne var tids hjalte heter Erik
Pettersson, och bdr Iampligen hyllas med
konfetti och paradmarscher.

Tider och sant :

Effersom vi hitfills inte har ndgon sdrskilt
regelbunden utgivningstakt, och heller
inte térs skaffa en, vagar vi inte satta
négra datum fér dragstopp och liknande.
Generellt kan dock ségas att ju fortare allt
material nér oss desto battre.

Presstopp ! Presstopp! Presstopp!
Sverige vann VM-guld i bandy fér tva
minuter sen !l Ett fyrfaldigt leve fér oss |

Obekraftade uppgifter tyder pa en foér
nérvarande anonym medlem i den sk.
Eskilstunamaffian sysslar med att tillverka
ett spel exklusivt for Milou. Enligt vér
uppgiftsi@mnare ser det ut att vara vért en
ndrmare fitt nér det blir klart. Om det blir
klart.

"Aldrig | madnsklighetens historia har sa

manga haft sa fa ait tacka f6r sa mycket.”
sir Winston Churchill, ang. Milouredaktionen

. HITVARNING !!

| detta eller mojligen nasta nummer av
tidskriften du haller i ditt favoritgriporgan,
kommer en artikelserie av Feizallah Rashid
att startas. Hr. Rashid grundar som bekant
delar av sin berdmmelse p& en mycket
livlig och aktiv fantasi, samt en osedvanlig
forméga att uttrycka oerhért vanliga
saker pd eft kolossalt ovanligt satt. Fér att
friska upp lésekretsens minne kan exem-
pelvis nédmnas att det var just Felzalla
Rashid som under spelkonventet LinCon
'96 lyckades passa in orden 'Osttyskland’,
‘parkeringsdepd’ och 'betonggadda’ i en
och samma mening, en enligt de flesta
experter helt oslagbar bedrift inom mod-
ern svensk meningsbyggnad.

SCHWING !

“Milou & Kennelidubben, Brénn Bill
sid.6-9: Ins&ndare
sid.10-17: ° 2218 Baker Street (+ regler)
5id.18-20: UppCon'96 / A. Lundh
sid. 22: Mdnadens Beethoven
sid. 23: Karl och Silverkorven - Den Rafflande

FortsGtiningen /KRyda

sid24-26: 71 T Ofsidler K Rydd i

sid. 27: Stort test: Ar du Miloukutiurell 2

' KORRIGERING

I féra numret av Milou pastod vi, helt
felaktigt, att allas var kapten Haddocks
férnamn skulle vara “Archimbaldo”. Vi vet nu
att sd inte &r fallet, och ber allra &dmjukast
om ursdkt. Precis som alla vé@nner av ordning
redan forstatt, s& ar det riktiga namnet férstas:
"Archibald". For vidare information och
kallkontroll rérande detta, se Tintin och
Gerillan, sid. 31, &versta hdgra rutan. Milou
framfér sitt varma och uppriktiga tack il
TGOTC:s Olle Johansson, f&r hans ovérderliga
assistans i namnfragan.

Dagens Standpunkt :
“Det &r Jag. Saddam och Sovjet som
forstar... plus nagra spridda gerillagrupper
i Latinamerika."

-Karl Rydé.

VOFFOR GOR DI PA DETTA VISET ? MILOU
FORKLARAR OCH URSAKTAR SPRAK-
MISSHANDELN | FORRA NUMRET.

Vaming : Personer som vet att de reagerar starkt mot
sprakdebatter och / eller levande rolispel bar i
méd)ligaste man undvika att Iasa denna artlkel. .

| sin lajvrapport i féra numret klagade
Kalle p& lajvsveriges skrdmmande usla
svenska. Det gér han naturligtvis helf ratt i,
men det ar inte darfér jag tanker spy galla
dver honom. Var det inte nagon jeppe
som sade n&got om att "den som &r fri fran
synd skall kasta forsta stenen”, eller nagot i
den stilen 2 Kalle har némligen i just den
lajvrapport dar han (av fullgoda skal) ar
s& ytterligt kritisk mot Igjvarnas férmaga
att skriva (och tala 2) det svenska sprdket,
pd ndgot satt lyckats stava ordet 'lajv' p&
inte mindre an fyra olika satt | En av dem
far visserligen befraktas som kommen ur
nedslagsfel p& datorn (Lajvt), dven om

den r&kar vara anvand tva génger.

Om vi fo&r enkelhetens skull tar
nedslagsfelen ur ber&kningarna, och
ogiltigférklarar  alla  pastdenden om
mansklig faktor och vanlig dumhet fran
Kalles sida, kommer vi till en mycket
troligare teori, som dessutom delas av
missdddaren  sjalv. Den har  med
stavningsreformer att géra. Vid tiden fér
Milous tillkomst stavade ndmligen Karl och
jag 'lajv' pd olika satt: Jag som 'lajv', och
han som 'live’. Nar vi kommit &verens om
att anvanda min version istallet for Karls
var den olycksaliga rapporten redan
skriven, och vi satte oss ned fér att ordna
upp saker och ting. Fér att géra detta
snabbt och effektivt anvande vi datorns
"Ersatt  Allt*-funktion, med férédande
konsekvenser. Ersattningar gjordes néam-
ligen inte p& alla stallen, och ofta hade
Karl haft den synnerligen ddliga smaken
att anvénda stor bokstav i ordet ‘Live',
detta fér att skilja 'det jordiska livet' fran
‘att &ka pa Livet'. Det slutliga resultatet var
skratiretande, @ven om bdade han och jag
haft l&tt att hdlla mungiporna i styr.

Eftersom det ovantdende inte rimligtvis
kan intressera nagon ska jag komma fill
sensmoralen direkt:

”" o

| den har tidningen stavas "lajv" "lajv".
Samtidigt som oss kom av en lycklig slump
Jonas Nelson (som férestar den utmérkta
lajvtidskriften Strapat$) till samma slutsats,
och avslutade i princip den debatt som
hallit lajvsverige i ett fast grepp den
senaste tiden. De tvd besluten har dock
inget med varandra att géra, men vi ar
glada att nagon stér pd var sida anda.

Det vanligaste argumentet mot stav-
ningen ‘lajv' &r att den &r ful. Haller jag
absolut inte med om ! Vadda ful 2 Ett
annat, mindre vanligt argument, som
framférdes av min godevandkollega Karl,
ar att det ar larvigt att férsvenska
anglicismer. Jasd, det &r pa det viset 2 Hur
manga féredrar en rulle tape framfér en
rulle tejp, om jag fér frdga 2

Argumenten mot 'live’ & andra sidan ar
mer sansade ur min synvinkel sett. Att det
inte g&r att stava liveare' eller
'liveande'utan att vricka pennan tycks mig

sjélvklart. Att skriva ‘live’ i bestémd




entalsform kénns ocks& lite befangt. Vada
‘livet' ¢ Mitt, ditt eller 'Enhdrningens’ ¢ Tills
alldeles nyligen stavades alla ord som
inkluderade ‘lajv' med stor bokstav i
exempelvis StrapaftS. Detta medférde att
atminstone jag drabbades av iriterande
avbrott i lasningen, eftersom hjarnan
sparkade bakut nér jag helt ovantat
nddde en stor bokstav pd ett vanligt
substantiv eller verb mitt i en mening.

Allts& véalkomnar jag Strapats

stavningsreform, och bekraftar  Milous

egen, samt bannar Karl lite lagom I&tt.
-///- Aron

SAMMANFATINING AV OVANSTAENDE
ARTIKEL FOR DIG SOM AV FORSTAELIGA
SKAL INTE ORKADE LASA KLART DEN, ELLER
SOM KANSKE INTE ENS VILLE BORJA :
"Aldrig har sa fa skrivit sa

mycket om sa lite”

BRINN | HELVETET, BILL GATES !!

| fyra och en halv timme har jag suttit och
skrivit p& Milou. Mest Baker Street. Jag vet
inte hur mycket text det blev, men innan
layoutande och trixande var det fyra sidor
kompakt information. Allt &r toppen. Bra
musik p& radion, en sk&l med chips p&
bordet, fagelj@viarna kvittrar  utanfér
fonstret.

Dags att spara, innan jag lagger alltihop
pé diskett. Trycker p& den lilla, fargglada
ikonen for utskrift, helt i enlighet med vad
jag borde. Pang ! .

"IRREPARABELT FEL PA FILEN 221B.DOC"

Oh... jaha 2 Det enda alternativ jag har &r
att frycka pd "OK-knappen". Jag gér sd,
och far annu en likadan ruta fill svar.
Detta upprepas nagra ganger, varefter
datorn ilsket bérjar argumentera for att
jag ska sténga av den. Tveksamt gér jag
sa.

Sedan startar jag den, vantar i vad som
tycks vara en evighet, innan ndagot
hander. Nér jag fér igdng
ordbehandlaren visar det sig att min text
numera bestdr av folv sidor tabbade

asterisker, och pappret ar lagt sidledes.

@

Panik drabbar mig, och jag bérjar férsdka
ordna saker och ting igen.

Efter en stund inser jag att det éar oméjligt,
och bryter mer eller mindre ihop.
Frustrerad tar jag ftil en vdalbeprévad
metod i datasammanhang. Jag skriver av
mig, med papper och penna. Resultatet
har du just last.

-///- Aron

KORRIGERING # 2

Milou pdastod, aterigen utan ndgon som
helst faktabakgrund, att spelféreningen
BETONG egentligen ar "en politiskt och
religiést oberoende tidning". Vi ber om
dverseende med det intraffade, och
forsakrar att BETONG fortfarande ar en

helt vanlig férening, inget annat.

MILOU OCH KENNELKLUBBEN

-en sannsaga av Aron Lundh-
Namnet Milou &r, som vi redan ndmnt, en
smula missvisande. Varken Karl eller jag
har ndgon som helst kontakt med hundar,
i vanliga fall. Karl har visserligen haft en
"narkontakt” av fiagrde-femte graden. i och
med att en sét liten hundvalp som Daniel
och Mikael Sundin tog hand om smutsade
grovt i hans vaska. Men det &r en annan
historia.

Min egen, narmsta hundkontakt kom i
samband med lajvet "Odets Fullbordan” i
somras. Lajvet i fréga sdg stenhért, allt var
fruktansvart varmt och kladdigt, maten
rutten, och en anstandig toalett fanns inte
ens i ndrheten av lagjvomrédet. Just det
dar med toaletter var extra problematiskt,
eftersom det knappast lockade att sitta
bland barr och stenar ute i skogen, med
en massa konstiga mdanniskor radnnande
runt en stup i kvarten. Dessutom var det ju
den dér lilla detaljen med myggorna. Lilla
detalien, fémesten.. Snarare  'stora
detalien’ - fé&na var i klass med trolislandor.

De surrade omkring éverallt, och om man
nu befann sig i den skuggiga skogen ville
man knappast blotta nagra émtdliga
kroppsdelar. Det vi gjorde var alitsa
féljande: Vi begav oss bort fran omradet i
vara minst kldiggiga, och mest sansade
plagg. eftersom vi &ndd skulle upp till en

vatten. Arangdérerna hade férstds inte
hittat den utlovade brunnen...

Vi nddde gérden, och fick vart vatten,
men den synnerligen frevliiga och
férstdende gamla dam som agde huset
ville inte riktigtt g&d med pd att 1&ta oss
I&na hennes toalett, vilket i och fér sig &r
fullt forstdeligt. Foljaktligen fortsatte vi
uppfér vagen, och nadde annu en gard.
Denna visade sig dock vara ettt
behandlingshem f&ér alkoholister, och vi
hade sarskilt varnats for att férestdndaren
var fullstandigt vack, och med stérsta
sékerhet bussa hundarna pd oss, s& vi
vénde igen.
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Efter att ha korsat en stubbéker med bara
fotter, en bedrift som heter duga, nadde
vi dnnu en klunga hus. Vi ser en
medeldlders kvinna komma gdende i
frédgérden med en barnvagn. P& ett i
mitt tycke artigt satt presenterar vi oss,
forklarar utférligt vad  vi sysslar med,
ursaktar fér vér kladsel, och undrar
forsiktigt om vi skulle kunna f& lana
utedasset ddrborta 2 Under hela denna
monolog foljer hon oss med blicken,
nickar férstdende, men ndr vi s& staller
den avslutande frdgan vander hon sig
bara bort och sager, med résten
drypande av férakt: “Hej". Sedan gér hon
vidare in i huset, och stanger efter sig.
Jaha. S& mycket fér artighet och
uppférande, va 2

Férgrymmade &ver att all véridens bérdor
samlats p& just véra axlar vandrar vi
vidare &ver &nnu en stubbdker, denna
gdng nedtyngda med fioliters vatten-
dunkar. Kan det egentligen bli battre en
vacker sommardag 2

narliggande bondgdrd och hémta lite

Nar vi s& hade lovat oss sjalva att giémma
det har med lajv fér gott, och &gna oss &t
fia-md&-knuff under resten av vér ungdom,
ndr vi s& slutligen en kennelkliubb.

Herrejisses, tanker vi allesammans, men
ger oss anda in p& gdrden. Har mdts vi s&
till var stora férvdning av en man som ler
glatt nar vi férklarar vad vi hdller pa med,
svarar med ett dversvallande JA |, ndr vi
ber att f& l&na klubbens toalett, och
dessutom bjuder in oss pd en fika i
klubbstugan.

Att f& nyttja en riktig kakeltoalett var en
upplevelse fér sig. men ndr vi sedan fick
gratis  kokosbollar och rulltértor  av
yppersta slag, samt Coca-Cola till halva
priset undrade vi om vi drémde. Annu en
kennelperson gér enfré. Han forsjunker
snabbt i minnen frdn sin  ungdoms
Tolkienl&sning, och undrar om han kan f&
komma och kolla lite. Tja, varfér inte 2 Han
andrar sig dock nér han féar veta att han
méste "spdka ut sig", och férklarar att han
nog inte hinner med det. Vi tackar sedan
fér fikat, och &tervander s& sméaningom Hill
lajvandet - som var bra mycket trékigare
an att prata Tolkien med kennelklublbs-
agarna.

Det var synd och skam att vi inte kollade
efter vad klubben hette, for ett tackbrev
vore mer an vél pd sin plats i det fallet,
tycker jag.

Ja, det var s& det gick till nér jag blev
kennelfrdlst.




~ INSANDARE

Per_Bohlin: Tja, ni ville ha inséndare, s&
jag far val dra mitt strd till stacken och
&stadkomma lite asikter. Till att borja med
ar det kul att se ett nytt fansin pd markna-
den, och det blir knappast trékigare av
att spelen Iater infressanta, i synnerhet
Baker Street. Aven om jag inte & ndgon
direkt Sherlock Holmes-fantast ar den vic-
torianska tidsaldern onekligen intressant,
och sjdlva idén med ett deckargdteroll-
postspel (urgh...) borde goéra sig alldeles
utmérkt.

Vad gdller politiska diskussioner s& ar det
kiart att ni ska ge dem plats, sa lange de
inte ater upp f&r mdanga sidor. Jag minns
fortfarande Dipsosis (eller var det Deside-
rivs 2) just for de stundtals mycket livliga,
for att utirycka det milt, politiska diskussio-
nerna pd inséndarsidorna. Det &r alltid kul
att ha ndgot mer an spelen att 1&sa i ett
fansin, och en insédndarsida som endast
agnar sig &t spelrelaterade saker tenderar
nog att bli lite tunn. Detsamma gdller gi-
vetvis andra sorter av diskussioner.

Om jag fick vélja vad jag vill se mer av i
Milou &r det i férsta hand postspel, det ar
ju trots allt en postspelstidning, men aven
de andra punkterna pa er lilla lista passar
alldeles utmérkt, méjligen med undantag
fér livematerial. Live har aldrig intresserat
mig. jag &r alldeles fér lat for att springa
omkring ute i naturen, for att inte tala om
att tillverka klader mm. Inte fér att jag fror
att ni far ndgra problem att gallra bland
materialet, min egen erfarenhet sager mig
att man som redaktér aldrig kan f& fér
mycket material.

Speciellt intressant vore kanske artiklar om
bradspel och konflikispel, bdde taktik-
artiklar och recensioner/presentationer
(hur manga génger har man inte statt i en
affdr och undrat om det hér spelet ér n&-
got att ha? Vad gdller rollspel brukar man
kunna l&sa ut en del av baksidan, men
det verkar inte gdlla fér brad-/ konflikt-
spel.). Om jag orkar kanske jag skriver n&-
got om det eminenta spelet World in Fla-
mes, bara jag lyckas lagga vantarna pé
den nya upplagan.

For &vrigh: Hur kommer det sig att Tintin
klar sig i golfbyxor nér han aldrig spelar
golfe

Aron : Trevligt att du tycker att det ar kul
med Milou, det gér vi ocksd. Jag hoppas
att Baker Street motsvarar dina férvant-
ningar, och att du inte & n&gon Sherlock
Holmes-fantast ar ju inte ditt fel. Tycker du
att du har tid &r du (och alla andra) fér-
stés mycket vélkommen att spelal

Jaha, s& férsta résten att héras ar alltsd f6r
relativt ohindrade debatter pd& insandar-
sidorna. Varfér inte 2 Har pd redaktionen
ar vi inte sa forfjusta i censur, s& det ar
nog fritt fram fér er att séga vad ni kanner
fér, s& l&nge ni anvander ert sunda férnuft
(Men kom ihag att Storebror ser dig ).

Mer postspel, det later ju rimligt. Redan i
detta nummer fér vi det férsta tillskottet till
spelfloran; Daniel Sundin startar sitt '‘Com-
bat Cars'-inspirerade konfliktspel Etanol,
vikket ser riktigt kul ut. fram med ndgra
spelare, s& I8ser sig nog resten | Vi hoppas
innerligt att ndgon annan ska f& en lika
bra idé som Daniel, och se till att vi fér
annu fler spel, precis som du sager &ar det
ju ett postspelstansin och inget annat.
Trékigt att lgjv inte intresserar dig - det ar
verkligen vart att prova pd ndgon gang
(dérmed inte sagt att man mdste viga sitt
liv &t det, som de flesta lajvare tycks anse.
Man kan faktiskt syssla med bade lajv och
rollspel...). En och annan lajvartikel kom-
mer vi nog att sléppa in andd, eftersom vi
vet att intresset fér det &r ganska brett,
&tminstone bland véra vanner i BETONG,
vilka vi tvingar att prenumerera. Dessutom
&r det ju bara att hoppa &ver det man
inte orkar l&sa, inte sant ¢

Angdende dina dnskemdl om bréd- och
konfliktspelsartiklar ska vi se vad vi kan
géra. Sjalv spelar jag inte s& mycket av
n&gondera, med undantag fér de stora
klassikerna. Kanske ndgon annan &r mer
erfaren pd& det omrédet 2

Det ér klart att du ska skriva ndgot om
World in Flames, om du f&r chansen |
"Orkar inte", vad &r det fér snack 2!

Aft Tintin bdar golfbyxor kan val sagas
stdmma, dven om jag inte &r s& sé@ker p&
hans golfvanor. Vi utreder fradgan tillsvida-
re. Tips fradn allmé@nheten & mycket val-
komna.

Réster fran Urskogen / Lars Berglund:
Har sitter man med det férsta numret av
Milou och luslaser varje ord och efter en
stund undrar jag varfér ni hela tiden Iyfter
fram hur lata och sléa ni &r. Det allra bés-
ta fansinet jag last ér det val inte, men
med tanke p& att det &r det allra férsta
numret borde vdl inte alla ha alltfér héga
férvantningar. 'The only way is up' borde
val vara ett motto att stréva efter fér Mi-
lous redaktion. Fémresten fick jag Milou i
samband med att tv& AEMP-kuvert, ett
nummer av Avalonia, ett fotbolls-PBM och
LP4E damp ner i breviddan p& ungeféar en
vecka. Lusten att plita ned en massa drag
var inte direkt dversvallande, s& att séiga.

For att kanske astadkomma en liten de-
batt i blaskan undrar jag varfér ni envisas
med att starta dippypartier. Enligt min
asikt (subjektiv] &r dippypartier oerhért
trakiga fér de lasare som inte deltar och
valdigt DIM-kansliga, det vill saga att
mycket avgdrs om ndgon dimmar i bérjan
av ett parti. Ni sGger sakert att diplomacy
ar en klassiker och bér finnas med i ett
seriést postspelsfansin, men jag skulle upp-
skatta ett dippyfritt fansin. 'Ett dippyfritt
fansin' fér mig ocksa in p& frgan om kon-
ventsrapporter: Jag sjélv har inte varit p&
en dylik tillstalining sedan bérjan av nittio-
talet, men finner det valdigt roligt att lasa
konventsrapporter (garna skrivna av A.
Lundh, eller fér all del K. Rydd), men maste
de dllitid innehdlla dessa ideliga dippy-
rapporter. Kanner kanske ndgon igen det-
ta:

"Jag fick spela England, tiommen som
spelade Frankrike var en kobold och blev
sdledes mosad av oss andra. Jag tog
négra center, men blev stabbad av....
bla, bla, bla..."

Tycker folk verkligen att detta &r kul, eller
&r jag den ende som ar trott pd dylika
berattelser 2

| férra numret bad ni om synpunkter p&
vad som ska finnas i Milou, och har kom-
mer en lista pd vad jag efterlyser:

o Fler postspel (garna rolispel, exempelvis
sddana som jag antar att Baker Street
kommer att vara, men garna sportspel,
eller egentligen vad som helst.)

e Recensioner (av kommersiella PBM,
olika spel, fantasylitteratur.)

» Rolispelsartikiar

¢ Information(om konvent, nyheter inom
spelhobbyn och dylikt.)

Tackar hérmed fér ordet och &nskar lycka
till !

Aron: Till att béria med méste jag ursakta
for eventuella férvrangningar eller tolk-
ningsfel i den har versionen av din insan-
dare; orsaken &r att jag lyckades spilla en
kopp kaffe &Sver hela hérligheten, vilket
gjorde sdrskilt senare halvan en smula
svarl&st. Om jag har gjort nagra fel vérda
att pdpeka, s& gér det.

N4, till saken: jag hdller med om att férsta
numret var onddigt pessimistiskt, kan val
handa att det inte var s& bra, men det
blev sannerligen inte batire av allt gnall
fran vér sida. Jag kan ensam lova battring
p& den punkten, eftersom det huvud-
sakligen var jag som stod fér trékig-
heterna, dé jag ér en driven pessimist.

‘The only way is up' 2 Tja, ska téanka pa
saken.

Dippykritiken: Det &r klart dippypartier &r
frakiga fér de lasare som inte deltar, men
da finns faktiskt bara en 18sning... att béria
spelal  Om man &ndda envisas med att
l&ta bli, kan man ju alltid hoppa dver de
sidor som handlar om just diplomacy.

Dippyns DIMkdanslighet ar helt klart eft
problem, det har du ratt i. En 18sning &r ju
att spela med ‘alternativa drag’, dvs att
varje spelare skickar med drag fér ev.
dimmande nationer, och man drar ett av
dessa om 'olyckan' skulle intraffa. Andra
och b&tire metoder finns sékert, men fills-
vidare kvarstér problemet.

Sjélvklart ér diplomacy en klassiker, och
det &r just darfor vi vill ha med det i Milou,



men eftersom infresset inte verkar vara
sarskilt dversvallande blir vi nog tvungna
att vika oss pd den punkten.

Det hdar med att konventsrapporter ofta
innehdller onédigt mycket diplomacy &r
ett problem, det har du helt ratt i. Det &r ju
betydligt svarare att hoppa éver nagot i
en dylik rapport, utan att missa nagot av
intresse och betydelse, an det ar nar det
handlar om en ensam, avdelad artikel i
ett fansin. Ska férséka tanka pd det nar
och om jag skriver nagra fler konvents-
rapporter.

Aven du efterlyser fler postspel, och som
sagt, nu har vi ju Etanol, och det verkar
inte helt omg&jligt att &tminstone ett spel il
dyker upp. For oss @r dock antalet spel
inte riktigt problemet, utan snarare antalet
moderatorer. Den som k&nner sig manad
far hemskt gérna stélla upp som dylik.

Det h&r med recensioner later bra. Fler
forslag p&a vad de kan handla om 2 Fan-
tasy och science fiction verkar givet, b&-
de i bok och filmform, eftersom dessa tv&
genrer &r ganska uppskattade inom spel-
hobbyn i allm&nhet. Recensioner av mu-
sik, skivor och andra ‘ovidkommande'
amnen, da 2 Jag vet att det var en massa
gral om den saken i Avalonia for ett tag
sedan, men andd. Fér mig spelar det
egentligen ingen stéme roll vad Milou
handlar om, s& lange nagon gillar att lasa
det. Frdgan ar dock om ndgon vill se ex-
empelvis musikrecensioner i tidningen @2
Tillsvidare kommer vi val att ta in nastan
precis vad som helst (s& lange det inte ar
direkt stétande), dven om material med
anknytning till postspel, rollspel och lik-
nande givetvis har férefréde.

Na&r det galler att recensera PBM uppstér
snabbt ett nytt problem, eftersom varken
Karl eller jag sysslar med néagra fristdende
spel, och darfér knappast kan recensera
dem. Lasarrecensioner &r allts& valdigt
uppskattade, precis som alit annat ni
lyckas péta ihop. Din insandare tyder p&
att du spelar en del sjalv s& om du fér tid
Sver vore det kul med en recension eller
tva. Det dér fotbolisspelet, exempelvis 2

Rollspelsartiklar, rolispelsartiklar 2 Roll-
spelsartiklar om vad 2 Visst kan vi satta oss

ned och férfatta ett spelscenario eller tva,
om nagon dnskar det, men saddant dr of-
tast ganska arbetsamt, och kraver i regel
konstruktivt och kreativt tdnkande (usch !),
s& vi sparar garna aventyrs-forfattandet till
konventen. Annars har jag svart att tanka
mig ndagra lasvarda rollspelsartiklar, férut-
om rent generella speltips, vilkka tenderar
att bli tamligen pafrestande efter att man
har Iast samma sak i var och varannan
blaska. Rollspelsartikiar med nagon form
av lasvarde aven fér manniskor som inte
spelar just det aktuella spelet ar forstés
valkomna, sarskilt om vi slipper skriva dem
sjalva.

Sist, men inte minst, information. Infor-
mation om konvent, lajv och mdassor kan
vi kanske fixa lika val som nagon annan,
men ndr det gdller information om spel-
hobby samt SVEROK och dess géranden
ar det nog bast att lita till signaler fran
SVEROK / Saga, som ju dr férbundets offi-
ciella organ. Information l&r alltsd inte
vara vér starka sida, men vi ska géra vart
basta.

Daniel Sundin: Har kommer De Forsta Syn-
punkterna pd tidningen...
Milou verkar kunna bli en ordentlig tidning,
bara antalet prenumeranter ékar. Layou-
ten visar att det gar att géra tidningen
vacker med enkla metoder.
Det ar bara en sak jag verkligen saknar;
sidnumrering !
Det &r ju en oskriven lag att alltid numrera
alla sidor i en tidning, sarskilt om innehdlls-
férteckningen innehaller numrering. Aven
om numreringen egentligen inte gér n&-
gon stdmre nytta s& Skar den helhetsin-
trycket. Fér att dra mitt stra fill stacken ska
jag bidra med spelet C2HsOH (den kemis-
ka formeln fér etanol), och dessutom lovar
jag att skriva en novell |

Vanliga halsningar till redaktionen !

Aron: Ah, tackar | Aven om din insandare
snarare innehdller Den Tredje Uppsdtt-
ningen Synpynkter pg Milou, istallet for De
Forsta Dylika, s& &r vi glada &ver att fa
den. Aft vi verkar kunna bli ‘en ordentlig
tidning' motsatter jag mig dock haftigt, p&
grund av ordvalet. Jag skulle namligen
inte vilja kalla Milou fér en tidning, d& en
sddan antas ha en regelbunden utgiv-
ningstakt, och vara tamligen professionell.

Att Milou skulle vara eller ha n&gondera &r
inte riktigt sant. Dagens Nyheter, Expressen
och Aftonbladet &r tidningar, dven om de
tva senare &r nagot svarplacerade...

Men, din avsikt &r férstds god, och vi
tackar s& mycket fér den klart uppskatta-
de beddmingen. Att du gillar layouten gér
mig ocksd lite smalycklig, eftersom jag ar
ansvarig fér den. Efter att férsta numret
hade gatt till pressarna upptacktes dock
att Henrik Anderssons fansin Red Dwarf har
ett ndrmast identiskt utseende, men jag
hoppas att ingen tar illa vid sig. Se det
som ett tecken pd uppskattning. Fér dvrigt
kommer nog layouten att suddas ut mer
och mer, eftersom vi ju har f&tt lite mate-
rial fran ‘utomst&ende’, och det finns ett
eller annat spel som helt enkelt inte passar
in i det utseendemédnster vi har bestamt
oss for. Bader Street, exempelvis, vagrar
jag envist att skriva i ndgon annan stil an
den jag anvander nu, da jag tycker att
den passar s&d bra.

Hm... hursomhelst, du ber oss sidnumrera.
Visst kan vi géra det ! Till 'ettan’ sket vi i det
eftersom den lag pa tolv sidor eller ndgot i
den stilen, och det verkade vara en
Sverloppsgdrning, men nu kanske det ar
en idé. Vi fér val se vad som hander.

Etanol, ja. Det &r ett superdupertreviigt
initiativ frén din sida att skriva ihop ett spel
till ett nytt fansin som Milou, och dd sérskilt
ett spel som Etanol, som ju verkar ha klara
utvecklingsméjligheter. Om du sedan plus-
sar p& med en novell blir vi grisrosa av
ohejdbar extas !

Vanliga halsningar pa dig sjalv, du !

Slut p& inséindare fér den har gangen. Nar
det gdlide 'debattreglerna’ har vi bara
raknat till en rést, och den var uttalat po-
sitiv, s& fillsvidare &r det val fritt fram att
skriva vad och hur ni vill.

Vi har ju dessutom lovat bort ett gratis-
nummer, och som varje god rollspelare
avgér jag metoden med tarning. Tydligen
har Lars Berglund turen med sig, och kan
s& gladja sig &t ett frinummer.

@




221® BAKER STREET

-The Game is Afoot-

{There's the scarlet thread  of murder, |
‘running through the colourless skein o’
Hife. Our duty is 1o unravel it, and isolate
{it, and expose every inch of it. "
S Sherlock Holies, i "A Study in Searlel "}
Aret ar 1887. Londons kullerstensbelagda gator
genljuder av droskhistamas klapprande hovar,
upplysta av gaslyktorna och stjimomas sken
genom den tjocka, gula dimman. Som médrka
skuggor drar miljoner sjélar genom grindemna, i
allehanda avsikter. Den hart trampade snén
knarrar under fotterna pd de kringstrévande,
dven om den l6sts upp i en kall rora av vatten
och is lings med gatoma. I det gula,
hemtrevliga skenet frin pubfonstren vandrar en
ling, mager figur i jaktméssa och langrock.
Gloden fran hans pipa lyser som ett vakande
Gga i natten. Jakten kan bérja....

I Baker Street 221% spelar du en av Londons
otaliga amatordetektiver, foraktad av den officiella
ordningsmakten, okiind av allménheten.
Konkurrensen #r hird i din bransch, och svérast att
besegra av alla ar forstds Sherlock Holmes sjdlv.
Lyckligtvis dr han inte mer dn minniska, dven om
vissa betvivlar dven det, och kan darfor inte ta sig
an alla fall pi cn ging. Foljaktligen har du alltid
ndgot att syssla med, huruvida det dr
inkomstbringande cller inte 4r ju en annan friga.

Det du dger sihir i borjan av din karridr r i
princip ingenting, forutom detektivens bas-
utrustning (forstoringsglas, jaktmossa, rock, pipa,
kokainkanyl och ett exemplar av Dr. Watsons "En
Studic i Rot", samt en ligenhet pa Baker Street.).
Dina enda vinner ir din palitlige medhjélpare,
oftast en militarlakare, kanske en blodhund, och
forstas dina informationskéllor i undre vérlden.

For att fa tag i information om méjliga fall lusldser
du varje morgon och kvill en packe tidningar.
Diremellan slar du ihjil tiden med att skriva
avhandlingar om olika tobakssorter och Londons
mycket varierande jordtyper.

Hittills har du bara sysslat med att hjilpa gamla
Kiringar att spioncra pd sina akta hilfter och

©)

assistera unga societetsbimbos att aterfa sina

juvelsmycken som de slarvat bort pa rummct. Man

behdver knappast nimna att detta intc dr nagot du
blir fet pa.

Men nu borjar vinden vinda ! Du har just list iett
Klipp ur the Times att ett mord stdr ledigt for
losning, och du skyndar dig att avsluta din frukost,
vicka din kronikér och tillika gode vén, varpd ni
skyndar nedfor de sjutton trappstegen till den
viintande droskan...

ANMALAN OCH REGLER :

Fér att kunna spela sig till Baker Street 221P krivs
egentligen bara en sak. Att du laser Milou, och just
i detta fall bor du lisa ganska noggrant. Det jag vill
ha av dig 4r en enkel anmilan, samt ditt forsta
drag. Allt du behover veta ska std i detta nummer
av Milou, men eftersom problem sikert kommer att
uppstd (vad vore livet utan dem 7), si foljer
formodligen en eller annan regelindring i
kommande nummer. Har du nigra frigor s& &r du
sjlvklart valkommen att ringa, eller, om du vill
vara siker pé att ni mig, skriva.

Jag har inte satt nigon ¢vre eller nedre grins for
antalet deltagare. Ovre lar knappast behovas,
eftersom Milou hittills har mellan fem och tio
"prenumeranter”. Nedre gréns kan man ocksa klara
sig utan, eftersom spelet lika mycket dr en tivling
mot dina motstindare, som en tivling mot dig
sjalv.

Det verkar inte s& svéart va ? Nar du sedan anmalt
dig tilldelas du en Baker Street-adress. Under
rubriken "OVRIGT" fir du girna fylla i lite kuriosa
om din detektiv, om du kinner for det. En
presentation, en bild, eller vad som helst blir
egentligen bra.

...OCH SEDAN T

Sedan #r det dags att bdrja spela. Under ett drag
ska du hinna med de tre saker som star hér intill.

o BESOK "BESOK" fllcrkoml_ncr vi till strax.
"OVRIGT" ir Aterigen nigot som
jag inte tinkt pd. kommentarer.
teckningar. dikter cller vad du nu
kan hitta pi. En presentation av din deckare fir
forstas gdrna komma in hir ocksa.

o PRESS
o OvVRIGT

"PRESS" #r precis vad det liter som. Den bestr av
inséindare och artiklar i de londontidningar ni alla
laser. Jag skulle uppskatta om ni kunde hélla er
press nigorlunda konsekvent, s att den passar in
hyfsat bland resten av tidningsklippen. Alla lingre
inséindare och artiklar méste ha forfattarens namn
utsatt.

Varje detektiv har dessutom chansen att utnyttja
sina kontakter i undre virlden, for att sprida ett
eller flera rykten. Dessa rykten bor vara ganska
korta, men de behéver absolut inte vara
sanningsenliga, och framforallt s& behover ingen
avsindare finnas representerad. Jag kommer dven
sjilv att sitta in ett eller annat rykte, sdrskilt
sddana som handlar om det aktuella brottsmalet.

Falska rykten far forstds spridas, alitsa rykten som
#r fullkomligt osanna, eller har felaktig avsiandare
utsatt. Sadant kan dock ge upphov till fler nya
rykten, rykten som behandlar den aktuelle
detektivens hederlighet...

"BESOK", di ? Detta #r faktiskt sjdlva huvuddelen i
spelet, och det 4r med denna handling som ni
skaffar nya ledtridar, och for gitan nirmare dess
16sning. Under draget kan man gbra mellan noll
och tvd bestk pd olika orter, hilsa pd olika
personer eller vad man nu kan hitta pa. Eftersom
detta spel 4r synnerligen handmodererat kan jag
1ata er bestka niistan vem eller vad som helst, men
dragrapporten lir inte sirskilt utforlig om ni
besoker helt irrelevanta platser, di 4dven mitt
tdlamod och min skrivglidje kan tryta. Besok
utanfor London tar av naturliga skil lite langre tid,
och kan bara genomforas en ging per drag, och
14mnar inte heller plats for ytterligare besok under
draget. Om man far for sig att limna
Storbritannien kommer en #nnu lingre tid att
krivas, oftast nigot i stil med tva drag.

Ett "BESOK" gér till pa foljande sitt:

ts att beska, och nedtecknar

ai ditt drag. *

u't ¢t ev, sarskilda fragor du vill stilla,
och ev, egna undersokningar i omradet.

3) Om du inte 4r ndjd med att besoka endast
denna plats, s3 upprepar du punkterna ett och
tvd en glng till.

Varfor i hela friden skulle man avstd frin att
utnyttja bida sina bestksmdjligheter. undrar
kanske dem av er som #r begivade pd andra plan
4n det intellektuella ? Jo, det ir enkelt: Tank dig
att du i dina tvd besok under ctt drag far reda pa en
hel massa information som gor att det andra
besoket blir onddigt ! Man ska nimligen ha sa fa
besok som méjligt under spelets gang. cfiersom
varje dylikt ger poiangavdrag nir det blir dags att se
vem som fick den mest fullstindiga Iésningen.

Det som hela spelet gir ut pa ir forstds att komma
fram till en tillfredsstillande 16sning pd gitan med
minsta méjliga antal besok. Nar du gjort just s blir
det dags att ldmna...

SVARET PA GATAN :

Forr eller senare anser du dig formodligen ha
utarbetat en ndgotsanir korrekt 16sning. D4 skriver
du detta i ditt drag, och avstér i fortsittningen fran
att deltaga aktivt i spelandet. Det enda du glatt
fortsitter med &r att skicka in diverse pressklipp.
och sprida sluga rykten. Naturligtvis kan det bli en
smula trikigt att vinta medan nigon av de
intelligensmissigt mindre bemedlade deckarna
snokar vidare drag efter drag, men sdnt 4r livet. Du
kan ju inte hjdlpa att du 4r klipsk, eller hur ?

For att fA nigon métta pd sélandet kommer jag
dock att sitta in en grins. Allteftersom fler och fler
16ser brottet kommer det att bildas en stérre och
storre andel uttrdkade spelare, och nir dessa 4r i
majoritet kommer jag att avsluta brottet. Under de
senare rundorna kommer det alltsd att bli viktigt
att du gor din rost hérd, och skriver i draget
huruvida du vill avsluta omgangen eller ej. Det
drag jag mirker tydligt att tilamodet tryter hos
majoriteten kommer jag foljaktligen att avbryta.

Hur som helst... Nir du skickar in ditt meddelande
om att du 4r firdig med detektivarbetet skickar jag
ett litet frigeformuldr till dig. Poingen for varje
frdga stir utsatt, och det ar nu upp till dig att svar
pa dem. Frigorna 4r av typen:

"Vem dédade Mr. Dupond 7 (20 poing)"
"Vilket vapen anviinde han/hon ? (15 poédng)"
"Vad hette den lilla vita hunden ? (20 poéng)"

De skall besvaras med s& manga ord som du finner
nddvindigt, de enda begrinsningarna ligger i
huruvida svaret ar ritt eller fel, samt om jag kan
l4sa vad du skriver eller ej. Jag dr medveten om att
det kiinns opersonligt att skriva brev pa dator. men
jag ber er bortse fran det om ni har méjligheten.

Om en friga dr vird 20 poing och ni svarar ratt
giller generellt att ni far dessa 20 poiing. och om
ni svarar fel far ni noll och intct. Om jag finner



formildrande omstindigheter (svaret iar fel, men
kan utan problem tolkas pd ett annat, korrekt, sitt.)
dr det mojligt att jag utdelar halv poing. Det ar
mycket tveksamt huruvida jag har tid och ork att
ringa och kontrollera alla svar med dig, och jag
démer mycket hellre noll poing dn halv. Det kan
tyckas hart, men ir du inte tillrickligt tvdlig far du
skylla dig sjilv, alternativt klaga i nista brev.

Totalt ger huvudfrigorna méjlighet till 100 poing.
Ett par mindre viktiga bonusfragor kommer ocksé
att dyka upp di och di. Dessa ger ligre poing,
men har mindre betydelse for handlingen, dven om
de kan vara minst lika svéra.

Nir du har fatt fram din slutliga summa
(huvudfragor + bonusfrégor), méste du rikna ut
din skiljepocing. Skiljepodngen riknas ut med
antalet besok du gjort som grund. Idealet &r att 16sa
fallet pA samma tid som den store Sherlock Holmes
sjilv gjorde det, eller varfor inte 4nnu snabbare.

Om Holmes t. ex. bestkte fem platser, och du nio,
sd har du en differens pd - 4, eller hur ? Vore det
tviirtom, alltsi om det tog Holmes nio drag, och dig
fyra skulle du sjilvklart ha en differens pa + 4.
Denna differens skall direfter multipliceras med
fem (5). 1 detta fall skulle du alltsd fatt en
skiljepoing pd - 20 eller +20. Tag nu din
ursprungliga podng. den frin frigedelen, och
addera/subtrahera den med skiljepodngen. Nu har
du riknat ut din slutpoing. Det &r inte omdjligt,
och visade det sig under testandet, inte ovanligt
med rejila negativa podingsummor. Om du hamnar
pa, 14t oss sdga - 85 poing, sa ska du inte bryta
ihop for det. Det betyder inte att in 16sning var
felaktig, bara att den inte var riktigt samma som
min. 1 "SHERLOCK HOIMES -Konsulterande
Detektiv". det spel som jag har byggt dessa regler

pa, har jag sjalv ofta bittert fatt erfara detta nir en i
mitt tycke flackfri 16sning doms ut som ogiltig till
forman for en helt annan, lika flackfri.

Herr Holmes sjalv havar alltid in precis 100 poang,.
slir du det lovar jag att jag bjuder pi ctt
gratisnummer och stilla till med stor fest.

Oavsett om du nu ligger under eller 6ver 100
poing hamnar du pd Scotland Yards lista over
lovande detektiver. P4 denna lista hamnar du dven
om du skulle rdka ut for minuspoing, och
karakteriseras di som varandes "mindrec lovande
detektiv”. Men, som sagt: Det som inte dodar
hirdar... Bittre lycka nista ging !

Efiersom jag inte orkar bry mig om att hemlighalla
era namn, kommer jag att ta steget fullt ut, och
skriva in dem bredvid er i denna lista, precis som
jag gor varje gang en ny detektiv dyker upp pa
Baker Street.

P4 denna lista kan man alltsd se hur varje deckarce
ligger till, och forhoppningsvis gladja sig at sin
fordelaktiga placering. Den som lyckas bést varje
brottsomgang kan dessutom gliddja sig at att nista
Milou ir "on the house”.

HOLMESIANSKA FRAGOR :

En annan lista kommer ocksd att figurera i spelet.
Eftersom jag 4r man om er allminbildning
kommer jag varje nummer att stilla frigor om och
kring Doyles Holmes-romaner, och den som &r
flitig och alert tar naturligtvis tillfillet att briljera i
akt, nosar ritt pa svaret och ger det till mig. Att
vara vil placerad pd denna lista ger inga
spelmiissiga fordelar (frutom den &ran), men du
kan ju alltid visa upp den pa arbetsformedlingen ?

VAD DU DERINITIVT SKA GE FAN I :

e Hjilpa andra detektiver "utanfor" spelet. Det
ger orittvisa fordelar, och forstor tavlings-
momentet. Det gdr forstds bra att kommunicera
genom insindare i the Times, eller genom
rykten, men sndlla - 14t bli att skicka
information pd annat sitt ! Detta kan jag
sjilvklart inte kontrollera, jag vidjar bara till
ditt fornuft och samvete.

o Skriva oldsligt. Jag har med stor forvining
noterat att andelen handstilsmarodérer 4r
kraftigt ¢verrepresenterad bland postspelare i
allménhet. Borde det inte vara tvirtom ?

e Sabotera "stimningen". Visserligen ar detta ett
postspel, och har saledes inte ndgot akut behov
av stimning, men atminstone jag tycker att det

kinns skonast att bade skriva och lisa med en
enhetlig stimningsbild. Diarmed inte sagt att
humor 4r fSrbjudet, si linge den passar in.

o Fuska. Jag har 4nnu inte listat ut hur detta
skulle g till, men si fort jag inser det ska jag
nog klimma at er...

IDET LUNDHSKA SPELSTOLDSMYSTERIET :

Jag kinner att jag nog miste forklara att jag inte
har kommit pa det hir sjilv. Alltihop bygger, som
jag redan namnt, pd spelet "SHERLOCK HOLMES -
Consulting  Detective". Det #4r skapat av
amerikanska Sleuth Publications, och i Sverige
utgivet av Casper. Att siga att jag byggt det ni nu
I4ser pd deras spel 4r egentligen inte sant. Snararc
har jag kopierat friskt, och kan knappast skylta
med négot eget sjilv. S3 var det med den saken.

VAD HAR JAG INTE TANKT PA?

Tja, sig det. Sjilv kommer jag inte pd ndgot for
tilfillet, men med stdrsta sikerhet finns det nigot
som #r sjusirdeles luddigt och oklart, eller kanske
till och med uppdt viggarna fel. Forstod du
reglerna ? Skriv och klaga, berdm, foresld, eller
vad du nu kiinner for. Ge mig lite feedback !

Tills vidare tackar jag for mig, och later er 6vergi
till att praktisera era nyvunna kunskaper i det
forsta mysteriet som presenteras pa niista sida.

Very sincerely yours

Aron Lundh
Trumpetvigen 134
633 47 Eskilstuna
Tel: 016-13 50 06




221° BAKE)

R STREET

- THE GAME 1S AFOOT -

Mandagen 10 december 1883. En kvall i London.
Gaslyktornas sken skapar cn sorgesam konfetti av
dec tunga, véta snoflingor, som for ovanlighetens
skull singlar ned éver den enorma staden. Manni-
skorna skyndar genom grinderna med skrimda
sidoblickar pa varandra. Utc pd gatorna ir trafiken
sparsam, men en och annan vandrare synes trotsa
vidrets makter dven dir. Till deras egen stora sorg
dock, eftersom de forbifarande ekipagen kastar upp
smutsiga vattenkaskader over dem, dranker deras
goda humér och avsikter.

Genom snoslasket rusar en fyrhjulig droska pd en
vild vansinnesfird. Kusken drar i tyglarna och skri-
ker ilsket &t sina springare. Med ett ryck stannar
ekipaget halvvigs upp over rannstenen, det gnisslar
om hjulen, och triet i vagnen knakar orovickande.
Droskan 4r enkel, klumpig, och har en gang varit
svartlackerad. Rutorna har morka gardiner fordrag-
na. Histarna dr 16ddriga, trots det svalkande sno-
regnet som faller over deras dngande kroppar.

Kusken sjilv dr en fetlagd man i svart, lappad,
kostym och gré kappa till skydd for véder och vind.
Hans bruna polisonger ér grasprickliga, och pannan
har tunga rynkor. Med en fumlig rorelse vriker han
sig ned frén kuskbocken, och landar med ett ilsket
vrél i den kalla, gravita sorjan som ticker gatkan-
terna. Svdrande och muttrande reser han sig ur
polen, och borstar av sig det vérsta. Han tar hatten
fran marken, skakar av den, och trycker buttert fast
den pa huvudet.

Histarna trampar oroligt nir deras herre hogt, och
en aning sluddrande, forsoker forklara for ndgon
som formodas befinna sig i droskan att det minsann
ar dags att komma ut nu. Man ir framme. Nir inget
svar kommer lutar han sig héftigt mot vagnens sida,
vilket fir den att gunga betinkligt. Med darrande
hinder dras den trogna gamla pluntan fram frin
gomstillet under rocken, alldeles vid hjartat. Han
suger begirligt pd den klibbiga flaskhalsen, men
mirker till sin fortrytelse att behdllaren ar tom.
Bara nigra enstaka 3terstiende droppar av den
brinnande drycken nér hans strupe, och han tappar
flaskan den nir den ska tillbaka innanfor rocken
igen. Halsen slas loss, och dgaren svdr dnnu en
gang.

Han drar 4t halsduken titt, och stoppar in den in-
nanfor kragen, med 6verdriven noggrannhet, Ater-
igen knackar han pé vagnsdérren. Som om han vore
rasande sliter han sedan upp den, nér han inte far
nagot svar.

@

Med cn tung duns ramlar hans vilklidde passagera-
re ut ur vagnen, ned 6ver hans fotter. En tunn loska
blod stianker ut éver kuskens rock, och blandar sig
med den lilla rinnilen whisky.

SAMMA KVALL:

P4 Criterion Bar 4r det liv och rorelse. Alla Baker
Streets amatordetektiver har samlats for att diskute-
ra de senaste kriminalnyheterna, och piproken lig-
ger tung dver salongen. Ett ihdllande Klirr av ska-
lande glas och handklovar skiir genom det hogljud-
da sorlet av ivriga roster. Efter kvillens obligatoris-
ka forsta gemensamma skél for drotining Victoria
utbryter rena stormen av ovationer nir Johny, det
gamla tidningsbudet, forsiktigt ppnar entrédérren
och kliver in. Han ruskar snabbt av sig snon, hasar
fram till ett bord och rycker av snoret som héller
samman hans tidningsbunt. En lang ko av intresse-
rade detektiver och militirldkare uppstdr, och Johny
ler lyckligt ett tandlost leende nir hans tidningar
forsvinner en efter en till ett rejélt dverpris.

Nir han senare gir hemat med sin nu tomma tid-
ningsviska genom det lingsamt fallande regnet
smaler han fortjust for sig sjilv. Han vet inte vad
det 4r som far detektiverna att bli sahir vissa kvil-
lar, men han #r glad att han 4r den enda tidnings-
forsdljaren i staden som kinner till det. Hans steg ér
lite vingliga, efter att han har blivit bjuden pa bade
ett och tva glas skotsk whisky, men det bekommer
honom inte det minsta.

Inne pa Criterion har de overforfriskade detektiver-
na nu lugnat ned sig en smula, och dgnar sig istillet
4t att med stor energi och iver diskutera tidningens
innehdll. Vinden och regnet sldr mot de tunna
fonsterrutorna, och de som sitter nidrmast fonstren
sveper sina lingrockar titare omkring sig, och drar
ned jaktméssan i pannan.

Efter ytterligare en timme knackar bartendern i ett
glas, och forkunnar att det dr gentlemidnnens sista
drinkar som serveras just nu, och folk borjar si
smainingom forsvinna ut i kylan och sndlblasten for
att ta sig hem. Alla har nu ldst den kortfattade
kvillsupplagerapporten om mordet pd Benjamin
Jenkins flera génger, och flera vad har slagits om
vem som ska vara forst att 16sa fallet. Nyheten att
Mistaren pa Baker Street inte skulle ta sig an det
har fallet, di han var for upptagen, spred sig som en
16peld redan ndgon timme efter didet, och det var

forstas det som hade orsakat glidjeyran pd Criteri-
on, varjc sann Baker Street-detektivs stamstille.

Det gar rykten om att dven detektiverna pid Queens
Road tanker forsoka sig pa fallet, men det ska man
nog sitta P for. En stor delegation kraftigt berusade
detektiver har redan givit sig ivdg for att 'tala’ med
dem om saken, trots att nigon gnillt om att de ger
detektivkaren ett déligt rykte.

Vid midnatt 4r de alla hemkomna for linge sedan,
och man efterfestar pa Baker Street 203A, och pla-
nerar sina undersokningar nista dag. Fiolspelet och
sdngen ljuder klart genom den becksvarta natten,
och mérka skuggor syns rora sig bakom de fordrag-
na gardinerna, mellan vilka gult ljus spiller ut pa de
blota gatstenarna. Langt borta slar Big Ben sina tolv
slag, ljudet kastas mellan husviggarna, och blandas
med hundarnas ylande mot fullmanen...

Jakten har borjat.

g"] read nothing except the criminal news and
ithe agony column. The latter is always instruc-:
itive.” :
brceeassnisasmaces = Sherlook Boltas, Te Noblo Binchelor
KLIPP UR THE TIMES MORGONUPPLAGA,
ONSDAGEN 11 DECEMBER 1883.

FODSLAR:
Till virlden kommen en VALSKAPT SON, fadern
Albert Loughton 6nskar delgiva sldkt och vénner att
dop skall ske SONDAGEN 15 DECEMBER

DODSFALL OCH BEGRAVNINGAR:
Helmut Schindel, konstn4ren. Inbjudan till begravning
har utsénts enligt den avlidnes test t
JosPEH DUVILLE avled natten till tisdagen av sina
skador. Familj och vinner ombeds kontakta St Barts
Sjukhus omgende.

PERSONLIGT OCH DIVERSE:
Edward, mitt svar4rja!-S
SKEPPET HAR LAMNAT HAMNEN - JK L
FORLORAT, BERLOCK, fransk tillverkning. kontakta denna
tidnings vid smyckets upphittande. Stort AFFEK-
TIONSVARDE, beléningen dverstiga vida urprungsvérdet.
HYPNOTISKA kurser till billigt pris. Lir dig under-
halla dina vénner till ett billigt pris; kontakta Jere-
my Sloane, Egmont Street 51 West.
A.L. - Gratulerar pA bemirkelsedagen.

VARFOR TVEKA? HAMBERLEYS FOR PAPPERSVAROR.
TILLGODOSER DINA ONSKEMAL !

©

INSTALLT: Utstillning HELMUT SCHINDEL 16 de-
cember pga DODSFALL.

KoMPANJON SOKES: For projekt vari kapital behéver
investeras; GARANTERAD AVKASTNING. Kontakta
Oliver Norton for vidare information. Drummond
Street 53 WC.

For pappersvaror - Hamberleys

Hamberleys pd North Audley Strect-kvalitetspapper
Otroliga priser och slicnde kvalitet ! Franskt
ménstrat papper, endast hos Hamberleys.

=KONSTAUKTIONEN PA CHRISTIES =

GARDAGENS STORA AUKTION pa Christies forefaller
ha varit en lyckad tillstillning, di nira hela utbudet
sldes. Manga av dyrgriparna sildes till Mr. A
Kriipp, den kiinde tyske affirsmannen pd besok i
London. Mr. Kriipp séiges ha utlagt stora tillgingar
i sitt bjudande pa flera tavlor utan storre eget rykte,
da frimst i konkurrens med sir Humphrey Feather-
stonchaugh, representant for den vilkiinda Milling-
tonklubben. Nista auktion av samma slag planeras
till efter 19 januari nista &r, di man pd Christies
vintar sig en skeppning av fransk sk 'modern-
radikal' konst. The Times aterkommer med mer
information nir sidan gives oss.

KAFFE siljes till FANTASTISKA PRISER | Hos Mar-
ker&Dorothy, Tooley St 54, SE.

BRUTALT MORD I DROSKA

BENJAMIN JENKINS, BIsHOP RoAD, mérdades vid 8
p.m. igdr i den growler han tagit pd hemvigen
fran British Museum. Mordet 4r av uppseende-
vickande art, di varesig kusken eller nigon
annan sigs ha markt nagonting. Jenkins steg in i
droskan ensam, och enligt kusken stannade eki-
paget aldrig for att slidppa in fler passagerare.
Nir man natt Bishops Road, var Jenkins déd,
och mordvapnet kunde omedelbart faststillas
sdsom varandes en kniv eller ett liknande vasst
foremal, da han mottagit flera stick fran ett dy-
likt vapen. Det hela forefaller vara ett ovanligt
ranmord, di flera av hans tillhérigheter sakna-
des. Scotland Yards kommissarie Lestrade har
omedelbart tagit tag i fallet, nigot som inger
stort fortroende. Som minnesgoda ldsare sakert
kommer ihag var det samme Lestrade som léste
det forfarliga mordet i Lauriston Gardens for
nagra ar sedan, och som bade fore och efter
denna hans mest bejublade insats varit en ovar-
derlig ledargestalt inom Scotland Yard.

VARFOR TVEKA? HAMBERLEYS FOR PAPPERSVAROR.
TILLGODOSER DINA ONSKEMAL !




ETT BREV TILL THE TIMES:
Med anledning av det forst nyligen uppklarade intermez-

gan i morgon, varfor vi dmnar aterkomma med
bekriftade upplysningar.

zot 1 Nordsjon vilket involverade en tysk ki bat, och
sikerligen 4r bekant for varje trogen ldsare av denna i
$vrigt utmérkta tidning, och andra mer inofficiella kon-
flikter med fastlandet, och da sirskilt det tyska folket, vill
jag foresla att The Times omedelbart sallar sig till den
vixande skara som ser pd vara grannar med ett kritiskt
oga, da det synes mig ovisst om England verkligen gyn-
nas av den alltfor veka attityd man hittills framvisat mot
vara belackare pa andra sidan Nordsjén. Det tycks mig
som om tysken i allménhet kéinner en ofvrklarlig distans
och otrevnad i kontakter med sina grannar pa kontinen-
ten, och darfor sakta utkristalliseras som en ensam, stark
kraft i internationell politik. Denna stillning har till
denna dag varit Englands egen, och d& den dessutom inte
kan appliceras pa Tyskland i samma utstréckning, verkar
det som om tyskarna kanner ett behov av att hivda sig
politiskt-internationellt, och #&ven privat. Genom detta
kan man latt forklara den oftrskamdhet och brutalitet
som inte sillan finns hos tysken i gemen, dven om man i
rittvisans namn ocksd maste se till folkets kulturella
sdrart och sitt. Jag har naturligtvis inga fSrutfattade
meningar om tyskar, men jag vagar past4 att si gott som
varje tysk saknar den nationella trygghet och profil vi
engelsman &ger, och pa si sitt finner det lampligt att
uppvéiga denna svaghet med en osedvanligt hotande och
egocentrerad mentalitet, av forklarliga skal framhavd av
folkets robusta men oskéna fysik.

Mitt resonemang gar i korthet ut pa att en sarskild kon-
troll av tyska medborgare bor genomfbras, di dessa
mycket val kan befinna sig i en situation dir vart England
ses som en fiende, och inte som den van Hon egentligen
ar. Darfor bér The Times iakttaga sarskild forsiktighet i
exempelvis anlitandet av skribenter av tyskt ursprung.
Jag tinker forstas framst pd Mr Wilhelm Boéttcher som
skrivit ett antal reportage frin fastlandet i denna tidning,
av vilka ett icke foraktligt antal har kunnat tolkas som
antipatriotiska utan vidare besvr.

Hogaktningsfulit; eder tillgivne
sir Humphrey Featherstonehaugh

NYTT DETEKTIVGRAL PA QUEENS ROAD
FOR ANDRA GANGEN denna ménad har ett storre
handgemiing utbrutit pi Queens Road mellan de tva
sinsemellan konkurrerande fraktioner konsulterande
detcktiver som huscrar pd Queens Road respektive
Baker Street. En talesman for detektiverna pa
Queens Road, Mr JoHN ALBRIGHT forklarar for
denna tidnings utsinde att det hela iscensattes av en
skara brékstakar frin den andra fraktionen, vilka
dessutom var bortom redbarhet berusade. Inga all-
varligare skador forekom dock, varfor polismakten
beslutat att lita kombattanterna undslippa med
endast en varning.

KAFFE siljes till FANTASTISKA PRISER ! Hos
Marker&Dorothy, Tooley St 54, SE.

ANNAT INTRESSANT

Tja, det var Baker Street 221%:s forsta drag. Skicka
in ndgra anmilningar, s att det inte samtidigt blir
det sista. Kom ihdg att du kan bestka/undersoka
upp till tvd platser under ditt drag. och pd samma
gdng gora mig lycklig genom att skriva nigot kuligt
jag kan publicera. Viktigt 4r ocksa att du skriver
ned négra frigor du tinkte stilla pd platsen, for tro
inte att jag tinkte sitta mig ned och lita folk 6sa ur
sig sitt livs historia for er. Jaja, det ordnar sig nog
med den saken.

Naigra forslag pd platser som skulle kunna vara
intressanta for dig :

Utforsiljning: Smiths bocker och kartor byter till ny
lokal pd Grosvenor Brook Street. Besok oss pa St
Georges R:d innan flytten.

SKEPP I KARANTAN; SJUKDOMSFALL UNDER
UTREDNING:

BROTTSMISSTANKE AVFARDAD EFTER ATTA MANADER
Det uppmérksammade fallet med den tragiskt avlidne DRr.
GRIMESBY ROYLOTT kan avslutas. Yardens understkare
har kunnat konstatera att inget brott har begétts, trots de
minst sagt ovanliga forhillandena. Som lésaren av denna
tidningen kanhéinda minner sig blev Dr. Roylott dodligt
biten av en sk. INDISK TRASKHUGGORM under oklara om-
stindigheter i april detta ar. Misstankarna om brott kan
nu alltsd antligen l4ggas ned, till stor littnad for den
avlidnes slaktingar. Scotland Yard onskar lyfta fram de
utmérkta insatser som tydligen gjorts av den private
undersékaren MR SHERLOCK HOLMES, om vars bedrifter vi
tidigare rapporterat, exempelvis i samband med det tidi-
gare ndmnda mordfallet i LAURISTON GARDENS, dar Mr.
Holmes sigs ha varit till viss hjalp for inspektorema
GREGSON och LESTRADE.

Benjamin Jenkins hem pa Bishop Road
British Museum

Centrala Hyrstallarna

Scotland Yard

The Times Redaktion
London-biblioteket

Somerset House (folkbokforingsregister)

Hitta girna pa nigot eget om du kinner for det, och
tror att det nyttar nagot till. Varfor inte ta en paus
frén detektivarbetet och besoka Albert Hall for en
stunds avkopplande musik ?

Ett skepp sattes natten till igir i fast karantin tills
vidare, da en sjukdomsepidemi utbrutit under resan
till London frén en for The Times okiind ort i
Egypten. Mer information &n s limnas ej ut av de
ansvariga vi talat med, men man forsikrar att all-
minheten inte svivar i nigon som helst fara.

MILLINGTONKLUBBEN VALJER NY MEDLEM
Den mest exklusiva konstkdnnarsammanslut-
ningen i London; Millingtonklubben, dmnar
vilja en ny medlem med anledning av den tra-
gedi som ryckt forre medlemmen B. Jenkins fran
oss (Se aven tidigare artikel). Ny i klubben for-
véntas bli Simon Vermont, som da intar Milling-
tonklubbens plats nr. 9 efter Jenkins franfille.
Klubben dmnar utga med officiellt besked i fra-

BRAND I HAMNEN
Ett hamnmagasin innehéllande spannmal
brann av okénd orsak ned till grunden igér
eftermiddag. Ingen misstanke finnes om
att branden skulle vara anlagd, men saken
ska sjalvklart undersokas.

LITE MATNYTTIGA FAKTA!

Jag pratar pa ett par stillen i draget om en 'growler’.
Growlern #r helt enkelt en fyrhjulig droska, dragen av ett
par héstar. Den var uppskattad som transportmedel efter-
som den kunde ta flera personer, 4ven om den normalt
sett var avsedd for tva, samt att den var rejélt tillsluten,
och man slapp vind och vider. Den tvahjuliga motsvarig-
heten var 'hansom-droskan', d4r fSraren sitter hogt 6ver
marken, bakom sjélva droskan, och héller témmarna ver
taket pa den. Denna typ av vagn var snabb och smidig,
men en smula instabil, och passageraren fick vinden rétt i
ansiktet, for att inte tala om hur fSraren hade det. Han-
som-typen var den vanligaste ‘taxidroskan’, 4&ven om man
av praktiska skl foredrog att &ga fyrhjuliga, storre ekipa-
ge privat.

John H. Watson publicerade inte sin beréttelse En Studie
i Rott' forrdn i november 1887, och fvljdaktligen har
ingen av er last den, &ven om ni sakert kan ha kunskap
om fallet ifraga.

Sherlock Holmes &r en upptagen man, sa det 4r nog ingen
idé att hilsa p4 hemma hos honom fr att skaffa sig vér-
defulla ledtradar. Att frsoka hitta hans klipske bror
Mycroft kan ocksd vara problematiskt, d4 denne 4r mer
4n vanligt enstdrig. Men, vad sjutton, lite ska ni ju jobba
sjdlva ocksA...

SHERLOQUIZ # 1

Hir kommer ett ging fridgor med anknytning till
Holmes och hans virld. Den bist bildade deckaren
kommer att vinna en burk 4ra och berommelse.

1 - Hur minga historier publicerade sir Arthur Co-
nan Doyle om Sherlock Holmes ?

2 - Vad hette Holmes forsta fall ?

3 - Vad ir det som &r sd skumt med Watsons krigs-
skada ?

Mellan noll och en poiing gives for varje fraga, helt
beroende pa huruvida svaret ér ritt eller fel. I nasta
drag kommer fler frigor, som ger fler poing, s
passa pd att fa ett forsprang i och med att du dr med
frén forsta bdrjan.

Om du kiinner for att svara pd dnnu ndgra fragor pa
en ging si gir det bra att inkludcra dina svar i
samma brev:

Har du spelat spelet Sherlock Holmes (Consulting
Detective) ?

Vad tyckte du om Baker Street sa hdr langt ? Nagot
som jag borde dndra pd ? Mer eller mindre av
nagot?

Slutligen hoppas jag att ni gillar vad vi gor. och
fortsitter képa Milou dven om vi i4r lite pasiga av
oss. Som en vis man en ging sade; The Only Way is

Sincerely Yours.

ARON LUNDH
Trumpetvigen 134
633 47 Eskilstuna




UppCon ‘96

Forsta kapitlet,

i vilket Karl och Aron ger sig ivdg pa en Iang
resa.

Vi hade planerat att fi med oss ett helt ging
BETONGare till arets UppCon, och var wil
utrustade med bla. spelscenarier som skulle ridda
oss ekonomiskt. Tyvirr priglades BETONG-hosten
av en synnerligen omfattande lajvboom, vilket fick
hela vénkretsen att hoppa av konventsplanerandet.
De spenderade fOrstds mycket hellre sin tid
bokande i leran pd enhbrningslajvet "Skog i
Skrack”.

Foljaktligen stod si Karl och jag d4r mol allena, p4
Eskilstuna station och vintade pd tiget. Vi
mellanlandade enligt planerna i Stockholm, dir vi
fOrlorade tio minuter av véra liv, fem kronor och
allt virt tdlamod pa en tring fSrvaringsbox, som vi
av misstag bjod pd pengar bide fore och efter
6ppnandet av luckan.

Efter den pirsen gick vi mot SF-bokhandeln, och
odslade 4nnumera tid pd att leta efier den. Det
visade sig att den har flyttat (var det verkligen sa
linge sedan ?), men vi kunde firstis inte hitta den
nya adressen heller...
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Nar vi vil kom dit, guidade av en av Karls vinner
vi sprang in i, képte Kalle glatt en skivvirldsroman
for att pigga upp sig, men nir jag skulle gora
samma sak visade det sig att jag hade forlorat en
femtiolapp nigonstans pé vigen. Efiersom jag inte
ville se min redan anstringda kassa brista avstod
jag frin egna Pratchettar, eller for den delen, frin
allting jag inte behdvde.

Matdags. Med fasa sdg vi hur till synes normala
stockholmare pd lunch kéade utanfor alla de
snabbmats-restauranger vi hade i atanke. Sjilva
podngen med snabbmat 4r vil att den ska vara
snabb ? Eller r det en vanforest4llning som vi har
fdtt med oss i bagaget frin vildmarkens
Eskilstuna? Till slut hittade vi dock en utmirkt
liten indisk restaurang, med 1iga priser, fortrifflig
mat, och ett mycket litet antal gister. ‘Mums’,
tinkte vi tvd landsortsbor. men vi undrar

fortfarande med viss oro varfor restaurangen
skyddes av cityfolket.

Resan var snabb och enkel, och jag var behagligt
utvilad nir jag klev av tdget i Uppsala. Till min
forvaning stod vi inte alls i den brusande metropol
som jag hade forvintat mig. di detta var forsta
glngen jag besckte staden sedan jag gick i tredje
klass. Istallet befann vi oss pd nigot som narmast
kan karakteriseras som ett urbant kalhygge.
Forutom rils, tig och enstaka avligsna hus fanns
bara gris, grus och en hoper medpassagerare utan
synbara rollspelarattribut. Karl stegade oberdrt
vidare, och jag kiimpade efter. Att ta med tre (smi)
viskor utan ordentliga barremmar var ett klart
misstag, och jag passade pd att viltra mig i
sjdlvémkan tills Kalle sa ifrén pd skarpen.

Nar vi vil hade rundat den o#ndliga lingan
tigvagnar var vi helt plétsligt inne i stan, till min
stora forvaning. Karl, som #ger viss Uppsalavana,
samt 4r utrustad med ett lokalsinne vida dverlagset
mitt eget, visade vigen. Det var dock kringligare
dn vi trodde si vi trasslade runt ett tag, och foll
slutligen for frestelsen att frdga lokalbefolkningen,
dven om Kalle kimpade in i det sista.
Lokalbefolkningen i friga var i samtliga fall
mycket trevlig och forstdende, vilket héll oss vid
nigorlunda gott mod 4nda tills vi nadde
Katedralskolan, mélet for vér resa.

Andra kapitlet,
i vilket saker och ting gar som de brukar.

Dir ridde allmint kaos, och vi hinvisades hit och
dit i en timme eller tvd, efiersom vi forgives
forsokte fA receptionsfolket att forstd att vi blivit
lovat gratis intride for vara scenarier och virt
spelledande. Nir vi vil hade hittat de ménniskor vi
letade efier, visade det sig att de visste ungefir lika
mycket som oss, men det dog for alla parter, och vi
slépptes in. 4

Vi vilade oss direfter frdn stressen en stund, och
satte upp en del reklamlappar for M ilel,
vara scenarier, och allt annat vi kom att tinka pa.
Sedan slog vi oss ned i receptionens nirhet, och
lade ut Milell for premiarforsaljning. Nagra
nummer gick hit och dit, och vi var glatt
dverraskade av att de gick att silja dverhuvudtaget.

Tiden gick...

Mina kaffepengar tog slut ganska fort, och resten
av konventet levde jag i princip pd nader, i och
med att Kalle ldnade mig kontanter. All heder at
honom och hans bérs.

Kvillen forflot utan vidare misséden. och vi
triffade en hel drés trevliga minniskor att samtala
med. I andra édnden av lokalen hade UppCon-
Léken installerat sig, mitt emot receptionen, si det
var alltid négot pd gang. P3 Bjorn von Knorrings
initiativ skaffade vi oss lite reklamplats i blaskan,
vilket ju var gott och vil i sig, dven om det for den
skull inte gav oss varken spelare eller kopare.

Av ndgon av vara nya bekantskaper bjéds vi pa
himningslos actionsadism genom”Nuclear War”,
ett spel jag rekommenderar starkt som tidsfordriv
under langa konventstimmar. Jag minns inte vem
som vann, men det var ju heller inte syftet med
spelet.

Tredje kapitlet,
i vilket staten super alla under bortet

Med storsta sdkerhet sov vi bida tva en nistan hel
natt, dven om jag 4r osiker pa nir och hur det gick
till. Vad jag vet sikert dr att jag vaknade pigg och
utvilad (men konventstypiskt ofrdsch) nasta
morgon i det rum vi kallade vart eget. Vad vi
gjorde under lordagen later jag vara osagt,
eftersom det i mingt och mycket padminner om
vara forhavanden under fredagen. Bide Karl och
jag spelade forstds diplomacy, och Kalle kom
faktiskt till final, om jag inte minns helt fel.

Eftersom roster har hojts mot dipptjatandet i
konventsrapporteringen tinker jag ndja mig med
att konstatera att jag spelade spelet i frdga, och
detta med ett resultat som jag sdg som positivt,
4ven om de flesta andra skulle ha suckat djupt.

Blaha, blaha... Nir man diskuterar diplomacy
glider man latt 6ver till att prata Idgner och
bedrigerier (av nagon anledning), och darifrn ar
det inte svéart att ledas in i ett samtal om var
svenska kvillspress:

Aftonbladet (som brukar sta for de mest hirresande
Sverdrifterna) eller mojligen Expressen (som haller
sig till vanlig, hederlig 16gn) hade pa fredagen haft

en i vanlig ordning skandalds lopsedel, med
budskapet:

STATEN SALJER SPRIT TILL UNGA
Pé vigen till Uppsala hade vi kopt oss ett exemplar
av den aktuella snaskblaskan, och konstaterat att
det hela handlade om att systembolaget inte tillats
stoppa forsiljningen av ‘alkoldsk’, samt att ingen
hade ingripit nir nigon slug distributér hade
ordnat fram starksprit med lig procent (?!). At
staten medvetet var ute for att alkoholiscra oss
minderariga var alltsd en inte alldeles sann
tolkning av det hela, 4ven om den 13g nirmast till
hands om man bara sdg framsidans braskande
skramseltext.

P4 16rdagen hade Loken skaffat sig ett exemplar av
I6psedeln ifrdga, och stolt satt upp den pd en
pelare. Enligt obekriftade rykten hade kvarterets
kiosktant lagt undan en sirskild hog av den.
eftersom den var kraftigt efterfrigad. Att det var
rollspelare i stan var det alltsd ingen tvekan om.

Ja, hursomhelst s& fortsatte konventandet utan att
nagonting jag lagt pd minnet skedde. P4 kvillen
spelade jag lite Werewolf, medan Karl satt och
laste ndgra skumma bocker och silde nigot skumt
fansin.

Varulvandet var nigot helt nytt for mig, och jag
maste vil sdga att jag inte blev sarskilt imponerad
av sjilva systemet. Det hela gick mest ut pd att
halla reda pd i vilken av de femtioelva mer eller
mindre varglika formerna man befann sig just for
tillfillet. Aventyret var dock en klar hojdare.

Nigon ging pd eftermiddagen besokte vi Burger
King, for att ta reda pi om grillat dr godast, eller
om det gér lika bra med mackedinken. Grillat var
visserligen vildigt gott, men redan efter ett par
tuggor borjade jag fd ont i magen, vare sig de
berodde pd burgaren eller ¢j. Denna ihdllande
magvirk holl i sig till sent pa natten, och dimpade
spelyran en smula.

Foljande dag var det inte mycket som hiinde medan
konventet dnnu pigick, vi sysslade mest med att
packa ihop véra grejor, och rikna antalet Mil eller
vi salt, vilket visade sig vara nirmare 20 stycken,
fler 4n vi végat hoppas pd. Sedan gjorde vi ett
diskret uttdg, och gick mot stationen.

Fjarde kapitlet,
i vilket Karl och Aron stabbas av allt och alla.

P4 vigen till stationen slank vi in pd var rodgula
favorithamburgeria och kopte oss varsitt bastant
pasmdl. DA birandet av ett otal viskor medfor
vissa komplikationer, om man ska ita samtidigt.
vintade vi med att hugga in pd maten, tills vi
nadde stationen. Vil dir tinkte vi ta det lugnt en



stund, men vi hade tur i oturen, och upptickte
alltsd ganska snabbt att vi var stabbade, d4 vér buss
avgick fran stationen inom en minut eller tvd, och
nista buss gick forst pA mandagen. Sprangmarsch
foljde. Framme vid bussen triffade vi pa ett ging
bekantingar frdn stringniskonventet FiKon. som
hade besokt stan i samma syfte som vi, och nu
skulle med samma buss.

Av en eller annan anledningfick vi inte ta med oss
vara pasmal till in i bussen, s vi pulade ner dem i
de redan overfulla viskorna, och hoppades pa det
bista. Allt gick fint, och snart satt vi pd vira
platser nistan l4ngst bak och smygsnaskade pa ett
par saftiga BigMackar. Enligt uppgift skulle vi
stiga av vid stationen i Enk&ping, men dit var det
en bra stund kvar. Vi slappnade av och tog det
lugnt, fick lite valbehovlig vila.

Nér chauffdren s ropade ut ‘Enkdpings station’ i
hégtalarna klev vi av, forvissade om att vi nu hade
gott om tid pé oss innan vi skulle behéva réra pa
oss igen. Ute var det kallt och blott, sd vi klev
tillsammans med stringnéisborna in och satte oss i
vinthallen. Dir fick vi kalldusch nummer tva. Vi
hade klivit av vid fel station ! Det var tydligen
Enképings busstation vi skulle av vid, inte
‘stationen’, som vi hade trott. Paniken spred sig.
Nista buss, tdg, flyg, vad som helst duger | Men,
nehej, di. Snabbaste vigen skulle vara att ta taget
via Stockholml, och det skulle kosta en ordentlig
slant. Telefonen gick varm till forildrar och
vinner, men ingen gick att ni nigonstans. Efter en
kort men uppfriskande drickapaus i kiosken intill,
beslutades att Karl och jag skulle kila ivdg och ta
ut pengar till en eventuell nédlésning i form av
tagfird via hufvudstaden.

S4 Karl och jag kilade. Som jag redan nimnt var
det kallt och blétt ute, och vidrets makter passade
pd att gbra allting etter vérre nir vi gav os ut pi
jakt efter en bankomat. Lokalbefolkningen var till
att borja med obefintlig, och nir vi vil fann nigon
nattvandrare fick vi antingen bara en luddig. men
atminstone vil menad, vigbeskrivning, eller bara
en konstig blick. Efter mnga om och men kom vi
fram till en fungerande automat, varpd det snabbt
visade sig att jag 4nd3 inte hade nagra pengar pa
kontot. Surt gnillande vénde vi tillbaka. och klev
in i véntsalen.

"Era vinner bad mig hilsa att de hade fatt skjuts
hem med sin mor, och att de 6nskade er lycka till.
For ¢vrigt s stdnger vi hir nu, si ni miste nog g
ut och sitta er i véintrummet pi andra sidan.”

(Lita aldrig pa en strangnisbo. De ir sluga, lomska
och sitter kniven ryggen pa dig sa fort de far en
chans. Vi Eskilstunabor. diremot &r trevliga,
kamratliga, hjilpsamma, och ledstjirnor for vir
omgivning.)

.———-—-m

Karl pratade sig till ett par telefonsamtal frin
stationens telefon, och lyckades nd sin mamma,
som lovade att vara dir om en timme eller tva.
Mainga tack till henne, men férbannelse 6ver allt
vad statliga kommunikationer och striingnisbor
heter.

Efter vad som tycktes vara ett par tre evigheter i ett
kallt véintrum, och en halv oindlighet i en (varm)
bil, kom jag s dntligen hem till mig, och dir slutar
egentligen hela historien.
Text: Aren Lundh fér M i L o #21997
kngestiramkallande bilder: Franz Kafka
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MITT FORSTA LIVE

KONSTEN ATT BARA EN SILVERKORVdel 2

Hdr kommer som utlovat fortséittningen p&
férra numrets lajvrapport:

...snacka skit om lajvet och lajvarna i all-
manhet. De var ocksd trotta pd att spela
for tillfallet. Vi satt och snackade i nagra
timmar. Tyvamr talade vi nog lite f6r hoégt.
Per sa senare att man inte kunde undgé
att héra oss dven utanfér taltet. Vi hop-
pades att vi inte vi hade forstort lajvkans-
lan fér alltfér méanga med vart snack om
datorer, snabbmat och rolispel.

Efter nagra timmars babblande och
allmént sldande bestédmde vi oss fér att
g& upp och kdka. Jag var ordentligt fru-
sen, s& det k&ndes sként att satta sig i det
varma vdardshuset. Aron och Daniel fick
ddremot inte komma in i varldshuset. De
spelade tiggare och som s&dana var de
férbjudna inne pd véardshuset. Istallet fick
de avnjuta sin lunch utomhus pd en kall
och fuktig frabank, men forst efter att de
hade hamtat nagra hinkar vatten &t ké-
ket. Inne i vardshuset satt frakigt nog min
fjuvvan. Jag hade under férmiddagen
bestamt mig fér att skita i min infrig och
bara gd in fér att ha sa roligt som méjligt.
Den lede tjuven var dock fortfarande helt
inne p& att genomdriva kampanjen. Vi
satt och pratade med varandra en stund
och kom &verens om just ingenting. Spa-
ningsarbetet skulle fortskrida och vi skulle
fréffas om vi upptéckie nagot infressant.

Resten av dagen gick jag bara runt och
snackade med folk. Det enda som handa
var att mérkeralverna kom till byn. Fér er
som inte har varit pé Iajv kan jag beratta
att mérkeralver & onda, vitmdlade och
bér atsittande |aderkléder (groovy). De
kom inlarvande ndgon gang pd& efter-
middagen och skrek och gormade. Efter
en stunds sprakférbistring' férstod vi dum-
ma bybor att vi skulle falla p& kna fér
mérkeralvskonungen. Nar vi till slut gjorde
det, férsvann ondingarna lika fort som de
hade kommit.

P& lérdagkvallen satt jag, precis som
kvdllen innan, inne i vardshuset. Den har
kvallen var stdmningen dock litet avsla-

®)

gen och det var inte mycket folk dar. Jag
undrade vart alla frevliga méanniskor frén
igdr hade tagit végen. Vad jag inte fér-
stod d& var att det stora slaget mellan
orcher och mdanniskor dgde rum den nat-
ten. Alla glada sma kobolder var ute och
slogs med sina kéara silverkorvar.iTank s&
konstig jag méste vara som inte har fér-
statt fjusningen med att springa runt mitt i
natten och sléss med vadderade pdkar.
Hursombhelst blev jag &ndé& kvar pd vérds-
huset, och det var inte féran mycket sent
som jag traskade fillbaka fill mitt talt.

Né&r jag vaknade nasta morgon madde
jag mer &n lovligt ddligt. Jag hade ont i
huvudet och halsen, fétterna kéndes som
isbitar och jag hade tappat résten. Efter-
som det var lajvets sista dag tyckte jag att
jag hade gjort mitt. Resten av tiden satt
jag inne i taltet och frés och tyckte synd
om mig sjalv. Klockan tv& slutade lajvet
och vi bérjade packa ihop i vantan pa
bilskjutsen.

Hemresan tog ca 45 minuter och gav mig
fid att fundera p& vad jag egentligen
tyckte om mitt férsta lajv. Det var faktiskt
ganska kul frots ddliga arrangérer och en
bitande kyla. S& & man inte radd fér att
f& en jatteférkylning och inte kunna prata
ordentligt en hel vecka, bér man helt klart
prova pd ett lajv n&gon géng.

- Kalle

DEN ANDRA REDAKTORENS E LILLA FOTNO
Av nagon lvcklig slump har Karl hiir i lajvrappor-
tens andra del klarat av att stava lajv lajyv utan

vidare problem. och det frivilligt. Hur det kommer
sig forblir ctt mysterium.

- -.lron

! Hemlig skinska. Ett lustmord pi all eventuellt
nérvarande spelkiinsla.

2Silverkorvar #r ett nedsittande ord som ofta an-
vinds av Betongs medlemmar. En silverkorv &r ett
omotiverat stort lajvvapen som inte 4r det minsta
vackert. Bristen pa skénhet beror pa att en silver-
korv #r ett hafsverk endast dmnat att sldss med.
Namnet kommer av det faktum att minga av dessa
fula vapen inte 4r maélade med latexfirg, som
brukligt 4r, utan helt enkelt lindade med silvertejp.



OFFSIDE

AV KARL RYDA

1. Inledning

Hir ar den nu, Milous egen lilla unitedvariant.
Offside ligger ndrmare originalet dn t.ex. ava-
loniaspelet Samba, dven om man naturligtvis
kanner igen det mesta dérifrdn om man spelat
det tidigare. Utseendet pa ligan och cupen ar
annu inte bestamt, hur det blir ordnat beror pa
antalet anmilda. Jag hoppas att ni forstar reg-
lemna, annars far ni vil héra av er. Lycka till
med konstruktionen av ert alldeles egna fot-
bollslag.

2. Spelartyper och lagkonstruktion

Det finns fem olika slags spelare i Offside -
malvakter, liberos, forsvarare, mittfiltare och
anfallare. Varje enskild spelares skicklighet
visas av ett heltal, spelarens skicklighetsniva.
De siamsta spelama har nivd 0, nigon &vre
grans finns inte. Det dr dock svarare att trina
spelare med nivaer dver tio.

Varje lag miste ha en malvakt, minst tva for-
svarare, minst tvd mittfiltare och minst en an-
fallare. Om man anviénder tre eller fler forsva-
rare kan en av dem vara libero (se punkt 4).
Férutsatt att dessa krav uppfylls kan en tranare
vilja vilken uppstillning han vill,, t. ex. 4-3-3,
4-4-2 osv. Det finns dock ytterligare en restrik-
tion. Ingen area (malvaktsarean ej medriknad)
fir vara mer 4n tre ginger sd stor som nagon
annan (hardhets- och hemmamatchpoéng rak-
nas ocksa in).

Det finns inga regler for skador i Offside, sa det
ar egentligen inte nodvéindigt med mer an elva
spelare i laget, men det ér ofta anvandbart med
tretton eller fjorton spelare.

3. Spelmekanism
Fér att illustrera spelmekanismen visas tva
lagexempel nedan. Lag X har valt att spela

med en 4-2-4 uppstillning, medan lag Y har
valt den nagot defensivare uppstéllningen 4-3-3.

X Y
5 10
3654 7712
73 583
5548 421

For att fa reda pa hur matchen kommer att sluta
jamfors de bada lagens motsatta areor:

a. Om det totala virdet av ett lags AF-area ar
storre 4n motstandamas FS-area far laget lika
manga malchanser som areadifferensen. I mat-
chen mellan X och Y blir utgangen fdljande:
X:s AF-vérde ar 22 och Y:s FS-virde ar 17. X
far saledes 5 malchanser. Y far ddremot inga
mélchanser eftersom deras AF-virde ar lagre
an X:s FS-varde.

b. Laget med det starkaste mittfiltet far half-
ten s3 manga malchanser som differensen mel-
lan de bigge lagens MF-areor. Y far alltsa (16-
10)/2 = 3 malchanser.

c. Om virdet pa ett lags FS-area 4r storre dn
motstindamas AF-area far laget en fjardedel sa
manga malchanser som differensen areoma
emellan. Hir far X (18-7)/4 = 3 malchanser.
Antalet malchanser i bade fall b. och c. avrun-
das alltid uppat till ndrmsta heltal.

d. Omaett lag 4r s3 daligt att det inte far nagra
malchanser alls i a., b., och c. far de en extra
malchans. Sammanlagt far X 8 maélchanser och
Y 3 i exempelmatchen.

For att se hur minga av chanserna som gér in,
raknar man forst ut hur ménga av chansema
som traffar malet. 30 % av alla chanser gar
utanfor. De chanser som gar mot mal testas
forst mot en eventuell libero och sedan mot
malvakten. Ju skickligare libero eller malvakt,
desto stérre chans att de riaddar skottet.

4. Libero

Om man spelar med minst tva spelare kan man
anvinda sig av en libero. Det ar en extremt
defensiv spelare. Liberon riknas som en forsva-
rare nir man bestimmer om motstdndamas AF-
area far nigra malchanser, men inte nir man
riknar ut ens egen FS-areas chanser. Fordelen
med en libero 4r att han kan rddda skott mot
mal p4 samma sitt som malvakten. Ett lag far
aldrig ha mer 4n en libero.

5. Spel i fel area
Ibland finns det anledning att lata en spelare
byta position. Det ar helt enligt reglerna, men

spelarens grad blir lite ligre i den nya arean.
Om en spelare har spelat sex matcher eller mer
pa en viss area kommer hans grad inte lingre
sjunka om han spelar i den arean igen. Alla
spelartyper kan dock inte spela i alla areor.
Foljande galler:

Malvakter: kan aldrig spela i nagon annan area.
Ingen annan spelartyp kan hellre spela som
malvakt.

Libero: En libero kan spela som en vanlig for-
svarare utan att f en lagre grad. En vanlig
forsvarare kan agera libero, men da sinks gra-
den till en tredjedel.

FS, MF, och AF: Dessa spelartyper kan spela 1
varandras areor. De forlora en grad om de spe-
lare i en annan area &n sin egna.

6. Ekonomi och spelarkop

Varje nybliven klubb far ett startkapital pa
10000 eurokrediter(ek). Efter varje omgang far
laget 1000 ek, 400 extra for varje vunnen
match och 200 for match som slutat lika. En
klubb kan ligga upp till 10000 ek back, men en
10%-rénta tas ut pa skuldbeloppet varje om-
gang. Pengama &r frimst avsedda for spelarin-
kop.

Varje omgang kommer ett antal spelare att
utannonseras. Varje spelare har ett minimipris
men sen ar det fritt fram. Hogstbjudande far
spelaren. Da spelare som inte blir salda hinger
antingen kvar till ndsta omgang eller forsvinner.

Om man vill kan man sjalv bjuda ut spelare
man vill bli av med. Om man vill ha ett minimi-
pris meddelar man detta till moderatom. Om
man vill vara garanterad att spelaren siljs kan
man silja honom till en annan liga. D3 riknas
betalningen for spelaren ut enligt tabellen ned-
an.

Nagra saker ar viktiga att komma ihig nir man
koper och siljer spelare. En kiubb far inte silja
mer in &tta spelare per sdsong, en spelare blir
aktuell for spel forst omgangen efter att han har
blivit inforskaffad. Lan mellan klubbar, oavsett
om det giller spelare eller pengar, ar absolut
forbjudet. Forsok att planera langsiktigt nir ni
gor era inkdp. Kép inte for manga gamla spela-
re.

Alder  ek/grad

0 1000

1 800

2 600

3 400

4 200

5- 100-(alder*10)

7. Trining och aldring

Efter varje omgang far man mojligheten att
trana spelare. Traningen sker med traningspo-
ang (TP). Laget far 1 traningspoing efter varje
omgang. Dessutom far man 1 TP for varje vinst
och 0,5 TP for varje match som slutar lika.

For 1 TP hojs graden hos FS, MF och AF med
ett steg. Vill man hoja graden 6ver 10 kostar
det dubbelt sa mycket. Kostnaden att hoja gra-
den for LB och MV ir ocksi dubbel, siledes
kostar det fyra ganger sa mycket att hdja gra-
den Gver tio for LB och MV. En spelares grad
kan inte hojas mer 4n ett steg per omgang.
Spelarens grad far heller inte héjas mer &n tre
ganger per sésong.

Mot slutet av varje sdsong kommer det ga att
képa specialtrinare som pa ett eller annat sitt
kringgar dessa regler. Nar det blir aktuellt
kommer dessa att beskrivas.

Nér en spelare dldras minskas skickligheten
(graden) enligt tabellen nedan.

Alder  Grader

0 0

1 1

2 2

3 4

4 4

5-8 6

9 slutar
8. Tuff spelstil

Om man vill kan man spela hérdare &n normalt
for att oka effektiviteten. Det gor man genom
att fordela hardhetspoing (HP) pd de olika
areorna. Varje HP héjer areans totala grad med
ett. Som vanligt krivs det dubbelt si manga HP
for att hoja graden hos LB och MV.

Hart och tufft spel medfor emellertid vissa ris-
ker. Foér varje HP ar det 10 % chans att mot-
standarlaget far straff och det &r 25 % chans att
en spelare i den aktuella arean blir vamad (gult
kort). Har man riktig otur kan en spelare dven
bli utvisad (rétt kort), chansen ar 5 % for varje
HP. Om en spelare far tvd vamingar i samma
match resulterar dven det i en utvisning. (Dessa



effekter ir inte kumulativa utan raknas ut en-
skilt for varje HP). Nir en spelare har samlat
pa sig tvA vamingar maste han std dver nista
match. Om man blir utvisad i en match maste
man st éver tva matcher. Matchavstingningar
foljer med till nésta sisong, men inte varningar.

9. Hemmaplan

Det &r enklare att spela pd hemmaplan. For att
illustrera det far man 6 hemmamatchpoing
(HMP) att fordela éver samtliga areor varje
hemmamatch.

10. Larlingar

Nar som helst under pagaende sésong kan man
ta med en eller flera lirlingar i truppen. En
larling har alder och grad 0. Om lirlingen far
spela fyra matcher i en och samma area (eller
fem matcher i olika areor) héjs hans grad till 2.
Sa lange 4n larling har grad O far han inte trd-
nas.

Férdelarna med en larling ar att han kan tranas
obegrinsat antal ganger per sisong och han inte
aldras nir sdsongen #ir 6ver. En lirling som
fortfarande har grad O nér sdsongen ar Gver
slutar.

11. Spionage

Om man vill fi reda pa lite om de andra lagen
kan man skicka spioner till deras matcher. Det
kostar 750 ek om bara ett lag i en match skall
undersokas, och 1200 om bigge lagen skall
undersékas. Ett spionage ger uppgifter om la-
gets totala grad i varje area, om laget anvénder
HP och offsidefilla anvénds.

12, Offsidefilla

Om man inte spelar med libero kan man anvén-
da sig av offsidefiilla. Resultatet blir att antalet
chanser frin motstandamas AF halveras, men
chansemna fran deras MF dubbleras.

13. Ovriga taktiker

Ett lag som varken anvénder sig av libero eller
offsidefilla kan om man vill anvanda foljande
regler:

a. Spela med AF area som bara bestar av en
spelare.

b. Ha en AF area som bara ar en fjérdedel sa
stor som FS arean.

14. Namnbyte
Det 4ar oméjligt att byta namn pa en spelare.
Vill man kan &r det diremot mgjligt att byta

namn pa laget eller arenan. Det kostar 2500 att
byta namn pa laget och absolut ingenting att
byta namn pa arenan.

15. Malvakts- och liberoriddningar
(G'"P/(G"+29))*100 = procentchans att
malvakten raddar skottet, dir G dr malvaktens
eller liberons grad.

For att fo fram liberons chans att stoppa ett
skott, ersitt talet 29 med 32 och dra av 3 pro-
centenheter fran chansen.

16. Spelarbegrinsningar
En trupp fir maximalt besta av 24 spelare.

17. Skapande av nya lag

Nar man skapar ett nytt fair man 75 TP att dela
ut till spelarna, man maste ha minst 11 spelare.
Varje spelare ger du ett namn, bestimmer en
spelarea och tilldelar grader (en grad kostar en
TP, men en grad pd MV eller LB kostar 2 TP).
Max grad for spelare ar tio (under sdsongen
kan deras grad héjas éver tio genom traning).
Alla spelare dr alder 1, forutom de eventuella
larlingar som finns med (pé larlingar kan du
inte lagga TP).

Givetvis maste laget fa ett namn, och om du vill
ir det fritt fram att skriva bakgrundshistoria
och andra fakta om laget, moderatorn sedan
kan publicera. Aven trinaren och hemmaarenan
skall namnges. Slutligen startar ett nytt lag med
10000 ek.

Lycka till !

KalleRyda
Astorpsvagen 9
633 47 E-tuna
016 -133565

MILOUKULTURENS GRUNDER
Pidtsligt ser man dem dverallt, de miloukul-
turella. De hanger i gathérnen, de kdéper
varenda semla i butikerna pé& fettisdagen,
de irriterar varenda konsumké genom att
glémma pengarna hemma, och natur-
ligtvis fishdller de p& alla kafébord i hela
stan,

Visst k&nns det som om det fattas nagot i
fillvaron, nér du ser dessa sammansvetsa-
de gdng skamta och skoja, umgas i per-
fekt harmoni 2 Du &nskar att du vore en
av dem...

..Och hér kan du l&ra dig hur du blir det !
For att vara en sann miloukulturell maste
du ndmligen kanna fill de hemliga kodord
och interna sk&mt de alla anvander, samt
férstas vara insatt i de frégor de diskuterar.
Bara fér din skull kommer darfér har en
snabbkurs i miloukulturens grunder, pre-
senterad av en av dess férefradare, sjélv-
aste Aron Lundh !
* ¥ ¥k

Forst och framst mdaste du skaffa samma
sociala vanor som dina idoler. Detta sker
enklast genom idoga studier av de me-
dier dessa samtidens kulturpavar nyttjar.
Lat oss darfér ta en fitt p& miloufolkets
egna mediaval |

I god hundanda kommer hér ett femstegs
podngtest, dér du ska se vilken kategori
du passar bast in i. Testet &r alltsé uppde-
lat i fem delmoment, i vilka du ska samla
dina podng, fér att sedan lésa av sum-
man i slutet av testet.

Och du, kom ihdg att om du far noll po-
&ng ska du inte deppa ihop - du ska skju-
ta dig.

| ARDU MILOUKULTURELL ?

Vilket program féljer du pa TV ?
The David Letterman Show (5 poang)

Radioskugga (4 poang)

Arkiv X (3 poang)

Fangarna pa Fortet (2 poang)
The Ricki Lake Show (1 poang)
Baywatch (0 podng)

Vilken film tyckte du bast om ?

Reservoir Dogs/De hénsynslésa (5 poang)
Taxi Driver (4 pogng)

Life of Brian (3 poang)

Den onde, den gode, den fule (2 poang)
American Ninja Ill (1 poang)

Hajen IV (0 poang)

Vilken tidning eller tidskrift laser du ?
Milou (10 poang)

Dagens Nyheter (4 po&ng)

Svenska Dagbladet (3 podng)
Expressen (2 podng)

Aftonbladet (1 poang)

Hant i veckan (0 poéng)

Vilken forfattare féredrar du ?

sir Arthur Conan Doyle (5 poang)
J.R.R. Tolkien (4 podng)

George Orwell (3 podng)

Franz Kafka (2 poang)

Jan Guillo (1 poang)

Robert Jordan (0 podng)

Vad ater du istallet fér godis ?
Dammsugare/punschrulle (5 poang)

Lasagne (4 poéng)

Semlor (3 poang)

Frukt och nétter (2 poang)

Halsokost (1 podng)

Inget - smad&tande skadar ju tanderna !! (0 poang)

* o h

POANGSUMMERING:

30 p. Antingen &r du min idol, eller sa
ar jag din.

25-29 p. Jo, nog &r du miloukulturell, alltid.

18-24 p. Byt Franz mot sir Arthur nu pa
momangen, s fixar du det kan-
ske innan tusenarsskiftet.

10-18 p. Njae, miloukulturell blir du nog
aldrig, men du &r en jékligt bra

wannabe.
1-10 p. Asch, vem vill vara ball nar
man kan vara ett socialt UFO?
0p. Sa, du tittar pa Baywatch och

Hajen IV, laser Hant i veckan
och Robert Jordan ? Men du har
atminstone ett vackert leende.




UPPCON

‘96

(enligt Karl Rydé, alltsd)

For vildigt mdnga ménader sen ramlade
UppConfoldern ner i min brevlida. Nagra
timmar efter att jag hade last igenom bro-
schyren hade jag meddelat resten av fore-
ningen (ca 10 personer) om konventet. De
foljande dagarna vigdes, i sedvanlig ord-
ning, tillstallningens for- och nackdelar mot
varandra. Jag och Aron var fast beslutna
om att dka till UppCon och silja Milou.
Resten av foreningsmedlemmarna var tvek-
samma. Priset var, som vanligt, det som
gjorde dem avogt instillda, trodde jag.
Tank si fel jag hade. Skilet till att de inte
skulle dka var att de skulle pa live* istillet.
Jag forstod ingenting. Visst &r live roligt,
men konvent ir ju inomhus. Bara darar
skulle 3ka pd ett live i november. Friska
ménniskor utsitter sig inte for kyla och sno
frivilligt, nir de kan vara inne i vdrmen
istallet. Jag anvinde ovanstdende argument
for att forsoka fi de stackars sjalvplagarna
att strunta i livet och &ka till UppCon.**
Mina fortappade vinner vigrade dock att
forstd; de valde livet ***

Aron och jag beslutade oss for att stanna
till vid huvudstaden pd vig till Uppsala. Vi
tinkte strosa omkring ndgra timmar och
besoka SF-bokhandeln och andra trevliga
sm4 afférer. Aven den hir géngen ledde vér
brist pa lokalsinne till att vi irrade runt
minst en halvtimme i gamla stan innan vi
hittade SF-bokhandeln. Inne butiken képte
jag en Pratchettroman och triffade en klas-
skompis (virlden ir liten). Klockan tre satte
vi oss pa ett sjaskigt pendeltag till Uppsala;
vi ville komma fram i god tid. Inte for att vi
trodde att konventet skulle starta pa angi-
ven tid, utan for att vi i lugn och ro skulle
kunna gora oss nagorlunda hemmastadda i
konventslokalerna.

Efter det sedvanliga trasslet vid receptionen
(vi planerade att komma in gratis i egen-
skap av spelledare) var vi fardiga att “gora”
UppCon ‘96 vid sexsndret. Nir vi sedan,
sent om sider, hade installerat oss fann vi
att det forsta spelpasset redan hade borjat.
Utan att misstrosta borjade vi istillet gora
ordning ett provisoriskt litet stind dar vi
kunde sitta och silja Milou. Sténdets stra-
tegiska position bredvid receptionen och
véra sma reklamlappar ledde s& smaningom
till tjugotalet silda ex av fansinet. Férutom
att silja Milou tillbringade Aron och jag
tiden med att triffa en hel hoper gamla
konventsbekantskaper. Fram pa smitim-
marna krop vi i sings; eller - ndja - vi lade
oss tillritta i vira sovsdckar pa det ganska
harda golvet.

Vi vaknade tidigt ndsta morgon och kinde
oss precis sa ofrdscha och trétta som man
alltid gor efter en natt pd ett hart och kallt
klassrumsgolv. Efter att ha itit en spartansk
lunch inkopt i ndrmsta livsmedelsbutik, var
vi redo att spela Diplomacy. Det var rela-
tivt minga som tinkte samma sak. Jag tror
att arrangdren, Karl Stengird, lyckades
samla ihop 3-4 bord. P4 mitt bord spelade
den nyblivne VM-tvaan, Leif Bergman. Jag
drog Italien och Leif drog Tyskland. Detta
var forsta géngen jag spelade med Leif]
tyvarr fick han inte tillfille att visa sin
skicklighet. Partiet kénnetecknades av ett
rent groteskt kompispaktande. De fyra
kantmakterna struntade i diplomatin och
mosade helt sonika Osterrike-Ungern, Itali-
en och Tyskland. Vid partiets slut var
Tyskland eliminerat, jag hade tvd center
och jag tror att dven O-U var bortsvept.
Mycket forgrymmad gick jag med Aron
och drinkte mina sorger i nagra hamburga-
re.

P4 eftermiddagen skulle Aron spela och
spelleda medan jag skulle silja Milou. D&
jag inte rdknade med nagon véldsam kom-

mers tinkte jag gora lite forsenat skolarbe-
te. Under de niarmsta timmarna silde jag
nagra tidningar, pratade med forbipasse-
rande och sjonk djupare och djupare ned i
den bok jag alagts att lisa och recensera.
Skolarbetet hade dock en mycket trottande
effekt, sd for att inte somna borjade jag lasa
min, i huvudstaden, inkOpta Pratchettro-
man, Interesting Times. Den var mycket
rolig, faktiskt en av de bittre i skivvirlds-
serien. Rincewind, Twoflower, Cohen och
manga andra gamla favoriter hirjade sa det
stod hirliga till. Jag vill rekommendera alla,
och Pratchettilskare i synnerhet, att ldsa
den. Lagom till att jag hade ldst ut boken
kom Aron tillbaka. Han hade spelat We-
rewolf och var mattligt imponerad av det.
Precis som i alla andra “storytelling games”
var det pafallande mycket regler i sagobe-
rittarspelet Werewolf. Eftersom jag och
Aron foredrar rollspelande framfor tar-
ningsrullande kommer vi att forsoka halla
oss borta fran dylika spel i fortsattningen.

Ganska snart avslutade vi forséljningen for
dagen (natten) och gick och lade oss. Efter-
som vi bagge hade spelat s& kasst i védra
dippartier att finaldeltagande verkade vara
en omdjlighet, tiankte vi sova ldngt in pd
sondagsformiddagen. For omvixlings skull
ville vi vara nagorlunda pigga och utvilade
nar vi kom hem. Véra dromska forhopp-
ningar krossades dock brutalt nir Bjorn
von Knorring vickte oss klockan atta nésta
morgon. Det var brist pa spelare till finalen
och han undrade om vi ville spela. Aron
orkade inte, men jag ansag att detta var ett
perfekt tillfalle att revanschera mina tidiga-
re nagot bleka dipinsatser.

Nir jag fick klart for mig vilka jag skulle
spela mot blev jag dock genast sdmre till
mods. Jag drog A/U, Leif Bergman blev R,
nagon okénding T, Hans-Erik Gronlund 1,
Bjorn von Knorring G, Christian Dreyer F
och Karl Stengérd E. Det kunde knappast
bli virre. Partiet borjade med att jag och
Leif Bergman, med lite hjélp av Italien,
sakta men sikert malde ner Turkiet. I norr
at England och Frankrike upp Tyskland.
Nar Turkiet var oskadliggjort gjorde jag en

halvlyckad stabb mot Ryssland. Jag vixte
nagra center och trodde att jag kanske trots
allt skulle kunna vinna partiet. Italien at-
tackerade emellertid Trieste och Tyrolen,
och offensiven kom av sig. Resten av par-
tiet stod jag och Leif Bergman och slog pé
varandra utan alltfor stort resultat. Tysk-
land togs over av Henrik Andersson och
reste sig ur spillrorna. Till slut stod Karl
Stengard som segrare med beskedlig nio-
center. Sjalv kom jag trea eller fyra med sju
center. Pa det hela taget var det ett mycket
jamt och roligt parti. Vad jag ocksa larde
mig 4r att det gér att sla dven de stora nam-
nen.

Nir dippen var avslutad begav vi oss hem-
at. Resan avlopte utan storre problem tills
vi kom till Enképing dir det var meningen
att vi skulle byta buss. Glada i hdgen hop-
pade vi av vid stationen bara for att motas
av beskedet att vi skulle gatt av vid buss-
stationen. P& grund av att vi gick av dar vi
gick av missade vi bussen. Nasta gick om
cirkus tva timmar. Till rdga pa allt gick den
via Stockholm. Om vi tog den skulle vi inte
komma forrdn vi tolvsndret, dessutom
skulle det bli ganska dyrt. Efter en stunds
frenetiskt telefonerande lyckades jag fa tag
pé& min mor som kom och himtade oss.
Halv elva kom jag slutligen hem, trott,
ofrdsch, arg pa SJ och redo att mota den
nira forestaende vardagen.

- Kalle

* ) Karl menar egentligen 'lajv', han har bara pro-
blem med spraket.

**) Later som en vildigt stor uppoffring, det dir...

**¥) Tack och lov... - Aron




Det har spelet ar ett valdsamt actionspel baserat pa spelet Combat Cars.

I en bister framtidsvirld, parallell till vér egen, tog det kalla kriget aldrig slut. Spanningen
mellan stormakterna trappades upp och utloste Det Stora Kriget eller i vanligt tal Kriget.
Koalitionen Skandinavien passade pa att vilja sida forst ndr vinnaren var saker. Men det
underligsna Folkrepubliken hade en ovéntad allierad- Sydostasiatiska Korporationen.

De smé spillrorna som blev kvar av manskligheten lever nu i anarki eller i sma grupper med
ett visst , ofta envildigt, styre. De som é&nnu lever ensamma kdmpar for sina liv i kampen
om fornddenheter, reservdelar eller kanske bara tak dver huvudet. Under Kriget var det
néstan bara Mellandstern som hade tillgang till olja och ddrmed bensin, det som nationerna
hade lagrat var tvunget att anvéndas till flygvapnet. Dérfor byggdes de vanliga motorerna
om i motorfordonen, och ersattes med dngmotorer eller etanolversionen. Etanolen blev
mycket populir pga att brinslet var enkel att framstilla men manga privatpersoner foredrog
den kol- eller veddrivna forbranningsmotorn.

Du spelar en Bilist, som fortfarande lever ensam med bara din bil och dina vapen mellan dig
och déden. 1 ruinerna av en stad som evakuerats for 20 &r sedan pga stralningsrisken har det
upptickts en gammal relik: Bensinstationen "Jet”. Hur ménga kubikmeter etanol som finns
lagrat dir ér osakert, men tillrackligt for att det ska vara vart att riskera livet for. S& dra pd
dig pilotglasdgonen och ge dig in bland brénsleangorna!

REGLER!

Innan spelet bérjar tilldelas du en bil som du ska utrusta. Det star pa formuléret vad varje
detalj i bilen &r for nigot. En typ kallas Vapenmoduler. De ska fyllas med vapen som du
sjalv viljer. Utrustningen kan du inte pdverka men varje detalj har sitt anvandningsomrade.
Den sista typen 4r Pansaret och det 4r de tomma rutorna. Varje ruta pansar tal en skada.
Nir pansaret 4r forbrukat (forstort) kommer det att markeras pa ditt formular. Bilen ar
indelad i tre sektioner: fram-, mitten- och baksektionen. Nér pansaret dr forstort i en sektion
kan utrustningen borja skadas.
Pansaret ir indelat i moduler. Hela modulen méste forstoras innan utrustningen ar i fara.
Diicken ir forstirkta och tal en del stryk, men inte mycket. Skydda dem! Nar ett dack
forstors sinks din maxhastighet med 2. Detta giller till slut &ven backen. Déck kan bara
skadas vid sladd eller av spikar och minor.
Om Motorn skadas sinks din maxhastighet med ett steg for varje skada. Som med décken
kommer sven backen att drabbas. Skadorna p4 décken och motorn léggs inte ihop utan man
tar den minskningen som &r storst.
Briinsletanken r ocks vildigt viktig. Om den triffas kan den dven fatta eld. Om
bréinsletanken 4r tickt med skador betyder det att det inte finns ndgot brénsle kvar och da
kommer din bil att stanna. Om brinslet tar slut, eller om motorn forstérs kommer
hastigheten minskas med ett varje omgéng, tills du nar noll och stannar (for gott).
Du ir Foraren. Du ar mycket sirbar. Om du far sammanlagt tre skador dor du.
Féljande detaljer dr Utrustning och vad din bil innehaller star pd formulﬁretil
Utrustning fungerar tills den ar tackt av skador.
Eldledningsdator ger dig 6kad tréffsakerhet. Den gor aven att du far avfyra tre
avstadndsvapen varje omgéng.

@)

Eldsldckare gor att ditt brinsle inte kan ta eld.

Extrabromsar gor att du kan bromsa en hastighetsenhet mer per omgéng.
Servostyrningen forbittrar din kontroll dver bilen. Siker Hastighet 6kas med ett steg.
Turboaggregat forbattrar accelerationsformégan med ett steg.

VAPEN!
Det finns tva typer av vapen: avstdndsvapen och passiva vapen. Vapen modulerna kan bara
innehélla en sorts vapen. Om modulen ska innehélla Avstandsvapen kan det bara vara ett
vapenslag men om den ska inneh&lla Passiva vapen kan innehéllet blandas (men bara Passiva
vapen). Torn 4r en utrustningsdetalj som endast kan innehalla kulspruta.

Avstandsvapen:

Raketer dr det kraftigaste vapnet. Varje raket tar upp fyra rutor (alltsa kan varje
vapenmodul endast innehdlla 2 raketer). Raketer kan inte avfyras fran sidan.

Granater 4r ett medelkraftigt vapen. Varje granat tar upp tva rutor (darfor kan varje
vapemodul endast innehalla 4 granater). Granater kan inte heller avfyras fran sidan.
Kulspruta kan monteras i alla vapenmoduler. Det &r ett svagare vapen men varje salva tar
endast upp en ruta i vapenmodulen.

Eldkastare kan dven den monteras i alla vapen moduler. Den traffar automatiskt men har en
kort rackvidd och ger halv skada pa pansar och eldslickare men dubbel pd
utrustningsdetaljer inne i bilen. Varje salva tar upp fyra rutor i vapenmodulen.

Passiva vapen:

Passiva vapen kan inte avfyras framét. Varje passivt vapen tar upp tva rutor i vapenmodulen
och passiva vapen kan blandas. Passiva vapen (men inte minor) ligger kvar hela spelet och
drabbar alla som kor 6ver dem (dven dig sjélv). Minor fungerar bara en gang och méste
koras over for att aktiveras.

Minor ger skada pa dick och kan &ven skada en detalj inne i bilen (eftersom pansaret under
bilen inte ar sirskilt starkt).

Olja 4r latt att sladda pa och &r ddrmed ett subtilt vapen som kan fa forare att sladda in i tex
byggnader eller andra bilar.

Rok forsamrar triffchansen for de som forsoker skjuta igenom den. Dessutom finns det risk
for att sladda om man kor igenom den. Rok ligger inte kvar hela spelet. Efter ett tag
forsvinner den och vinden kan dven f2 den att flytta pa sig.

Spikar forstor dick och det finns chans att man sladdar pa dem.

Om en vapenmodul skadas kan dven vapnen tréffas. Nar ett vapen skadas forstors det.
Tomma rutor i vapenmodulen drabbas i forsta hand men sen skadas dven vapnen i den. Om
ett explosivt vapen (raket, granat eller mina) skadas finns det risk att det exploderar. Om
detta sker drabbas forst vapenmodulen vapnet var i och nér hela modulen ar forstord sprids
skadan inom sektionen.

| 1D KASTARE
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FORFLYTTNING!

Spelplanen ir indelad i punkter. Det virde du har i Hastighet visat hur manga punkter du
kan flytta varje omgang. Hastigheten kan dndras. Du kan skjuta ett avstandsvapen tva
génger ndr som helst under forflyttningen (tre med eldledningsdator) och lagga ut passiva
vapen (du kan gora bada). Nar du ldgger ut ett passivt vapen hamnar det pa rutan bredvid
din bil, pa den sida vapenmodulen sitter.
Viktigt: din forflyttning maste borjas med ett steg rakt fram. Diérefter kan du svinga nér du
vill.
215° 45° OBS!
Fastin svéingen 45 grader at
( vénster heter 315 betyder det
X r\ o inte att du svénger runt
. f—0 30 nistan ett helt varv. Det dr bara
gora det hela cnklarc.
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Bilden visar vad de olika svingarna kallas. En svang betyder att du kor till punkten som
linjen leder till.

Sa hiir skriver du forflyttning: Ett exempel. Skrot-Owe har Hastighet 5. Han vill hoja
farten med ett steg. Dessutom vill han skjuta tvé ginger och ldgga ut en mina. Eftersom han
inte har servostyrning &r det risk for sladd om han gér en 90, 135, 225 eller 270 graders
sving. Darfor vill han bara gora sma svingar.

Han skriver s hér:

Acc. 1 (hojer Hastigheten ett steg. Annars skriver du Broms och hur manga steg du vill
sinka farten)

1-0 (forsta steget maste vara rakt fram)

2-45 (i det andra steget svinger han 45 grader &t hoger)

3-0 x- 3, B (nér han kort fram ytterligare en punkt, skjuter han (x:et). Han siktar pé bil nr 3
och skjuter med ett vapen ur vapenmodul B. Om det bara finns en sorts vapen i
vapenmodulen behover du inte skriva vad det ar du skjuter.)

4-315 x - C (mina) (Nir Owe svingt 45 grader &t vanster vill han skjuta igen. I vapen-
modul C har han passiva vapen och darfor kan han inte sikta pa nigon. Eftersom han har
blandat olika passiva vapen i vapenmodulen maste han skriva vad han lagger ut.)

5-0 (Bilen fortsatter i samma riktning som Owe svingde till i punkt 4)

6-315 x- B (N4r Owe har svingt vill han skjuta, men just nu finns ingen har. Owe hoppas
att bil nr 4 flyttar hit och om han gor det kan han bli tréffad. Om du inte skriver vem du
siktar p& kommer vapnet traffa nairmsta mal inom skottféltet.

Terrin

BYGGNAD

Det vanliga underlaget 4r asfalt. P4 asfalt giller alla regler som vanligt.

P34 gris blir det lattare att sladda. Se Saker Hastighet. Det blir ocksé svérare att accelerera
och bromsa. Trid gér inte att kora genom. Det gér att skjuta genom trdd med kulspruta
och eldkastare, men det blir svérare att triffa (inte for eldkastare). Trad stoppar andra
vapen. Om trid blir triffade av nigot vapen (ej kulspruta) forstors de. De forvandlas da till
gris och rok. Byggnader gér inte att forstora och de dr ohalsosamma att krocka med.

SKER_EN
KOLLIS 1ON.

Backning
Fér att kunna backa méste du forst sanka farten till noll. Sedan kan du accelerera bakét (dvs
hastigheterna som borjar p& B pa hastighetsmétaren)
Ett exempel: Owe har extrabromsar och hastigheten 3. Han vill backa med hogsta mojliga
hastighet. Han kor p4 asfalt s3 maxbromsning dr 4 och maxacceleration ar 2. Bromsningen
tar 3 steg fran bade bromsningen och accelerationen. Det blir alltsa inga poang kvar pa
accelerationen s Owe kan inte backa den har géngen.
Om Owes hastighet hade varit 1 skulle inbromsningen tagit ett steg och han skulle kunna
hoja farten pé backen med 1.
Exempel 2: Owe har turboaggregat och hastigheten B1 han vill kora framét med hogsta
mojliga hastighet. Eftersom han kér pa asfalt blir maxbroms. 3 och maxacc. 3 . Owes
hastighet kommer bli 2.

U-svéng
Om du sénker hastigheten till noll kan du vélja att gora en u-sving. D vander du alltsd hall
p4 bilen. Detta gar bara att gora om du sinker hastigheten till noll eller redan stér stilla. Ar
brénslet slut eller om motorn &r trasig, kan du inte gora u-svéng.

Skrivs sa hiir: tex. Broms 2, U-sving

Sladd
Vid foljande situationer kan du sladda:
Om du svinger med for hog hastighet,
Om du kor pa ett passivt vapen som kan orsaka sladd,
Om du dor nir bilen fortfarande ar i rorelse.

Om du sladdar forlorar du kontrollen &ver bilen och fortsitter framét i ett antal rutor. Detta
4r inte s& bra om tex du har en byggnad framfor dig. Sladd kan dven ge skador pa dack.
Kollision

Om du hamnar p4 samma ruta som en annan bil eller otrevlig terrang krockar du. Krocken
blir kraftigare ju hogre hastighet du har.

1)



Om tva bilar kér mot varandra och krockar blir skadan allra storst. Bilarna far samma skada
och hastigheten sdnks till noll. '

Om bil 1 krockar med bil 2 fran sidan, eller om bil 2 stér stilla, far bil 1 halva bil 2’s skada.
Bil 1’s hastighet sinks till 0 men bil 2 fortséatter sin ev. forflyttning. Bil 2 kan f3 sladd.

Om bil 1 krockar med trdd eller en byggnad far bil 1 full skada samt hastigheten 0. Tradet
eller byggnaden paverkas inte.

Om bil 1 krockar med bil 2 som kor fran bil 1, far biagge bilarna halv skada. Bil 1 far sin
hastighet sankt till O och bil 2 far samma hastighet som differensen mellan bilarna (om bil 1
hade hogre hastighet &n bil 2 innan kollisionen).

Detta giller i alla situationer: Bil 1 kan inte flytta mer den hir omgangen och vid
frontalkrock ocksé bil 2 Annars blir bil 2 omtécknad och kan inte avfyra ndgra vapen den
hiar omgéngen men flytta som vanligt (om bil 2 inte sladdar forstas).

Eldgivning
Du kan skjuta tva eller tre avstdndsvapen varje omgang samt lagga ut ett passiv vapen for
varje vapenmodul som innehaller sddana.
Viktigt: Om din hastighet 4r 3 eller 6ver kan du bara avfyra ett avstandsvapen per punkt du
forflyttat dig. Observera att du 4nda kan avfyra ett avstdndsvapen och hur manga passiva du
vill, samtidigt.
Om din hastighet 4r under 3 kan du avfyra flera avstdndsvapen och passiva vapen p& samma
punkt.
Avstandsvapen har ett skottfilt pa 45 grader at varje hall.
Torn har ett skottfilt pd 360 grader.
Tank pd att 4ven hornen pé trad och byggnader kan ticka upp skottlinjen.

KATAPULTSTOL!
Om en krock eller ett vapen gor s pass mycket skada att din utrustning i bilens
mittensektion kan skadas allvarligt kan din automatiska katapultstol aktiveras. De
katapultstolar som finns nu for tiden 4r ofta bortmonterade frin gamla stridsflygplan och
fungerar inte sarskilt bra. Om du har tur fungerar den nar du behéver den.

FOTGANGARE!

Om din bil gatt sénder kan du behéva limna den. Om du ténker gora det skriver du det forst
i draget. Din bil méste ha hastighet noll di. D& du ldmnar bilen har du hastigheten 1.
Foljande regler giller for fotgangare:

-De kan accelerere, bromsa och svinga utan begrinsningar.

-Tva fotgingare kan inte finnas pd samma punkt men ett fordon och en fotgéingare kan gora
det. Om fordonet var i rorelse dor fotgéngaren och inget héinder med bilen.

- Fotgédngarens maxhastighet 4r 2. De flyttar normalt pé grés och asfalt. De kan ga i trad
och byggnader men dér raknas varje ruta som tva punkter.

- Fotgangare pdverkas inte av passiva vapen.

-Deras skottfilt 4r 360 grader.

- Eftersom de 4r s& smd blir de svérare att triffa. Om de befinner sig bland trid skadas bada
traden och fotgingaren om nagon skjuter pa den rutan. Kulsprutor skadar inte triden men
ev fotgingare skadas. Om en fotgéngare befinner sig i en byggnad kan han inte skjuta men
inte heller beskjutas.

- En fotgingare kan hoppa in i en ny bil om den star stilla samt om dess férare dr borta eller
dod. Det tar en omgang att gé in i en tom bil och tva for att g8 in i en med en dod forare.
Medan man gor detta kan man inte gora ndgot.

)

Bevipning
Draget du lamnar din bil ska du vilja bevipning till din fotgdngare. Det finns tva typers
vapen for dem - tunga och latta. Du kan vilja tva tunga, ett tungt och tv4 latta, eller fyra
latta vapen. Du kan inte anvinda en fotgdngares bevépning nir du befinner dig i en bil men
daremot kan du skjuta ut fran skog och byggnader.

Tunga:
Raketgevir fungerar som en granat till bilen. Den fungerar bara en ging.
Automatkarbin fungerar som en kulspruta men har bara tre salvor i magasinet

Litta:
Pistol ger ytterst lite i skada men innehdller tre skott.
Handgranat &r ett engangsvapen men skadan ir medelméttig.

TABELLER!
Maximal riickvidd (punkter) +1 med Eldledningsdator
Kulspruta 8
Granat 10
Raket 14
Eldkastare Alltid 3
Automatkarbin 7
Handgranat 5
Pansarskott 7
Pistol 5

Acceleration och inbromsning

Normal Special

Asfalt Gris Asfalt  Grés
Max acc: 2 1 3 2
Max brooms: 3 2 4 3

Med special menas servostyrning resp. turboaggregat

Siiker hastighet:
45/ 315 graders sving pa asfalt 8 (9 med servo)
45/ 315 graders sving pa gris 4 (6 med servo)
90/ 270 graders sving pa asfalt 4 (6 med servo)
90/ 270 graders sving pa gris 2 (3 med servo)
135/ 225 graders sving pa asfalt 2 ( 3 med servo)
135/225 graders sving pa gris 1 (2 med servo)

)



ANMALNINGAR!

Sé hdr g6r du;  1: Skriv ditt namn, adress, telefon + annat som kan vara bra att veta.

2: Hitta pa ett namn till din Forare och om du vill kan du dven dépa din bil.

3:Skicka in anmilan. Detta ar ett bra tillfille att skriva regelfragor till mig.
Vanta pa nésta nummer av Milou.

4: Till nasta nummer far du din placering pé spelplanen och din alldeles
egna Bil och lite mer.

5: Nu ska du fylla i dina vapenmoduler

6: Vilken hastighet vill du borja med? En rekommenderat hastighet ar 4.

7:Fyll i ditt forsta drag.

Foljande drag:

1 Hastighetsandring

2: Forflyttningen

3: Press. Alla bilar ar utrustade med komradio!

DODSFALL OCH NYANMALNINGAR
Om (eller snarare nar) du dor kommer du att hoppa in igen i nasta drag. Du har nu forlorat
chansen att vinna och fungerar bara som ”Clean-Up Car” dvs du ska doda alla andra. Nér
det bara finns en spelare kvar som aldrig dott avslutas spelet med denne som vinnare (there
can be only one). Inhoppama kommer att ha bilar i sémre skick med mindre vapen fran

borjan. Efter fiarde omgangen giller detta dven nyanmilningar. Men tro nu inte att det blir
trakigare for det!

PA ATERSEENDE!

Moderator:  Daniel Sundin
Skensta Vastergard
633 48 Eskilstuna
Tel: 016-513302

FORSTAGANGSSPELKONVENTSBESOKAREN

- FEIZALLAH'S STORY -

Jag har varit pa konvent en gang i mitt
liv. Det var i maj 1996 som mina vén-
ner ¢vertalade mig att folja med dem till
rollspelskonventet "LinCon" i Nyko-
ping (Borde nog vara 'Linkoping/, reds.
anm.)

Innan var jag ingen storre fanatiker av
rollspel, jag spelade da och da. Faktum
ir att jag inte dger nagot sddant (dn
mindre de nddvindiga tirningarna).
Navil, relativt oerfaren var jag di jag
foljde mina betydligt mer &rrade kamra-
ter som hunnit avverka tre till fyra kon-
vent och dessutom spelat spelen sedan
manga 4r tillbaka. De hade berittat en
massa interessanta saker om hur de
"riktiga rollspelarna" uppforde sig och
att man bara hade chans att triffa dem
nagra ginger om aret pa sirskillda till-
stillningar; konvent.

Detta lit onekligen mycket lockande
och jag borjade undersoka mojligheter-
na for ett eventuellt besok.

Eftersom man kunde komma in gratis
om man spelledde minst tre pass, an-
milde jag mig raskt till ett tre-tal olika
spel.

Nir fredagen "D" kom, var tagbiljet-
terna fixade och hela ginget fran roll-
spelsforeningen "BETONG", klev pa td-
get (ex-tvd- streck-tva). Jag utsags till
att ta hand om gruppbiljetterna och fick
diarmed bira allt ansvar. men jag lat mig
inte tyngas av min uppgift, tvirtom,
istillet slappade jag och lit SJ:s mo-
derna tag fora mig mot Linkoping och
LinCon.

®

Vil framme, kankade vi varan packning
de tva kilometer som aterstod till sko-
lan, dir konventet skulle hallas. Det var
inte svart att hitta; det var bara att folja
rannilen av andra sovsicksutrustade
konventsdeltagare som skulle samma
Vig.

Skolan var dverraskande stor och frish.
Efter ett par timmars kaos i inskriv-
ningskén ( "Fullt normalt"..."Hoér tll",
sade mina vinner gang pa ging samti-
digt som de febrilt letade efter ndgon i
gron overall), kunde vi installera oss i
den verkligt enorma skolan.

Det forsta jag spelade pa konventet var
ett Drakar och Demoner édventyr. Vi
hade otroligt kul med de starkt klichéar-
tade rollpersonerna och jag chockade
(enligt mina vinners utsago) spelleda-
ren med min brutalt konsekvensa spel-
teknik (for den nyfikne kan jag tilligga
att jag spelade den fascistoide konsta-
peln von Farsén)

Sedan var det slut med spelande f6r min
del. Resten av konventet tillbringade jag
spelledandes. Forsta nattpasset var ag-
nat 4t Pendragon, dir jag spelledde en
grupp oerhort roliga stockholmare. Det
hela var mycket underhallande och jag
stupade ned i min sovsick vid halv fy-
ra-tiden.

Jag spelledde ockséd det sedermera rik-
skinda "X2000" och Mutant 2. Det
sistnimnda &dventyret var bra och fram-
kallade ménga skratt.

Nir mina tre spelpass var avverkade,
fick jag trakigt och anmilde mig som
vikarierande spelledare hos spelledare-
kontakten Henrik Schyffert (jag har



glomt hans riktiga namn, men han var
forbannat lik den kidnde Hassan-
profilen. Samma frisyr, samma ansikte,
samma svarta klader). Henrik Schyffert
blev en ndra vin, nagon som alltid hade
ett pass ledigt att spelleda och alltid
blev tacksam for min assistans.

Det fanns ocksd annat pa konventet,
filmvisning med en massa bra kalkon-
filmer, skumma hixor, svartklidda
vampyrlajvare, magic- spelare (jag ater-
kommer till sddana senare), 40K spela-
re.. Men det saknades KVINNOR
(tjejer, brudar eller vad ni nu vill kalla
dem). En allvarlig brist. Bland ca 700
konventsdelatagare fanns bara en hand-
full kvinnor, och majoriteten av dem
var de tre som jobbade i kafeterian.
Men kanske var det inte s& allvarligt
trots allt. Magicspelarna verkade inte
ens vara intresserade av det motsatt ko-
net och hur "de riktiga rollspelarna"
uppfattade saken vet jag inte men jag
var nog inte ensam om att tycka att ka-
feteriaflickorna blev vackrare dag for
dag.

Harpa foljer mina intryck av de tvé
mest framtridande profilerna jag upp-
fattade pa konventet:

Den riktige rollspelaren

Faktiskt sdg jag inte s manga riktiga
rolispelare. De flesta var en hybrid
mellan rollspelare och kortspelare.
De jag triffade var trevliga och i de
flesta fall duktiga. Som spelledare,
behdvde man oftast inte mer #n sitta
igang spelet och lita spelarma skota
resten. Det fungerade bra. De flesta
rollspelarna 4r smarta och skirpta.
Men det sdger nog sig sjilvt. det ar
inga dumhuvuden som soker sig till
en sadan intellektuell och mentalt
utvecklande sysselsittning.

Kortspelaren

Den obehagligaste profilen. Kortspe-
laren &r otvéttat och springer omkring
med rufsigt har och grus 1 6gonen
frin senaste rafflande nattpartiet
Magic. De holl till har och dar i
klungor, lutande &ver korthogar,
skrikandes. De var acceptabla sa
lange de holl sig 1 sina av fotsvett och
otvittade kroppar stinkande domi-
ner. Men sa fort de kom dragandes
med sina korthogar,vek seridsare
spelare undan.

x, a -F(‘) STA STABBEN-
AN

@“ﬂrﬂoma@ ]

O A D OR PELARFRITT DIF

dr ligger ju allt och vintar pi er,
rakménsar! Visst, nigon glidje-
forstorare efterlyste kanske ett fansin

utan diplomacy, men ni vet vil att

solidariteten dog med Polen ? Ni behjver
inte gora som han vill bara for att vara
sniilla! Ni ska inte vara snilla ! Ni ska
stabba, ljuga och bespotta de som trodde ni

var deras vinner !

Sammanfattningsvis var det trevligt och
utvecklande att delta i ett konvent med
sadan klass, och intellektuella ménni-
skor.

Jag aterkommer,

eder hjarnskrynklare: Feizallah Rashid
Freud. kand

Allvarligt talat sa skiter vi nog i diplomacyn, om
ingen vill spela. Det gor i och for sig inte sa
mycket, det kan ju vara trevligt med ett
diplomacy-'befriat' fansin ocksi, diven om vi
aldrig forstitt varfor.

Det finns fyra alternativa forklaringar till var
uppenbara brist pa spelare:

o Ingen forstod att det skulle spelas dip i Milou
dverhuvudtaget.
Tja, nu kan de faktiskt inte missa det ldngre.
e Ingen ville egentligen spela.
Kan jag inte tinka mig.
e Det var fler fin en som ville befria fansinet
fran diplomacyns tunga ok.
Kanske det, kanske.
e Vi har inga liisare.
argh...

Tja, Milou far vil ta pd sig rollen som
Sveriges enda diplosa fansin, trots att det
formodligen 4r det enda som inte forsokt.
Kanske man skulle starta upp ett parti
postschack ? Nagon intellektuell syssel-
sittning maste ju finnas med pd ena eller
andra sittet, tycker man. Vi far vél géra en
utvikningsplansch av mdnadens valdsbild,
om det 4r det enda som kan ge oss ett jamt
sidantal. Dar ser man ! Utan lite diplomacy
att gnaga av sig pa hinfaller man &t de
besynnerligaste absurditeter. Men, skyll inte
pa oss, det dr ni som driver oss till detta...
jadrans stabbister !

FINN fEL Il
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Titta noga pa den hir bilden. Alldeles
hédrunder finns ndmligen en likadan, men pa
den har det smugit sig in fem sma olikheter!
Rédda den fagra prinsessan genom att hitta
och kryssa for alla fem, och skicka in ditt
svar, antingen med en bra beskrivning, eller
din bild med kryssen pd. Om du inte vill
klippa 1 tidningen gir det bra att gora en
kopia. Skriv sedan ett litet klamkackt rim
om varfor Milou 4r din favoritpostspels-
tidning. Rimmet far hogst vara pa tretton
ord. Om du vinner far du ditt namn
publicerat i tidningen, tillsammans med ditt
rim ! Later inte det ruskigt spannande, s&
sig !

Har kommer bilden, och kom ihdg: du letar

efter fem fel |
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Har du hittat dem ? Bra ! Skicka da in ditt svar till:

Milou c/o eller: Milou c/o
Karl Ryda Aron Lundh
Astorpsv. 9 Trumpetv. 134
633 47 E-tuna 633 47 E-tuna

Vinnaren utses av en jury bestdende av Milous redaktion och deras
médrar. Juryns beslut kan inte dverklagas. mojligen overslitas.



