
1) Tle Vr'inrcr 1900 season, to be published in the zinc, will consist of a short statemeil (a paragraph

willdo)ofnationalphilosophybyeachoftheplayers. Thismaybeasbasic,asintellectual,as§illJas
the player tishes. Pictures are welcome.

2) This philosophy *'ill determine the outcome of future conflicts until such time as it is sLrpcrsede{ by

a further ståtement of philosophy.

3) In a conflict involvirg one unit of either side, whetler this be over ar unoccupied spi{ce oI onc which

is crcupied by either unit or by another unit, tle oulcome will be determined by rule 5.

4) lio suoForts as detailed in the rulebook are permissible. Should a player now wistr to supprrt a unit
to shnd, he must submit an argument based on his national philosophy wfrich justifies its rertraining in

tiatarea(oneargumentonlyisrequired,irre5pectiveofthenumberofunitsgivingsupJnrt). Sinril;trly,

should a player *'ish to supflort a unit to move into another area, the sup;xrrting units ntusl proviclc:

ptriiosophical justification for tl'ris action. Support from units ofanother player requires a jrrsti[icltiorr

of their action in terms of their own philosophy. The GM stll decide u,hether justificalittrrs arc

acceptåble, and then apply the normal rules for support a-s in the rulebook.

5) Any unit, whetlrer ordered to stand or to move,'*'hich the player believes may comc intt' conl'licl willt
tieunitofanotherpowerorpowersshouldbegivenanargumenttodeliverasitsurndsorntovcs.'I'ltc
other player(s) involved must then submit a counter-argument with their moves of next s(r:ls{)r), lll("

conflict to be resolled according to rule 7 before the moves of the next season are atljucliclrlt,rl. lrr llic

course of such a resolution the victor moves in (if applicable) and the vanquished retrcrl s (i f lp1 rliurlrlc).

6) Convovs using fleets of different nations are admissible only when the convoyittll ll(1'l srrlrrrrrls a

jusiification for convoying t}e armi' of $e other power.

7) The GM is tie supreme arbiter of which aiguments beat u'hich other arguntrnls, u,ltitlr ittl'trttrcttls

aie a.cep',iible under the nationai philosophy and which arguments permit supprrt ot c't'trt'tt-Ylttli. Ntrlt',

however, that ary eviderrce that players have actually cmperated in setting up thcir argurttcttls lty Pr iot

ccrnmunication with each oLher ri,ill be regarded favorably by tie GM.

8) Units of the same nadon never disagrer with each other. Unit-s not givcn:rrr irrl'rrlii('rrl ,rrc
arrtomatically vanquish^rd if attåcked. Only one line of rgumenl is allou'erl 1x'r urtit.

9; A player may change his statemeni of philosophy at iln),§'inter scasonl al ltis or|tt rctlttr':;l trt ;tl llt,tl

of tire Glr4. Tlie GM resEnes the righr to refuse him use of his neu'philosopirt'itltii tirri'.1 llr,rl lr( ( ,rrr;('\

on with the previous one, aliho'.lgh this rule will only be appliexi in s;rctacuhrll' stllv t:rrr't,
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10) Arguments mal, use logic, spurious statislics, cruili',y, hunror, art $'{»k, or;tttlllrrtrl' r'1", llrr Pl,tvr t

considers appropriaie.

I l) The G1\{ is alloweC to change ttre hwer-philosophl' under which tlc garrrr is Pl:t1

'å'ith prior norice gilen to the players.
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0) The norma-l rules of Diplomacy apply (1971 rulebook ard house rules) except as nr<xlilit'tl or
superseded below.



POSTSP§L
Beställs ifrån Carl-Magnus Höglund, och kostar 30 öre/sida plus por[o (ekonomibrev).
De nya porlotabellerna har jag inte, men om ni räknar med att varje A4 (=sida) väger
6 gram och kuvertet 6 gram så kan ni ko11a i era egna tabe11er.

Spelen beskrivs enligt följande mönster:
Namr: Vad spelet heter, inom parenLes anges vilken utgåva det är.
Konstruktör: Vem/vi1ka som konstruerat spelet, el1er just denna version/utgåva.
Sid: Hur många A4-sidor spelet är på.
Typ: En grov indelning rnellan erövrar-, k-m-k (kvinna-mot-kvinna, kan även vara ett
antal spelare som a1la slår på varandra), ekonomi-, sporL- och rol1-spe1, och de
övriga som ka11as "Annat".
lliljö: Fantasy, nutid, framtid e11er århundrade.
Konp(lexitet): För att ge er det allra minsta hum om spelens korlplexltet (1-3),
Språk: i\r spelet skrivet på svenska (S) e11er engelska (E)?

Namn Konstruktör(er) Sid Iyp ltiljö Komp Språk

80C meter Fredrik Engel 1 Sport Nutid 1 S

En utvecklad variant av Alan Parrs "The Golden Strider".
Abra-kadabra Mattias Axelsson 11 Erövrar I'antasy 2 S

En mer hanterbar version av Rhubarb. Har varit förebild för många efterfö1jare.
American 0i1 Slefan Ericsson 3 Ekonomi Nutid 2 S

Bli världens mest lyckosanrne, storste och rikaste oljepamp.

Anor 11 Wa11in,M Arstedt,M Hjeln 9 Erö\'rar f'antasy 2 S

KzirTlpa efter politisk, ekonomisk och m1Iitär makl på fantasyön Anor.

Arena Magnus Cassersjö 3 k-m-k Rommarriket 1 S

Endast halvgjort gladiatorspel, som aldrig blev k1art.
Bloodsport Dan Hörning 7 k-m-k 0rienten 2 S

Inspirerad av filmen Bloodsport med Jean-Claude van Damme i huvudrollen,

Bonkingspelet Roriny Hedin 1 Annat - 1 S

Rcnnys översättning av spelet där man antingen kan bonka på de andra e11er gömma sig.
Borgen Urkiburk Ronny Hedin 1 Ro11spe1 Fantasy 1 S

Sanma idd som i Algas Dr.akborgen, d v s ner i underjorden och leta skatter.
Boxning Henrik Emilsson 2 Sport Nutid 1 S

Ett handskrivet spel sorn aldrig blev publicerat.
Codex Regius Daniel Carlsson 10 Erörrrar Fantasy 2 S

Ett erövrarspel i det av Erik Granström uppfunna Trakorien i norra Ereb Altor.
Dark Night Tomas Larsson 1 k-m-k Ner^, York 2 S

Farliga gatuslagsnråI i New York, Sopwithinspirerat.
Dark Night Tomas Larsson 3 k-m-k New York 2 S

Ronnl'Hedins "uppsnyggning" av detta spe1, lexten är exakt sanrna.

Domj.nation R fsaksson, 0 Sundblad 2 Erör,rar Fantasy 2 S

B1i störst på planeten Rakuban genom handel, krig och teknologisk utveckling.
Drakherrarna Dan Hörning 5 Erövrar Fantasy 2 S

Inta ro11en som en av de nio drakherrarna och erörrra landet med hjä1p av b1 a drakar.
Empire (VII) Torb-iörn Ström 10 Erö\,rar Romarriket 3 S
Ett välutvecklat historiskL erövrarspel. Känt för sina ut-förliga spionrapporter.
Empire-mini Torbjorn Ström 3 Erör'rar Rornarriket 2 S
M,rcket förenklad version av Einpire til1 mindre kampanjer,

En Garde Game Designers l{orkshop 25 Ro1lspel 17-1800 3 E
Jättel:lassigt spel där man ska k1ätlra uppför samhällsstegen i det aristokratiska
Frankrike, genom dueller, umgänge i salongerna, ära i slrid, nrn.

3

Postscriptug är en katalog varifrån man kan bestä11a postspel och diplomacl'varianter
ti11 själ,kostnadspris. Detta tredje nurnmer av Postscripturn kostar 5kr (ink1 porto),
och köps 1ättast genorn att skicka feannan ti11 carl-Magnus. Framsidan är återigen
densarnma, al1tså ritad av Jona Bo1in.

Postspel och katalogen bestä11s av:
Carl-Hagnus Hög1und, örsIösa Bergsgården, 531 97 LidkOping. Te1 0510/124 50. Postgiro
458 92 36 - 1. Fax 0510/124 50.

Diplomacl,varianter bestäl1s av :
Per liestling, Mårdtorpsg. 154, 582 48 Linköping. Ingen telefon' men e-mail
cS5perwea(a är etL sådant med ring runt)und'ida.1iu.se. Postgiro 630912'55L3.
Fansinrecensionerna är skrivna av:
Åke Storrn, Askungev. 11, t75 70 Järfä11a. Te1 08/58 35 24 93.

INNEEÅLL:

Ir 1 edning
Postspelslistning
fansinrecensioner. .8
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Dipl
Yari crous Diplomacy.,

INLEDNING
Det är nu nästan precis ett år sedan jag skrev inledningen t111 förra kaEalogen'

Erots lovord om tätare utgivni.ng. Två nyhetsblad har under året publicerats i
Dipsosis, och dessa har också skickats med PostScriptr:rnkatalogerna, Under 1993 kommer

def antagligen aEt konma ut ett par nyhetsblad, och en ny katalog framåt hÖstkanten
eller kanske vid nästa årsskifte. Dessa nryhetsblad kommer att publiceras i Dipsosis.,
och kanske något annat fansin? Ti11 er som inte 1äser Dipsosis kan jag skicka ut
dessa nyheLsblad mot porto (antagligen under 20 gram) '

Variantdelen I detta nuuner innehå11er bara nyheter och ändringar. Om ni vj.11 ha
den tolala listningen från PostScriplun 2, kan jag kopiera den åt er mot porto (100
gram). Poslscriplum 2 har jag just nu ett ex kvar av, så det är ingen id6 att
bestä11a hela kalalogen.

Postscriptuns ulforrnning har debatLeras en de1 r:nder året. 81 a så har tanken
franrförts att göra om katalogen till en nyhelstidning för hobbyn som skulle komma ut
en gång per kvartal. Xen någon sådant är inte aktue11t. Däremot kan Postscriptum
trecensera santliga skandinaviska fansin i varje utgåva, och.därmed b1i för
skandivaium vad llission from God är för Storbritarinien. MfG är ett fansin som har
xppgiften att recensera alla andra fansin och kon,mer ut 1-2 gånger om året. Dess
redaktörsskap ändras ibland, vilket leder ti1l frågan om Postscriptums redaktörskap
ska ändras. Jag tycker det fungerar bra som det är nu, men om någon vi11 La över rnitt
erbele är jag beredd att överlåLa det tilI någon annan.

Detla nuriurer konmer, precis som förra numret, att kopieras i ett 50-Lal ex. Jag
förmodar aLt det konrner räcka tiI1 nästa nummer, men jag har givetvis inget emot att
kopiera fler ex om efterfrågan är stor.

Ronny l{edin har pratat om att 1ägga upp ert bibliotek för dataprogram ti11
poslspel, något som borde vara hjälpsamt i denna datorålder. Snart är del vä1 bara
Jag 6ch Åke SLorm son använder en hederlig skriwaskin... Ett sådant blbfiotek
sku11e kunaa innehå11a L ex Unitedprogram, karLor til1 Diplonacy, nm, mm. Ni som har
ett intressant prograrn eller bara tips och åsikter om detta kan skriva eller ritga
ti11 Ronny Hedin, Kexag. 50, 360 70 Åseda, teJ- 0471+1113 86 e1ler ti11 mig.

DeL var vä1 a11t.... Skriv mer än gärna ti11 oss som skriver PostScriptum och
terätta vad ni tycker om katalogen, eller om ni inte har några åsikter om

PsolScriptum kan ni ju skriva om något arurat e11er tiara hälsa och neddela att ni
finns. Brev är a11tid välkomna!

Lev vä1 och var aktiva och konstrulitiva, för det är först då postspellivets a1la
härligheter öppnar sig för erl

Carl-Magnus Hög1i:nd, 27 decernber 1992

I

ffi
#i

ffi



Namn Kons t ruk tör er Sid ryp lriljö XouP SPråk

Energi Per och BjÖrn Westling 2 Ekonomi Nutj-d 2 S

Baseiat på Atgas spel med sanma nann. Utveckla ditt lands energikälIor.

ERA llagnus Lindström 3 Annat - 1 S

Ringa in områden på ett rutsysLem med hjä1p av en linjeritande ikon.

Excalibur Carl-Magnus Höglund 4 Erövrar Fantasy 3 S

De husregler, inklusive två dragforrnulär, som användes i Dipsosis 1990-91'

Excalibur Peler Magro 2 Erövrar Fantasy 3 S

En senare version som fönnodligen är något bättre. Används bl a i Desiderius'
Fantasy Blitz-Ba11 L. !{agnus Cassersjö 11 Sport Fantasy 2 S

Brutal anerikansk fotboll i fantasyrniljö med a1ver, orcher, dvärgar, mm.

Formel 1000 Eenrik Emilsson 4 Sport Nutid 2 S

Kom aldrig 1ängre än tiI1 ett handskrivet stadium. FÖregångaren ti]1 Go-kart.

Fyllbultarna Ronny Hedin 3 Annat Nutid 1 S

Säm1a ihop 100 liter sprit och b1i. hedersfyllo, men se upp för pollsen och fyI}os.

Galacticum (II) Pet.er Lindgren 8 Erövrar Framtid 2 S

B1i härskare över universum i detta välgjorda spel. Ett av de första framtidsspelen.

GladiaLorspelen Roland Isaksson 2 k-m-k Fantasy 1 S

Kämpa för lrihecen på gladiatorarenan. Klassiskt i Gränslandet där det spelats 1änge.

G1oba1 War Christian Claesson 22 Erövrar Nutid 3 S

Världskrig är det i detta mäktiga och kartfyllda spe1.

Gammaworld Fredrik Engel 1 Rollspel lramtiden 1 S

Sanslöst paranoiainspirerat rollspel, sorn vad jag vet dock aldrig startade'

Go-kart Henrik Errilsson 1 Sport Nutid 1 S

Roligt spel där man täv1ar i Go-kart-divislonerna och utvecklar sin förare.

Gängkrig Ronny Hedin 3 Erövrar Nutid 2 S

Strid me11an tuffa punkargäng i en storstad.
He11as Peter Wennholm 16 Erövrar Antiken 3 S

Maffig kampanj som spelades i början av BO-ta1et, och är en klassiker.

Hol'sDerGeier ? 1 KortsPel- 1 E

Ett roligt och lätt kortspel som gjorts om ti1l postspel.

Hopscotch-spe1 Å1an Parr 2 Diverse Diverse 1 E

Innehåller Midd1eman9fl, Snakes and Ladders, Tribute, The Dirty Dozen, The Golden
Strider, och Tring Central. A11a spelas i Hopscotch; fansinet som grundade United.

Huligan Ell-i992 ilartin Brod6n? 2 k-m-k l\tutid 2 S

Du äi he.jarklacksledare och ska leda dina huliganer och heja på ditt landslag i EM,

1d0 (I1e des orages) Johan !'lartinsson 3 Erövrar Fantasy 2 S

Kämpa om makten på och runt ön Imcarkha.

Imperia Jonas Nelson 15 Erövrar Faniasy 2 S

Utvecklat ur Donination, men myckeL bättre och mer avancerat.

Iruutningarna Ronny Hedin 1 Annat - 1 S

Inspirerat av ERA och datorspelet STYT. Man letar mineraler på ett rutsystem.

Ishockey Joel Grönberg 5 Sport Framtid 2 S

Elitserien har sedan enn regeländring spårat ur. Skadorna har ökat med 361%...

Islanders Mathias Köppen 9 Erövrar Fantasy 2 S

Som tldigare greve förpassas man ti1l en avlägsen ö8rupp.

Italian Super League Stefan Ericsson 2 Sport Nutid 1 S

Vä1digt enkelt och slunpmässig! fotbo11sspe1, där spelarna är tränare.

,Tägersro Björn l{estling 2 Sport Nutid 1 S

Baserat på Alga-spelet Jägersro. Ilan sköter sta11, och satsar pengar på Toto.

Namn Kons truk tör ( er ) Sid Typ Xiljö Komp Språk
Kangaroo Lap Slefan Ericsson 2 Sport Nutid 1 S

Som känguru deltar du i kapplÖpningar och använder lömska trick.
Karavan Erik Törnkvist 2 Rollspel Fantåsy 1 S
Ytterligare ett ro1lspel, som vad jag har hört aldrig kom igång,
Kelter! Johan Anglemark 17 Erövrar 800-tal 3 S
Den omfattande förefångaren ti11 Ultima Thu1e.

Livbåt Ällan Gordon 2 k-m-k Anakronisk! 1 S
Genom galen och övbertygande press ska man få de andra att hjälpa en från drunkning.
Machiavelli Avalon Hill 30 Eröv-rar Renässansen 3 E
Baserat på Diplomacy, men mycket större och mer komplexE, ned bl a ekononLi.

Ilaffiakrig Dan Hörning 18 Erövrar Nutid 3 S

Låt ditt gangstersl,ndikat b1i New Yorks störsEa och mäktigaste. Sanrna som T.U.A.W..

Magazine Lenni Tolander 2 Ekonomi Nutid 2 S

Skapa din egen tidning, och gör den kommersiellt. lyckosam.

Mare Nastro Torbjörn Ström 28 Erövrar 500-ta1 3 S

Var menat att användas til1 speltest, men kampanjen startades aldrig.
Iklleus Malificarun Magnus Cassersjö 19 Erövrar f'antasy 3 S
Ett av de populäraste erövrårspelen den senaste Eiden.

Mercenary 5005 llagnus Cassersjö 2 Ro1lspe1 Framtiden 2 S

Grunderna ti11 ett framtidsrollspel. Blev dock aldrig färdigt.
MERK Bo Lincoln och 011e I*lanbo 5 Eröv-rar Fantasy 2 S

Erövra områden i 1änderna runt havet Merk, och vinn ära och rikedon!
Metropolis Sid Sackson 6 Ekonomi Nutid 2 E
Uppför byggnader i en s!ad, och få dem att stlga i värde,
Middleman " AlanParr 1 Annat - 1 E
Lek med siffror, där man hela tiden ska hamna i nitten!
Motor }laniacs Emanuel Berglund 2 k-m-k Framtiden 2 S
Åtta bilar skjuter på varandra på en arena inför en jublande publik.
Ilovie Master Tonas Lar:sson 2 Ekonomi Nutid 2 S
Ungefär som Magazine fast här gäller det fllmskapande istä1]et.
Uånadens dubbel Fredrik Engel 2 Sport Nrtid 1 S

Satsa pengar på travtävllngar och vinn.
Pax Romana (I) Peter Lindgren 9 Erövrar Romarriket 2 S
Kejsaren är döende och barnlös! Andra versionen tror jag konrner snart.
Phanlasy Wars lredrik Olausson 14 Eröwar f'antasy 2 S
Med en hög tabeller och en hög formulär bildas dessa regler.
Pentagram Lars §11ered 2 k-m-k Fantasy 2 S
Kriga med trollkarlar och pjäser på ett rutsystem för att inta tre pentagram.

Pirraz Hanz Johansson 26 Ro11spe1 Fantasy 3 S
Det enda rollspel som verkligen spelats i Sverige, och det var populärt.
Polis & Tjuv The PBM Ronny Hedin 2 Annat Nutid 2 S
Som god chef på en polisstation ska du jaga ondskefulla rånare och andra krminella,
Platform Fighting l(lcke von Knorring 1 k-m-k lramtiden 1 S
Llnderllgt gladiatorspel i framtiden där man som en lustig r:arelse s1ådd för sitt 1iv.
Profitsvin Jacob Andersson 4 Ekonomi Nutid 2 S
Spelarna är profitsvin (kapitalister) som ska köpa/sä1ja aktier, styra företag, mrn.

Rail Per Uesrling 5 Annar 1800-ra1 Z S
Lippfanns av David l{atts. Kartan över södra Sverige är med här.
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Namn

Railway Rivals

Konstruktör(er) Sid Typ }riljö Xonp Språk

3 Annat 1800-ta1 2 E

Den engelska versionen av Rai1, näslan identisk med Per l'lestlings.

Rhubarb (II) Mattias Axelsson B Erövrar Fantasy 2 S

Ett av de stora stilbildande spelen när hobbl,n verkligen kom igång igen 1990.

Rich Man - Poor Man 't 4 Ekonomi - 2 E

Gjort så alt vem som helst kan gå med e1ler 1ämna spelet när som helst.
Samba (I) Henrik Höglund 9 Spor[ Nutid 2 S

Den första svenska versionen av Uni[ed på svenska.

Samba! (II) Andreas Jonsson 10 Sport Nutid 2 S

.{ndreas utveckling av utomstående. Dock spelades det knappt något med dessa regler.
Sarrba! (I11) C-M § H Hög1und 4 Sport Nutj.d 2 S

Det bäsLa av de två ovanslående skrivet med tälare layout' Används just nu '
Schoko & Co Mark Green 4 Ekonomi Nutid Z E

Köp billigt råmaterial på auktionen, tillverka choklad som säljs dyrt på auktionen.

Seconds Ou! Johan Anderlund 1 Sport Nutid 1 S

Ett 1ätt boxringsspel som, och kanske är det lika bra det, aldrig publicerades.

Slaktarhörnan Enanuel Berglund 2 k-m-k Fantasy 1 S

Ytterligare ett gladiatorspel på någon fatasyarena.

Smurf Peter Lindgren 3 Erövrar Fantasy 2 S

Roligt erövrarspel där spelarna är smurfar.

Snowball Fighting Dom Elias & Trevor Mendham 4 k-n-k Nutid Z E

Ett antal barn springer onkring och kastar snöbo11ar på varandra.

Snöbollskrig Ronny Hedin 6 k-m-k Nutid 2 S

Ronnys översätLning av Snowball Fighting, dock utan regeländringar.

Snovracing Ronny Hedln 3 Sport Nutid 2 S

T\'å rävlande i snowracers tacklas, hoppar och ger järnet mot måI1injen.

Sopwith Tom Tveedy 1 k-m-k I{Th1I Z E

Sex spelare tar varsitt stridsflygplan och endast kommer överleva...
S.O.S. Henrik Emilsson 3 Erövrar Fantasy 2 S

Ett kort, ]ätt och mycket bra erövrarspel, som spelats i Dipsosis.
Stafett Björn von Knorri.ng 1 Sport Nutid 1 S

Postspelsstafett på skidor.
Star Emperor (I) Ronny Hedin 14 Erövrar Framtiden 2 E

Jorden och månen är inte ti11räck1iga. Ut i rynden och erövra!
Star Enrperor (11) Ronny Hedin 6 Erövrar Framtiden 2 E

Andra versionen, baserat på Ili'AW/Maffiakrig.

Suomer Stabber Martin Brod6n 2 Erövrar Fantasy 2 S

EfLersom a1la andra spel hade somnaruppehå1l startade Martin ett simpelt erövrarspel
Super-G Joachim Jahnel 4 Sport Nutid 2 E

Täv1a i världscupen i utförsåkning. Dragformulär av Jörgen Bergqvist.

Svartfolk (II) Magnus Cassersjö 9 Erövrar Fantasy 2 S

Svartfolksrlkel är på randen ti11 inbördeskrig, och då ska du givetvis s1åss!

Sopwith Carl-Magnus Hög1und 2 k-ni-k Lrl,il 2 S
yin översättning av Sopwith, helt utan regeländringar..
Tennis (I) Andreas l,iirtz 2 Sport Nutid 1 E

Origi.nalversionen av detta 1ätta spel, som är gr,.:nden ti11 uppsjön av gladiatorspel.
Tennis (II) Lars Tyllered 2 Sport Nutid 1 S

Här även med Lars Tyllereds regler om ATP-poäng och erfarenhetspoäng,
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Nann Konstruktör(er) Sid Typ Miljö Konp Språk
Tennis (III) AW, LT, Peter L, Calle H 3 Sport Nulid 2 S

Här är också ekonomiregler och en del andra exLraregler medtag-na. Används just nu,

Tennis Borger Borgersen 5 Sport Nutid 1 N

Den norska versionen som spelas i The Backstabber.

TGLEA Johan Anglemark 2 Sport Nutid 1 S

Uppstod ur Johans Iängtan efler ett enklare fotbollsspel än United och Samba!.

TheBonkingGame ? 1 Amat - 1 E
Originalversionen av det Ronny översatt til1 Bonkingspelet.

The Dirty Dozen Alan Parr 1 Annat - 1 E
Ett av Alan Parrs otaliga sifferspel, som spelas i Hopscotch.

The Golden Strider Afan Parr 1 Sport Nutid 1 E
Plgcera siffror på ett lyckosamt sätt, så vinner du 1öptävlingen.

The Kick Inside Per West1j.ng 6 Sport Nutj.d 2 E
Den Unitedversion som används i Lepanto A-ever. Mer 1ik originalet än Samba!.

The Underworld Ar War Dan Hörning 15 Erövrar Nutid 3 E
Maffiakrig på engelska. Jag tror Dan hade en förhoppning om att bli internalionell.
Toonrsorld MegaSpel 7 Erövrar Fantasy 2 E

Ihis game is chance to be a Toon! Jag undrar vad I*legaSpel är för någo!...
Tornering M,agnus Cassersjö 2 k*m-k Medeltid 1 S

Halvgjort torneringsspel, som aldrig blev kIart.
Tornering Jonas Ne1son 4 k-n-k }ledeltid 1 S
Inspirerad av Tennis gjorde Jonas regler för bågskytte, tornering och svärdskamp.

Tornering 1.1 Dan Hörning 4 k-m-k Fantasy 1 S

Dans utveckling av Jonas Nelsons'Tornering, ti11 ett mer kampanjlikt spe1.

Ullina Thule Johan Anglemark 10 Erövrar lledeltid 2 S

lnspirationskä1la för flert.ale! av de senaste årens erövrarspel
Unlted (?) Alan Parr 6 Sport Nutid 2 E
Originalet av detta fänrastiskt intelligenta fotbollsspel.
United E2000 Matthias Nitz 5 Sport Nutid 2 E
Den Unitedversion som använts i Europa 2000.

Urania Roland Isaksson 3 Erövrar Framtiden 2 S
Lätt r1'rnderövrarspel, som spelals i Gränslandet.

Yal -92 Tomas Larsson 1 Annat Nutid 1 S
fnspirerad av Dipsosis politiska debatt skrev Tomas detta naiva och simpla speI.
War Fight Ronny Hedin 2 k-m-k Nutid 1 S
Kampsprtsspel där man kan väIja me11an inte nindre än 13 olika attacker.
World War IV.B Thomas Nilsson 3 Erövrar Framtiden 2 S
Konstruerat med avsikten att åstadkomna ett underhållande och defrustrerande spel.
Fler spel !

Arena Dan Hörning 1 k-m-k f'ant.asy 1 E
Ett gladiatorspel i fantasymiljö där man använder diverse handvapen.

CBS Records Alexander Eriksson 1 Ekonomi Nutid 1 S
llan har ett nylt skivbolag och ska jaga framgångsrika artister,
Desdichado Jörgen Bergqvist 7 Erövrar Fantasy Z S
Ovanligt i den meningen alt fursten som ska erövra är en person som ska ro1lspe1as.
Game vs Game Wom Games 2 Ekonomi Nutid 1 S
l'lan spelar en känd postspelsprofil och ska tjäna pengar på att driva postspel.
Grodhopparspelet Andreas Jansson 1 Annat Nutid 1 Srod upp och träna en groda så at! den hoppar längst av a1la!

I



Namn Kons truktör er Sid Typ Hiljö KomP SPråk

The Sewage Syslem SAI*, 1 k-m-k Nutid 1 S

51å ner dina kamrater i ett kloaksystem, för atL sjä1v b1i mäktigast' .

Stubbhuggning Erik Sundberg 1 Annat Nutid 1 S

Hugg ner som rnånga träd du orkar!

Super Cross Hom Games 1 Sport Framtiden 1 S

Årät ar 1998 och du är med i universums hårdasre motor cross-1iga'

United i Backstabber Borger Borgersen 114 Sport Nutid 2 N

Den Unitedversion som används i deL norska fansiDet The Backstabber'

Viking Games Martin Nilssoa 2 k-m-k Vikingatid 1 S

Gamla avdankade vikingar som inte fått följa med på havsfärden s1åss hemma istäIlet.

Denna lisrning på ungefär 120 id6e11t gjorda postspel, inga kommersiella finns med,

innehå11er mä 
- all säkerhet vissa fe1 och framförallt nassvis med orättvisa

konnnentarer. RäLtningar och klagomåI Las enot med den stÖrsta g1ädje. Orn ni -har
konstruerat ett spei som finns på listan, men som ni inte vi1l sprida, vilken
anledningen än kan varå, behöver bara meddela mig så plockas -spel_et bort. Jag har
denna gå:ng tagit med ett flertal spel som aldrig är spelade e11er ens färdig-
konstruäraåe, ',r11ket vis"u av konstruktörerna säkert ogillar :-).

För att få ned era spel i listan, ska ni bara skicka dem ti11 _mig. skriv..gärna
någon liten konrnenlar själva, så inte jag i nitt oförstånd skriver något dumt. Ar det
föiresten rätt att ha mäd gamla versioner av spel? Eller originalet av översatta? Jag

tycker det är roligt, Väl mött!

Carl-Magnus "Ca11e" Hög1und
örslösa Bergsgården

531 97 LidköPing
Tel 0510/124 50
Pg4589236-L

FANS INRECENSIONER

Dessa fansinrecensioner, plus ytterligare några om numera nedlagda fansi-n, skrevs av
Åke SLorm rnånadsskiftet sepLember-oklober 1992 och publicerades r:rsprungligen i det
specialnummer av Gränslandet, nulmer 19, soITI skickades ut ti11 a1la SIIER0K-

föreningar. Nu vid årsskiftet L992-93 är dessa 11 fansin a1la rena och aktiva
postspelsfansin som utges i Skandinavium. Emperor och Coranex Creffa är som bekant
nyligen nedlagda och Drönrnaren ingår numera i Farsoten. The Evil BreaEh är inget.
egentligt postspelsfansin. Rykten Lalar on två nya fansin: Det ena ska utges av
r:ngefär sarT[[a personer som förut gav ut Fmperor och det andra ska ges ut av
föifattaren ti11 nedanstående recensioner, Åke Storm' Nåja, nog pratat, här är
recensj.oner på a1la nu aktiva fansin:
AD A&,'Å l

Nortes mtsvariBhet till svenska Desidelius är Äd Am! De! v11l säga e!!
fadsin s6 ä! helt spelbåserat, och s6 inte har sÄ wcket artiklar och
alua Eleria1

:::.l!;-
;,fsrierlis a: :\'..il,e: r,::sl srr.lt:rlillrir- i!r:rit. L.l ::i1.,! {r. r,i:1r: --tr-
lniress.::z sl'i: ali dil!.r. r aj.r:, h.na.,p.: l:r )i.,xra.i.r:,:s sl..:::,
a3!sar s1_ I'!ll. !i3na dor i.:a; nan:;as S!irex,a.\ ..r. l).c.ljb!j. -r-:r,::: :r
:,f:\ d, i s - do" n, r. : i"s:..r'.
Iar Desr6a:tus s!ar!ades sri var del meittnter.ti aa: s;rtll€;:onr,. I: !å,
rr€aje 16.iå, mer. dci hai [,rr jri€ k]arai å!. ]r: :rilIa:!c; a. u:!r\,.r::!r:
rii€ cte*, Ser;sle ntrrel b!: caaii ha Iicrtli i:r ii läse: iatia.

iia st6aler s; ra: det !r€ l)easoier son itorde iårsinei. DEt n! e;:\drar
..."1tr i:.:r:n'. ersd io: b,::ir:iu!.:'::orence: -r r.-r.l iroffsrtt.

_-,tsinci, ici cihaili; sii:lii !a:, bra ir\.aii.
:ts'u.-r,a: lc:rl.T(i spcrsart. n:r t:ula: lare äv rt. t\..:tteL.

I,t: sf,i :e! sdilncr r LesrcLr:u9 a: atrål nåLrile: är :p(1, .t tra:. ta!f np.
c.L spelå. så har ran inger större g1äd-ie ar aii les? Desldertus. \'lsser-
l18er ha: breyspalte, blivrt lt!e stbrre sejar '!laisårisäsiari nei den
trFäiiisk. håcksaxer'enileditatsr nen dei behbls me. än en brevspai! idr
alt tui sia vilja lasa e!! fansin or, man inre vrjl spel.a.

hi Desiielixs ba:å kude klarä sr 6t! komE ut cJiare så behc§s rnper amai
[åreriå] ai spel.eflersor der då mer b.lir en k&En-ilrdning rjll sE]en.
1\§årr blr. de! Do! svåri för Jocke alt öke !aj(!en nu näl bar är ensil.

:ll§

lnnehål!e: nånga avarcerade spel. Plofessionell! u!fdrmd€.

SvaFheter:

Iiom€r u! fö! sällan. Imehå1ler båra spel.

zn]s

Zeu år ett belt dystallat fesin se bara heit L@ ur i ett tll@r än sA
lär8e. 56 de flesta förstrer imehålLer Zeu L$rdsakligen regler tiLl
de lp€l s6 l.@r köro§ I fesj.net, En lite r,trt fi@ dei @kså. Ts fe-
siueceEi.@a och spelnyteter.

let ltlovas utj.kl§ f.ån ch ed t,i@r två så jag tror rtt ZeB ke k@ bLi
ett brs fein vsd det lider. Der xr wår! 8tt bedö@ ett fasj.. på bsrs ett
regel@a, så Jag får återkm seBre oed fle! sfnpmkter ef tea Dlmer 2.
Nå8ot sd jag uppskattar år a![ Zeus inte k@et bli åmu ett i raden sv a1la
Dlp-1@cyfein, det fim6 mr ån tillräcklj.gr av dessa. Vill Di spela Dippy
Bå b1i! det Dåtra psrtiea aoo stsrtas @ intresse fjrc.
Zeu 8örs d skli@skin och layoute år tod}2trld. Fastän Zeus ii! så pass ny
eå har frus Lårsson s6 ge. ur fatrsine! Iått 1n några tecknintar sm ho irlat
in. Ban hå! också ]yckars få tag i en utmstående ederator till spelet Dark
Ni8hr.

S trika :

Hassor av plats I spelen,

Sväqhe !er:

Få sidor. Llte Mlerial utöver regler ti1l spe1.

DIPSoSlS

Dlpscsrs ar elt a1' de äldsiå fansi.en s& fortfaraDde tes ur,och har nu ko6j!
ut med belå 15 nwer. Et! rag velkåde det son oD CeIl; trbtinå! 1i!e på Drp-
sosis, Eer nu har han fått en n-rltndnlnt så kvå1ir6n har höjts ige.
Det sm Djpsosis år Dest känt fö! år deD gtgaDtiska brevspllen sd bru&ar
vaie pinst tio sidor. Dä! kån det forekom en del riktigi hets debårler- En
del är int€ så forrJusla i brevspalten för det sffi disskiteras Dest år polirik,
ocb eånga t!.ke! art polirik 1n!€ passa! i ett pBl-fansin. tndla ä1skår att
debåtlerE oa} skull€ klma fänka sit att köpa ett debattf&sin @ det fms.
D:p:o:il v ! riCigare SvenSes s!örsla fesiDi Den har nu tvinSats ge kjoMtilI RF].. L:sarelalet har sjurkii fj!e sedan stolbetstiden ocfr det-ta nog
bero på a!: Dipsosls in!€ ibråndråt sit sdrskilt Dycke! uran rravat på utai attprestera något uppseeDde!äckande.

Spelen i Dlpsosis år mångå oeb slols av flela alj.kE personer. Drpl@cl d@iner-ar s6 i de flesta fansiD. Det år en del nvå spel p6 gånS årr s!;!tas,-däribl&d
S&ba, en lnitedvarian!, sm gått i Drpsosis tiargärel Sä der fims platser för
Dla sp€l.are. Dipsosis skrivs på skriwsldn, Den 8er etr prldljgt iD;r,vck ändå.

St\_ria.

Enor, brers?alt. Pålt!lrt, !,,ange Eidot att läsa.

5!6Fh€!e: i

IblaDd tajier lnsnira!tone. for Ce-lle oal iå b.itr Dirsosis lit€ rrisl atr 1åså.

UtSiwingslaki: varierar / 8 l{r utk.

DES]DBIUs
a6-Jöakin- spånSberg
Drsr&s8 19
t02 48 BORåS

Tel. 033111 72 ?1.

P.rs: 14 Rr
Post8iro: r!5 /i!&?;'
Forut: C, / ca 30-40 sidor

i76-eail-Hagaus ltogImd
0rslösa Bergsgården
531 97 LrD((ipr:ic
Te1. C510/124 50
Pirs: 13 Kr
PosrSiro:458 92 36-1
Carl-Yaglus HöBIud
io@t: C5 / ca 50-60 sidor
Ul8ifrin8sEakt: 4v / 2i Nr urk

zEus
E/6-Tonas larsson
sk08sv.4
293 73 JÄrrsHii6
Te]. 0454/468 68
Pris: 10 kr

Spelen soh körs är av hög klåss och jag rekonenderar de son gillar fansin-
spel att köpa Åd A@l Visserligen skrivs fansinet på norska, Den det åt
1ilBet probl@ för oss svenskar att forstå våd som srår skrive!.

United är ett spe1 son körs i flera fånsin. liomal! kan der 51i lite !r:si.
ren i Ad 1@! så är Boderatom hi'cket seriös så sEle! har fårt valdrgr
bra käns1a. Senasle nwret i.nnehö]] 7: siCor Uuled.

Spe.len i Äd Arul är a1lt från Sela säkra korc soD cuboåL och DiDloMc!-
t111 nyare sake. son snöbollskrig och tiokep.

AC Å@1 är g]ord på PC så Layouten 5r snvtg, nen efte.sofi isehåi1er ar
b€grärcat ti11 enbårr spel så käms fansinet lite t@t.

Srvrka r

l{ånEa bra spel med pialser lra.. 3ra spel som bara fixns t -s.
IjniledkeF6njen a! en hdjdare.

AI) rf,rl{ !
c/o Irm t. lerN
Pr 1330
6401 roLDE
NORGE

lel. 012!7A7 92
Pris: 10 K!
Postgilo:0824 0587662
fron E. lie.bd Remebk. 10
6{00 r0i-DE (oBst: NoRGE)
Fo@t: C5 / ca 20 sidor
Ultihi.Sstalt: 4v / 9 lir utk.

Svaphe !er:

innehå11er bara spe1. Inten brevspal!.;nla Jrriklå:
c
Io

o



TÅRSOTE}I

Portrpellhobbyn år s tänligen &riös sylselsättninS 3@ iblsd k85ke t@ Le tyckas
§ara Lite !t.]. S@ tw år fiN det såIer @ l5tt.! upp 9tämingen. E sÄde 3ak är
farsoten. Gillar 6 ljuk h@or å! farsoten et! Dås!e. Den leeMlLer sldet @ inle
tlodde nÅBon hode föaå !i8 till att trycka i sltt poslspelgf&sln,
fsrsoten år €tt ellseriöst tdsi! s@ inte rek@nderas lill hwrlöss. Ti.ll fsvoril_
cro i. Psrsoto räkaas kultserietu See Sado och Tue 1ro11 t@ å! otroliSl sjda.
(valit€n på tecknin8aru ka$ke lnte år håp@dsvåckande, Etr doD få! en att vridå si8
i plå8o. åindå (sklstta!)
fill och @d 5pe1en s@ kö!§ i Farsoten är sanslbsa, Ett exmPel äl Clufs soo 8år ut på

ott såtts i sig en @ssa M! på korl tid, e]le! vad så8s @ Bonlningsspelet sm Bn
båls ks gora lre sake!;,bonka, ttu si8 e1ler självbonka (vid DIU!).

5@ blevspsltsa*vsri8 ålerfims Klerok, RFÅs li1Ia hordlinS, och i Falsoten herjar
han frj.tt. En årelk@de favorit.är soloäventFet. Inte helle! det klarat si8 if!ån
at! får8as av redil sjula infa1l.
Det ska i ärli8hetens oain sätas art de! händer att det förekome! nå8ra seriösa altik-
lar j lar3oten, oen då är det ofrasr Dan lJönlng (8f,1) soo står för dessa.

ia8 ä! ef, "lyckll8" ätare av förstaugåve av D! 1 so& kopierades på hå1at papper, och
soh va! 3å gvsrt (dåIig kopieri^ng) etr @ kmde trott a!! en solare ä81 ex@p].aret
före ei8. SoE tu är hs! låyoulen fölbättlats radikalt, och den står si8 rätt hyffsat
8enleot edra fansin sm inte 8örs pä o.dbehildlare/Pc.

Styrka:

iilta faosinkänsl.a, Kul serier. guor.

SvagheEer:

Ett eliseliöst fesln hd in8å lcav på si8 och har därför inta sva8heter, Det köps på
eSen lisk. Att bedö@ "kalkor-fasine!" Farsoten efter saJm Mll. som andra fansrn är
6öjIigr.

eflersom ni sitter med e[t exehp]år av Gränslande! i heden så behover ja8 inle 8å in
på ieehå1]er. AI]t son bnriar vara red fims nog l det ha! n1@e! plus 1j.te rj.11.

Cränslandet vam fansinpollen forra gången. PersonLigen tror jag det berodde pä
bredden åv oaleriale!. En blandning av olika tuen tror jag går hem bits! hos en
:.äsekrets j tångden. Vr får se hur GränslanCet klarar s18 i årets onröstnin8, nen
det skulie inte förvåna nlg oD Gränslandet vsnn igen. Tlllsamans med RrA så är
Cränslandet de! fansin sm har nes! artrklar- Elt taq !ä! dei tofi ial om att ta 5orE
alla spel för at! gdra elr spel]öst fansin. De! verkar icck iu son om det inte biir så.

Layouten på Gränsl3nder t-vcker jag är myaket sny8g, och utdver de!så b.Jl{år der llnnas
t]'ckel sn)-gga lecknii8ar av Jonas r_elson och Yagrus l,indsErCm. Jag anrar aLi det Lå.
nwrer inle ä! nåSo! undanLag eitelsom så nänga skail 1äsa dec.

S!\,rka;

llvcket araiklar. Ela bredd på naterialet. Snr-g8 låsouL. ?å11t1i!. Iit.essarl bre,.s:ali.

S!igheie!:

Ir2"n r:l:: : s:pl,::.. Ir:\:. : .F'.

RSSTSi TTÅ\I ÅVGRLAXE{ :

erÅ ä! SkeCjnaviens tjockaste fesin. ofia§! 72 sidor sd är ffi oE vj.kten skall håI1as
uder 100 8. De! klims sm att Låsa en bok oär @n får elt nrlmer av RFÅ i handen efter-
sm & slor del av lexlen fötui*kats nea ri1l skrift av bibelnodel]. D€t år son ni
f5lsrår r]'cket ar! Iäsa för pengea.

-§pe1en har dsle fblsMi! u RFA och jag troa inte det är så nånga som saknar dom.
RiA imehål1e! i).cke! inrressata artrkia! @ al.1t möjligt iooo spelvarlden. PcstspeL,
.oi1spel, Liseroleplay, paintball plus en @ssa anCra saket. Alltid hiarar @n nå8ot son
jilresserar en. R-F-A är inte baaa Sveliges tjockaste fesin utan också det mest lästa med
över 100 läsare. 1,,ån8a Läsare tarantelar en riklig brevskörd !i11 brevspalten,
P-F-{s brevsDalt sfi, skdls av den kaotiska hordllnSen Klerok har säx! d€ s€nastE hmren,
c.h börjar dru sig Dipsosis SiSantiska ohfång.
!k! fius fLera återkoma.de sake! i R!4. En av de roligasre är altikelserien tJejer och
rDllspei" dår ijejer berätlar oh siia erfare[heter av rol1sDe1. En annan Popu]ä! sak är
"I5sro för al:a', en slal: ddi 9an lldming recenserar en nassa olika fansin.
F.I; inleds alltrC meC en ledare där chefledakrören Dan Hörnings ego får härla frjt!. De!
skål] dock sa8as a!t Cen alltrd ar läsvärC och in[e bestå! av någo! dlavel.
i:is svasa slCa va! ttcigale l3J'ouren, men den biten har Mn jobbat med så nu är den helt
åo:iaxi. Sia:! sta.Ll et! tvi: i.,cker: anlilas så Cå birr den ämu bättre. Te.knsrenj.ias \eison har b.r.rei ri!3 i Rif, och de! höjer rarCer på fansinet en hel Cel.

r.4RS01IN
E6-TEi-1,:ndmn
?ömv lÅ
175 38 JilrÅuå
1e1. 08/i80 126 58
Fo@t: C5 / l0-4O sidorgtgihiDgsialti 8v? / 4 Nr utk

I,EPANM 4-E:I/ER

L4E år Sveriges äl.dstå fesin,@ mn bortser f!ån TBB,ss fortfarande 8es ut. Pe!
UeslLln8 sd år redåktör fö! LÅE har Siort oerhdrt lrycket för sPridandet av Pa!-
hobbyn i SveriSe, och är N SveriSes esikie utår i världen llans fansin skrivs
på engeLska, och e! stor del sv Iåeåru är utltuingar från alla världens hon-

Erevspaiten år Eyclet inlressant tack vare de utländska läsama. vill. M veaa
lite oD hobbyn ul&för SveriSe år !ÅE en bra kuskapskä11s'

Imehållet i !Å! d@rne.as av Dipl@cy, ren det fims några andra §aker också lel
United. L4E k(fur bara ut varaman aånad och därirel]e k@el ett tur resulla!_
b]sd för de olika spelen s@ bara skickas ul 1i.11 de s@ år hed i nå8!a sPel.

& @n vill vara md och spela i U{E så b6r oan räkna Ded väldi8t lAnB vtuletid
eflers@ a1ls spel är ful1a och väntelistotu Likaså. Chmsen alt de! ska starlas
upp oågra nya &apujer 1tun. de s@ 8år nu är k.lå.a är nikroskoPisk. Pe! tycler
han hår jobb så att det recke. till ändå.

Per är rätt nöjd md det elal prenwreter han har nu så sdvj,k 8tt börja pre-
Dwrera pä L4E @ det inte dr så stt du är våldset jntresserad av Dlpi@cy, för
då är givetvis ty'E elt DÄsre. ilr mn ointresserad av Dippy eka M defidtivl iire
köpa l,4E ut& satsa sinä penSår på oågot mat. LÅ9 e! 5ny88t 8jord, @n uisdendet
är stelt p8a al.1 text och avsakJEden av bilder/teckl1.3ar.

Styrka:

InlematioDella kontalter. Dippykwi8 redaklör.

Svagheter:

Ä]1a spel fufla. Stelt ulseende-

llu

fu ar ert nystärtåt fansin som bala komi! ut med tle nljmer ännu, nen de ha: aic;
lyckats få en stor 1äsekrets tack vare redakldremas r-vkEe i spelsverlSe.

h ar tj.t1 1007 inriklad på D1ppy. ointressant fdr alla utom DipP-vsPelale, Een:cr
Dlppyfreaket är ltu ett råste. Redax ar tuycke! kltrit I Dlplo@cl ocb tiilhör
Sveri8eelilen så ar!iklama hå1ler hcgs!a klass.

Fbr atr de! skali gå sdan i DippykeparJena har 6an som aåi at! skicka ui eii :5_
e! var lredje vecka, och hr!!rIs har dom fakltsk! l'/cka!s ganskå htifsat rci ie:.
var! ama! nwei är Länk! son ar!ikeln\ffer och ska]l iå vala iite tjockare, ccf,
varlanna! ska11 hu\rdsakligen innehåIla de DrpPykdpanler son ar i8ån8.
Ar då h iepiiq fo! nlboljare? ia i alirå ho8*a g;åd. Det fims,lckeL a:i l:i-.r.,i:

.Ic 
^ 

_.__ ._.-.-

Yu ar g-rord på en ddtor sä laYoutrr r: snlie.

S tl-' rka :

(o.t Lid rellan rs:?.. ln!.e-.s3n!a D1p.!rrLrf:I3!. Coi: arr pi.ls fa: r'.a sl:l:::

Svaffetea:

'1.r.: a.ri:r be!.ri.r laa i:a .un fa ir rr :.:rr. ,r srcoI. i.riilr ir.ii::irllrr. :i::!l

ITE BAC$TABB*

Et! ay SLaDdi$viens åldsla f&sin är The Sackstabbe! se gbls av Borger Boage.sen.
ltre Bsckstabber är iåIdj.8l Dipl@cyiuikrad. Der fims vissdliSen ettpar andra
sEl s@ kör3, !d tlaited @h lemls, En sm sa8! är der.DiPPy soo 8ål1er.

Jsg lycker the Bsckslabber hår Skåndinaviens snyggastr: Iayout. F&s.inet är i r14 och
trycket år perfekt. Xarlo@ till DipD tror jag h& ha. gjort själ.v på detom. I
vilket fåIl 56 bel.st så ä. de olroligt $yg8a och n-rcket tydliga till skiumd fråE
visss andr6 feiB. Priset är 3å 1å8t 3@ 12 kronor fastän sidantalet brular 1i883
Mt 50 §i.dor, Jat elar att Bor8er ttycker upP fansinet 8!a!is, fö! bara Portol
kosaar en födgenhet.

Fesinet är Dolskt så @ s!öte! på en de1 nya personer i brevspailen sm ar ljte 1ik
Dipsosie, dv3 det diskurelas polilik.

Precis 9m Per fesllin8 vil1 1n!e Bor8e! ha en drös red nya prenweranter så tänk
ef!e! ise ni skickar efler The Backslabber. .4r du Dippyfmariker är de! e!! Eåste
BrE ha Ihe Backstabber i faosins&Iin8en, nen för andla ä! det onddiSt.

§l&.:

LEPA,\"TO I-E}ER
EFTäi-f m t, i_-ns =e-r'i.dh
å.Si4-J.l
5ll4-t*rgr":;ic Jc {'d )
+el-l?+:€+i: )
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Diplomacyvarianter
Inledning

Viilkommen till det tredje numret av PostScriptwn och Diplomacy-variantdelen av dennal Denna

gång blir det en lite annorlunda version. Jag tiinkte niimligen bara lista nyheter och lindringar ifrån
PostScriptunt #2 och riiknar med att göra en total listning i nästa Pasr§cnpturn. SA att beställa ett
ex av PostScriptum #2 (om nu detta finns kvar, Calle?) kan vara en god idd.
Dessutom harjag denna gång (som utlovats i PostScriptwn#2) inkluderat en "diplomacyvariant",ja
jag sätter detta inom cirationstecken eftersom det inte betracktas som variant, även om bakgrunden

lir Diplomacy. [-äter det kostigt? 1ja, läs "Utterly Ludicrous Diplomacy" och döm sjiilva. . .

Om du har synpunkter på variantdelen av PostScriptwn så skiv giirna till mig (adress nedan) eller
till brevspalten i Dipsosi.s. Dä PostScriptum kommer ut ungefiir 2 gånger per är iir det knappast

någon idd att ha någon brevspalt hiir, eller?

Beställningar

Som vanligt gfu det an göra besrällningar, vilka kostar 75 öre per sida A4 (1 kr per sida A3). Till
detta kommer porto och jag använder B-post. Då en A4 väger cirkus 6 gram och ett kuven likaså

kan ni riikna ut pä ett ungefiir hur mycket portot blir. Summan avrundas till niirmast högre krona.

Niir du beställer, angå dä katalognummer (ex rb40, se nedan) eller namn, och sidantal.

Skicka din beställning til| Per Westling; Mdrdtorpsgatan l5; 58248 Ltnlöping. Uimpligaste
betalningsmetoden iir via postgirot 630912-5513 (Per Westling).

Om du kommer på en ny Diplomacyvariant och skickar en kopia av den till Per (och han bedömmer
den vara en variant) kan du byta till dig lika många sidor av andra varianter utan kostnad.

Förklaringar

I denna uppriikning står alla varianter i kategoriordning. Den slora ccntrerade rubriken är huvudkategori,
medan den understrukna rubriken beskriver under*ategori (inom en huvudkategori). Listningen av samtliga
katergorier fanns i PS#l.

En variant kan antingen trskrivas nred en ellcr två rader. På den ltjrsta raden kirjar det mei katalognumret
(t.ex. ö13) som är del som ska användas vid bestiillningar (eller namner). Numrcl brukar vara på t.ex.

fomen ö13/07, rw03/02-n, rb22l0n, och då är det högra (ef1er strcckel) hur många spelare varianten kan la
vilker i exemplcn är 7 (07), från två och uppår (02-n) eller otrgriinsat (0n). Står det "?" i någon position är

det oklan eller oklassificeral Srår en "*" efler numret betydcr dctta att varianlen av något sk2il inle går att

be srälla från SVB.

Efter numret följer namnet på varianten (inom parcntcs altemativnamn) och cfter det upphovspenio-

nerVpersoncma. Slutligcn stär upp till fem uppgifier (angivct i kolumnform så om någol saknas är alltså dcn

kolumnen tom) som i tur och ordning är sidantal, om varianten innehåller en karta (JAi för Ja,/Nej) lvar =
scenariobcrocndcl, antal "supply ccntcr" i varianten [r'ar = sccnarioberoende], de(t) spräk varianten finns pä

G=Engelska,S=Svenska,N=Norska,F=Frzmska,T=T),ska)ochslutligendatumdåvariantengjordes
cller publiceradcs första gången. Om sidantal :rngcs som t.ex. 3+ I innebär detta 3 A4 plus I A3, annan är dct

ll t3

ailtid A4 som gdller om intc A3 anges. Om en "*" finns istiillet ftir sidantal betyder detta att varianten inte
gär att best?illa Hn SVB, mcn om elt "-" finns istiillet betyder detta oflå att varianten finns tillsammans mcd

en annan variant och dä får man bestiilla den andra ist?illet. En del varianter kan vara rcna tilläggsregler till
godryckliga varianter (t.ex. Army Fleet Rules Module) och då är det inte meningsfullt an ange antal supply

centcr eller om kana finns inlluderat anges detta ofta med'7o" i scAana-finns kolumnen.

På den andra raden (om en sådan 6nns) srår förct (mitt under namnet) eventuella kommentarer, ganska långt

till höger narnn pä den person som översatl varianten till svenska (om en sådan frnns), siffroma direkt efter

är sidantalet i den översatta versionen och om del slutligen finns en R längst till höger betyder detta au en

recensionery'urökad beskrivning finns i sluret av variantbankssidoma.

I huvudkategorin "SVB" står samlingsutgåvor. Dessa har speciella katalognummer (SVB41, SVB-02, . . . )
och enda extrauppgiftema (ltirutom en beskrivning av innehållet) iir sidantal, språI och årtal.

A. Antiken (till475 A.D)

ac. Kartago. Rom mh Grekland Östern

acl5/05 Diadochi VI Vedder & M Nelson

C. Modifieringar till grundspelet

ch. Förändnngar av både karta erh regler (mediumkomplexitet)

cb26l07 Guerilla \Varfare Tringham m.fl
Anvönder kartan för lb strac tio n ( cb3 0 t P 52 ).

cb11l07 First Strike Nuclear Diplomacy Paul Dunning
Anvönde r karran för Absrractio n ( cb30l P52 ).

cb50/05 lVoolworth Diplomacy Il-M Overby & Bragg

cb51/05 Woolqorth Diplomacy III Glenn Overby

cb52/05 Definitive Wool*'orth [III-D] Glenn Overby
Ingår tillsammans med cblS-19 (se SVB-I1lPS2) i SVB-14.

cb59/07 Pourquoi Pas? (Why Not?) C Turquin
cm. Rara mindre ändrrngar på kartan

cm01/07 Milan Diplomacy John Norris
Finns bara i SVB-1 3

cm08/07 Alpin Passage Diplomacy David Rothery
Finns bara i Sl/B-1 3

cn. Två extra slormakter adderade

cn08/09 Cline9-ManV APoole&FDavis
cnl0/09 Cline 9-l\lan VII D Rothery

Includcras med cn08.

cnl3l09 Loeb's Nine Plal'er \/ariant Danny heb

E. Äsien och mellanöstern

2J 40E 88

2N

2N

_J
-J
-t

2J

_N

-N

46E

468

45E

348

348

39?

39?

39?

E
E

E

989

990

990

3 t 45E
3 t 45E

ec Kina
ectl/06 ChineseDiplomacy
em. -Mellanöstern
em03/07 Partition of the Ottoman Empire

Tom McCloud

Costikyan

2J 38E

3J 0!E 1975

I J 38E



F. Fantasymiljöer (se även T)

fc- Thomas Covenants krönikor
fc01/07 Chronicle Les Walker

fm Diverse litterifa miliöer
fm0,l/01-12 Blood & Gore Diplomacy Dan Hörning

H. Europa,1501-1900

hc.1?01-178Q
hc05/05-07 Strugglefor Hegenomy in Europe lrw Pulsipher
hn. Nalroleonlrerioden (l 780-l I 1 5)

hn?/05 Napoleonic Il'ars James Nelson

Björn Westling
Bjöm Westling
Björn Westling

38 E 1986

42 SE 9il0

32 E 1978

50 E 1992

2l ES 9106

21 ES 91ll
19+ES 9202

458

2s E 71186

30 E 1987

6J

8J

3+1 J

6t

I. Annat material om Diplomacy

im. R e gel m cxl ul erfl-i I I äg ti I I ex i sterarrrle vari an ter

imOl Econocator Doug Wakefiled 2 Vo 1o E

Av s e d.d fö r M erc at o rv ari a nt e r na, s p e c i e I I t D efi ni t iv e M erc ator ( gp I 8 I P 52 ).

L. Latinamerika
'lh. Hela latinamerika
lb01/06 America Latina Philippe Janssens 2 I 34 E

N. Nordamerika (imfr. "lV" - 
Västra hemisfåren)

ne- Ösrra delarna
ne02/06 Flintlock II John lreder 2 J 17+ E

ns- Fn stat- ftovins eller mindre region

ns06/08 Range War Colin Bruce 2 I 36 E

O. Oceaner

R

orv. Handlal om alla världens oceaner

ow0l/06 Seven Seas Diplomacy I
ou'02/06 Seven Seas Diplomacy Ib
ou'03/06 Seven Seas Diplomacy II

1J
IJ
3J

P. Delar av europa

pe Brittiqka öama (eller Storhritannien)
pe20l07 British Brewer I David Rothery 4 I

I nklude rar Drink D ip lonacy (vi I 2 I 07 ).

frz- Nordsjön crch Baltikum (jmfr. "ps")
pzD2l05 Viking Diplomacy II Jim Ronson, F Davis 2 I

D er fi nns n'd olika kartor, " etakt" e ll er " tidsrypisk" . Ange önskad.

pzt3l06 Viking Diplomacy II-R Fred Davis 2 t

lLl
trIJ

Rick Brooks 5 ,1/80 E 1973

Q. Europa efter 1920

qh Andra världskriget rrh dess upprinnelse (1Q34-45)
qh19/07 Third Reich Paul Willey

R. Regeländring som använder standardbrädet

ra. Vanliga reglema tillsammars med regler från andra spel

ral0l07 Life Diplomacy Jef Bryant
rh. Rara ändr"ing i en gmndkomfonent
rb10/0n Flnk Variant Rule Howard Mahler
rbl5/07 Diploninn (Dafteor) Norman Nathan

lngår i SVB-I5
. rb41/07 Fleet Rome Richard Sharp

Ingdr i SVB-12
rb62l0n Get Them Dots Now! I-ee Kendter Jr

Tar bortvårenfrdn Diplomacy. Inkluderar Bourse II (ys04).

rb72l0n Plague Ship Dip JeffSuchard
Pesten sprider sig. . . I nklu.derar en artikel om pesten i vörlden.

rb78l07 lYinter 1898 Randy Davis
Ingdr i SVB-12

rb83/0n Truth or Dare Diplomacy Björn Westling
rb84/ll Crowded Diplomacy ?

Ingår i SVB-12
rb85/0n DonDiplomacy A&PAppleyard
rb86l0n Scorched Earth Diplomacy John Morgan
rb?/0n Shoham rule Dan Shoham
rd- Dolda förflyrtningar
rd20/0n Artes'Blind Diplomacy Joan Artes
rd22l0n Fog of 1_4'ar Phil Reynolds
re. Fkonomsika sflel

r&7107 Nlinieconomic Geoff Challinger
See SVB-I5.

re?/0n Perestroika VI l.awrence Cronin
rh. Slrrmfrvis tilldelning av hemcenter. Stort antal spelare.

rhl2l07 Ultimate Shambles Michel Malhomme
rh?l-34 Terrestial Chaos Jef Bryant
rm Stöne förändringar (medium komplexiret)
rm?lll.0 Ten-Man Diplomacy Glenn Overby
rm22l05 lt'oolworth Diplomacy [I] Glenn Overby

lngår (tillsanunarx med bl.a. rm2l) i SVB-14.
rm08/07 Nuclear Diplomacy II ("f') Jan Dittmar
rn. Ny(a) enhet(er)

rn?i0n llliotic Diplomacy Phil Reynolds

1+1 J 30E 1989

IN

l%
_N

-N

17o

3?o

_N

1%
-N

0! E

9oE
34 E '1408

34E.

a/o E

9o E 199O

34E

loE
35E

1992
9m4

l% 7oE
lVa VoE
lVo VoE

3E 4nE 1992

14o VoE

9N(34)E

2Vo VoE

1n* 148
2l'8443 E

_N39?E
-N39?E

2N 34E

lVo VoE

1982

7991

1990

9205

1981

1982

1992

R

R

sa Raserade få Asimovs stiftelse"fientologi"
sa02/02-06 Tactical Foundation Games I/II

Konsrig och krdnglig.

S. Science fiction och rymden



ts- Super-Sauron (Tre4ie. åldem)
tsZglOT The Donnfall of the Lord of the Rings & the Return of ttre King (Hardbop vers.' rev.)

James/I4ark Nelson, m.fl 4 I 44? E 1991

Brukar bara knllas (Hardbop) Downfall. . .

sg. Planeter, stjiirnor crh/eller galaxer

sg?/O Spacedip Ola Hansson

T. Tolkien-baserade spel

U. Abstrakta/h.vpotetiska §cenarion

"e Kartan rpptäcks under spelets gårg
ue01/M 1492 Edwin GodfreY
rrg- Geometriska (perfekt halanserade) sPelplaner

ug08/07 Pure(st) Diplomacy Roland Prevot

Ingår i SVB-12.
us- Kontrollen av stormakterna strs av spekulationer

us06/10-15 Speculation Douglas Huskins

us07/0n Capitalist-Dippy Lulas Kautzsch

us08l0n Capitalist-Dippy II Per Westling

Don Del Grande
Dick h,lanin

2var var E 1992

4 (J) var E

-(J) 7 E

3N 34E
1N 34E
2N 34E

1985

9112
R

us09/0n Gain Diplomacy Mike Benvon lN 34E1982

V. Drifter, Parodier, Skämt, etc.

vj Reglema är en drifi eller ett skämr

vjll/07 N{clnTinker variant Bruce Mclntyre - N 34 E

tngdr i SVB-12. Brukar är,en kallas "Brirain Diplomacy" då England startar med 6 armier
t'jl2l07 Drink Diplomacy Miguel lambotte - ?o 34 E

Ingår tillsamnnns med British Brewer (pe20) R

X. Utökningar till standardbrädet

xm Yopngstownvarianter

Detta iir en global eller semiglobal variantserie, med många olika varianter. För en bra översikt, se

svB-06/PS2.
xm2t/14 Youngstor+nXlV Borgersen,m.fl 9(15)+8 I 128ne 9112

Norskn varianten 2 sidor rill. 6 stdor sc-lisra som ej ör rödvrindig
xo- Vanliga kanan utökas med stora områden i öst nch/eller i syd

xo02/07-08 L'Imprialism II Pulsipher & Davis 8 J 53-9 E 82183

Y. Ickevarianter! (Klassificering enligt NAVB)

yg. Amatörstrategiska spel

ye03/0a-10 Colour Diplomacy
yp. Filosofiska strider
yp0f/07 UtterlyLudioousDiplomacy
yr. Postspelsversioner av vanliga spel

yrOI/0n TiivialPursuit
-v105102-06 1830

Björn Westling

Peter Doubleday

R

2t

2N

1I E

34F.

-1

^

E 1984

E

l(

ys. Rörs/Valutor hrevid l)iPlomacy
ys{X/On Bourse II John McCallum

Includerar Ger Them Dots Now (rb62).

yz Ordspel (inlusive Alfafret)
yz2l6-07 Postal Crossword Game Andy Key
yz?l0n Poesimästarna ?

yUogAa:OspeU
y??/0n En Garde ?

ä01107

å02/0n
å03107

å0a/0n

IN 34E

40?

E

ES

EF

z212

Z. Politiska spel

Governmenl Nicholas Whlte m.ff I

Å. SfamtspeVvarianter, som inte kommer att klassificeras

Race Diplomacy ?

Inkluderas i rs35lPS2
(Really) Lazy Bastard Diplomacy Steve Guest

Ultimate Gunboat Garret Schenk

lYilbur & Ed Play Dip Michael Hopcrofi

Inkluderar Ulttnate Gunboat (d03)

Ä. Ännu ej ktassificerade vårianter

_J 34E

lVo

-?o
2Va

7oE
VaE
9aE

1991

1991

199r

ä01/0n
ä02l0n

ä03107

ä01/06
ä05107

äa6l?

ä07 107

ä08/0n

ä09/0n

Prophecy FrankMeerbach 4N 34E 9105

Globetrotter Diplomacy Freimut Bröker I N 34 "f 9N526
Inkluderar rml7lPS2 skriven pd ryska
Europalgg7 MartinBrod6n 4l &E9203
Frdn Drömmaren #I12.
Diadoki Zaninetti & Blanchot 15 J 55 E 9205

Rohan variant BorgerBorgerscnm.fl I N 44? N 1992

Lite modifieringar'till Downfull (ts29) under u*eckling i Backstabber
Vikingarnas krig Ronny Hedin 2 I 23 S 1992

Se Coranex Creffa # I (och senare).

The Day After (Dagen efter) Lindeberg, von Knorring - J 23 S 1992

I\Ius tippningsvariant Lindeberg, von Knorring 1 7, Va S 1992

lnkluderar ö07
Fantomas ? 7Vo %E

SVB. Samlingsutgåvor

SVB-12 Enkla varianter som används vid den automatiska spelledaren Judge

(udge@u.washingron.edu). Innehåller Winter 1898 (rb78),Britain Diplomacy (vj11/07), Chaos II
(rh06,PS2), Crowded Diplomacy (rb84/1 1), Pure(st) Diplomacy (ug08/07). 2 E

SVB-13 CE#17. "One-change-onl5, Diplomacy variants" alltsä smä ändringar kring Italien

som lir varianler. Innehåller Fleet Rome (rb41), Milan Diplomacy (cm04), Trieste Split (ej egen

variant) och Alpin Passage (cm08). I E

SVB-I4 Woolwonhpaket 2. Innehåller det som SVB-11 innehöll plus en del till, alltsä Wool-

worth IIflI-A/ll-BII-RIl'D (cb15-19) samt II-l\{/I]l och Definitive Woolwonh [III-D] (cb50-52).

Dessutom varianterna Ten-Man Diplomacy (rm21) och Woolwonh Diplomacy Ul (rm22). I version

IIIt-Dl iir t.ex n)'a enheter adderade. 8 E 1990

SYB-15 Introdukrion till Hyper- mh l\4ini-economic. Innehåller en del artiklar om mastodont-

varianren Hypereconomic (ej tillgänglig ännu från SVB) samt detsamma och regler för Miniec
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Diverse recensioner och kommentarer

Capitalist Dippy En av flera (Speculation, Plutonomy, Capitalist Diplomacy) diir det går ut på an

handla valutor, och att den som äger mest i en stormakts valum styr det iandet i ett (eller ffera)
d.ag.

Donnfall En försök att göra en variant som håller sig ganska niira kickerna, bland annat finns

enheter för Sauron, Faramir, Saruman, Candalf, och dessutom Nasgiiler, m.m. Den mest

spelade av alla Tolkienvarianterjust nu, och den spelas i skandinavien just nu i Drpsosis och

Backstabber.

Drink Diplomacy Till varje sc kopplas en dryckessort, och om ni spelat "caps" eller vinbrännboll

förstår ni resten. . .

Miniec Diplomacy iir ett mycket absrakt spel så att t.ex de problem krigförande länder får med

ekonomin framgår inte. En del varianter försöker råda bot på detta och bland de bästa i denna

avdelning är Hypereconomic. Men då den varianten kräver minst 40 spelare giordes denna

nedbanartade version som dessutom använder det vanliga brädet.

Range War Spela ranchägare i USA. En del sc iir boskapshjordar som flyttar sig!

\l'oolworth En trevlig variant, diir II-D lir mest spelad. I denna sköter 5 spelare två stormakter var,

en öppen och en hemlig. Detta ger upphov till en del intressanta förhandlingar. Version II-D
spelas just nu i Drpsosrs x,h llE.

Youngstorm En (i USA) populiir global varian!. Ganska enklaregler. Youngstown XIIIb och XIV
har utvecklats i Norge, crch nyligen startades senaste version (XM) i Backstabber.

IG BÅUIC &AITIER

imu ett nytt i@io? liej der ä! fäk:iskr nr 36 scm komr nu. Der är ffilige. så art
?BB stallades.eda 1981, mn den har inle k@lt ut på 6cker länge. Imeiållet ä!
DrploMcyiMik!6t, I 'försfa nlmrer frss der en qckel inliessan: artrkel oD
Csterrlke./Ungeh Cär Tor5jöo visar a!L ledet inte för:iänar sict ciåliee r.k:e utanrstaliet år ert av de bätirp på bradet. F:r alla sfr r{kår:IIa ut nar de spelat
0slerrike (Easka Dånta ela81i8en) ä! der,a arrikel guld väld.

arl.ig! redaktSren fcrbjön StröE set;!B ui soa de flesla fasio gjorde fcr lC år
sedan. Ja3 k& berålra att det ä! den s&sta layouL Jag set! eite;_Farsoiens förslanwer. Incke! år halvsudiig! och o]äsilgt på e[L par s!å]len. FresjCar uppvisar€tl patetisit fdrsök till leckning och iesinet ge! j Ovri€! et! grorjg! irtnck.
ien dåir83 l.avouren å! de! som forvånar mtg Eest mei IEtss årerkcrst. Jåg kar iolsråart resul:atet inte blrr helt perfeki nar e!! gä5t kcbolCer ger ut ett fansrn för
forsta Bången, nex när nr 36: av erL fansin C_vker urp son gcis av e. veteaån lnom
hob,b\T dä borCe un kuma vänla stg nåpor berire. yrleri:;:re ei sal sor:ö.§åiar
mg fivcket tr ai: der kos:ar FenRar 3il sfelz Dillcrtc\' : 1!8. :'kr.ror p?: itrfanr
ui delEar i. Jaq Edra. ve. son å. så Cegpera! ati iå srele a:: Er lelaler fcr
det. De: ka:ske ilnrs någcn sor ar intresseraC a! åLi [ö:a iåtcn a! c" reteaaret sofi.
lerkar til150.å lansrners läsekrers sedan fnr.rt .ch Cå ke.stie T:i l(.. !a:6 riiressa.r

-sil rka:

: ! iir.:!i,_rer.rs

irjira!!-i
l:ral: l: r'-1. :,r:: l::s. r.:si;r !iriar :li saeir. !: :tt.:.

lllE BI'LTIC FATTI,T]P

a/o T,-'ihib-;iii;
S!epparnl. 3'', 'l7l l1 l^Pl.Stl rli^

Tel. 0455/l 18 62
Prisr 15 xr
lostfiro; 4120260 4

Format: AA / 22 si.1or
UtEi\aringstalt: ? / I Nr urk.

It

(re07). Miniec spelas på vanliga kartan och tar 7 spel;re, Hyperec tar lämpligast 40-65 spelare!

Oklan om något pani av Hyperec fullföljts. 9 E 1991

SVB-f6 Introduktion till några varianter för "Face-to-Face". Innehåller bara reglerna till en

variant, näligen Diplowinn (rbl5) vilken lämpar sig utmifkt för FtF. Iddn med denna variant iir att
från 1905 börjar antalet enheter minska sä att partiet tar slut snabbare. 2 E 1992
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Retyped for the NAVB, 1991 YPo1/07

)ilell, nobody paid any attention to it in ttre frst place, so why not try it again, I asked myselP The

secret to obviously to do what John Norriss does in Denver Glont, subsection 2, paragraph whatever

it happens to be, and describe tle game as well as throw rules in. So here goes'

I've also just now out of spare copies of Thing 25, so this is as good an opportunity as any to give it
another r,v'hiri. (fhat's where it first appeared, dummy....)

OK, as originally advertised, this game is meån! to heal the breach between FRP and Diplomacy

' Hobbies. Now that,with a iittle help from my frog, I seem to have contributed even further to this

breach by s€tting up a serious Zine Poll instead of the farce that poor RIW ended up with through no

fault of his oun other tlat soft-heårtedness, I suppose I had better do something about it. So, publicity
please, maestro, and he we go:

The hrst thing to note is that it is played on the norma-l board. We don't u,ant to make it too difficult
forihesejuniorty'pes,dowe? Themaindilferencebet*,eenULDandstandardDiplomacyisthatpress
is incorporated into the game itself as a cenL'al game mechanism.

How is this miracle wrought, you may well ask, unless you want your head kicked in for not paying

attention? It's very simple. Actual militarist endeavor, being as any rendy pinko-r1'pe FRP fan knows

a dangerous retrograde practice leading to the shedding ofblood, nineteen-year-old acne and inadvertent

human ivory netsuke, is an element of standard Diplomacy which should be weeded our as Unsound,

not to say naughty. What to replace it with? Fresh from my enlightening experiences at King's, I
would envision the armies of the furure standing on a battlefield and trading intellectual arguments at

each other - thus tlre sub-title, "War is Hegel". As the astute Marxist-Leninist (clarerswilling branch)

will know, Hegel's basic, indeed on)y, thesis is that history is a series ofdialectical oppositions between

ideational systems which synthesize to produce a neu' system, soon enough oppos«i by the next wale
of the future, Now, the way this applies to a board game is quite staggeringly simple. Ready? Upright
again? The thins is, young Friedrich beljeved, and I'm not saying I agree u,ith hinr but for the purposes

of the game I say as well, that every ideational system is embodied in a nation state. In this case, the

seven nation states which comprise the standard Diplomacy mob. I'm not just asking you to role-play
philosophies here, I'm asking for entire countries! You should see ULD as a game with the scope of
Hypereconomic Diplomacy - all human life is here - the complexity of Hypereconomic Diplomacy - you

could profitably spend a lifetime of deep contemplation on each move - and the unplayability of, er,

Hy'pereconomic Diplomacy. But the advantage is that it only tales seven players to get it 8oing.

The mechanisms of play are very simple in theory but hell to describe. Cleariy, each nation must have

a basic philosoph), of some sort (you can't have shapeless ideational systems; Mothercare wouldn't stock

ttrem,becausetheywouldn'l sell). Themainproblemisthatforaptoperexchangeofviewsyouneed
a sequential system, u,hcreas Diplomacy is essentially a parallel process. The only way I could see

around this is to have arguments posed at the end of a tum, afler movement, and counter-arguments

posed before t-he subsequent turn, which is tierefore conse{uent upon the success or failure of the

counter-argurnent. kt's have a go at setting up the rules for this:

Utterly Ludicrolrs Diplornary
by Peter Doubleday
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