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Spelarna kansie inte spelar
efter vad som stir i dventvren
dd har Horrlim ettt rid,

Improviserg.

ZOMBIE PA JULEN
Rollpersonerna befinner siq i
Glasgow d3 spelarna far ett
telefon samtal fran s.a.v.e. Som
lyder : Vi p3 S.a.v.e.s kontor
har markt jul zombien p3
allvar. Vi har sett honom i
staden men forsvann lika fort
som den sags.

| vastra delen av Glascow finns
han eller flera av de hir levande
doda vid tivolit.

Synsk drém

Du drébmmer om att du har en
kofot och du bryter upp
dorren till DOMUS allhandel.
Du gar in och gar bland varu
hy“erna

Dir bakom nista hylla ser du
en zombie, han gar omkring
ddr mellan hylla till hylla. Du
flyr och kommer ut ur
varuhuset. Din andedrikt far
som vita moln for ditt ansikte.
Du flyr och da vaknar du upp i
singen kallsvettig.

Ska rollpersonerna till DOMUS
och se efter, s3 [3t dem gora sa.
Alla pa stan handlar julklappar

och ni ser en utklidd tomte
silja julpaket. Ni kommer till
POMUS och det finns allt
mé]lig’c att se. Det ser ut som i
dréommen undetligt nog.

P3 natten kanske
rollpersonerna bryter sig in
med kofot. Om de gor 53 lis
nedan.

Dérren gor av sig ett litet brak
da ni bryter upp porten. Dir
inne ir det helt morkt. Ni
kommer till varu hyllerna och
dar mirker ni blodspar pa
golvet som leder kors och
tvdrs.

Da far ni syn pa en utklidd
tomte med tomte mask, han
har nagonting under den réda
rocken. Det &r en yxa, Han
forsvinner runt nista horn
sedan dr tomten borta.

Rollpersonerna flyr ut och 3¢
vildigt skirrde och vigar inte
g4 tillbaka till varuhuset.

Tillbaka till ligenheten

Rollpersonerna kommer hem



och pa bordet ligger ett brey
med en tomte mask alldeles
brevid, pi bordet. Dir stir det
foljande.

Jag var hir, vigar ni komma
till nissel- gatan 7b.

Nissel gatan 7b

Det dr pd andra vaningen. Ni
kommer till ligenheten och
dorren dr dppen. Dir inne finns
ett rum med kok. Ni kommer
in i vardags rummet och
alldeles brevid en spelare stsr
jul zombien med tomte mask
och da tar han fram yxan under
rocken, han attackerar med ett
hugg. Zombien hinner fére
och en spelare blir skadad,
sedan hoppar zombien ut
genom fénstret och 4r borta.
Innan zombien attackerar och
kastar sig ut genom det
stingda fonstret ska du som
spelledare spela en kassett med
stilla natt.

Inget finns i lagenheten om de
sOker,

Pa vigen ut, s under en trattar

gdng gar ndgon emot er p3
andra sidan ju nirmare ni
kommer s ser ni att han ir
tomteklidd. Han bir en yxa
som dr ned blodad. Sedan
springer han bort om ni soker
honom si kommer ni till en
allé . D3 hor ni ett dunkande
som en trumma som sl3r.
Slagen blir kraftigare desto
nirmre ni kommer in i allén.
Lingre ni kommer in i allén s3
hégre hor ni dunkandet.
Fortare blir slagen och ni
kommer fram till mitten dir
ser ni en vit hund som springer
bort och férsvinner. Hunden
ir borta och gir inte att hitta
igen.

Hunden var Malcor Skrath.
Slut p3 dventyret.

S.a.v.e. Arade medlemmar, det
drsd att i Glasqow i hamnen
gommer sig flera zombies. Ni
bor i nirheten s§ ta er dit och
ta kol pa dem.

Vinliga halsningar Putte Polka.

Bstte Polka



ZOMBIE PA JULEN 2
Rollpersonerna far ett brev fran
s.a.v.e. D3r det stir att |
hamnen finns zombies. Om
dem tar sig dit sa kan dventyret
borja.

1Julgran, under den lurar tre
zombies i tomte klider &
tomte mask.

2 Bathus. | bithuset finns en
angbat uppdragen.| biten finns
en zombie, med rdda klider &
toppluva.

3 Bithus. Hir finns tre
segelbatar.

4 Bathus. Hir finns en stor
Angbit uppdragen.

5 Hir bodde Keth Sullivan.
Brevldda vid dorren. Hir kan
man hitta en gammal rod
manchester kavaj.

6 Detta dr Keth Sullivans kyffe.
En stor vass silver kniv kan
hittas. En toalett finns med.

7 Hir inne finns fiskenjt in
stor fiskebod. Hir inne kan
rollpersonerna hitta rutten fisk
i fiskeniten.

8 Hir holl Malkor Skrath till
ett rum & kok. Svartmalat. Hir
kan RP hitta Huvud & hinder

fran en zombiemistare liten.
Hir finns en toalett med.

9 Hir ar Malkors kyffe. Hir
hittas en tridrulle Med en
tjock fiskensl & ettkilo
fiskesalt.

10 Har r en b3t verkstad. Hir
finns Hammare & spik med allt
tillbehor.

11 Kyrkstuga. Kyrkstugan &r
svartmilad. En telefon finns
mitt i salen.

12 Detta dr en julgran & under
granen som §r belyst med
lampor lurar tre Zombies med
tomteklider.

13 Hamnricke for bitar.

14 Annu en julgran som ir
belyst med lampor. Under den
lurar tre zombies med
tomteklider & tomtemask plus
en yxa.

15 Fastfrysta bojar i rod firg.
16 Fast frysta 1 isen, bojar i blj
farg.

17 fastfrysta 1 isen ett par blga
bojar.

18 Belyst julgran.

19 Vinsch dir man drar upp
batarna. Under vinschen finns
zombiemdstaren liten pd lur

och attackerar ro”personerna
om de tar p§ honom.
20 Hamnricke med 100m rep.



Arade medlemmar ni har blivit
bjudna p4 jul bord hir pa
S.a.v.es kontor pa séndag
klockan 17 i kllaren.
Vilkomna. Vi bjuder pa mat.
Vanliga hdlsningar Putte Polka.

Dotte Pothha




ZOMBIE PA JULEN 3%
Rollpersonerna blir inbjudna
pa ett julbord p3 S.a.v.es
hogkvarter i Glascow. | ett
enda brev star inbjudan.
Rollpersonerna tar siq till
kontoret pd nigot sitt. Dorren
Oppnas av Putte Polka, han ir
kort och har roda klader p3 siq,
brunt har och bruna 6gon.

- Vilkommen in pa Sav.es
eget [uibord‘ En trappa ner och
dorren till hoger, dar inne star
ett stort julbord framdukat.
Fyra personer till finns i
rummet de heter Rob Fore,
Jan Demetri, Tom Hanks, och
Charls Hopkins.

- Varsagoda att sitta till bords,
yttrar Putte Polka.

Ni sitter er ned | dem skona
stolarna. Forsta korven smakar
Jan pa. Det finns kottbullar,
slarvsyltor, sill, gris fotter,
rodbetssallad, inkokt lax,
korvar, grishuvud, lammkett,
skinka, dopp 1 gryta, &l,
brannvin och giégq.

Ljusen borjar att brinng
kraftigt

Och brinnvinet 3ker i fel
strupe. Korven flyger i taket,
pang ! Hela julbordet borjar att
leva. Kotvarna far som armar
och stryper Putte Polka,
gtishuvudet borjar att grymta
och skinkan springer i vig
lingst golvet. Om
rollpersonerna skuter gris
huvudet genom munnen s3
pang s4 faller korven ned pa
bordet och maten stillar sig,
och allt 4r bra igen, saklart att
spelarna mir illa och har ont
imagen efter det hir. Detta
julbord blev inte vad man hade
vantat sig. Julklapparna som
Putte kopt delas ut till var och
en. Nar paketen Oppnas dr dem
tomma. Putte hipnas och vid
ett kort andetag flimtar han

~ Jaq hade ju kopt presenten

Om rollpersonerna forsoker fly
s& 3r dorren |35t och det 51 bary
Putte som har nyckeln.

Det 3r inte slut 3n gris fotterns
lever ach springer omkring 1
rummet. Det dndy sittet man
kar 1 dod pi grisfotterna ar

att man hugger dem med en
yxa. P4 vaggen hianger yxan.
Det ar allts3 brand yxan. Hugq
hugg grisfotterna faller till
marken och blir liviesa. Putte
tar upp dorrnyckeln och l3ser
upp dorren. Ni kommer till
ytterorten och kommer ut i
friska luften. Allt detta var en
illusion av Putte Polka som &r
varelsen zombiema3stare liten.
Slut p3 dventyret.



ZOMBIE PA JULEN 4
Rollpersonerna star utanfor
S.a.v.es kontor efter det
levande julbordet. Det kinns
som om korvarna lever i
magen, d3 ni ser en skum
person gdende lingst gatan.
Han har en stor svart rock p3
sig, ska spelarna folfa efter. Om
de foljer efter s3 kommer
spelarna till hamnen till
kyrkstugan. Dorren stir Gppen
men ingen dr dar. Mitt |
rummet stir ett julbord fullt
med mat. Alldeles for mycket
mat for n3gra personer. En stor
héq med korv och grl’sﬁ'ﬁtter
star pa bordet framfor er. Om
rollpersonerna ror vid bordet
s borjar julmaten att leva.
Efter en stund stillar julbordet
sig och korvarna blir livlosa.

Tillbaka till ligenheten. Har
inne pa koksbordet stir vid
forskrickelse ett julbord till.
Om Rollpersonerna rér vid
maten borjar den att leva. Den
slutar att leva efter en stund.

Synsk drom

Du drommer att du star
framfor Malkor Skrath gamla
boning, du g3r ned for trappen
och in i ligenheten, svarta
tapeter och ett svart runt bord.
P3 bordet stir ett julbord. Du
gar fram till julbordet och ror
vid maten, d§ borjar maten att
rora sig och det blir ett levande
julbord.Korven och
grisfotterna springer omkring
pa bordet. Du vaknar upp
kallsvettig.

Ska rollpersonerna till Malkor
Skrath. De kommer till
Hammare gatan och ner for
trappan. Dorren dr olast och
rollpersonerna kommer in
rummet. P§ det svarta bordet
star julmaten. D3 helt plotsligt
borjar maten att leva. Efter en
stund slutar maten att leva och
allt blir stilla och tyst.

Allt detta ir en illusion av
Putte Polks som 3r i nirheten.

D3 hittar RP Ett brev post lidan
| brevet star det : dr 1 parken
och jagar ett tingt offer.

Parken

| parken gar nagra personer
med julklappar till aftonen.
Efter en vandring i parken
hittar rollpersonerna en grisfot
och ett grishuvud i griset som
nagon har dtit ur. Nagon har
tugqgat p3 grisfoten. Det §r
liktaren Malkor Skrath som har
itit av grisfoten.

Synsk drom

Du drédmmer om att du kliver
upp pa natten men det 3r
nagot i saingen nigot kallt du
kinner efter och du far tag p3
tvd par kalla grisfotter. Du
vaknar upp kallsvettig. Och vid
fasans alla fasor s ligger det en
grisfot i sdngen.

Slakteriet

Om rollpersonerna beger sig
till slakteriet s dppnas dorren
av en rund man i blont hir och
bla 6gon h' n presenterar sig
sidlvt som Kaj Ollson. Har inne
finns kartonger med kott
stekar, korvar mm. Han tror
inte pa levande julbord.

Om rollpersonerna tar med sig
grl’sfo’cen och ﬁrégar vilket
slakteri foten tillhor. S§ svarar
han att det §r hand styckat i
privat 4qgo.

Save.

Om rollpersonerna beger sig
till s.a.v.e. 5§ oppnas dérren av
Putte Polka.

Han som har styckat grisen
heter Kurt Domeski och bor
vid kyrkogdrden. Mellan tirna
pa gris foten finns en lapp dir
det star Kurt Domeski Kyrko
gatan 7b.

Kyrko gatan 7b

Det §r ett litet hus brevid kyrko
garden. En rod malad dorr,
dorren dr last. Det finns en
dorrklocka. Pling plong!
Dérren 6ppnas av en kort man
| gratt har och bl 6gon. Han
presenterar sig som Kurt.
Spelarna fir komma in p3
besok. Roda tapeter. Si han
undrar om rollpersonera har
nagot att han kan stycka.



Han vet angdende levande
julbord. Det ir spokerier pastsr
Kurt och det enda man kan
gora ar att bryt illusionen
med mentalskold.

lillbaka till julborden Om
rollpersonerna anvinder
mentalskold p alla borden 3r
dventyret klarat, julborden 3r
borta och maten forsvunnen.
Zombie mistaren liten berittar
dd sitt vanliga jag p3 s.a.v.es
kontor, en huvudlés varelse
med inga hinder forsoker
drdpa spelarna. Om
rollpersonerna brinner
kroppen med grisfoten ir det
f5rjsves huvud och hinder
krivs for att klara av
zombiemistaren och d3 flyr
varelsen ut ur s.a.v.e. Putte
Polka 3r forsvunnen.

Slut p3 gventyret.

STORA BJORNEN

Dag 1

Rollpersonerna ska till Canada
till fiallstugan Stora bjcrnen.
Spelarna ar skickade av S.a.v.e.
Och dventyret kan borja.
Spelarna kommer till stora
bjornen langst en grus vig till
sjdlva timmer huset inne i
skogen. Djr parkerar bilen och
spelarna 4r pa vag till ytter
dorren till Stora bjornen.
Rollpersonerna knackar p3
dérren och den &ppnas av
Miltond och han 3r klidd i blj
Jens och bl§ Jens tréja, brunt
har och bruna 6gon.

- Vilkommen in. Siger
Miltons och triffa de andra.
Han visar er in vid en kortidor
och det §r blommiga tapeter i
korridoren. Tillslut kommer
niin till en matsal och dir
sitter fyra personer till, det &
Simon, Tom, Fred och Helen.
Det dr middags tid s§ Miltons
staller fram gronsaks soppan av
mordtter, kolrot, grislok och
selleri. £n stor kastrull stir p3
bordet, det ir fram dukat 5t

alla och det blir mjolk att
dricka. Efter en stund ringer
Simon i en Klocka och 4§ det
ar dags att dta. Nu 3r alla mjtt
och beldtna. Ni hor en §sk
knall och det boriar att ringna
en stor skur utan for huset.

Stora bjornen

1 Hall

2 Korridor

3 Matsal & kok
4 Sovrum

5 Sovrum

6 Sovrum

7 Arbetsrum

8 Toalett

9 Garderob

10 Vardags rum
11 Tvatt & Badrum

P4 vaggen hallen hinger en
shaman trumma med
trumpinne. Nu §r det Kvill
och spelarna ska sova,

Synsk drom

Du star utanfor Stora bjdrnen |
regnet och du ser en eld tind i
skogen du gir dit och du
kommer till eldstad. D3 i all




Parkerir

skrack ser du en begravnings
plats vid el:len och d3 ser du en
varelse som ser ut som en
forruttnad indian med
panband och han attackerar
med en tomahawk. Som sljr
dig rakt p3 hjjrtat, det blir
morkt och du vaknar upp
kallsvettig i din sing.

Synk drém 2

Du drommer om heden, du gar
omkring pd den i solen och du
moter Simon som gar snett
genom heden och han 4r
alldeles ned blodad och han
hller en yxa i hinderna, ni
mots och han hugger yxan i
din hals allt blir svart och
blodet strommar, du vaknar
kallsvettig i din sing p3
“.’(')YS[OUED.

51Pna

Miltons Mild. Under inflytande
Simon Skott. Under inﬂy’tande
Helen Plummer Vararkattan
lom Yxa3. Varulv

I 'red Colombos. Manitaou

[fag 2

Regnet har slutat och solen
glimtar in. Simon och Miltons
dr under inflytande under
Helen Plummer Vararkattan.
Simon dr klddd i bl Jens och
bla Jens troja, bruna gon och
bruna &gon. Helen &r klidd i
rod kortkjol och jumper, hon
har blont har och bl§ 6gon.
Tom dr klidd i brun mocka
jacka och bruna byxor, brun
troja bruna skor, han har brunt
hdr och bruna 6gon.

Fred har gron jacka och rosa
byxor och vita skor. Han har
rott hir och bruna égon.

Som sagt var s skiner solen
och Simon berittar att han ska
g3 ut for att himta ved, han
lamnar huset. Det gar en halv
timme innan Simon kommer
tillbaka. D&rren slits upp och
det hors ett skrik.

2 A

Det 4r Simon alldeles
nedblodad med stora variga sir
p3 kroppen, han faller in |
hallen ned p§ golvet dod. Det
dr nimligen sj att Simon blivit
biten och klost av varulven
fom och Nista fullmine blir



Simon en bast med.

Vad gor man d3 av kroppen jo
man lgqer Simon i vardags
rummet och forbinder siren da
hors ett skrik inne fran koket
det 4r Helen. Alla springer dit
och lamnar Simon. Om nagon
stannar kvar sa 43 han eller hon
tittar bort s 4t Simon sedan
borta men fonstret dr Gppet.
Nu tillbaka till de andra.
Spelarna gar genom den smala
korridoren med de Blommiga
tapeterna , och kommer in i
koket, dar inne stdr Helen
gritande och pekar ut genom
fonstret, ddr ute pa marken
ligger en blodig yxa. Nar
spelarna kommer tillbaka till
Simon 4r han sparlést borta,
fonstret stir Oppet.. Det ar sa
att Simon har vaknat och blivit
varuly och hoppat ut genom
fonstret in i skogen, det finns
blodspér fran soffan till
fonstret.

Pag 3.

Det har slutat ringna och det
ir dags att g& ut pa heden
Miltons foreslir att en av
spelarna gdr ut pa heden och

att den andra stannar kvar.

HEDEN

Nir man kommer ut p3 heden
5§ ser Spelaren Simon komma
over heden med en yxa i
handen, han ir full av
kougaulerat blod och
kommer mot spelaren. Vid tio
meters avstand ser spelaren en
halt Simon gdende emot. Da
gar helt plotsligt Simon runt
spelaren och ar pd vég till Stora
biornen. Du gir dver heden
och du kommer till ett ler kirr
dir stir Steven Plummer med
pistol i hand han siger.

- Be om nid eller do.

Han ar kladd i qula manchester
Klider. spelaren ber om nad
och d3 smiller skottet i nacken
p3 spelaren denna spelare ar
dod tyvarr. Dorren star pa
glant. Dorren &ppnas och dar
inne ligger Miltons, d6d
sonderklost av vassa klor har
ligger ocksa Tom och Helen.
Fred ligger hir med, de 3r
sonder klosta doda. Tom
Helen och Fred r ju varelser
frin det okinda och det 3. s3

1tt dem bara spelat doda.
spelarna har uppgift att himta
ved och nir ni kom tillbaka lig
113 d6da och sénder klosta pa
golvet. Det hir dr ju helt
absurt, d3 hors ett tjut inne
(rin skogen. Ska spelarna in 1
skogen.

SKOGEN

spelarna ke:mmer in bland
triden och det ir fullmane. D3
ser rollpersonen en hirtest
varelse med roda lysande 6qon,
rollpersonen ﬂyr in djupare i
skogen ett flimtande hors
bakom, du 3r jagad och det ir
nistan sa att det flossas i
nacken ett par klor kloser dig i
jackan men du fortsitter att
springa.Du faller och ndr du
vinder dig om &r ingen dir. Du
ligger dare pi den kalla
marken. Nu till den andra
pelaren, du ser din vin springa
i 1 skogen och du stir ensam
kvar. Du hor Knakande fran ett
par kvistar, du tittar dit och ser
en forruttnad indian det 4r
manitauen, han gar emot dig
och kommer nirmre och
nirmre. Du f3r en tanke att

D

goémma sig 1 granriset. Om du
gor sd, s3 sld TUR. Varelsen ser
dig inte. D3 kommer den andra
rollpersonen in och ser den
forruttnade indianen ett litet
gront ljus skiner ned pa platsen
det §r minen. Manitauen har
en tomahawk i handen och
attackerar ena spelaren som
inte gémt sig. Pa tre attacker dr
spelaren dod. Varelsen dr forst.
SI§ TUR om spelaren bara
hamnar i koma. D§ kan du
krypa fram under granriset och
bira offret till bilen for att
sedan fly. Om ni stannar kvar
och gar tillbaka till Stora
bjornen. Finner ni att den enda
som ligger kvar dod pa golvet
3r Milton. Det star med blod pa
viggen FLY ELLER DO VI
KOMMER SNART.

Om spelarna inte {lyr stir Tom
| dorr dppningen och ler med
vassa tinder och klorforsedda
hinder. Han river sonder
spelarna och det ar slutet (or
den hir gdngen.

Slut pa dventyret.
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Q{\&\\;@\&\%ii J Arade medlelmmar ni. ska till _Amster_dam och hitfa Ras.flnusokonst
\_\\‘\ ‘\\\\3\\3:\‘\\\ ' skulpturer, for dem tillbaka till Dublin och leta garna ritt p3 Rasmus.
\ I"'"‘*-‘;;b{ \:\Q:‘;}E s@&\‘ Flyg biljetter foljes. Det &r nio skulpturer och med detta brev foljer en
/A - v / \:\\\\\‘i\ kartong med en av dessa skulpturer.
: “\‘\\\\\‘i\ Var ridd om skulpturen .

Ni bor resa inom tv§ dagar.

Vanliga hilsningar Ray Preston

&ygjmton




Skulptoren heter Rasmus och
kommer frin Amsterdam. Han
har inte synts till p3 tio 4r och
ingen vet om han idag 4r dod
eller levande ( kanske har han
anslutits till det okinda ).
Rasmus skulpturer blev
omtyckta av en mindre grupp
konstentusiaster. Trots detta
nadde Rasmus ingen
kommersiell framgang. Bland
hans skulpturer iterfinns bide
abstrakt och forestillande
figurer. N3gon ging under
Rasmus liv intriffade ndgot
som forandrade hans
konstnirliga skapande. Detta
skedde under en resa till sodra
Afrika, dit han reste for att
soka inspiration till sin d3 nya
serie huvuden. Rasmus
atervinde till Amsterdam en
aning personlighetsforandrad
men de som umgicks med
honom tog ingen stotre notis
om det, eftersom Rasmus alltid
ansetts vara en smula egen.
Han skulpterade fram en serie
av nio huvuden, direfter stod
han inte lingre ut med en inre
konflikt, utan forsvann frin sin

lagenhet.. vissa menar att
Rasmus begick sjdlvmord men
kroppen terfanns aldrig.
Andra menar att han trottnat
pa Holland och kanske bosatt
sig i Afrika ndgonstans utan att
vilja beritta det for nigon.
Efter detta forsvinnande kom
skulpturerna att locka nya
kopare och priset-virdet- p3
skulpturerna hojdes. Vissa av
dessa huvuden innehiller
besvirjelser. Det ar upp till dig
chockmistare att avgoéra hur
manga“huvuden” Rasmus
skulturerade, hur manga som
jr ute pa marknaden eller i
konstkoparens hem, vilka slags
besvirjelser de ir laddade med.
Nigot intriffade i Afrika som
gjorde Rasmus besatt och
vigledde honom till att utfora
skulptur serien. Kanske far
rollpersonerna triffa Rasmus
sjdlv ndgonstans. Han kan bade
vara van och fiende. Rasmus ir
inte en ond person, men den
kraft som forsoker styra
honom kommer fran det
okdnda. Varsigod
chockmastare, att

r

|
l

ammanstilla en ny kronika
med nya rollpersoner.

En skulptur Skickas till
rollpersonerna fran s.a.v.e.
Aventyret kan borja med att
de just varit ute p3 ett sidospir.
De var med om en
“busringning” av nigon som
pastod sig vara kontakt med
det okdnda utan att vara det.
kollpersonerna kritiseras
darfér av ndgon hogt uppsatt
s.a.v.e. person, vid namn Clark
Clarkenson. Nir
rollpersonerna forstar att det
finns farliga skulpturer i
omlopp bland konsthandlare
blir det deras uppgift att soka
upp dessa. De maste bege sig
till Amsterdam for att finna en
viss person dir som talar
Hollandska ( om inte nigon
rollperson gor det ). For att
soka i tidningsarkiv pa
bibliotek efter artiklar som

handlar om,Rasmus skulpturer.

Dessa artiklar finns i niqra
enstaka Hollgska
kulturtidsskrifter. Rasmus 3r
inte s§ kind utanfor Holland.

Rollpersonerna miste komma 1
kontakt med kopare av
konstverken. Alla gar inte att
fa tag pa , men det maste
komma i kontakt med konst
tidskrifter d3r de anmiler att
s.a.v.e. behover komma i
kontakt med kopare.

En serie p3 tre skulpturer finns
pd ett lasarett dir mirkliga
saker har intraffat.

* Personen berdttar att S.a.v.e.
far bidrag fran den engelska
staten och frin privatpersoner
for att [6sa problem med det
okinda som hotar
minskligheten. Dirfor miste
medlemmar av s.a.v.e. vara
kritiska till vissa uppgifter,
djrfor att det finns en del
skojare och en del forvirrade
personer som soker kontakt
med s.3.v.e. Ordanisationen ar
en‘stiftelse” for paranormal
verksamhet.

Rasmus skulpturer lockade
mest kopare pj offentliga
instruktioner som inom
sjukvird s.l.”kommunal konst”
menar en del. N3gra finns |
privat 3go. Chockmistare.



Kom thig att barg ett
begrinsat antal skulpturer i den
‘oheliga sviten” som s.a.v.e.
kan hilla den, finns i omlopp.
P ett undermedvetet sjtt vill
de som kopt skulpturerna eller
vistas bland dem ogirna gora
sig av med dem. Det krivs vl
lagda ord och skickligt
overtygande for att s3 ska ske.
Kom ihaq att skulpturerna ir

besvarjda.
Huvud 1

* Forbranning
* Inflytande

* K3os

* Fullstindig Illusion
Huvud 2

* Jordskalv

* Grislighet

* Knota

* Onda 6gat
Huvud 3

* Halt

* Hetsjakt

* Telekinesi
Huvud 4

* Spokskrift

* SO6mn
Huvud 5

* Osynlighet

* Dimmg

* Fest

Huvud 6

* Chock

* Forvringd syn

* Tempatur {6rindring
Huvud 7

* Forskoning

* Grislighet

* Skendod (egen)
Huvud 8

* Askvigg

* For blinda
Huvud 9
1.Skendodd (annan)

De har besvirjelserna har dem
hir skulpturerna.

Rollpersonerna far en skulptur
av ett huvud samnit flyg
biljetter till Amsterdam.

Ett brev foljer med.
Rollpersonerna ska alltsj leta
ratt pa de hir nio kvarstiende
skulpturerna och ta dem till
s.3.v.es kontor i Dublin. Det
galler att ta huvudena fran
Amsterdam till Dublin.

Nir spelarna kommer till

Amsterdam och friqar efter
Kasmus vet de ingenting om
saken bara adressen, Holland
gatan 10c.

Holland gatan 10c

Dérren 4r l3st men om RP
frigar grannen s3 svarar han att
han inte syns till pa tio &r och
att han férmodligen tagit
sidlvmord och att kroppen
aldrig blivit funnen, eller s3
svarar han att han kanske
(lyttat till Afrika.

SYNSK DROM

Det dr vid Famnen och du str
{ramfor en fiske bod d3 borjar
det brinna kraftigt fran taket
och efter en stund brinner hela
fiske boden. Bolmande svart
1ok far upp mot himlen, du far
rok 1 dgonen och dj vaknar du
kallsvettig i din sing.

Om rollpersonerna triffar
Rasmus. S3 ir det 1 en fiske
bod. Vid hamnen.

Dorren §r 135t och fonstren ir
Igen spikade och inget svar
trots att rollpersonerna

knackat pa dorren eller ropat.
Det 4r p§ vintern och det enda
sattet att komma in §r att
anvinda kofot, eller att dyrka
upp dorren.

Ndr dorren bryts upp moter ni
lukten av torkad lera och akryl
firg samt oljeduk eller oljefirg.
Det ar en lampa i taket och det
blir starkt ljus 1 5gonen, ni
trampar pa nigra penslar vid
dorren och mitt i rummet star
en kort man i svarta byxor och
malar skjorta, han har brunt
langt har och stort langt skigq.
Han har en hes rost d3 han
sdder.

- Vilka 3¢ nt.

Han hiller en pensel i handen.
Det 4r Rasmus. Hir moter
spelarna for fosta gdngen
Rasmus. Det finns en skulptur i
boden om rollpersonerna
soker det §r skulptur nr 1.
Rasmus vill inte folja med
spelarna utan vill stanna kvar i
boden. R3d som Rasmus kan
ge angaende skulp‘cu rerna gr att
pa lasarettet, dir ska det finnas
tre skulpturer.



Lasarettet

Om rollpersonerna tar med sig
Skulptur nr 1. 1 alla fall 3 hittar
dem skulpturerna killaren efter
att ha fragat sjukskoterskan. |
rummet finns tre skulpturer. |
rummet finns ocksa en
gammal man som sitter ned
och laser en bok. Han kliver
upp och siger

- Jag vet var de andra fem
skulpturerna dr. D3 kinner
personen som har huvudet nrl
att det branner till i hinderna
och d bérjar qubben att ta eld
han borjar att brinna kraftigt
och d3 tuttas han p4 ordentligt
och brinner upp. Gubben &r
dod. Det var en besvirjelse fran
skulpturen nr 1. Det var
besvirjelsen forbrinning.

Nu finns det tre skulpturer till
och dem gar och stjila. Eller s
koper spelarna det for hog
summa pengar. Mannen som
brann upp hette Frank Ilding.

STADENS BIBLIOTEK
Har dr stadens bibliotek.
Rollpersonerna kan soka

igenom artiklar eller tidnings
arkiv, Holl3ska
kulturtidsskrifter mm. Efter tva
timmar sa hittar ni en
tidningsskrift med konstnaren
Rasmus, ( fick silja en skulptur
till Romeo Manson). Adress
Vinkelgatan 6k. Spelarna hittar
ocks3 en artikel om Rasmus
konstngren siljer till Julia
Strong. Adress, (Guro gatan
5b). De hittar i ett tidnings
arkiv att Rasmus salt tre
skulpturer till Hans Grav.
Adress, (Polka gatan 4d).

Vinkelgatan 6k.

Ni kommer till en ligenhet pj
tredje vaningen. Ni ringer pa
dorren Och den éppnas av
Romeo han ir réd harig och
bla 8gon och har rutiga klider
pa sig. Ni blir bjudna p3 kaffe
och 1 biblioteket som ni sitter
i, i fonstret ligger skulpturen.
D3 anvinder skulpturen en
Besvarielse Telekinesi, bocker
flyger ut ur bok hyllan och ned
p3 golvet. Det 4r
konstlitteratur.

Romeo hidpnas och siger den

hir skulpturen bir otur med
sig och vill bli av med den
rollpersonerna far skulpturen
(or allt ont den har med sig.

Guro gatan 5b

Ni kommer till en [igenhet p3
botten vaningen. Ni ringer pi
dorren som dppnas av Julia
Strong hon bjuder pa saft och
bullar i kdlet p3 bordet stir
skulpturen. Rollpersonerna far
képa den for tusen kronor.

Polka gatan 5b

Detta &r killaren. Dorren str
oppen och ni kommer inien
konst ateljé. P§ golvet stir de
tre skulpturerna. Och nir ni
lyfter pa skulpturerna hor ni en
knall frin ovan och det blir
rengn. Regnvattnet slir emot
killar fonstren. Om spelarna
tar skulpturerna med sig ut
moter spelarna ett rengn vader
det blir till orkan hir utanfor.
Spelarna tar sig kanske till
Rasmus, han ligger och sover i
fiskeboden och vaknar d3
spelarna kommer. Det rengna
och Rasmus kanske foljer

spelarna till Dublin. Flygplats
det bokas ett plan och Rasmus
plus skulpturerna flyger till
Dublin

Med spelarna.

Slut pa dventyret.
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Ny varelse till Chock &
Chill

VAMPYR,

(Nosferatu)

SIY 76 (90)

PCN 48 (60)

VIGH 95 (110)

VIST 80 (95)

PER 50 (45)

ITF 80 (95)

FAL 106 (120)

OVV 125

SKRACK 7

ATT 2/98 %
H'niiyf!mnu;- Beror pa
skepnad i mansklig form kan
vampyren spurty utan att
forlora TAL Som dimma F

I

% |

Besvirjelser: Halt, Mareld,
omn, Minnestérlust (till
dimma Lo DPirmma, Sviem,
Forbranning

A | as |
Mantputation: | minskliq

blod minst en ging |
manaden. Han kastsr (n<gen
speqelbild och vy niigast 41
att spegeln soricker sondes
ndr han serin i den. P3
dagen sover vam pyren |
morkt dunkelt ijus. Han 3]
lltss inte sol. Om han
hamnar i solljus s3 brinne;
vampyren upp. Man kar
fiattra vampyren genom att
kora en trapile genom dess
higrtaCAvsitt m3l), D3 Lan
den inte rorg sig men kan bl
dimma. Han skyggar vitlok
och t3l inte lukten av vitlsk
Vampyren har Besvi rielsen
Forbranning och det 4 att
tutta eld p3 nigon eller
ndgot med bara tanken
Nagon sorts pyrokenisi,



Ny varelse till Chock eller Chill
Gengandare

STY *

PCN _*°

VIGH 50

VIST 76 (90)

PER _*

ITF 16 (30)

TAL *

OVV 85-100

SKRACK 5

ATT1/50

*Se forklaring i texten
Forfyttning: Som icke-
kroppslig 30 tills forvandlingen
bérjar; som vanlig manniska
nir forvandlingen dr
fullbordad.

Besvirjelser: Manifestation (se
Spoke), andra varierar.
Manipulation: Ingen som icke-
kroppslig, normal efter
forvandlingen.

IP: 500

En gengadngare dr ett spoke
som strivar efter en fysisk
kropp. Han har helt enkelt gatt
igen fran tidigare liv.

Vilkomna dlskare gv skrick

Svart och kali som en
zombieklo kommer hoster
smydande. En rutten hand
som kittlar dig i nacken. En
unken stank frin
E:y_rlc.:.;g;']rden dir hasande
gestylter skymtar

Stilettvassa skrin fran glintor
1 stadens parker under
(ullmanenitter. En
formultnande hand som
stelt stracker sig upp genom
det brunsvarts, rassiande
livticket. Skepnaden i
maorkret atanfor ditt fonster,
precis utom synh3ll, men
vintinde. .vintande...

Stanna hemma. GF inte ut
[ 3s Horrl/m nr 3 istillet

i detty nummer gv HorrUni
finns en hel del som
Lommer att it klorna |
dig och hiila 4 iq naglad scim
ettt vary J'\-"Ejf-‘f‘__g’"fﬁﬁj Full spackat

W e B RV ot N By e L A
A PRAET T HED pAahhal

oot petf o) §
atmdrkt it Chock elles

'\,,f:-z.*i"'-rj;' inte Hll Chill ferra?

ir framfor allt zombier o

. 5 g 1
den Z?L}a';{t'.':c SO 03k

knackar pa dorren.
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