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Ledare och Kolofoa

[.edare

Naturligtvis drabbades jag av vad alla andra nyblivna tidningsre-
daktorer far rikna med; en rejil f6tsening. Strax innan Gryning
skulle varit ute gick min monitor sénder men tyvirr kan inte
hela férseningen skyllas pd detta. Langsamma férbindelser med
medarbetare 6ver hela landet tillsammans med” att vi borjat
anvinda oss av lite ny teknik medforde att allting vi gjorde tog
lingre tid dn beriknat. Men nu har vi ett lingt sommarlov
framfér oss under vilket vi skall ta:tillfillet i akt att lagra upp ma-
terial infor hostens bdda nummer.

Sedan mitt arbete med Gryning bérjade har jag fatt en lite dju-
pare insikt i hur den svenska spelmarknaden fungerar vilket har
gjort att jag funderat mycket Sver hobbyns framtid. Sedan en tid
tillbaka har Target Games sint upp mer eller mindre tydliga
nddraketer. Man har forklarat att rollspelandet i Sverige haller pa
at d6 ut. Denna asikt baserar man frimst pa att forsiljning av
deras egna spel har minskat. En bidragande orsak till detta kan
tankas vara att Aventyrspels produkter i allt storre gtad bérjat
forsvinna  frin  hyllorna  pd  Sveriges leksaksbutiker.
Forklaringarna innefattar alle frain kampanjer frin Allan Rubin
mil mot Kult till att rollspelen inte langre r inne bland blivande
"kobolder”.  Samtidigt rdder det en ndgot uppjagad stimning
bland dem som -arbetar med det vi andra har som hobby.
Kronans fall och skirpt priskonkurrens gor att marginalerna
minskar och det bérjar talas om Gveretablering och eventuellt
utslagning.

Dessa uppgifter tillsammans med den trend att spelarnas
medelalder dkar vilket tyder pa minskad nyrekrytering har gjort
att man i Sveroks styrelse har borjat fundera 6ver vad som kan
goras. Hitintills har Sverok endast predikat f6r redan frilsta men
skulle det visa sig att det verkligen finns en nedatgaende trend sa
maste man ta till kraftag.

Det som ir viktigast nu ir ett det finns bra produkter pd
svenska tillgingliga f6r den stora massan. Kanske kan en del av
l6sningen vara att man som i USA introducerar vara spel i
bokhandlarnas utbud. Hitintills vet jag att man kan képa rollspel
pa SF-bokhandeln 1 Stockholm och pa Pocket i Lund.

Men f6r att f3 en riktig uppfattning av hur det star till med
spelandet i Sverige si maste vi veta vad spelarna tror s3 hor av er.
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Redaktionssidan

Fortfarande finns det mycket att gora pi Gryning och
vi behéver fler minniskor som hjilper oss med det.

REDAKTIONSARBETE

Férst och frimst vill vi girna utdka vir redaktion
med fler personer som kan jobba sjilvstindigt med
olika omriden. Vi behover folk som kan hjilpa oss
med DTP och vir chefredaktdrs hogsta drom ir en
kompetent ArtDirektor som kan ta hand om
bilderna. Det 4r en stor fordel om du sjilv har
tillgdng till en bra datroutrustning men den behover
inte vara av nigot speciellt mirke.

En viktig killa till internationell information &r -
nyhetsnitets news, men vi pi redaktionen kan inte 13-
sa alla newsgroups som 3r intressanta. Vi soker alltsa
ett par personer vilka kan lisa news som tar pa sig att
kontinuerligt rapportera all intressant trafik i en viss
newsgroup.

Vir nyhetsformedling fungerar bittre och bittre
men vi behover vara fler f&r att ticka upp hela
norden. Hitintills har vi korrespondenter i
Stockholm, Norrképing och Lund. Om du vill ta
hand om nyhetstickningen inom ditt omrade si hor
av dig till oss. Vi vill bla héra om nya butiker, férlag,
konvent och speltriffar.

MATERIAL

Vi tar naturligtvis girna emot material till Gryning
fran alla véra lisare. Det kan vara av precis vilken sort
som helst men det finns vissa saker vi dr mer intressera-
de av 3n andra. Hogst upp pa vir onskelista finns mate-
rial som dr direkt anvindbart i en spelkampanj. Vi
prioriterar material som hér hemma i skrickmiljo
(CoC och KULT), cyberpunkmiljé (otaliga spel), fan-
tasy med medeltida priigel och olika historiska miljder.
P4 stark andra plats kommer nyheter och reportage.

Vi forsoker recensera si mycket som mojligt av
aktuella spel. Ar du intresserad av nya produkter och
dessutom kan skriva s3 hor av dig. Vi kan eventuellt
fixa ett recentionsexemplar. Vir spalt for
smérecentioner av annat spelrelaterat material later n
s3 linge vinta pi sig men har du ndgot du vill

rekommendera si skicka in det. Notisen skall vara
50-100 ord samt titel, upphovsmin, distributér och ut-
komstsar skall finnas med.

INSANDNINGSFORMAT

Skicka alltid ditt material utskrivet i ett ex samt pa
diskett. Skulle du inte ha tillging till en dator ir det
mycket synd eftersom manus som vi maste skriva in
sjdlva fr ldgre prioritet. Vi tar helst emot pc-formate-
rade disketter p3 720kb men vi kan ldsa alla 3.5” dis-
ketter, dven Amiga med lite problem. Se alltid till att
din diskett har en etikett dir det klart och tydligt star
vad disketten innehéller, vem den dr frén och hur den
ér formaterad.

Vi tar emot textdokument kompatibla med:

PC: Wordperfect och MSWord

Mac: MSWord

Atari: 1st Word+, Calamus SL och Script

Om du kan spara din text i nigot av ovanstiende
programs format si ir det bra men du skall i alla
hindelser skicka oss en Ascii fil pa texten. Dokument
far inte innehilla nigon form av olika textstilar eller
annan formatering. Mellanslag endast mellan ord och
dir bara ett. Ascii-filer fir ha return (radslut) inne i
16pande text men skall ha blankrad for att markera
nytt stycke medan andra textdokument endast fir ha
radslut vid nytt stycke.

Vill du visa hur du har tinkt dig en layout eller
om du vill forstirka vissa ord si bér du skicka med
ett separat dokument med medfsljande utskrift som
illustrerar vad du har tinkt dig.

ILLUSTRATORER

Ar du intresserad av att hjilpa till att illustrera Gryning
s3 bor du skicka in nigra kopior p4 vad du gjort tidiga-
re si kommer vi héra av oss. Original till Gryning skall
vara s stora som mdjligt med maxgrinsen 33x19cm.

DEADLINE

Deadline f6r Gryning nummer tre ir fredagen den 3
september. Du fir girna sli en signal och beritta om
det ir nigot speciellt som du tinker skriva.
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Castor & Pollux

BEUNDRARBREV

Nagon gang i hostas proklamerade Wiktor Sédersten
sin vision om en ny rollspelstidning i ett brev till lan-
dets fansinmakare. Det var inte forsta gingen man
hért om sidana ambitioner men skillnaden 13g i att
den forverkligades med ett imponerande resultat.

Innehallet gick en god balansging mellan de olika
rollspelsgenrena. Bland mina favoriter var cyberpun-
kartiklarna som gav, trots att jag inte ir nigon cyber-
fantast, nya infallsvinklar pi en tinkbar men knap-
past trolig framtid. Kung Arthur—artiklen gav ocksi
perspektiv och jag dr nog benigen att hilla med Johan
Brinnmarks slutsats. Artiklar som Bluffen och Steve
Jackson vs Secret Service stimulerar alltid rollspel-
sintresset och upphor aldrig att férvana. Ar det verkli-
gen vi som inte kan skilja pa fantasi och verklighet?

Overhuvudtaget holl innehillet hog klass, bortsett
frin serierna vars humor lig pi dagisnivi och saknade
all udd. De konsekventa stavfelen tydde p3 att det in-
te var en enstaka fSreteelse utan en sprikforbristning
hos skribenten. Men det ir ju sdnt som en sjilvkritisk
redaktion glatt tar itu med.

Det bista med Gryning ir att den fyller den plats
Grey Ooze ansag saknades. Oozet ville vara ett obun-
det och halvprofessionellt alternativ, utan himmande
band till kommersiella intressen, f6r att stimulera och
entusiasmera hobbyn. Sett frin insidan si gjorde
skiftande intressen och bristande organisation Oozet
till en kluven kompromiss istillet fér ett helgjutet re-
sultat av ett fungerande lagarbete. Entusiasmen dog
dirfér ut, och dven om inget formellt beslut tagits
om tidningens framtid s hoppas jag att Gryning or-

kar axla den mantel Grey Ooze inte orkade bira.
Tack for ordet!

Jussi Hyvénen
{d redaktsr Grey Ooze

C  Vad kan man siga detta brev annat in att det dr trevligt att
det kom spontant. Nu slapp vi skriva det sjilva.

P Instimmer. Enligt en siker killa holl de stackars dodliga ne-
re pd redaktionen redan pé att skriva det hir brevet.

C  Jag undrar just vilket dagis Jussi gick p4?

OM CYBERPUNK

dnnu en ging...

I forra numret av denna irevdrdiga publikation argu-
menterade vi for att cyberpunken inte ir trovirdig
som framtidsvision. I en svarsartikel menade Peter
Daniel att vi inte hade helt ritt (fast i friga om tekni-
ken héll han huvudsakligen med). Men vi ir nog alla
tre eniga om att det inte ir tekniken utan samhillet
som @r det intressanta.

Lit oss borja med att forsikra Peter Daniel om att
vi hort talas om bdde DDR och Ruminien och dessu-
tom Stalins Sovjetunionen, vilken ju var Orwells
frimsta inspirations— och extrapolationskilla for
1984.

Vidare hivdade vi att cyberpunksvirlden var oreali-
stisk eftersom ingen vill ha en sidan virld. Peter Da-
niel invinde att 3 velat ha virlden som den ser ut nu.
Naturligtvis 4r inte vir virld den bista tinkbara, men
f6r de som bestimmer virldens utveckling (dvs i—lin-
dernas eliter) ir det en mycket bra virld; man miste
skilja mellan maximalitet och optimalitet. Cyber-
punksvirlden ir en simre virld f6r alla inblandade.

e a2



Castor & Pollux

Gryning Nr 2 1993

Det ir dock hedrande fér Peter Daniel att han inser
att storfinansen inte ir intresserad av inbérdes vald-
samheter (sisom dessa nyanserat skildras t.ex. i Sankt
Gibsons "Count Zero”). Men han menar ocksd att
kanske har de inget val. Varfér skulle de inte ha det?

Om storfinansen inte sjilv arbetar f6r det krivs ju
att staten sjilv skall uppge sitt vildsmonopol. Just
valdsmonopolet brukar ses som ett slags minimikrav
pa en statsbildning. Staten skall alltsd sjilvmant i prak-
tiken upphéra att existera. Detta r ju absurt! Peter
Daniel tar upp tva tidens tecken som han tycker pekar
i cyberpunksriktning. Det f6rsta dr valutastormarna i
héstas. Visade inte staten sin svaghet dir? Nja, staten
visade att den inte ir allsmiktig pd det ekonomiska
planet (men observera att stater frivilligt & med i den
internationaliserade ekonomin for att pa det hela taget
férdelarna litt uppviger nackdelarna). Men det hir var
ju inte frigan om ndgra attacker pa staten som institu-
tion utan bara resultatet av en inte helt genomtinkt
europeisk valutapolitik. Likvil det dr helt riktigt att
stater forlorar 1 inflytande pa ekonomin, men bara f6r
att man fSrsdker maximera storleken pd ekonomin
och pa viljarnas vilfird; och man kommer inte att
dstadkomma nigondera genom att i praktiken upp-
héra att existera.

Peter Daniels andra punkt ir att privata vaktbolag
pa en del platser i USA har skyddsfunktioner for pri-
vatpersoner. Jaha, ir det det hir som brukar kallas
"droppe i havet” eller kanske "héna av en fjader”?
Att gi hirifrdn till att staten snart inte lingre kan
skydda féretagens tillgdngar (Peter Daniel ligger till
"och personal” men tillgingarna ir nog klart vikti-
gast) 4r en extrapolering fullt i klass med liskbacksex-
emplet i f6rra numret. Den dag staten inte klarar av
det har den upphért att existera, den dagen har alltsd
staten begdtt sjalvmord och hur sannolikt 4r det? Hur
ofta sker det att makteliter trottnar pa att vara makte-
liter och frivilligt ligger av?

I friga om positiv argumentering sker det i Peter
Daniels artikel frimst genom att han tar upp Alvin
Toffler, framtidsforskningens Herman Lindqvist. Det
ir forstds en kul 1dé att titta pd vilka problem som
brukar uppsti vid tider av stora samhillsférindringar,
generalisera lite, blanda 1 en gnutta sociologiskt slid-
dersladder och sedan réra om till en lagom apokalyp-
tisk smet som man kan silja i bokform till vidskepli-
ga minniskor som normalt inte liser samhillsvetens-
kaplig litteratur men som gillar att oja sig lite infor
framtiden. Men varfor inte titta pd de problem som
verkligen finns nu och som ar helt nya?

Om den moderna staten har ett stort problem si ir
det att den reagerar pa problem istillet for att fore-

bygga dem; men den reagerar likvil. Problemen ar
2020 kommer att vara &verbefolkning och miljéfor-
storing/klimatférindringar. Dessa problem kanske
inte kommer att kunna 18sas helt vad man 4n gor,
men de kommer absolut inte l&sas av att staten ger
upp andan och ligger ner verksamheten. Tvirtom
om, vad som kommer att behovas ir stater som ir
starkare dn idag. Och om det kommer att bli beho-
vet, varfér skall d3 inte dagens stater forséka tillfreds-
stilla detta?

Och se ut i virlden; nationalismen som fér bara
nagra ir sedan var s gott som dodstorklarad har
ateruppstatt. Och vad ir dess mal? Ett folk, ett land
och (i virsta fall) en ledare. Framtiden behover inte
alls bli ljus, men blir den mdrk si blir den nog det pa
ett fundamentalt annorlunda sitt dn vad cyberpunk-
forfattarna forestiller sig.

Till sist, vad Peter Daniel verkar glémma ir det ra-
tionella i den moderna marknadsekonomin. Okad
rorlighet for foretagen innebir att de kan etablera sig
i de linder som erbjuder de bista férhéllandena, och
de forhillandena ir under en stabil stat med den
vilutvecklade infrastruktur som bara en sidan kan
erbjuda. Det ligger alltsd i staters intresse att erbjuda
ett gott foretagsklimat. Cyberpunksanarki ir inte
nigot gott foretagsklimat.

Johan Brinnmark & Jonas Birgersson

P Men ni mdste ju faktiskt inse att vira kapitalstrukturerade
réntabilitetsprognoser inte pd ndgot vis hindrar direkt lon att tas
upp som en bokforingsmassig tillging. Visserligen skall skuldsi-
dan belastas med samma piliggsmarginal som tiligingarna, och
da sarskilt fore bokslutsdispositioner och rintenetto, men det hin-
drar inte foretagen i den moderna foretagsekonomin att striva ef-
ter en monopolistisk konkurrenssituation med klart utfista poli-
cybeslut grundade pa en begrinsad infrastrukturell verksambet i
enlighet med beriknade skattemdssiga avskrivningar samt att
stilla frdgan "Vem i Hades dr Herman Lindguists"

FULLBORDA FEMTE KONFLUXEN!

Vill ni att den fantastiska DoD-kampanjen Den Fem-
te Konfluxen (med de hittills utgivna modulerna Sva-
velvinter, Trakorien, Oraklets fyra 6gon och Kristallt-
juren) skall fullbordas? Fatta i si fall genast pennan
och skriv till konstruktéren Erik Granstrém och be
honom slutféra den! Han umgis nimligen allvarligt
med tanken pi att strunta i sista delen eftersom han,
enligt anstillda pd Target Games, inte vet om det finns
tillrickligt stort intresse for en avslutning av serien.
Skriv allts3 till Erik! Han som alla andra blir glad och
inspirerad nir vi visar uppskattning. Adressen ir S6m-
nadsv 8, 757 57 Uppsala.

Jens
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C Enligt samstimmiga rykten kan Jens kampanj redan ha
skramt stackars Granstrom att avsluta sin foljeting.

P Fast det skadar nog aldrig att hetsa en lat skrivarslav lite.
Det dr si svdrt att f4 bra hjilp nu for tiden.

INBORDES BEUNDRAN

Dan Hérning: Kul att se att ndgon satsar p3 att gora
ett seriost fansin, nu nir Sinkadus har gitt under.
Hoppas ni gar runt och att ert fansin fir bra sprid-
ning. Hur ménga ex har ni fitt ut av nummer ett?
Forst det positiva. Det jag gillade mest i Gryning #1
var Spix & Alverna (fler sidor \
sant!), recensionerna, nyheterna,
intervjun med Keith Herber och
aventyret. Dessutom var illustra-
tionerna bra och likas3 layouten.

Nigra saker var mindre bra:
Varfor fanns inga svenska spel
med pid nyhetslistan? Oscar
Reuterswird—novellerna var kan-
ske inte helt ritt material att ha
med i ett forsta nummer. De sex
sidorna kunde girna ha anvints

till tv3 bra artiklar istillet. Skippa sant i fortsittnin-
gen. Hur kommer det sig att forfattarna till artiklarna
inte stdr med i sjilva artikeln, utan i stillet stdr i in-
nehillsférteckningen?

Disketterna som man skickar in bidrag pa, fir man
tillbaka dem pa nagot sitt? I Svrigt Snskar jag er (oss?
Jag dr ju med fro.m. #2) lycka till! I Résten frin AV-
GRUNDEN #16 recenserar Jeanette Gryning #1.

Dan Hérning

C Lenare munvider har jag inte hort sedan du bvertalade
Hades att lita mig komma wupp wur underjorden pd
eftermiddagarna.

P Nej det dr inte underligt att lille
Wicke tog med honom i tidningen.

Lille Wicke: Forsta numret gick ut i
2000 ex, svenska spel distribueras ej av
de som forser oss med nyheter varfér
de i férsta numret f6ll bort. Om du
vill ha tillbaka din diskett s3 skriv det
pa den.

C UUUUTTT! Han lovade, detta dr
oerhért, i vdr spalt.

P Vid Zeus jag skall sitta en dskvigg i
honom om han vdgar visa sig i den hir
delen av tidningen igen.

—a

NU 45 KRONOR!

|
» Ej ar okdrt doen
fult huvud till skanks {4

Vem fick av storsint

konungason
nddonsin storre ddva? «

UR » EGILS SAGA «

For au fira RIDVINTERS

uppvaknande siankes nu

prisct pd Peregrin Games
spel EFTERTHULE
till minimala 45 kr
(tidigare 80 kr) plus
{raktavgifter. Finns att

kopa hos alla storre

spcthandlare eller direkt

fran Midvinter.
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Stora lager

Snabba ryck e L
DTP, Multimedia,

Sma priser Musik, Utbildning
Service till alla

Spel fran 100kr
till SVEROK-anslutna
féreningar!

Ring och bestill var postorderkatalog!
Tel/Fax : 046 - 13 29 90
0521-67500 Grénegatan 19B, 222 24 Lund

‘SF-Bokhandeln

Norra Europas storsta specialbutik for
science-fiction, fantasy och horror.
Bocker, rollspel, videofilmer, serier, t-shirts,
facklitteratur mm

Vi har ett stort sortiment till laga priser. Ring och bestill var
katalog eller kom och besok oss i Gamla stan.

Science-fiction Bokhandeln
Stora Nygatan 45, 111 27 Stockholm

Telefon 08-21 50 52, Fax 08-24 77 30. Oppet vardagar 11-19, lordagar 10-16
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Rollspel 1

antikens Rom

rraa; EN SOM NAGON GANG HAR
A§l: varit i Rom, eller ndgon annanstans
g¢ dir det finns romerska ruiner, har

K svart att l3ta bli att fingas in av stim-

= ningen och fantisera 6ver hur det kan

ha arit it lava 1 detta ]attehka imperium. Hatte Fu-
ruhagen till exempel har gjort ett vilkint barnpro-
gram dir han irrar omkring i Pompei och hallucine-
rar om att staden vaknar till liv. Romarriket om-
fattade vid sin héjdpunkt s3 gott som hela den kinda
virlden (ur visterlindskt perspektiv) och det fanns in-
ga yttre fiender som kunde hota henne. An idag slis
man av imperiets makt, pompa och stit. Den hir ar.
tikeln gor inte ansprdk p3 historisk exakthet eller
auktoritet, utan syftar till att ge idéer till den spelle-
dare som kinner sig frestad av att starta upp en histo-
risk kampanj men inte riktigt vet i vilken inde han
ska borja. Romarriket ir tacksamt att basera en roll-
spelskampanj pd av flera anledningar. Det ir en gan-
ska vildetaljerad period i historien, och man behéver
bara sl3 upp en historiebok for att 3 tillrickligt med
grundfakta f6r att kunna bérja skriva sjilv. Eftersom
romarriket varade s linge finns det stor majlighet att
gd in 1 en viss fas av dess utveckling for att plocka till
sig det som passar bist. Till exempel kan dventyr lig-
gas 1 den mytologiska férhistorien kring Aemeas eller
Romulus och Remus, republiktiden medan riket vix-
te och krigade med Kartago, kejsartiden efter Caesar
dir man kan blanda in kristendomen och har nigra
eccentriska kejsare att vilja bland, imperiets mote
med barbarerna och uppdelningen i &st— och vist—
Rom, och s slutligen de bida delarnas sénderfall och
dod under tidig medeltid. Valméjligheterna spinner
ver ett brett filt, med gudaingripanden och magiska
krafter i férhistorien, via krigs— och taktikkampanjer
fram till tidig medeltid med bred folkblandning och

framtridandet av riddarvisendets embryo. Jag tar hir-
nedan upp de olika faserna'i storre detalj.

Det ir under republiken, och senare de stora folk-
vandringarna och barbarinvasionerna pd andra sidan
Kristi fodelse, som erbjuder de storsta majligheterna
till att integrera en rollspelskampanj i Rom med tak-
tikspelande och maktkamp p3 hogre niva. En vilut-
bildad romare av god hirkomst hade som fraimsta mal
att f politiskt inflytande, och detta inbegrep ofta mi-
litdra framgangar. Det finns en uppsj6 av konfliktspel
som behandlar romartiden, till exempel Imperator
och SPQR. Om man letar i tidskrifter som Strategy
and Warfare och Command hittar man flera historis-
ka slag som spelbilagor, och dessutom fir man
vilskrivna artiklar om tidsperioden. Min personliga
favorit ar Imperium Romanum II, eftersom det spelet
behandlar ett sa brett tidsperspektiv (88 f.Kr. till 540
e.Kr.), ror sig pa en vildigt Sversiktlig niva och har
hela Europa, delar av Afrika och de vistligare delarna
av Asien uppritade pa kartan, samt ir litespelat och
dirigenom bra att kombinera med rollspel. De flesta
rollspelare skyr taktikspel som pesten eftersom de
tycker att det verkar trikigt att skyffla hégar med
brickor fram och tillbaka, men nir det fir en nira an-
knytning till deras rollpersoner och rikets framtida
6de (kanske dr rollpersonerna hirférare eller styr
over provinser dar striderna utspelar sig) kommer de
att kiinna sig motiverade. Ett konfliktspel ir alltid vi-
da 6verligset de abstrakta regler for krig som brukar
finnas i rollspelsreglerna, och det finns ingenting som
hindrar att spelledaren fungerar som neutral domare
under en strid, eller infogar vissa modifikationer (gu-
darna kan ju tinkas ingripa), bara alla deltagare har
accepterat detta i forvig. Pa sd sitt riskerar inte kam-
panjen att fSrstoras pa grund av nigon olycklig regel.
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Sidana ingripanden ir dock inte att rekommendera;
det 3r bittre om stridsspelets utging verkligen far be-
stimma kampanjens fortsittning. I annat fall riskerar
konfliktspelandet att kinnas meningslost.

Om Roms férhistoria ir relativt lite kint. De latin-
ska stammarna levde spridda 6ver halvén, dir enstaka
grekiska kolonier spred lirdom och civilisation.
Moluskerna (Det heter faktist etrusker, friga oss vi
var med C&P) var ett sepa-
rat folk som levde i meller-
sta och norra Italien varom
foga dr kint. De tidiga ro-
marna  betraktade deras
stadsstater och underliga gu-
dar med stora dgon och
ansdg att de besatt stark ma-
gi. Lds Turms den odédlige
av Mika Whaltari for inspira-
tion. Ordet magi hir-
stammar fSrresten frin ma-
gerna, och som ska ha varit
ett mystiskt kringvandrande
folk. Ju lingre bak man gir
desto mer mytisk blir histo-
rieskrivningen. Aneiden av
Vergilius ~ berittar  med
Odysséen och Iliaden som
forebilder om Aeneas flykt
ur det brinnande Troja och
hans iventyr under firden
till Latium och hans strider
dir. Detta episka kringseg-
lande och stridande, firgat
av mytologiska bestar, gu-
dars svartsjuka och heroiska
hjilteddd kan goras vildigt
sagobetonad, eller mer som
en vanligt fantasy—kampanj i klassisk miljé. En tanke
ir att gdra ett slags science—fiction av det, och roboti-
sera minotaurer och kimeror. "Gudarna” kan vara
flyktingar frin en frimmande civilisation som svivar
i omloppsbana &ver jorden och utfor sina interna in-
triger med folket pa jorden som marionetter. Den hir
stjirnornas krig—antiken behdver inte vara uppenbar
for spelarna frin borjan. Overtyga dem om att det ér
en ikta antik milj8, och f6r sedan in ledtridar till att
allt inte 4r som de tror, varefter de fir uppticka san-
ningen sjilva. En utmirkt idégivare till en sidan kam-
panj ir Captive universe (sv. En skrickens virld) av
Harry Harrison, som handlar om ett generationss-
kepp dir alla ombord lever i en konstgjord aztekmil-
j6, som de tror ir den sanna virlden tills en av dem
tar sig ut i rymdfarkostens yttre delar.

En kampanj under republiken erbjuder inte bara
strider mot kinda generaler som Hannibal, Sulla och
Caesar, utan ger rollpersonerna méjligheten att spela
klassiska, kirva romare som stror lakoniska citat om-
kring sig och later sig roas av brod och skadespel.
Rom kimpar fortfarande med att hivda sig mot yttre
makter som Grekland, Karthago, Persien vilket gor
att rollpersoner som gor en insats for fosterlandet kan
rikna med b3de ira och vilstdnd. De riktiga megalo-
manerna bland  spelarna
kanske inte riktigt trivs ef-
tersom hirforarna fér det
mesta kinde ett moraliskt
ansvar och underldt att ut-
nyttja sin position fér egen
del. Alf Henrikssons Anti-
kens historier ir underbar
att lisa som tongivare for
spelande 1 denna tidsperiod.

Kejsartiden ir en period
som inte erbjuder lika
| minga mdjligheter som de
faser som ligger fore och ef-
ter den, mest pd grund av
att stabila tidsperioder erb-
juder mindre mojligheter
for spelledaren att manipu-
lera omgivningen och skapa
intressanta  dventyr. Det
behdvs  konflikter. Osokt
kommer man att tinka pd
Caligula och Nero, som var
vansinniga nog att erbjuda
spelledaren utvecklingsméj-
ligheter. Intrigerna kan
spinna mellan den under-
jordiska kristendomen, pre-
toriangardet som av— och tillsatte kejsare pd 16pande
band, armén som sillan ndjdes vid de troliga kandida-
terna till den tomma tronen utan satte upp egna, oc-
kulta prister och mystiker frin &sterlandet med astro-
logi och nya lirdomar i bagaget, ddlingar i senaten
som med ritta kinner sig dverflodiga och greppar ef-
ter sitt att hilla kvar sin forsvinnande makt, den
ridande kejsaren som kan vara vansinnig eller tillfillig
makthavare med egna idéer om hur imperiet ska
skdtas, och ménga fler.

Imperiets uppblandning med goter och andra ”bar-
barfolk” medfér en kulturblandning i stérre omfatt-
ning in ndgonsin tidigare. Barbarerna ansags som ett
hot som man inte kunde férsvara sig ordentligt mort,
men samtidigt blandades den romerska befolkningen
upp med de vandrande folken, och till slut fanns det
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ingen anledning att kimpa emot lingre. Rollperso-
nerna kan vara kraftfulla goter som vill skingra deka-
densen och forfallet, eller romare som anser sig vara
forsvarare av ildre visdom och tradition som kimpar
nya och splittrande paverkan. Rom var alltid 6ppet
for nya influenser som man upptog som sina egna,
vilket kanske kan forklara hur det lyckades 6verleva
sa linge. Aven hir finns det tillfillen till taktiska stri-
der. Om man viljer att spela i 6st—Rom sa 6verlever
det Byzantinska imperiet sin vistlige bror linge nog
for att f3 in en fot i den nya
tidens ordning. Medeltiden
bérjar gro mot slutet av ro-
marriket, och det finns
utrymme for att skapa en
mustig och lite grov medel-
tida atmosfir, samtidigt som
det hinger en 6desmittad
stimning av underging och
kulturskymning i bakgrun-
den. Det gamla dor ut for ¥
att ge plats it det nya.
Minga medeltida begrepp
som riddarvisendet och
munkordnarna borjar ta en
tidig form. Urkristendomen
har vid den hir tiden fétt en
bred spridning, men innu
inte riktigt stelnat 1 katoli-
cismens dogmer. Det finns
manga Oppningar att upp-
ticka dolda “sanningar” om
de kristna mysterierna inn-
an kyrkométena hinner re-
videra och samla bibeln.
Den som vill ta del av. alter-
nativa teorier kan lisa “The
Holy Blood and the Holy
Grail” av Michael Baigent,
Richard Leigh och Henry §
Lincoln, en bok som oavsett
om ldsaren viljer att tro pi eller férkasta forfattarnas
slutsatser dtminstone stimmer till eftertanke.

Hur man in personifierar en romarkampanj si den
inte blir en blek kopia av de gamla dunkarkampanjer
man spelat i flera ir kan vara ett problem. Det ir
svart att forsdka hitta en variant pd temat magisk
kraft/psykiska f6rmagor som finns i alla andra roll-
spel. Eventuellt kan rollpersonerna tillitas be till oli-
ka gudar f6r att fi ynnestar. Magi i egentlig mening
blir vildigt ohistoriskt och dirmed inte kul i alla
tidsperioder utom forhistorien. Spelledaren maste
forsoka sila fram detaljer som spelarna kan associera

till romartiden, men som inda ir tilleickligt speciella
for att ge just den hir kampanjen en egen identitet.
Senare tider har haft en férkirlek att citera kiinda ro-
mares uttalanden, och det ir nigot som spelledaren
kan ta fasta pi. Uppmuntra spelarna att klicka ur sig
fyndiga kommentarer som ir tidsenliga genom att
forst lira in nagra mindre kinda citat, och sedan hitta
pa egna, till spelledarpersonerna. Tink pd hur Ar-
nold Schwarzenegger klicker ur sig “Hasta la vista,

baby!” si gir idén igenom Att fora upp kampanjen

__ pa en hdgre skala med hjilp
av intriger mellan provinser
och konfliktspelande ir inte
fullt si vanligt. Om det ut-
nyttjas pi ritt sitt kan det
ge kampanjen en bredare
spinnvidd.

En betydelsefull sida av att
skapa ett eget fack at en ro-
markampanj ir att konstru-
era ett eget regelsystem, eller
modifiera ett befintligt for
att passa miljon. S3 linge
som spelledaren inte f&r-
brinner all sin energi pa att
konstruera regler ir det hir
en bra metod, eftersom man
8 far tillfille att skapa ett sy-
stem som passar som en
handske, dir man tillfogar
& och stryker efter egen vilja.
i Enkelhet ir bist. Dels dgnar
man inte mer tid at reglerna
¥ in it dventyren, dels blir det
mer spelbart in om man
¢ hittar pa ett oerhort inveck-
lat och realistiskt system.
For att fi ett grepp om de
olika tidsperioderna och
" dven uppslag till dventyr
och kampan}karaktarlserlng gir det utmirke att ldsa
dels historiska verk, dels skonlitterira. Det finns
ocksd minga filmer som tex. "Jag — Claudius’,
"Spartacus” och varfér inte ”Life of Brian” som ir vil
virda att ses av alla som ska delta.

Daniel Krauklis
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Nyheter

StockCon

Efter mycket om och men s3 blev det in-
get konvent i Stockholm i 4r. Det var
Sveroks stockholms distrikt i samarbete
med datorféreningen proxxi planerade att
skapa Stockholms forsta konvent av klas-
siskt matt. Hela projektet stupade nir
As6 gymnasium dndrade vilkoren i sista
minuten och dessutom ville ha kontant
betalning. Fér att forklara det svira lokal
liget berittade kontaktpersonen Max
Lundgren f6ljande anekdot fér Gryning.

Nyligen har man lagt 6ver bokningarna
pa Stockholms fritidslokaler pa ett privat
bolag. Tydligen hade man lyckats tappa
den del av dataregistret som innehill vem
som skulle betala hyra fér vilken uthyr-
ning. En naturliga foljd blev att man inte
fick in ndgra hyror utan gick i konkurs.
Som om detta inte hade varit nog drog
man med sig ndgra folkets hus och fére-
ningsrad i fallet.

Just nu funderar StockCon kommittén
&6ver vad som inte gick s3 bra. Man funde-
rar bla pd att ta en annan helg nista ging.
Vilket vil kan vara bra med tanke pi att
SydCon troligen vixt till sig ytterligare
till nista dr samt att LinCon #mnar
ateruppsta.

Det kan vara forstieligt att lokalfrigan
var knepig men man kunde énskat att
StockCon hade haft si pass bra fram-
férhillning att man kunde avlyst konven-
tet i tid.

World Games

Mellan den 8 mars och 22 mars turnerade
representanter frin The Buckminister—
Fuller Foundation runt pé svenska uni-
versitet och hdgskolor. Med sig hade man
sin jitte simulation kallad WorldGame.

Det var Sverigepremiir den 8:e pi Han-
delshégskolan i Stockholm och naturligt-
vis var Gryning dir.

Spind férvintan ridde bland de cirka 130
deltagarna nir man efter en formiddag
med seminarier skulle f3 prova pa spelet.
Rent fysiskt bestir spelet av en gigantisk
karta ungefir 11 meter ling. Kartan ir
gjord efter en lite annourlunda projekti-
on av jorden kallad “The Buckminister—
Fuller Projection”. Projektionen pimin-
ner om vad man fir om man skulle platta
ut en T20, dvs den projektion som an-
vinds i Traveller mfl spel.

Informationen om vad vi skule gora som
en del i spelet delades ut gradvis och man
viste aldrig mer in man beh&vde for att
kunna spela spelet snarare mindre. Det
bérjade med en demonstration om jor-
dens evolution. Sedan fick gruppen ge-
mensamt formulera de problem vi ansig
att jorden stod infér och vad vi ville att
virlden skulle bli.

Efter detta féljde spelet som vil nirmast
kunde liknas ett gigantiskt kreativt kaos.
Jorden var uppdelat i ett tiotal regioner
som var och en hade en spelare per pro-
cent av jordens befolkning, vilket gjorde
att Kina fick lite svart att bestimma sig
for vad man skulle géra. Dessutom fanns
det internationella lag som representerade
FN, virldsbanken, multinationella fore-
tag och media. Reglerna var fi och det
fanns inga klart angivna riktlinjer eller
mil. Med 130 deltagare samlade i en
gymnastiksal som alla ville férhandla
med varandra blev det ganska kaotisk
och frigan ir om ldget klarnade si mye-
ket nir Mediagruppen mellan varje
omging skulle sammanfatta vad som ha-
de hint.

Kul var det i varje fall och man fick lust
att prova nigot liknande i mer spellikn-
ande form. En intressant friga ir vad
"The Buckminister—Fuller Foundation”
dr f6r ndgot och vad de har for syfte med
sin information. Utt sa de att de verkade
for att f3 jordens invinare att inse att vi
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kan férindra vir virld. Man ir bgjd att
hilla med dem efter att man sig avslut-
ningen som var en demostration av ren,
vacker och naiv amerikansk ”vi kan klara
av det om vi bara hjilps 4t” mentalitet.
De fick hela gruppen att plocka upp
10000—tals plastbitar som representerade
allt ont frén kirnvapen till spadbarnsdsd
och miljéforstoring frin kartan for att
symbolisera vad minniskor kan géra om
vi bara hjilps &t. Naturligtvis hjilpte inte
Gryning till med plockandet eftersom vi
borjade ana att stiftelsen 1 sjilva verket
var en front fér en ond Cthulhu—kult.

Ny affar 1
Orebro

I Orebro har tvi hobbyentusiaster just
Gppnat en ny affir. Det 4r Robert Hen-
rysson och Patrik Hamberg som stir ba-
kom "Tirningar och Tumult”. Robert ir
dedicerad levande rollspelare och har sut-
tit i Sverok:s styrelse Patrik har bla annat
gett ut fansinet Profil. Bida har varit med
att genomfora forra drets Deg, konventet
i Degerfors, var med om att starta Sve-
roks svealandsdistrikt och har ett forflu-
tet inom féreningen RF Spelande Ung-
dom.

Butiken ligger centralt i Orebro och man
har renoverat den sjilva f6r att hilla kost-
naderna nere. Spelinkdp sker i sammar-
bete med Spel & Sant och man hiller un-
gefir samma priser. Oppettider ir vard
12-18 och l6rd 10-14.

NexCon -93

Foreningen Nexus konvent i stockholm
skulle gitt av stapel den 4-6 juni men
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pga oférldtligt slarv av en av arrangorer-
na si var man tvungen att stilla in. Man
kommer dock att kéra konventet den
3-5 september och di har man hunnit
ordna med fler arrangemang 4n vad som
tidigare var tinkt.

NexCon satsar pa att hilla sig i minsta
konventskategorin eftersom man endast
kommer ta emot 100 deltagare. Innebir
detta bara att man inte tummar pa kvali-
teten vad giller arrangemangen sd tycker
jag att det 4r dessa konvent som brukar
kunna bli trevligast. NexCon har 3ven ta-
git ett lika ovanligt som vilkommet in-
itiativ, 1 intridet kommer ett fansin att
ingd. Det kommer fungera s att alla fan-
sinredaktdrer som ir intresserade kom-
mer f3 ligga sina alster i kiosken och se-
dan fir de betalt efter hur minga av deras
fansin som gar at.

Tydligen har Nexus god kontakt med
Huddinge gymnasium och det ir inte
otroligt att StockCon kommer anordnas
pa denna skola.

Priset for NexCon ir 50 kr for sverok-
medlemmar, 70 kr for ickesverokmed-
lemmar och 20 kr extra om man betalar i
dorren. Spelen kommer kosta fem kro-
nor per deltagare och pengarna kan be-
talas in pd Nexus postgiro 467 09 70-5.

Ostra
konventet

Den 20-22 augusti, samma vecka skolan
bérjar igen, anordnar Sveroks &stra di-
strikt ett konvent. Man satsar pé att fi
runt 150 deltagare och kommer erbjuda
turneringar och arrangemang i de klassis-
ka spelen. Man f6rsoker gora ett konvent
av och for hela distriktet genom att lita
varje férening anordna ett eget spel men
de huvudansvariga féreningarna kommer
vara Jolo i Enkoping och Fortuna i
Bélsta.

Konventet kommer utspela sig pa Fri-
degdrdsskolans hogstadium i Balsta va-
rifrdn det finns férbindelser med buss til
Enk&ping, Visterds och Stockholm. Kon-
ventet kommer kosta 65 kr fér sverok-
medlemmar, 85 kr for icke medlemmar
och halva priset fér flickor. Troligtvis sd
kommer det att produceras en folder un-
der sommaren foér distribution bland
utomsocknes.

GothConXVII

Sjilv reste jag upp med SydCons spelle-
dare som skulle spelleda i CoC—turne-
ringen. Dagen innan hade man provs-
pelat dventyret men man var rorande en-
se om att detta inte var ett dventyr man
gillade. Hela resan upp fick jag héra di-
verse pikanta detaljer ur ventyret och
jag var tvungen att instimma att det ver-
kade som om allting inte stod riktig ritt
till. For att klara dventyret krivdes bla en
clairvoyance som inte var av denna virl-
den.

Vil uppe i Géteborg fick vi
se GothCons nya lokaler. I 4r
hade man dterigen bytt plats J
och GothCon var inrymt i tvd
skolor. Tydligen lyckades man
trots lokalbytet fi problem
med den nya skolan redan inn-
an konventet vilket ledde till li-
te nervosa ansvariga nigra
veckor innan invigningen. For-
delen med de nya lokalerna var °
att man nu lig mera centralt #n
tidigare. Men uppdelningen pd
tva skolor tillsammans med att
ingen av dem hade en naturlig B
samlingspunkt gjorde att konventet kin-
des splittrat. Man kunde dock inte klaga
pa att det var ont om plats. Aven tidigare
ir hade vi sovit i gymnastiksalen men
medan det tidigare hade varit fullt av
minniskor si hade man nu gitt om plats
att breda ut sig.

Eftersom jag redan innan konventet
var rysligt férkyld s passade jag pid att
bérja konventet med att sova. Framat
sju—tiden blev jag brutalt vickt och till
min stora glidje s3 visade det sig vara Per
R Lindstrdm som hade anldnt i bil frin
Stockholm med férsta numret av Gry-
ning firskt frin tryckeriet. Medan jag yr-
vaket staplade fram i min sovsick och till
min fSrskriickelse fick se att firgerna pa
omslaget blivit inverterade si blixtrade
kameror frin de obarmhirtiga skiningar-
na. Strax efter somnade jag om igen efter
att vi bestimt vilka som skulle dela ut de
férsta Gryning nir solen gick upp pa lor-
dagen.

Nir de férsta solstrilarna spred sitt
ljus &ver Géteborg s vickte de som hade
nattpasset vid SydCons informationsdisk
mig Per och Johan Norrman frin Lund.
Efter att borstat tinderna satt vi igng att
dela ut tidningar bland de trétta spelare
som fortfarande var uppe. Minga verkade

inte inse vad de hade fitt i handen efter-
som fortsatte att stirra tomt framfér sig
och planlést strova runt. Allt eftersom
solen steg hdgre si strdmmade fler min-
niskor till och vi fick upp dngan i var for-
sdljningsiver.

Resten av konventet spenderade jag vid
vir gemensamma Gryning, SydCon och
Sverok disk i cafeterian eller i min sov-
sick och forsokte bli frisk. Det gick till
och med si ldngt att jag fick tips om
nigra tabletter som skulle finnas i cafete-
rian av en flicka som blivit oroad av mi-
na nattliga rosslingar.

Nir man talade med de som spelat
CoC-iventyret visade det sig att de flesta
var ganska missndjda med det medan de
som spelat RuneQuest var néjda med vad
de upplevt. Under stérre delen av kon-
ventet var arrangdrerna oroliga &ver att
man skulle gd ndgra tiotusen back. Men
tack vare att man i sista minuten hdojde
cafeteriapriserna ndgot gick man endast
med en minimal f8rlust. Anledningen till
den ekonomiska osikerheten var att det
endast -kom knappt 700 betalande del-
tagare medan det aret innan kommit mel-
lan 800 och 900 betalande. Enligt Jonas
Schiétt, ansvarig for drets GothCon, si
finns det ocksd en osikerhet om man
kommer hitta ndgra som vill hdlla i fram-

tida GothCon.

Games
Spectacular

11

Sveroks forbundsordférande Fredrik In-
nings har wvarit pd detta hollindska kon-
vent; hir foljer en reserapport.
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Totalt blev vi sju svenskar i tva bilar
som 3kte till Holland. Vi dkte firja frin
Géteborg till Kiel och sedan Autobahn
genom Tyskland och in i Holland. Med
fyra i bilen blev kostnaden for resan si
lag som 450 kr per person, tigresan Upp-
sala—Géteborg oriknad. Konventet var
tvd delar missa och en del spelkonvent.
De flesta amerikanska krigsspelsforetagen
var dir liksom ett helt ging figurtillver-
kare, nigrarollspelsforetag, nigra som
salde livesatser, och en hel massa franska,
tyska och hollindska Alga-liknande f5-

retag.

Av oss bestkare utkristaliserade det sig
tre olika strategier att ta sig an konventet.
Antingen gjorde man som de tre gétebor-
garna 1 den andra bilen gjorde. De sdg tag
i nigra forbipasserande hollindare och
satte iging och spelade de spel de tagit
med sig, Axis and Allies tror jag att det
var. Den andra strategin, som Franksson
frin min bil valde, var att hitta ett ging
hollindare vilka héll p att sitta upp Fire
in the East och sedan bli kvar dir hela
konventet. Jag tror de hann med ett och
ett halvt drag.

Den tredje strategin som jag sjilv valde
var att driva runt, prata med folk och
hoppa med i spel som verkade kul. Jag
spelade micro med GHQ dels som japan
pa Tarawa och dels som ryss vid Salla. Jag
spelade engelsman i ett slag mot hollin-
darna i Wooden ships and Iron med
mycket snygga fartygsmodeller som en
hollindsk krigsspelsférening hade specia-
liserat sig pa. Jag spelade och fick be-
kriftat att jag inte gillar Third Reich.
Annars gick jag runt och pratade med
speldesigners och arrangérer.

De som arrangerade det hela var den
hollindska spelorganisationen Durosim.
de var en nationell organisation som Sve-
rok men med bara 800 medlemmar och
helt utan bidrag. De var mikta imponera-
de av Sveroks storlek och den svenska
statens givmildhet. Ett tiotal turneringar
ordnades men organisationen var ganska
kaotisk, det gick inte att féranmila sig,
de startade inte i1 tid mm. Tvi stycken,
ADD och ASL, verkade dock vara gan-
ska bra och de hade ocksi manga deltaga-
re.

Det ir tvd stora skillnader mellan ut-
lindska och vira svenska (nordiska?) kon-
vent. For det férsta s stinger de utlinds-
ka konventen pa kvillen, hir i Holland
sa tidigt som klockan 22:00. For det an-
dra sd dr det inte alls si mycket organi-
serade aktiviteter, det dr mycket mer upp
till en sjilv att se till att man fir spela.

Avslutningsvis maste jag siga att det ir
en upplevelse att dka pa utlindska kon-
vent. Det dr kul att triiffa spelare frin an-
dra linder och det ir intressant att se hur
de ligger upp ett konvent. JAg lir nog
3ka pa fler, hor av er om ni vill 3ka med.

Fredrik Innings

SydCon 93

Det var i 4r andra
gingen som Sodra
Distriktet anordna-
de konvent. I &r
satsade  man lite
hirdare och vinde
sig till hela Sveriges
spelare. Man hade
lirt sig av forra drets
misstag dven lagt till
nya saker. Foldern
var i 4r mera piko-
stad och innehsll
ovanligt mycket in-
formation. Det var
uppskattat att man
under hela konven-
tet kunde ita lagad mat till ett lagt pris.
Ett nytt grepp var att man hade iord-
ningstillt ett rum per turnering som in-
nehéll stimningsskapande rekvisita.

Man hade lyckats behilla en gemytlig
stimning &ver konventet trots att man
hade gitt frin etthundrasjuttio deltagare
till trehundra. Vid prisutdelningen kunde
man bevittna hur DMF tog hem en rond
1 den hjirtliga fejden med malmoforenin-
gen Jades Sceptrum.

Riksmotet

Arets upplaga av riksmétet var i lingsta
laget, man bérjade klockan tvd och sluta-
de klockan nio. Tyvirr upptogs alltfér
mycket tid av diskussioner mellan min
vars ego endast matchades av deras viltali-
ghet. Silunda avhandlades om Signaler
skulle skickas ut till hela Sverok (vilket
den inte skulle) och om paintball skulle
vara kvar inom f6rbundet (vilket det

skulle).

Den intressantaste innovationen pa
motet var vir férbundsordférandes idé
om en demokratiserad verksamhetsplan.
1 budgeten fanns det etthundratusen kro-
nor anslagna till projekt. Riksmotet fick i

en ridgdrande omrdstning gradera tju-
gofyra beskrivna projekt. De projekt som
kom hdgst var mer resurser till Signaler
och Kansliet. Projekt som ej kom si hogt
var en professionell férbundstidning och
forslaget att kopa oversittningsritten till
Diplomacy.

Styrelsevalet kom att bjuda pd en &ver-
raskning di ett flertal ville dndra valbe-
redningens forslag. Efter tvd omréstnin-
gar si kom Mikael Hansson in i styrelsen
istillet {5r Mikael Lundgren.

DMF:s ordférande Jonas Birgersson éverlimnar pokalen for bista
férening till en av DMF:s snottlings

Telegram

Traditions Linkopingsbutik har drab-
bats av Targets Games nedskirningar.
Enligt killor pd Tradition i Stockholm
skulle nedliggninen vara en foljd av att
man hade f6r héga hyror i Lindkdpings-
butiken. Gryning har dock erfarit att
nedskirningarna ir féljd av att banken
har haft synpunkter pd de delar av kon-
cernen som haft fér 13g 16nsamhet. Detta
stods av uppgifter om att Linkdpingsbuti-
ken gick med vinst, om och fr liten.

Virtuall Reality har nyligen bérjat sitt
intig dven i Sverige. I Stockholm finns
det en virtuallity (spel maskin med virtu-
ell verklighet) pd arkadhallen “The
Plays” och tvd pi Grdna Lund. Gryning
har provat maskinerna och funnit att de i
varje fall dr ndgot som varje Cyberpunk-
fantast borde prova dven om de fortfaran-
de innehiller fér fantasilés mjukvara fér
att riktigt sl3.

DalCon i Borlinge har nyligen gitt av
stapeln. Ett gemytligt konvent av den
mindre storleken med cirka etthundra
deltagare. Om man lyckas etablera sig si
kan DalCon bli ett vilkommet tillskott
som gdr det méjligt att 3ka pd konvent
pa sommaren.
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Skall man ta den réda eller den grona sladdens Vad
skall man gora om det finns mer dn en sladd att vilja
pa? Vad hinder egentligen nir man klipper av en
sladd? Vad gér man om man trots allt gor fel?

I "Dédligt Vapen III” kan man se ett underbart ex-
empel pi det som vi alla misstinkt linge — man skall
inte klippa den blda sladden. Nej, skimt asido finns
det bara ett som idr sikert, det ir att det finns ingen
terrorist som foljer ndgot internationellt firgschema
vad giller sladdar pad bomberna. Och det beror inte
pa att det inte finns nagot! Fér att kunna desarmera
en bomb, om s bara i ett rollspel, krivs en viss kuns-
kap om bombernas utformning och avsedda ver-
kan.En terroristbomb, eller LE.D som det kallas pa
facksprik, bestir alltid av tvd delar; en tindare eller
utldsare och en verkansdel.

sAFETY SCREW

Verkansdelen ir i allminhet inte s& komplicerad,
den bestdr vanligtvis av ett explosivimne i en eller
annan form. Det som kan komplicera saken ytterliga-
re ir om den ir formad till att bilda s kallad RSV, el-
ler Riktad SpringVerkan, eller om den 4r omgirdad
med metall for att bilda splitter.

RSV bildas genom att explosivimnet formas med
en vinkel s3 att springkraften centreras till en “strile”,
en s3 kallad RSV-strile. I och med detta mangdub-
blas kraften och koncentreras till ett enda stille. forde-
len med detta i rent terroristmissigt syfte kan vara att
skada ett speciellt objekt d& bomben maste placeras
utanfor eller bredvid. RSV effekten kan fSrstirkas
nagot genom att en kopparbeliggning liggs jims med
springytan. Denna koppar kommer sedan att smilta
samman till en kula som gar i RSV strilens bana.

7
tindare och springmede

Att skapa splitter dr alltid vilkommet om man ir
ute efter att skada minniskor. Splitter r mycket en-
kelt att gbra men det ir ind3 férhillandevis f3 terro-
ristbomber som har en splitterfunktion. Det enklaste
ir att ligga sma metallbitar, spik, smakulor eller dy-
lik, pa springytan. Man kan ocksd “ménstra” en liten
platbit och ligga om. Splitter dr som sagt fruktansvirt
dédligt mot oskyddade minniskor.

En tindare kan se ut hur som helst och reagera pa
nistan vad som helst, exempelvis tryck, avlastning,
ljus, ljud, virme, tid, luftfuktighet osv. Det ir ocksd
vanligt att det finns en eller flera alternativa tindare
liksom eventuellt réjningsskydd.

Givetvis finns mingder av civil och militir materi-
el som fungerar som tindare, timers och si vidare.
For att ge en liten bakgrund tinkte jag visa hur man
litt gor sina egna tindare. Den tidndare som 4r lttast
att gora ir en s k loop switch. Den gir ut pa att man
tar tvd vanliga sladdar med isolering som man skalar
av i indarna, sedan gor man en Sgla av de skalade
partierna som loper runt de oskalade partierna. Nir
ndgon drar i den ena sladden méts de skalade partier-
na och man far kontakt.

N :
1 batterier

En mycket enkel och oerhord effektiv liten ladd-
ning ir for ovrigt den sk glédlampsbomben. Man fi-
lar bara upp ett litet hal pa en limplig glédlampa och
fyller den med napalm, krut eller diesel. Man for-
seglar halet och sedan skéter den sig sjilv tills ndgon
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forsoker tinda lampan. Detta ir en av anledningarna
till att professionell personal (till skillnad mot Carl G
Hamilton) aldrig tinder ljuset nir de gar in 1 ett rum.
Kanhinda ir det dirfér som man konstruerade fick-
lampsbomben under andra virldskriget.

Nistan lika enkelt ir att géra en tidsutlésare. Man
monterar di ihop ett batteri, en klocka, en eltindare
och en verkansdel. I klockans glasskiva kan man exem
pelvis skruva in en skruv som ansluts till den ena slad-
den. Den andra sladden ansluts till limplig visare s att
det blir kontakt nir visaren slir i skruven. Det kom-
mer d3 att finnas en sladd mellan klockan och batte-
riet, en mellan klockan och tindaren och en mellan

i

tindaren och batteriet. I princip kan sigas att det bara
dr tva sladdar med en strdmbrytare, klockan, pd den
ena. Detta ir en mycket enkel konstruktion och desar-
meringen ir siledes lika enkel. Det gir ingen str6m
mellan batteriet och detonatorn innan det blir kontakt

Det som kan skapa problem ir exempelvis vibrati-
onstindaren, som utldses nir det medium den ir fi-
xerad vid utsitts f6r rubbningar. Det ir en av de job-
bigaste tindarna man kan rika ut for dé den sillan ir
placerad speciellt littillgingligt. En enkel vibration-
stindare man kan gora sjilv dr nir man ansluter en
ledning till en spik som stir upp och sedan ansluter
en annan ledning till en metallring ansluten till den
andra ledningen runt den men utan kontakt. Nir un-
derlaget ror sig svinger metallringen for att forr eller
senare komma i kontakt med spiken varpa systemet
sluts. Vibrationstindaren kan med f6rdel kombineras
med en tidsmekanism da den ir vildigt osiker att sit-
ta upp och det kan vara sként med en tidsfrist innan
systemet sluts. En vibrationstindare kan 4ven an-
vindas som rojningsskydd till vilken annan tindare
som helst d3 den hindrar folk att vinda och vrida pa
den misstinkta bomben.

Kemiska tindare kan innebira att tva vitskor finns
i en behillare separerade med ett tunt plastskikt. Nar
plastskiktet upplésts eller fritts bort blandas vitskor-
na och utvidgas snabbt si att tillrickligt med energi
eller tryck for detonera primirladdningen utvecklas.

For att atergd till de kira sladdarna. Det finns gi-
vetvis flera versioner 3n de med bara tvd sladdar. Tre
eller flera sladdar innebir antingen flera separata tin-
dare med egna batterier, kondensatorer eller helt en-
kelt onodiga sladdar som ir till f6r att forvirra. Nir
det ir frigan om separata stromkillor kan man gora
som vanligt men i plural. Det vill siga att det finns
flera separata system, med egna stromkillor, samti-
digt. Forvirrande sladdar ar trots allt inte svirare dn
att man fir ta reda p hur det ir kopplat och sedan
klippa av dom.

och féljaktligen kan man bara klippa av > e

valfri sladd vare sig den dr gul eller gron. \W
De flesta terroristbomber har en kon- i
struktion liknande den med klockan 8 l
och loop switchen. det som skiljer dem ; 'O
3t ir givetvis att man anvinder en annan 2 A f
strombrytare in en klocka eller en loop
switch. Ett exempel pd nir man anvin- “
der sig av en redan befintlig strémbryta-
re ir att anvinda en TV eller en radio
(se bild). D3 slipper man problemet
med att d6lja strémbrytaren, man beho-
ver inget batteri och den springs inte
nir det inte ir nigon dir. Den desarme-
ras pa liknande sdtt, om en mitare visar
att det inte finns ndgon onormal spin-
ning ir det bara att dra ur sladden och
plocka isir TVn.

kontak

utldsar
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Om det ir kondensatorer inblandade kan det bli
riktigt irriterande. Kondensatorerna gor nimligen att
man inte kan klippa de strdmférande ledningarna fér
att di urladdas kondensatorn i en av de andra lednin-
garna och ger strom till springkapseln. Kan man ta
reda pd exakt hur allting 4r kopplat bér man, med
hjilp av en spinningsmitare, kunna avgora vilka led-
ningar som har spinning och sedan klippa av dom
andra. Nir alla utom de med spinning ir avklippta
kan man klippa av resten. Kom bara ihdg att man
maste vara absolut siker pa att alla andra redan ir om-
hindertagna. Annars finns risken att man fir reda p3
att man gjort fel ganska omgaende.

Serietillverkade tindare,
till exempel de som an-
vinds inom den svenska
armén, finns i stora ming-
der. Dessa tindare inklude-
rar:

Trycktindare utléses vid
tryck, t ex att nigon tram-
par pa den.
Dragtindare  kopplad
till ett snore som utloser
tindaren om ndgon drar
eller gir emot tindaren.
Drag-avlastningstin-
dare som foregiende men
utloses dven om nigon
klipper av eller pd annat
sitt “avlastar” snoret.
Avlastningstindare sit-
tes under bord, i dorr-
springor o dyl och utléses
om nigon lyfter bordet el-
ler Sppnar doérren dvs
avlastar tindaren.

kula av strivt
material

o ; kikt av friktions-
Nir man dd har gjort fel, o

och just skall till och ta
konsekvenserna, finns det
da ingen sista utvig? Ja det
enklaste dr Fate Points och/eller Divine Intervention
eller ndgot liknande. I brist pd dessa kan man bara
férlita sig pd den gamla brittiska armehandboken, tol-
kad av Captain Blackadder 1916 — You just jump
twohundred feet up in the air and scatter yourself
over the area!

kinslig tindare

Har du kommit s3 hir langt ar du en intelligent ldsare
och kommer fsljaktligen med invindningen att det ir
omdojligt att forstd, f6r att inte siga se, allting sd full-
standigt som det krévs for att pd minsta vis kidnna sig
trygg och siker. Det ir alldeles riktigt. Det man gér

dd dr det som man borde ha gjort f6r linge sedan,
man skjuter fanskapet at helvete!

I armén anvinds en speciell tvd centimeters “kanon”
som man riktar in pd limpligt sitt och skjuter en
laddning sand eller vatten pd behillaren. Detta skall
sld av eventuella anordningar och rycka ut sladdar
snabbt utan att fi verkansdelen att aktiveras. Om
man inte har praktiserat det hir kan man stilla sig
frigan om det verkligen fungerar. Jag har sjilv gjort
ett antal tester med den hir avslagaren, som den kal-
las, och funnit att den trots allt fungerar hyfsat. Man
laddar sanden eller vattnet i kondomer, vilket gor att

springimne

de hir férbanden ir de enda inom svenska armén
som har kondomer som reglementerad utrustning.

Avslutningsvis vill jag bara siga att all som jag skrivit
bara ir till for rollspelande och dylikt och man skall
inte f6rs6ka sig pa nigonting liknande i verkligheten.
For er som sysslar med paintball och olika sorters li-
ve— arrangemang kan jag dock st3 till tjinst mer mer
information om limpliga “markérer”, forst etc.

Sg Lindstrém
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'"WHERE GAMERS GO..."

Postorder Butik Sortiment
Bor du langt bort kan du  Oppet Vi har alla de stora eng-
alltid anlita var post- Mén-Fre 11-19 elska och amerikanska
orderservice. Telefonen  Lor 11-17 foretagens produkter.
ar bemannad alla dagar Katalog Dessutom har vi Gote-
fram till 23:00. Ring eller skriv och borgs bredaste urval av
bestill vir postorder- tennfigurer.
katalog, den ir sjilvklart

gratis.
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Ett Cyberpunk 2020—iventyr for 4 spelare
Skrivet av Peter Daniel till SYDCON-92

INLEDNING

Detta dventyr dr ganska annorlunda frin den vanliga
cyberpunkklichén (rp hittar mystiskt datachip, blir
indragna industrispionage och férrids av sina upp-
dragsgivare osv). I stillet har jag tagit fasta pa att det
existerar vinnare i alla samhillen, dven i cyberpunks
mardrémsvirld. Dessa vinnare ir ganska naturligt in-
te lika vildsamma och stridsvana som de stackare som
vuxit upp i betongdjungeln, nigot som gér att det
kan bli ganska mycket dramatik trots en ”l3g valds-
nivi”. Aventyret ir tinkt att fungera som en detek-
tivroman av det klassiska snittet, dir rp skall lista ut
vem 1 en mycket begrinsad mingd minniskor som ir
boven. Detta kan ske pa olika sitt: genom att samtala
med spelledarpersonerna naturligtvis, men ocksi ge-
nom sékning av databaser, gillra fillor osv. Nir de-
tektivgdtan ar 16st kommer dventyret att avslutas med
en klassisk “cliffhanger” a la Indiana Jones da rp
kiampar for att ridda livet pa sig sjilva och en mingd
oskyldiga minniskor.

Som framgir av G&verskriften ir Zdventyret ur-
sprungligen skrivet for ett konvent. Naturligtvis gir
det att spela utan de karaktirer som féljer med, men
eftersom miljén ir ganska ovanlig f6r ett cyberpun-
kiventyr kan det vara svirt att passa in det i en kam-
panj. Dessutom ar det viktigt att rollpersonerna inte
ir nigra stridsfantomer, nigot som tar bort skrick-
momentet i dventyret totalt. Jag rekommenderar st-
arkt att du som spelledare spelar dventyret med de
medfoljande karaktirer, eller alternativt liter spelarna
gbra upp nya liknande.

SAMMANDRAG

Handlingen utspelar sig ombord pi ett stort luftskepp
ar 2020. Rp ingdr i en mingd celebriteter som blivit
medbjudna pi detta skepps jungfrutur. Efter en dag
blir skeppet bombhotat av en marionettgrupp till-
hérande att rivaliserande foretag, och ganska snart
framgar det att en attentatsman ir 16s pd skeppet. Ef-
tersom man kan rikna bort den rigorést kontrollera-
de besittningen maste mérdaren st3 att finna bland de
12 andra passagerarna. Dessutom kommer bomben
att brisera inom 24 timmar. Om rp spelar slugt kom-
mer de férmodligen p3 att attentatsmannen ir en viss
herr Shimuto, eller rittare herr Shimutos dub-
belgingare som blivit ditplacerad av Orbital Air Inc.
Dessutom miste de ju hitta bomben...

Nir (om?) rp lyckats finna och oskadliggéra mér-
daren och bomben stills de infér nista problem:
skeppets artificiella intelligens har blivit infekterad av
ett datavirus. Detta gor att rp har ett 30—tal mord-
lystna robotar p3 halsen medan de maste na en lucka
som bara kan nds via luftskeppets utsida om de inte
vill kasta sig in i en envig med datorn i cyberrymden.
Om de trots detta lyckas stinga av datorn kan de bli
riddade och dventyret ar avslutat.

TILL SPELLEDAREN

Fordelen med ett dventyr som detta, som utspelar sig
i ett sk slutet rum, ir att det finns 3 méjligheter f6r
rp att rora sig utanfdr dventyrets ramar. Det ricker
som hir med att beskriva en enda lokal, i det hir fal-
let luftskeppet, dess besittning och passagerare. Nack-
delen ir att det finns mycket fA méjligheter for spelle-
dare att ritta till eventuella misstag han eller spelarna
gjort sig skyldiga till. Nir bombhotet vil kommit
kommer mycket av hindelserna ombord att vara styr-
da av rollpersonernas agerande. Du maste darfér vara
beredd att improvisera mycket. Tank pi att attentats-
mannen ir mycket klyftig och forsiktig utan att vara
allvetande. Om rp kommer p3 nigon djivulskt klyf-
tig plan for att locka honom i en filla, s 13t dem fér
allt i virlden lyckas!

Aventyret bygger vildigt mycket p3 rollspelande.
Dirfor ar det viktigt att du verkligen agerar ut de
spelledarpersoner du har till ditt férfogande. I deras
beskrivningar finns forutom en bakgrund ocksd en
beskrivning av hur de reagerar efter det &desdigra
meddelandet. Ta fasta pa det fér att verkligen leva dig
in i de olika personernas kinslor och tankar.

HANDLING

Lugnet fore stormen... Rp ir av olika anledningar
medbjudna pd det stora tyska luftskeppet Gross-
deutschlands jungfrufird. Avfirden sker frin Berli-
ner Flughafen under pompa och stit. Vil ombord fir
de 16 passagerarna en timme pa sig att gora sig hem-
mastadda ombord pi skeppet innan middagen ser-
veras. Resten av kvillen dgnas sedan 4t middag och ett
cocktailparty vid poolen. Alla i sillskapet ir i sing
vid 3—tiden.

Nista morgon serveras en overdadig frukostbuffé
kl 8.00. Allt 4r frid och fr8jd tills kl 10, di nyhets-
sindningen bérjar pa storbildsI'Vn.

Orosmoln... Dir fir rp se en stor bild p luftskep-
pet medan en nyhetsrapportdr meddelar att det har
blivit bombhotat av en afrikansk aktivistgrupp, UAF,
som hotar att springa skeppet i luften om 24 timmar
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om inte Vorwirts AG har spriingt sin transfersatellit
med bénstjilk och allt innan tidsfristen 16per ut. Vor-
wirts presstalesman betecknar hindelsen som ett
tomt hot och ser ingen anledning till oro hos passa-
gerarna. Han uppger ocksd att inga vidare dtgirder
kommer att vidtagas frin foretagets sida. Nir Sarah
Chen, en av rp, tar kontakt med sina uppdragsgivare
har de dock en annan bild av situationen. Enligt
deras killor ir UAF férmodligen en fasad f6r Orbital
Air inc, ett franskigt féretag som ir ledande inom
mark—omloppsbanatransfer. Attentatet ir kanske ett
allvarligt forsok att permanent krossa Vorwirts
rymdprogram.

Ombord pa skeppet ir reaktionerna blandade. De
flesta av passagerarna tar beskedet med ro, medan
Helmut Graf blir vansinnig éver "kommunistjivlar-
nas frickhet” och Lady Lace tar sig ett par stadiga
Whisky on the rocks med tva “sunnies” for att lugna
nerverna. Kaptenen héller ett tal ddr han forsikrar
att sikerhetskontrollerna ir rigordsa och att en
bomb oméjligtvis kan finnas ombord. Efter detta
splittras passagerarna upp i grupper som var och en
gar pa sitt hill. Om spelarna betonar att de haller re-
da p3 vart alla gir kan de f4 sl3 ett average awareness
for att se att Louise Delors f6ljer efter kaptenen in i

hans hytt.

Stormen bryter ut... En annan person ser det,
nimligen mr Jordan, den lejde mérdare som spelar
Shimuto—san med hjilp av en otroligt vilgjord pla-
stikkirurgi och ett personality chip. Jordan promene-
rar sedan osedd in i paret Delors hytt, dir han vintar
pa att Louise skall komma tillbaka. Nér hon kommer
ett par minuter senare mordar han henne kallblodigt
med ett snabbt knivhugg i tinningen. Han bir in liket
i badrummet, dir han tvittar av sig och smyger ut
osedd. Sedan gir han Till kaptenens hytt, dir Véller
ligger och vilar. Efter att ha mordat kaptenen ocksa
gar han ut ur rummet, som han laser efter sig. Han
gar sedan upp till poolen dir han triffar herr Tesekur
som han bérjar samtala med. Var vriga spelledarper-
soner befinner sig fir du sjilv avgdra, men passa dig
noga for att ge for manga alibi f6r perioden. Sam
Langhorne befinner sig kanske ensam i gymet? Hel-
mut Graf har kanske gitt for att ringa ett privat
samtal 1 "ubaten”? Kanske sitter Lady Lace pa sitt rum
i sillskap med sina piller? Erich von Papen kanske ar
ensam p3 sitt rum medan Ursula sitter ensam i matsa-
len och tar en drink? Du avgér sjilv hur manga av de
potentiella misstinkta du vill silla bort redan hir!

Du bér dock klargdra fér spelarna att ingen av de
anstillda kan komma p3 friga pga det otroligt vilgjor-
da sikerhetssystemet.

Att rida ut stormen... Resten av iventyret kom-
mer att handla om rps forsok att ta reda pd vem at-
tentatsmannen ir, finna och desarmera bomben och
besegra skeppsdatorn. Handlingen ir svir att f6rutse,
da si mycket beror pa hur rp agerar. Jag 6verlater at
dig att improvisera med hjilp av bakgrunden och
SLP-beskrivningarna. Den viktigaste (och sviraste)
avvigningen ir att hela tiden avsl6ja lagom mycket
for spelarna, inte for lite s3 att de kinner sig maktlosa
och vilsna och inte fér mycket di dventyret kan bli
mycket kort och ointressant. Se stycket “Hur loser
man det hir di?” fér mera anvisningar om hur du
skall hantera spelarnas olika initiativ.

Efterat... Om rp lyckades ridda skepp och passa-
gerare blir de mottagna med enorma ovationer i Tys-
kland. De tilldelas Riddarkorset med eklév vid en
stor ceremoni i Berlins stadshus. Om de har orsakat
oskyldigas dédsoffer blir de dock atalade f6r drap, al-
ternativt mord, och hela affiren kan bli en stor skan-
dal f6r alla inblandade. Hur allvarliga anklagelser
som riktas mot rp beror naturligtvis pa omstindighe-
terna. Improvisera!

SKEPPET

"Grossdeutschland” ir ca 250m langt om man riknar
med gascellerna, endast kabinen #r 120 m ldng och 23
m bred. Den ir utférd i tvd viningar med ventilati-
ons— och servicegdngar liggande ovanpa den 6versta
vaningen, inne i gasholjet.

"Grossdeutschland” 4r det modernaste och mest
lyxiga luftskepp som existerar i virlden idag. Det 4r
menat att ta rika och flirdfulla personer till Vorwirts
nybyggda rymdtransferstation i Makasa, en liten stad
i vistra Kenya. Resan ir inget for dem som har
brittom, men vil en upplevelse f6r den krivande pas-
sageraren. Resan, som tar tre dagar, 4r en ling fest
ombord pd ett flygande palats. Hir finns allt: En
femstjirnig restaurang, dansgolv, pool, gym, sauna,
allt inom underhillningsteknik, en vilférsedd bar
och inte minst virldens mest fantastiska utsikt. For
dem som vill géra korta utflykter ned till terra firma
finns en komplett utrustad AV-6 som skeppsbat. Si-
kerheten ombord ir en drém dven for den mest para-
noide chef/vin/livvakt. All personal 4r kontrollerad
och dessutom férsedd med en personlig kod som pro-
grammerats in i deras undermedvetna skikt. Denna
kod kontrolleras varje dag under hypnos for att skyd-
da mot infiltration. Datorn ir specialdesignad av
EBM f6r att gora access utifrin oméjlig. Dessutom
kontrollerar datorn ett antal sikerhetsrobotar som
hela tiden stker efter bomber och sabotage med vi-
deokameror och chemical sniffers.
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Inredningen ir designad av Europas frimsta form-
givare och gir i den nu mycket moderna neoklassiska
stilen. Vita viggar med muralmilningar f6restillande
scener ur tysk konst och historia, t ex Niebelungens
ring, Faust, Loreleisagan, det tyska enandet 1871 osv.
Kolonnader och gréna vixter i mingder ger intrycket
av att befinna sig i Nietzsches drém om Athen.

Personalen ar utvald bland de skickligaste kockar-
na, bartendrarna, diskjockeyerna osv som Europa kan
erbjuda. Alla, bide min och kvinnor har genomgitt
dyra plastikoperationen for att f3 exakt ritt utseende:
Mycket vackert, men ind3 diskret och klichéartat.
Maten kan antingen bestillas frin den omfattande
matsedeln eller ocksa bestillas frin marken, d3 med
en fordréjning pa ca tvd timmar.

VORWARTS AG

Vorwirts ir ett stort fértag med sin bas i Tyskland.
Det sysslar med lufttransport av alla de slag, bdde pas-
sagerar— och godstrafik,per flygplan, AVs, helikoptrar
och luftskepp. Sedan tvd ir har man ocksa férsokt sl3
sig in pa transfertrafiken mellan Jorden och omlopps-
banor. Foretagets frimsta vapen i konkurrensen med
Orbital Air och JAL skall bli dess nya "bénstjilk” i
Makasa. Bonstjilken har precis firdigstillts och har
sedan nigra manader transporterat material och passa-
gerare till en transferstation i LEO (low earth orbit).
Tack vare de laga lyftkostnaderna har detta sitt att ta
sig upp till rymdstationerna blivit mycket populirt.

not:  En sk "Bénstjilk” utgdrs av en satellit i en geosynkron bana, va-
rifrin en mycket stark wire gir ned till jordytan. Lings denna
wire kan hissar firas upp och ned. Tack vare de nyvunna kuns-
kaperna inom polymerframstillning kan monomolekylira wi-
res goras otroligt starka. Wirarna ifriga 4r tvd meter tjocka och

framstillda av en enda ling kolvitemolekyl.

TIDTABELL

For att gora det litet enklare for dig har jag hir
sammanstillt en tidtabell f6r de viktigaste hindelser-
na 1 dventyret. De flesta av de hir hindelserna kom-
mer att intriffa innan rp kan géra nigot 4t dem, men
anpassa dem till rps agerande om du blir tvungen! T
ex vore det fatalt om en rps sena nattvanor skulle
omintetgdra utplaceringen av bomben. I sidana ligen
maste du improvisera for att fo handlingen att flyta
nigot sd nir som planerat. Tidtabell f6r hindelserna
ombord pa ”"Grossdeutschland”

201010-201012
1010/17.00 Skeppet avgir frin Berlin Lufthafen

under festliga former.

1010/17.15 Kapten Véller hilsar resenirerna vil-
komna ombord och meddelar att middagen serveras i
matsalen om 45 minuter.

1011/03.50 ”Shimuto” sprayar in sémngas i
kontrollrummet. Nir styrmannen Weigen somnat
kopplar han in ett chip som planterar in viruset HAL
i centraldatorn.1011/04.05 “Shimuto” férstér AV—6
genom att hilla syra i flygelektroniksystemet.

1011/04.10 ”Shimuto” placerar bomben i venti-
lationssystemet ovanfér rum DD.

1011/04.11 Fru Delors ser ”Shimuto” gain 1 sin
hytt.
1011/10.00 United African Front limnar en

pressrelease som lyder:

"Vi, den férenade afrikanska fronten, kommer in-
te lingre att acceptera den stortyska nykolonialism
som berdvar Afrikas folk deras rittmitiga inkomster.
Om inte alla Vorwirts—anliggningar pd Kenyansk
mark ir Svergivna och springda inom 24h, dvs kl
12.00 den 12 oktober, kommer en bomb att brisera
ombord pa foretagets flaggskepp, Grossdeutschland.
Alla eventuella forsok att hitta eller desarmera ladd-
ningen kommer att leda till att den briserar. Frihet,
Jamlikhet, Rittvisa!”

1011/10.01 Kapten Voller hiller ett lugnande
tal till passagerarna, som sedan gar 3t olika hall.

1011/10.03 Fru Delors ber att 3 tala med kapte-
nen 1 enrum. Olyckligtvis hér "Shimuto” detta och
vidtar mitt och steg.

1011/10.12 Fru Delors mordas.
1011/10.14 Kapten Véller mordas

1011/10.25 Herr Delors skrik larmar alla i nir-
heten. Han har just hittat sin fru déd i badrummet.
Fru Delors har fatt ett knivhugg i tinningen och ir

dod, dad, déd.

1011/22.22 Nigon kommer att finna kapten Vol-
ler mérdad i sin hytt. Han har blivit mérdad pa sam-
ma sitt. Om ndgon undersker detta ser de med ett
aver. combat sense, 1st aid eller medtech—slag att det-
ta dr ett dad utfort av en specialist. Om man ssker
igenom hans fickor finner man att kaptenens nycklar
ir borta.

1011/20.20 En tysk AV-9 ligger sig bredvid
gondolen f6r att ta sig in genom de frimre portarna.
En svetsarrobot hoppar éver och demolerar snabbt
jetutblisen pa fordonet. 5 dédsoffer: Tvi piloter, en
elektronikexpert och tvi GSG—9 min. Tre ur besitt-
ningen lyckas ridda sig i fallskirmar.
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1012/10.00 Bomben briserar och totalfrstor
skeppet. Ett Impossible Luckslag krivs for att 6verle-
va explosionen och kraschen efterdt. Om bomben ir
desarmerad kommer HAL—viruset att krascha om-
borddatorn totalt, vilket medfor att all elektrisk
strom bryts och alla robotar genast bérjar arbeta med
att punktera gascell efter gascell. Detta arbete tar 180
"robotminuter”, dvs det tar 10 minuter om alla 18 ro-
botarna (spyeyes riknas ej) ir funktionsdugliga, 20
minuter om bara nio ir det osv. Efter halva tiden bér-
jar skeppet sjunka sakta, efter 3/4 borjar det kringa
valdsamt och gar inte lingre att styra och nir alla cel-
ler ir punkterade ir det fritt fall mot marken.
SPLAT! Om rollpersonerna forssker tillkalla hjilp
frin marken tar det 2t10 minuter innan tvi AV—4
med en specialbesittning kan n3 dem.

*  En skicklig spelare uppticker snart att Sarah,
median, har utmirkta virden pi library search och
INT och dessutom en enorm databas till sitt forfo-
gande. Det r dessutom méjligt f6r henne att géra ne-
trunning—rider mot olika féretag fér att ta reda pi
mera personlig information. Om man anvinder den-
na information till att stilla listiga och insatta frigor
till olika SLP kan man pi detta sitt nj resultat. Aven
om Jordans personlighetschip om Shimuto ir om-
fattande finns det alltid detaljer som man kan knicka
honom pa. (Vad hette hans hundvalp som han hade
ndr han var sju dr, eller hur manga fonster det fanns i
hans rum nir han studerade, t ex)

Du kan anvinda hennes medhjilpare och killfors-
kare pd marken som en "Deus ex machina” for att ge
henne ideer och spir om

Bay of

Biscay

spelarna har kért fast totalt,
! men var forsiktig med hur
mycket information du
delar ut pa detta sitt!

* En annan metod ir att ge-
nomsoka passagerarnas
rum. Ett difficult awaren-
ess/notice—slag kan fi roll-
personerna  att  finna
Jordans fallskirm instoppad
i en av kuddarna. Fér att
gbra sokandet mera spinn-
ande kan du ju lata rollper-
‘I sonerna bli upptickta av
| Jordan i hans rum.

* Uteslutningsmetoden kan
anvindas for att eliminera
en rad av de misstinkta. T
ex dr formodligen alla gifta
par ombord uteslutna. Det
skulle bli for svart att dolja

4 Hotet offentliggdrs
% Bomben briserar

HUR LOSER MAN DET HAR DA?

Den viktigaste och i mitt tycke mest intressanta delen
av dventyret dr nir rollpersonerna maiste ta reda pa
vem som ir sabotdren. Det finns en rad olika vigar
till detta:

*  Den mest uppenbara ir fillan; att l3tsas som om
man vet vem som ir boven fér att fA honom att sla
till. Detta ir ocksd den mest riskabla metoden. Tink
pa att Jordan/Shimuto dr mycket listig och extremt
forsiktig. Om rollpersonerna skall lyckas gor de bist
1 att ha en vattentit plan!

identiteten for maken/ma-
kan och fér komplicerat att
~ ersitta bdda. Dessutom ir
Lace for hog fér att kunna gdra ndgonting under stor-
re delen av resan. Sedan kan man anvinda nigon av
de andra metoderna fr att finna den skyldige ibland
det fatal som dr mest misstinkta.

Jordan drar sig i det langsta for att r6ja sin ritta
identitet, men om si skulle ske f&rsoker han f6rst an-
vinda sin fallskirm for att:fly. Om detta ir oméjligt
forsoker han utnyttja kaptenens nycklar till att ta sig
in 1 rum JJ och dirifrin upp i ventilations— och ser-
vicegidngarna, dir en spinnande jakt i "aliens”—stil
kan ta sin bérjan.

e v e
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*  Dr Rittermann kan anvinda sina kunskaper i

robotologi och sin techscanner fér att ta kontroll
ver enskilda robotar. (v.diff Robotics+Tech—slag, tva
forsok per robot) Tyvirr har han ingen radiosindare,
utan maiste koppla dem via kablar till sin styrenhet.
Robotarna kan t ex anvindas fér att leta upp bomben
eller spionera pd misstiankta.

Problem 2:
VIRUSET HAL

HAL ir ett skriddarsytt virus som har specialtillver-
kats for stora summor for att vara verksamt just mot
Grossdeutschlands datasystem. Nir viruset har tagit
ver datorn far det f6ljande effekter:

* Robotarna slir inte larm nir de finner bomben

*  Det manuella styrsystemet sitts ur funktion.
Det enda sittet att styra skeppet ir alltsd att kontrol-
lera datorn.

*  Datorn reagerar automatiskt aggresivt pa

samtliga piloggningar via ndgon av de portar som
finns spridda 1 skeppet. Tink ocksd pa att datorn
kommer anvinda alla tilgingliga medel inkluderat de
robotar som finns kvar for att komma it den som
forsoker rubba hans kretsar. Se nedan f6r datorns
forsvarsystem.

*  Enda sittet att stinga av datorn manuellt 4r via
den lucka som ir avsedd att anvindas i nddfall eller
for underhill och som datorn inte kan spérra. Pga si-
kerhetsskil ir denna placerad utanpd skrovet, langt
bak. Det gir att ta sig till denna inport genom att
6ppna den hdgra dérren i salongen, ga armgéing pa en
wire (av acrobatics) och hoppa 1 meter for att fi tag
pi ett fotstdd med handtag som sitter brevid luckan
(av acrobatics). Hingande i handtagen gir det sedan
att 6ppna luckan med en skruvmejsel (diff acrobatics)
och pa s3 sitt komma in i datorrummet (se rum KX).

1]/

Akrobatiken blir dessutom inte littare av att datorn
troligtvis kommer att uppticka vad som hinder och
kan anvinda sina robotar f6r att forsvara kldttringen.
Tack vare datorns infekterade tillstind finns det en
chans att man med en vil genomférd avlednings-
mandver kan undga upptickt.

*  Datorn kommer att vidta alla tgirder for att
stoppa alla som férsoker ta kontroll 6ver robotar, sla
mot datorn eller desarmera bomben. Tink pa att den
ir mycket intelligent och anvinder sina resurser pa
bista sitt.

Robotarna ombord pi skeppet ir av fem olika sor-
ter: Svetsare, skirare, stidare, birare och spyeyes. De
som ir farligast for rollpersonerna ir Svetsarna och
skidrarna. Svetsarna ir spindellika konstruktioner som
kan klittra p3 tak och viggar och som ir utrustade
med var sin lasersvets. Skirarna ser likadana ut, men
istillet for en laserpipa har de en roterande monomo-
lekylir sigklinga som avger ett obehagligt hégt vin-
ande nir den ir i aktion. Birare och stidare ir mera
ofarliga, och gér sig bist som en distraktion eller f6r
att skrimma upp rollpersonerna lite.

*  Nir datorn blivit infekterad av viruset “vicks”
den till “liv”, dvs den bérjar g3 utanfér sin egen pro-
grammering. De bdda motstridiga orderna, dels de ur-
sprungliga och dels virusets ger upphov till enorma
konflikter inne i datorn. Detta gor den oberiknelig.
Den kan tala med folket inne i skeppet och pd mar-
ken med en rostsynthesizer. Efter virusinfektionen
borjar den ligga sig till med en gnillig och orolig
barnrost, som speglar dess “personlighet”. Det finns
en chans att phittiga spelare kan lyckas tala datorn
till ritta genom att utnyttja logik och argumentati-
on. For att detta skall lyckas krivs dock dels ett v diff
persuasionslag och misterligt rollspelande frin spelar-
na!

Problem 3:
ZE BOMB

Bomben ir gémd i en bok, "The Essence of Zen”,
som i sin tur ligger i en svart sportviska placerad
ovanfér rum DD. Bomben bestar av helt ometalliska
delar inklusive slagstiftet som ir gjort av grafit. In-
nehillet i boken ir utskuret och ersatt med springdeg
modell ¢/01 (Celsius Corp). Springdegen har inga
storre problem att springa hela Grossdeutchland och
spelarna i sm4, smi bitar. Till springdegen ir kopplad
en kemisk tidsutlosare och ett enkelt réjningsskydd.
Allting som ligger inuti boken #r omslutet med
skumplast med undantag fér rojningsskyddet som
ligger vil synligt om man Sppnar pirmen. Detta ir
dock ingen speciellt bra idé di detta utl6ser r6jningss-
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kyddet! Vidare dr boken belagd med ett tunt lager
lack f6r att skydda det mot chemsniffers.

Lokalisera Hur spelarna skall hitta bomben ir upp
till dem men fér mitt inre 6ga kan jag se en hektisk
jakt dir man vinder upp och ned pa allt och alla. Om
rollpersonerna har lyckat ta kontroll dver en spyeye
kan de finna bomben med ett av. Luckslag f6r att
sniffern skall ge ett svagt utslag i rummet. Annars
aterstdr bara att leta. Och leta. Och leta. Kommer du
ihdg 24—timmarsgrinsen?

Desarmera Som tidigare sagt ir bomben helt ome-
tallisk vilket innebir att allt vad metalldetektorer in-
nebir ir helt oanvindbara. Den ir ocks3 skyddad mot
chemsniffers. Det enklaste sittet att desarmera bom-
ben ir att {3 tag pa den handréntgen som finns hos i
skeppsskoterskans rum, FE. Efter att ha rontgat bom-
ben fir man fram att det finns en pryl som ligger mot
pirmens insida men inte mycket mera di skumpla-
sten (som ir specialpreparerad) skyddar effektivt mot
rontgen. Det gir da att {3 reda pi att ingenting ér fast-
satt mot pirmen och, di ingen metall kan hittas, att
det gir utmirkt att skjuta in en genomskinlig plasts-
kiva eller dylikt mellan pirmen och springladdnin-
gen. Genom att sedan forsiktigt slippa over slagstiftet
mot detonatorn har man desarmerat rojningsskyddet.
For att gora det hela lite mer spannande kan man dra
ut lite pd tiden nir spelaren slipper ned slagstiftet
mot detonatorn fér att fA honom lite osiker. Spelar-
nas nista steg ir att forsiktigt, mycket forsiktigt, skra-
pa undan skumplasten tills man hittar ¢/01-bunten.
Sjilva tidsutldsaren bestir av tvd kemikalier 1 ett
provrdr med ett plastskike mellan sig. Om spelarna 1
det hir fallet tror sig ha desarmerat bomben och lig-
ger undan springdegen si ir det bara att gratulera
dem till det sista och dummaste de gjort i hela deras
karaktirs liv, s langt det nu blev.

Om spelarna bestimmer sig for att “dumpa”
springdegen ut genom ett fénster nu nir rojningss-
kyddet ir borta kommer en viss poliskar i en viss un-
derliggande delstat att bli lite “ledsna och kinkiga” ,
kanske dven en storforetag som rdkade ha ett fors-
kningscentra just dir... Skulle nu spelarna bestimma
sig for att rota i springdegen s3 bér de dra sig till min-
nes att just ¢/01 dr relativt fritande pd hinder o dyl.
Det ir fér 6vrigt inte speciell svart att griva ut deto-
natorn ur bomben men om man klarar av det precis
pi tiden kommer provroret att springas med en
kraftig knall och sprida syra &ver hela rummet med
dyrbara plastikoperationer som féljd fér spelarna.
Det ir ocks3 viktigt att komma ihdg att inte rota 1
springdegen med metallférem3l for i likhet med tidi-
gare versioner har den en tendens (ca 10%) att detone-

ra vid kontakt med metaller pd grund av den lilla
men 4nda existerande statiska elektriciteten som kan
finnas i metallfsremal. Det ir mycket enkelt att sitta
in ett rubbningsskydd som gor att man inte kan vrida
och vinda pd bomben som man vill. Av vissa praktis-
ka skil dr detta inte gjort pa just den hir bomben
men spelarna bor inda vara vil medvetna att man in-
te bér vinda pa den, det ir helt enkelt ett brott mot
en av bombrdjningens viktigaste regler.

SPELLEDARPERSONER

Bokstaven framfor varje namn indikerar vilket rum
personen/erna bor i.

A Kapten Hans Véller utseende: Kaptenen ir en
granad bjisse i 60—3arsdldern. Trots 3ldern 4r han vil-
trinad och den kritvita, vilpressade skepparunifor-
men sitter som gjuten pa honom.

Herr Véller ir en gammal sjdman som har valts
till kapten pga sitt utseende och sitt. Efter 20 ar som
kapten for nojeskryssningar dr han van vid “det vack-
ra folket” och har inga problem med att hitta ritt
tonldge gentemot dem.

Kapten Véller r bara en marionett, nigot som
han sjilv 4r smirtsamt medveten om. Den utmirkta
skeppsdatorn skoter allt det riktiga arbetet med navi-
gering och underhill, och kaptenen finns bara dir av
psykologiska skil. Hans arbete ir att fi passagerarna
att kdnna att det finns en ménniska som har kontroll
Sver allt, ndgon de kan vinda sig till om de har frigor
eller problem. I nédfall kan dock kaptenen eller styr-
man styra skeppet helt manuellt. (Tills viruset HAL
kommer in 1 bilden, vill siga.)

B  Dieter Wiegen, styrman. Dieter dr en blond
och solbrind man, 36 ir gammal.

Han har arbetat under Véller i tre ar, och de bada
fick erbjudandet frin Vorwirts AG tillsammans.
Ocksa Dieter ir vil fortrogen med savoir—faire och
mycket diskret vad betriffar sina méanga affirer med
damer ur samhillets toppskikt. Han har blivit nigot
av en skalpsamlare vad giller att f6rfora kindisar,
ndgot som bara hans offer och kapten Voller kinner
till. I &vrigt 4r han en mycket Sppen och trevlig man,
mycket allminbildad och behaglig att samtala med.

D Helmut och Hilde Graf, affirsman med hustru.
Helmut ir en korpulent herre i femtiodrsildern som
tycker att lederhosen ir ett passande aftonplagg. Hans
ansikte ir runt och rétt, antingen av ilska eller skratt
(oftast det forstnimnda). Hilde 4r en liten fagellik
dam med ett trott utseende trots det antal ansiktslyft-
ningar hon uppenbarligen genomgitt.

e Va2



Gryning Nr 2 1993

Medusas flotte

Helmut Graf innehar den tunga posten som Vor-
wirts AGs styrelseordférande. Han tror benhért pa
den tyska arbetsamheten och moralen, och ir minst
sagt konservativ. Han 4r en man med ett svirt huméor
och fir vredesutbrott for minsta anledning, nigot
som provar stackars Hilde svirt. Hon har ignat sitt
liv at atc forsdka fa Helmut att ligga band pa sig,
nagot som satt sina spar bdde pa hennes yttre och in-
re. Hilde ir mycket tystldten och totalt undergiven
sin man, allt fér att hilla husfriden. Nir Helmut fir
héra om bombhotet avfirdar han allt som an stor
bluff och blir rasande om nigon pastdr ndgot annat.
Hilde forsoker da (férgives) lugna ner honom. Efter
hand som spinningen stiger ombord blir Helmut
mer och mer aggressiv, for att eventuellt sld Gver to-
talt och falla jhop i en snyftande och hulkande fett-
hég pa golvet.

F  Murat Tesekur, affirsman. En Zldre man med
ca 20kg &vervikt och en stor valrossmustasch. Svart
har och svarta 6gon. Klidd i golfbyxor och pullover
pa dagen och smoking vid och efter middagen.

Herr Tesekur ir en turkisk affirsman som har gjort
sig en ansenlig formogenhet inom livsmedelsbran-
schen. Han ir sjilv mycket stolt &ver detta och frotte-
rar sig girna med det vackra folket. Till sittet ir han
mycket lugn och behaglig. Dessutom ir han mycket ar-
tig och férekommande mot damerna i sillskapet, med
undantag for Lady Lace, som han 8ppet féraktar. Ef-
tersom han ir en troende sunnimuslim har han svirt
att tolerera hennes slampighet. Tesekurs religiositet dr
varm och djupt kind, och han ir noga med att uppfyl-
la de krav som koranen stiller pi de rittrogna. Han ir
dock ingen fanatiker, d4ven om han ilskar att diskutera
religion, utan tolererar andras trosuppfattningar eller
avsaknad dirav. Hans stora last r de enorma stinkado-
rer han envisas med att férpesta luften med.

G  Karin Brugge. En kvinna i 45—irsildern klidd i
konservativa, men snygga och dyra drikter. Hennes
grinade har och hennes stora érnnisa fir henne att
paminna svagt om en orn.

Karin Brugge ir en stark kvinna. Trots det massiva
motstind hon métt hos de konservativa, manliga po-
litikerna i Tyskland har hon kimpat sig fram till den
tunga posten som Berlins borgmistare. Hon har un-
der sina sju ar vid makten hillit sina 16ften om att
rensa upp staden frin slum och kriminalitet. Att dessa
atgirder dessutom har gett de annars utsatta gistarbe-
tarna bittre villkor dn i &vriga riket har gett henne
maénga fiender i extremhdgern. Dessa fiender har ut-
satt henne for attentat flera ginger, nigot som gor att
hon inte ér littskrdimd. Karin dr mycket bestimd 1 si-
na asikter och slass fér sin sak vid middagssamtalen.

H “Lady Lace” Pavlina Kuscowski, aktris. Blond,
blatgd, lang, slank med stora silikonbrést. Prydd med
en "graftad” liten luden svans som sticker fram ur den
minimala kjolen. Klidd i en atsmitande top med
TV-skirm som visar bilder ur hennes egna uppta-
gningar och en minimal svart kjol med tillhérande
nitstrumpor. Ljustatueringar och designersgon.

Lady Lace, som denna unga dam kallar sig, ir en
av simstimmediets stora stjirnor. Hon har specialise-
rat sig pa den typ av mjukpornografiska hi society—
komedier som ir otroligt populira i bide Europa och
USA. Lace ir ett praktexempel p3 den utnyttjade kin-
disen. Hon ir himtad frin en Hollindsk medelklass-
familj vid lag dlder och har sedan dess milmedvetet
formats av mediaspecialister fér att bli en bra
"docka”. Hennes blygsamma intellekt klarade inte
riktigt av anpassningen till kindisskapet, och stackars
Paulina sitter nu stadigt fast i knarktrisket. Hon for-
soker desperat leva upp till sin image genom att vara
den virsta vampen 1i alla sillskap och festa virst i alla
lagen. Tyvirr klarar hon inte alltid av att délja den
fortvivlade lilla flickan inom sig och har rikat ut fér
nervosa sammanbrott vid flera tillfillen. Pressen frin
hennes managers dr hird just nu, efter tvi sjukhusvi-
stelser pga misslyckade sjilvmordsférsék. PA resan
gor hon sitt bista fér att hilla en fin fasad utit, men
den sviktar ordentligt. Om situationen blir f5r pres-
sande kan hon bryta ihop totalt.

I  Rolando och ILouise Delors, diplomat med
hustru. Vita leenden, oklanderliga frisyrer och diskre-
ta men uppenbarligen fruktansvirt dyra drikter i
klassiskt snitt.

Detta par i femtiodrsildern ser ut som definitionen
pa “representativ”. Artiga, lagom trevliga, lagom
vackra och lagom sjilvsikra dr de en karikatyr pa den
framgangsrike poliktikern och hans fru. Rolando
Delors dr utnamnd till EGs transportminister i egens-
kap av fransman, f6r att ytterligare befista den fran-
ska makten. Han ir en 6verklassman som har haft en
mycket skyddad uppvixt i en férstad till Nice och
dirifrin raskt avancerat genom leden tack vare en os-
viklig talang for rovslickeri och “backstabbing”. Loui-
se Delors ir Rolandos barndomsvin som har ignat
sitt liv &t att stbtta sin man, visa sig pa vilgdrenhets-
galor och bekimpa sitt alkoholmissbruk. Just nu ir
hon "vit”, och inget skvaller har lickt ut.

Nir Louise mérdats blir Rolando utom sig, inte s&
mycket av sorg over sin fru utan mera av ridsla for
sin egen sikerhet. Han 4r 6vertygad om att hela atten-
tatet ir en tickmantel f6r det kommande mordet pa
honom.
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J  Joan Semyonov, USAs ambassadér i Tyskland.
Joan #r 33 4r, ling och smal, med korpsvart hir och
klargrona 6gon. Favoritklidseln ombord pi skeppet
dr en smaragdgrdn cocktailklinning eller ett par mo-
deriktiga haremsbyxor med en svart top.

Joan, som kallas f6r partypolitikern av bide vinner
och fiender i Berlin, 4r en mycket firgstark personli-
ghet. Trots sin kinsliga position vigrar hon att anpas-
sa sig till konvenansens krav. Hennes vilda nattliv har
gett upphov till minga skandaler som bara hennes
fantastiska talang for det politiska spelet kunnat
uppviga.

Joan #r den naturliga medelpunkten pa alla fester
med sitt hoga skratt, charmiga sitt och enorma
mingd anekdoter frin sitt politiska liv. Att hon sedan
har den fula vanan att alltid stjila den mest attraktive
mannen med sig hem 4r bara en detalj som gor henne
innu mer populir for skvallerpressen.

K Donald Jordan Shimuto/Jordan
alias Ashagi Shimuto,

sy i . solo
lejd mérdare/affirsman.

INT 9 REF &M TECH 7

Ganska ko’.'t’ = .165 COOL 10 ATTR 7 LUCK 6
cm, smal, fina ansikts- |Ma 9 BODY 7 EMP 5
drag, kladd i en tren- |save 6 BTM 2
driktig kostym och sil- Skills
kesskjorta med mono-

.. e Combat sense +8
gram. Roker indiska |awareness +8
saffranscigarretter. social +7

persuasion +8
Donald Jordan 4r en |acting . +10
professionell  hitman, huenan; percepron +8
. melee +6
en av det dussin solos |handgun +6
som kallar sig “the An- Cybernetik
gels”. Han ir en otroligt o 4 emde ! "
ybernan mex realskin,
smart och nc:ggrann dartgun+biotoxinl, lockpick och
merc som har nitt top- |flashlight. MRAM personality chip
pen mera tack vare sin |(inopererat och osynligt.
hJan:ia in sﬁla Ilin'l'Skler' Utrustning
Upp raget nar KIave cn monoknife och microparachute

omfattande plastikope-
ration och ett enormt bakgrundsarbete for att gora
det mojligt for honom att ta Shimutos plats. Betal-
ningen motsvarar operationens svarighetsgrad; 1 000
000 ES i cash! Han 4r mycket uppmirksam och totalt
hinsynslés. Utit sett spelar han den stressade men
stindigt artige och distanserade Shimuto, medan han
hela tiden virderar sina medpassagerare for att se va-
rifrdn det storsta hotet kommer. Han har dock missat
en sak: Sabine Schréders riktiga identitet. Braun Ro-
botics har varit enormt noggranna i sitt maskeringsar-
bete, och Jordan tror verkligen att hon dr Dr Ritter-
manns flickvin. Om Sabine skulle avsl&ja sitt verkli-
ga jag, medvetet eller omedvetet, kommer han att for-

soka eliminera henne s3 fort som méjligt. Aven andra
rollpersonerna som verkar handlingskraftiga kommer
att utsittas for attentat om det gar att genomf6ra utan
risk for upptickt.

N  Samuel Langhorne, manusférfattare. En ganska
kort, men mycket muskulds man med lingt svart har.
Likheten med en viss amerikansk B—skadis med ita-
liensk bakgrund ir faktiskt sliende. I mera informella
sammanhang bir han girna en t—shirt och jeans. Ro-
ker Lucky strike utan filter, vad annars?

Samuel, eller Sam, som han insisterar pa att kallas,
dr en tvittikta texasbo. Som forfattare till den enormt
populira sipoperan ”The sunny side” har han skapat
en modevig med stetsonhattar och boots med sporrar
bland toniringar runt jorden. Sam ir mycket fértjust
i att visa sina (graftade) biceps, helst av allt f6r vackra
unga damer. Han pratar ocksd girna politik for att fa
lufta  sina  ultrakonservativa  &sikter.  Sams
kvinnoforakt r pafallande och mycket irriterande for
damerna ombord (Lady Lace och fru Graf undanta-
gna) Nir pressen ombord pi skeppet blir f6r stor blir
Sam forst ilsken och sedan stupfull.

O Erich von Papen med flickvinnen Ursula
Hirsch, idrottsstjirna resp fotomodell. Erich ir en
lang och senig 25—4ring med ett standigt nedlatande
leende spelande i mungiporna. Ursula ir en ling och
blond, bldogd f d fotomodell med ett leende som ir
Kklippt ur "instruktionsbok f6r sexiga fotomodeller”.

Erich ir Tysklands ledande tennisstjirna med tre
segrar i Wimbledon p3 sin meritlista, medan Ursula
har varit en av de mest eftertraktade fotomodellerna i
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Europa. De ir bada inbitna neonationalister (lis:
nynazister) som tror benhirt pi den ariska rasens
overligsenhet. Dessutom anser de sig sjilva som de
tvd perfekta arierna. Bida ir egoister till odriglighe-
tens grins, och det 4r bara i nodfall de nedliter sig till
att samtala med vanliga dédliga. Tyvirr kommer de
inte heller s3 bra &verens, dé tva si starka viljor sillan
drar jimnt. Om saker och ting borjar se illa ut kan
det bli en hel del obehagliga scener dem emellan.

KARAKTARER

Sarah Chen "Fan ocks! Typiskt att just jag skulle
dka pa det hir idiotjobbet. Sju &rs erfarenhet frin
CNN och NN54 och s3 sitter de mig pi en jivla
kindisuppvaktning! Det var fsrmodligen Thomason-
jobbet som satte mig 1 klistret, alla vet ju att chefen ir
djupt isyltad i George Thomasons guverndrskam-
panj. Kanske lite otaktiskt att griva i mutskandaler
just dir, eller hur Sarah? Dessutom har de jivlarna
gett mig en halvtimmes sindning per dag, hur jag nu
skall lyckas fylla det med en massa bullshit frin de ri-
ka révslickarna hir uppe. Njja...

Det  hir dr Sarab
Chen direkt frin invig-
ningen av den nu sd
kinda Zeppelinaren

Grossdeutschland,
Luftens Drottning. Om
en halvtimma avgdr den
hér skonbeten, gott folk,
med Europas mest intres-
santa och framgdngsrika
mdnniskor ombord. Se
mig, Sarah Chen, i
NN54s exklusiva rapport
Jrin glamourens hemwist mellan 19.00 och 19.30
varje dag. Det kan handla om dig i morgon!”

Sarah dr en 26arig kvinna av hongkongkinesisk hir-
komst. Hon i4r ca 165 cm ling och viger 52 kg. An-
siktet 4r finmejslat och omges av ett tjockt, korps-
vart, pageklippt hir. Sedan 7 3r har hon arbetat inom
nyhetsbevakningen, férst som killforskare pd CNN,
senare som egen reporter och programledare i NN54s
regi. Detta har gjort Sarah till ett av de tio mest kin-
da reportrarna i virlden just nu.

Sjilv dr hon dock inte sirskilt nojd. Efter att ha
avslgjat Kaliforniens guvernér, George Thomason
som en mutkolv supreme har hon blivit satt pd detta
outhirdligt trikiga rutinjobb. Eftersom hon brukar
gora krigsreportage och ingdende politiska analyser r
* hon van vad betydligt hirdare tag 4n hir, och ir det
ndgot hon hatar sd ir det uttrdkning. Sarah vet dock

att hop miste gbra bra Sarah Chen
ifran sig eller férsvinna media
for alltid. I den N = L
o . T 3
stenhirda ! medlal?ran- COOL 10 AR -5 (R~ 4
schen  finns  inget [MA 8 BODY 3 EMP 97
utrymme for misstag. [save 3 BIM =
Tur att hon har en Skills
1!
burk downers med sig! Credibility 4
%, ° interview +7
Sa‘m}l AL, _S.tenhart personal grooming +5
professionell nir hon |wardrobe & style +8
arbetar. Ingen och inget h””,”i” perception *Z
o 1es socia +
kan skaka henne s lin- |70 Y6
ge hon ser det genom |awareness +4
kameran. Off duty ir CZ’“F’(:_S'“O" +Z
. eqaucation +
hon trev'l‘lg ?Ch prat- library search +6
sam, om 4n nagot stres- |photo & film +6
sad och &verspind ib- )
P Cybernetik

land nir hon har myec- i
k .. Nir d neural processor, chip socket, ger-
€t att gora. al; U | man +4, social +3, politics +2,
spelar Sarah, tink pa att |french  +4. Dataterm  link,
det Viktigaste dr att f3 |timessquare marquee, Asubdermal
ner jntressarica. bildes pocket, mastoid communicator.
till marken, dir du har Utrustning
ett helt redigeringsteam Zetatech  hi-profile videocamera,
som vintar Pa att sitta hitachi notebook computer
ithop ett slagkraftigt program av dem. Du har dessu-
p ett slagkraftigt prog ;
tom tillging till NN54s databaser, dir du kan finna
information av de mest skiftande slag om du letar p3
: g p
rdtt sitt. Lycka till!

Dr Jurgen Rittermann
"Antligen! Det hir ir min
stora chans. I dratal har jag
slitit och  slipat  for
minsklighetens bidsta utan 4%
annan beldning in nigra N\
artiklar i smala vetenskap-
liga tidningar. Antligen
har jag lyckats &vertyga f6-
retagsledningen om att jag
fortjanar att i folja med
pa nagot officiellt evene-
mang, och vilket evene-
mang sen! Detta verkar bli
den storsta festen sedan he- ;
denhés! Dessutom kan jag ju alltid underska hur mi-
na sma skapelser uppfr sig ”pa filtet”, som jag ju
framhéll f5r PR —chefen.

Dr Ritterman ir i 45-irsildern, en kort men
bredaxlad och bastant man med en begynnande flint.
Doktorn dr en av virldens mest framstiende auktori-
teter inom robotologi och styrteknik. Det 4r han som
har designat det mycket avancerade robotsystem som
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servar skeppet. I 20 ar Dr Jurgen Ritterman
har han arbetat med att techie
forfina  styrprogram
och —system for olika [NT_ 10 REF @ M 0
Tyt ; COOL 4 ATTR 4 LUCK 5
typer av industri— och [MA 7 BODY 7EMP 5
servicerobotar. Han ir [save 7 BTM -2
mycket kind inom Skills
branschen, men har ald- Jury rig ig
rig varit med i tidnin- |oratory +2
gar eller TV, ndgot som ‘ea?’e[fship +i
. . social 4
ir en stor besvikelse. B e
Han anser att hans ar- |education +8
bete dr vigen il ZXPe't robotics +Z
5 . . ance +
minsklighetens ridd- | iorav by
ning och tycker att det |electronics +9
ir djupt orittvist att .
. ki 5 Cybernetik
aldrig bli bjuden pd | 4
o . ingen
nigra intressanta fester |
eller intervjuad av Utrustning
nigon sOt TV—journa— techscanner, elektronik verktygsset,
liSt. Nu verkar det som robotstyrenhet (gn lada som [ikn'ar
h drs kall en kontrolldosa till en radiostyrd bil,
0£n .ans rommar $Kall | men med fler knappar och spakar
ga 1 uppfyllelse och |plus en lcd-display. Kopplas till
doktorn ir mycket upp- rkotl;(l)te;x med tvd meter langa
aplar.

spelt. Han har bestimt
sig for att ta igen allt det han har forlorat under 25 ar
av studier och forskning och verkligen slippa loss.
Take cover!

Nir du spelar Doktorn, tink pd att han dr ett
tekniskt geni som kan fixa nistan allt med sin trogna
techscanner, som han alltid bir med sig.

Sabine Schluter “Just
min vanliga otur. Fyra ars
utbildning pd Braun AGs
interna Soloskola, fyra ar
av blod, svett och tarar
och vad fir jag ut av det?
Ett bevakningsarbete, och
vilket  bevakningsarbete
sen. Att f6lja med en mos-
sig gubbsjuk professor pa
en totalt trist och hindel- ‘
selds lyxkryssning tillsammans med ett ging ointres-
santa stenrika knésar ir inte riktigt min melodi. Jag
som har lingtat efter krutrdk sedan jag forst sig Ter-
minator III1”

Sabine #r 24 &r gammal. Hon ir ganska ling,
175¢m, och mycket viltrinad. Hennes hallning och
kropp piminner om en tigers, mjuk och smidig,
men muskulds och kapabel att plotsligt explodera.

Sabine ir utbildad till agent {6r Braun AG. Hon ir

helt firsk frin skolan, Sabine Schluter
dir hon har fatt specia- solo
lisera sig pd extraktio- heonl S
ner och livvaktstjdnst. |~yo 10 ATTR 9 LUCK 4
Trots att hon 4r sipass [MA 8 BODY 5 EMP 7/5
firsk har hennes chefer |save 5 BTM -2
ett stort fortroende for Skills
henne och har anfér- oo 5
trott henne detta ofarli- |intimidate +7
ga men PR—m'aissigt wardrol?e&sty]e +2
kinsliga uppdrag. Hon ss:f:;?;n&fm falk :‘5‘
skall posera som dr Rit- |athletics +6
termanns flickvin un- [awareness +9
der ett par veckor fore :;t:on o ):;
och under doktorns re- |handgun +6/9
sa till Brauns lab i om- [firstaid +5
loppsbana. Det ir myc- Cybernetik
ket Vlktlgt att hon inte kerenzikov booster, neural proces-
spréicker sitt cover 1 [sor, weapon link(+3), skinwatch.
onddan, nigot som hon |Chip socket, english +3, social +2
b.livit informerad om av Utrustning
sina chefer. monoknife, mobiltelefon, H&K PP-6
Sabine ir en ganska 1}?&‘;;“5%?;";?%‘1,{? g iy

tystliten och introvert
typ som helst hiller sina kinslor och tankar for sig
sjalv. Hon 4r dock fast besluten att spela sin roll som
flickvin s vil som mojligt trots att hon tycker hjirt-
ligt illa om doktorn.

Jim Nelson “Egentligen 4r det vil emot mina prin-
ciper att frottera mej med det vackra folket, men en

managers ord viger ju ~
ganska jivla tungt, el-
ler hur? Dessutom
kan man ju alltid stil-
la till ndgot intressant
javelstyg for att gora
fansen glada. Fan,
man skall alltid vara
Sppen for nya sitt att
idka hallaballo, som
det stir i vishetens
bok”

Jim ir 22ir gam-
mal, ca 180cm ldng och mager pd grinsen till ut-
mirglad. Hans svarta hir 4r klippt till en mohawk,
som han oftast bir hingande ner &ver ena sidan pd
huvudet.

Jim, eller Jay som han kallas, 4r ett av de hetaste
namnen pi topplistorna just nu. Hans senaste lat
"Red Alert” har snabbt blivit nr ett pa listor virlden
dver. Musiken han spelar kallas *face, kort for interfa-

%XIOQ;)

A



Gryning Nr 2 1993

Medusas flotte

ce, eftersom den utférs direkt genom ett interface
utan nagot instrument fdrutom en avancerad dator.
Ljudbilden domineras av en tung och enkel basging,
dr avancerade melodislingor vivs in med varandra p3
ett mycket raffinerat sitt. Kopplat med den lika vikti-
ga "visen”, eller videon 4r musiken mycket suggestiv
och pitringande. Jay r en samhillskritiker av stora
mitt, som i sina litar angriper kapitalismens avigsi-
dor: droger, miljéf6rstring och krig” Detta har gjort
honom till ett kontroversiellt namn, antingen hatar
man honom eller 4lskar man honom. Det finns inget
mellanting. Dessutom har Jay sysslat en del med hac-
king, mest som en hobby eller en ploj. Hans mu-
sikinterface kan ocksi anvindas som ett cybermo-
dem, dir ett par enkla program finns.

Jay dr en mycket vilbalanserad och avspind per-
son, tvartemot vad man kan tro. Hans stora fel ir att
han fullkomligt struntar i vad andra tycker om ho-
nom, han gér vad han tycker ir roligt eller intressant
utan att tinka s3 mycket pa f6ljderna. Han #lskar att
sticka hal pa uppblasta och sjilvgoda personer med
sin vassa tunga, nigot som har skaffat honom minga
ovidnner. Jay 4r ocksd emot droger i alla dess former
och anvinder vare sig alkohol eller mera avancerade
former av droger. Han Jim “Jay’ Nelson
har svirt att acceptera rocker
andra minniskors bero- |\r ¢ e 6 TECH 7
ende och ser missbruka- [cooL 8 ATTIR 10 LUCK 9

:

re som svaga minniskor [MA 6 BODY 7 EMP

utan karaktir och vil- [ T =
jestyrka, nigot som han Skills
S)iﬂV har gott om. Charismatic leadership +8
interface +6
wardrobe & style +8
Hosaka XP-5000 | [5°""">" b
portable seduction +5
#CPU 1| |perform +7
data wall strength +6 | |awareness +2
code gate strength +7 | | composition +9
deck speed +4 | |brawling +3
memory 10 | |handgun +1
Total cost $10 500 | | play instrument (interface) +10
Options:
keyboard, videoboard, Cyber netik

chipreader, voxbox, mm neural processor, cybermodem link,

Icon: a flaming torch chip socket, german +3, social +2
Programs: Utrustning

Invisibility = MU1  STR 3 | |videokamera, chip player med 100

Virizz 2 4 | | musikchip, musikinterface/cybermo-

Wizard’s book 2 4-6 | |dem Hosaka XP—5000

KARTNYCKEL

A Kapten Véllers hytt Kaptenens hytt ir som sig
bor 1 minutiést skick. Viggarna ir tickta med
bokhyllor och fotografier frin hans tid till sjéss. P4
det valstadade skrivbordet finns bl. a en terminal som
ar kopplad till skeppsdatorn.

B Styrmannens hytt Ocksi en vilstidad, om in
mera opersonlig hytt. Dieter Wiegen har inte brytt
sig om att utsmycka sin hytt, eftersom han inte tin-
ker bli lingvarig ombord pi luftskeppet.

C Salong Detta magnifika rum fr sin karaktir frin
de enorma panoramaf6nster som ticker lingsidorna.
De andra viggarna ir utsmyckade med muralmilnin-
gar i ljusa och frischa firger och imiterade pelarko-
lonner. Golvet ir tickt av en tjock rdd matta. Det
finns en mycket vilférsedd bar i mérk ek i ena hor-
net av salen, dir det alltid finns en bartender pa plats
for att hjilpa gisterna. I mitten av rummet finns ett
imiterat stenparti med frodiga genmanipulerade pal-
mer och andra tropiska vixter, varav en del till och
med bir frukt. De fyra borden i salen har knappar
som kan tillkalla betjining vid alla tider p3 dygnet. I
den bakre dnden av salen finns tva trappor upp till
matsalen (A).

D-O Sviter Dessa lyxsviter ir utrustade och inred-
da med det modernaste som virlden kan erbjuda. In-
redningen ar klassisk: pelare dven hir, ikta mosaiker
och enkla men formfullindade mébler. Det bista
med rummen 4r dnda de fénster som ticker hela yt-
tersidan av kabinen. De kan naturligtvis programme-
ras till att visa ett hundratal andra vyer ocks3 for dem
som trottnar pa utsikten. I varje rum finns avlyss-
ningskyddad telefon, telefax, cybermodem, personda-
tor och audio—video. underhillningsenheten kan erb-
juda tusentals film— musik— och speltitlar frin alla ti-
der. Nedan foljer en beskrivning av vad som skiljer
sviterna at:

D Helmut och Hilde Graf Singen ir perfekt
biddad och Helmuts favorittofflor stir under singen.
Hildes nattlinne hiinger prydligt upphingt p viggen.
I 6vrigt innehaller rummet lika mycket intressanta
hemligheter som expressens séndagsbilaga.

E Sarah Chens rum

F Murat Tesekur Rummet stinker av rék. P4 gol-
vet ligger en sliten bonematta som uppenbarligen
tillhért herr Tesekur sedan barnsben. Tvé titskrivna
papper med arabisk skrift ligger pi bordet. Om
nigon kan tolka dem ir de entusiastiska och glada,
om 4n nagot barnsliga brev till fru Tesekur.

G Karin Brugge Ocksi froken Brugges rum
kinnetecknas av en nistan militirisk ordning. Det
enda som bryter mot den strikta stilen r en Sppnad
wiskeyflaska dir ca 20 cl saknas.

H Lady Lace Detta rum ir ett totalt kaos. Tre opp-
nade resviskor har spritt sitt inneh3ll 6ver golv, sing
och bord. Hir finns mingder med klider, veckotid-

eI



Medusas flotte

Gryning Nr 2 1993

ningar, sminkartiklar, godispaket, pilleraskar osv. Om
nigon skulle orka rota igenom alltsammans kan man
finna en imponerande samling psykoaktiva substan-
ser, men inget annat av virde.

I Delors Om man rotar runt i det prydliga rummet
kan man finna fru Delors antabuspiller och herr
Delors vakuumpump (f6r att uppritthilla erektio-
nen). Kanske intressant ur utpressningssynpunkt,
men inte annars.

J Joan Semyonov Hir ligger klider strédda lite hur
som helst. Om man letar noggrannt kan man finna
blodstink i handfatet. (fru Semyonov hade nisblod)

.*/

O 7 7% 7 N’;’”‘“ |

K Ashagi Shimuto Aha! Rummet ir mycket pryd-
ligt, forutom en kostym som ligger slarvigt slingd
&ver stolen. I askkoppen ligger ett tiotal Gauloise—
fimpar och rummet luktar av stark fransk tobak. I
garderoben finns en stor resviska, innanfor vars foder
det finns en microlight—fallskirm med den engelska
flaggan som motiv. Innanfér skalet till den birbara
dator som ocksa finns i rummet finns tre delar som
kan skruvas ihop till en monokniv.

L Jay Nelson
M Jurgen Rittermann/Sabine Schluter

N Sam Langhorne Hir kan man finna en burk
utan etikett som inneh3ller nigra gula piller (anabola
stereoider). Férutom att ndgon har klippt naglarna i
handfatet 4r rummet riitt ointressant.

O von Papens Singen hir inne ir obidddad och
nigra raffiga underklider ligger slingda pa den. I ba-
drumssk3pet star en mingd sminkattiraljer, varav half-
ten verkar vara ur Lancomes “for men”—collektion.

P-U Betjining I dessa sma rum bor servitdrer, dis-
kjockey, bartender, kock och steward, som ocksa
dubblerar som AV-4-pilot. Trots att rummen ir
smd ir de mycket bekvimt inredda och har iven de
alla elektroniska hemartiklar som tinkas kan.

V=X Forrad Hir forvaras forbrukningsartiklar som
handdukar, lakan, stidgrejor och toalettartiklar osv.

Y Robotlager och —verkstad Hir finns robotarna
nir de inte anvinds. De stdr pa hyllor vid viggarna,
och det finns luckor som gor att de kan réra sig ut 1
servicegangarna nir det behdvs. Det finns ocksa en

Spyeye verktygssats for att repare-
10 st ra trasiga robotar och ett
MRAM-—chip med robo-
REF  5MA  5BODY 1tologi—4.
save 1 BTM 0
Skills Svetsare
hide +7 3 st
Stadare REF 4 MA 4 BODY 3
10 st save 3 BTM -1
REF  1MA 5 BODY 1 Skills
save 1 BTM 0 | |Melee +1
Skills Weapon
cleaning +7 | |Laser ONRI-5T6 10 2
Barare Skérare
8 st 4 st
REF  1MA 4 BODY 6||REF 3 MA 3 BODY 3
save 6 BTM -3 | [save 3 BTM -1
Skills Skills
Melee +1 | [Melee +3
Weapon Weapon
No weapon 1T6/2 | [ Laser ONC3T6

Z Lastrum Det finns ingen dérr hit frin det inre av
skeppet, sd det &r omdjligt att ta sig in under flygning.

A Kontrollrum Detta ganska stora rum ir fyllt
med datadisplayer, kontrollpaneler och videoskirmar.
De vitmalade viggarna och borstade aluminiumkon-
solerna gor att rummet ser extremt imponerande ut,
vilket dr precis vad som ir meningen. I sjilva verket
ir det mesta av grejerna hir oanvindbara, eftersom in-
gen ombord har utbildning eller kompetens att skéta
dem. Visserligen finns det en databank kopplad till
datorsystemet, men den ir s3 komplex att det dr svart
att f3 grepp om all information. Det gir dock att ut-
féra en del enkla kommandon, t ex att koppla Spy—
eyes sindare till videoskirmarna for att pa si sitt se
allt vad som forsiggar i skeppet. Nir HAL triider i ak-
tion idr det dock oméjligt att anvinda elektroniken
hir till ndgot alls.

a2
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OUT JJ

A Matsal Viggarna hir har inga fdnster, utan ir
tickta av klassiska malningar och pelare. Golvet ir
giort av massiv ek, och ett enormt ekbord stir mitt i
salen. I den bakre dnden finns dels en liten inging till
koket och dels tvd skjutd6rrar som vetter mot den
ovre salongen. Nar maten serveras hir ir salen fylld
med levande ljus som reflekteras i en magnifik
ljuskrona 1 taket, dimpad musik spelar och betjinter i
uniform skyndar ut och in i koket med olika
matritter, den ena mera verdidig in den andra.

O Ovre salongen Det viktigaste blickfinget i
denna salong ir den grunda poolen som tar upp halva
golvytan. Runt den stir ett antal vilstolar och bord,
omgivna av palmer och innevixter. I ett avskirmat
hérn av rummet ligger ett litet gym med separata
solarier, sauna och dusch. Ytterviggen utgdrs ocksi
hir av ett stort f6nster som ticks f6r vid behov. Det
gar ocksa att ligga ett golv &ver poolen och dirmed
gora om den till dansgolv.

AA K6k och kylrum I detta hypermoderna kék
tillagas all mat av den franske kock som finns ombord.
Han har hjilp av resten av personalen under
maéltiderna. Kylrummet rymmer lickerheter frin hela
virlden.

BB

BB "Ubat” (avlyssningsskyddat rum) Ett litet men
bekvimt rum med tre skinnfatsljer. I rummet finns
telefon, telefax och en minidator. Rummet ir
garanterat avlyssningssikert, och robotarna kan inte
filma eller avlyssna vad som sker hir inne.

CC Konferensrum Ett mérkt tribord som omges
av dtta stolar stdr mitt i rummet. Den ena kortviggen
ir en stor TV-skirm som kan anvindas for
redovisning. Ocks3 detta rum ir “out of bounds” fér
spionrobotarna.

DD Sjukrum Om nigon skulle behéva medicinsk
vard pa resan ir de trygga hinder hir. Rummet ir
extremt vilutrustat med likemedel (i l3sta skdp), och
hir finns ocksd en toppmodern kirurgrobot
(stationdr) med ett enormt diagnosprogram. Hir
finns ocksd tre MRAM-chip med first aid—5, med
tech—4 och Diagnose—5.

EE Skéterskans rum Hir bor den sjukskterska
som finns med pd varje resa. Hon dubblerar ocksi
som massOs och serveringspersonal nir hon inte 4r ”i
tjanst”. I detta rum finns enklare medicinsk
utrustning, diribland en handrdntgen, samt ett
vilfyllt medicinskdp med bide smitt och gitt.

FF AV-6 Hir inne stir en kolsvart toppmodern

a2 D
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AV-6 med Vorwirts logo mélad pa sidorna. Den kan
starta och landa genom de stora dorrar som finns i
sidan av kabinen.

GG Andrekockens rum Hir bor kockens
hjilpreda.

HH-1I Forrdd Hir forvaras alla de tusen och ett
ting som beh&vs for att halla skeppet i prydligt skick:
verktyg, firg, stidgrejor, reservdelar till inredning
och enklare apparater osv. Om rollpersonerna
behéver ndgot sirskilt finns det kanske hir.

JJ Reservkraftverk Om solcellerna och batterierna
skulle  falla  bort finns  hir ett litet
CHOOH —kraftverk. Det finns tillrackligt mycket
brinsle ombord fér att ricka for en dags normal
forbrukning, inklusive att hélla motorerna igang. I
taket finns en lucka som leder till de ringlande
servicegdngar som gir inne i gasbehillaren, ovanfor
kabinen.

KK Dator med servicerum Hir inne finns
skeppets egentlige kapten, en EBM Colossus

stordator som styr alla skeppets system och robotar.
Datorn finns i ett rum som bara ir dtkomligt genom
en lucka frin utsidan. Luckan gir att f3 upp efter lite
trixande med skruvmejsel (se problem2:HAL). Vil
inne i rummet kan man vilja att stinga av valda delar
av datorn manuellt. Det krivs ett diff computer
science slag for att vilja ritt delar. Effekterna av att
vilja fel kan leda till olika resultat frin komiska (du
rikar koppla in datorns singregister) till katastrofala
(du r3kar koppla bort flygrutinerna). Datorn ir en sk
ikta Al dvs den ir jagmedveten och kan resonera
abstrakt. Dess sniva programmering gér den dock
mycket enkelsparig och fantasilés, ndgot som viruset
HAL dock 4ndrar pa...

LL Batterier, ventilation, VVS Hir finns de
batterier som laddas av solcellerna pa gasbehallaren.
De ir skeppets viktigaste kraftkilla.

Rum JJ, KK, och LL ir avskirmade frin resten av
skeppet av en bepansrad vigg med SP 20 och SDP 50.
Det gir att komma in i rum JJ via en last dérr med
SP 20. Kaptenen har nycklarna.

DATORSYSTEMET

G1 Inporten till systemet. A B

C/DE|F|G

G2 Watchdog, startar nédvindi-
ga codewalls vid intring.

H2 Kontakt med markstatio-
nen. Koden hir ir virus infekterad
och svarar ej pa instruktioner.

E3 Hellbolt
G3 Loggbok innehiller uppgif-

ter om kurs, nuvarandeposition,

status ombord med mera.

I3 Programrutiner till watch-

dog (G2) och flatline (G5).
B4 Programrutiner till killerVI

(C8).

C4 KillerVIl

G4 DPassagerarlista innehallande
personliga &nskemal, adresser
med mera.

H4 Processor 10

I4 Avancerad statusrapport

\O 0 QN NP W -

inneh3llande brinslemingd, status
pa alla ombordvarande system
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med mera. B7 Al-rutiner kraftigt virusinfekterad kod.

B5 Programrutiner for killerVI (C4) och hellbolt C7 Al-rutiner kraftigt virusinfekterad kod.
(B6).

C5 Al-rutiner kraftigt virusinfekterad kod.
D5 Datawall styrka 10.

E7 Robotarnasrutiner
G7 Processor

H7 Styrrutiner f6r skeppet.
E5 Styrsystem f6r birarrobotarna. BS

G5 Flatline
Bé6 Hellbolt

Styrsystem for spyeyes.
C8 Styrsystem for stidarrobotarna.
D8 KillerVI

| Proicesior E8 Datawall stryka 10.

EY Processoc F8 Styrrutiner for skirarrobotarna.

¥6  Sterdier frapsadhots. G8 Programrutiner f6r hellbolt (H8) och pitbull
G6 Datawall styrka 10. (E26).

Hé Pitbull H8 Hellbolt

Vill du
DISTRIBUERA

nagot?

/ Sokes: \
At Director

Wiktorian Publications skickar Finnes: stimulerande
ideellt arbete med

fyra ganger om aret ut paket till : ,
: 2 G fisk
affarer 1 hela landet. Vill du prlglfr;;.ngsoj ém%;a lsai

skicka med nagot s hor av dig betsdagar med total
flextid, hor av er sna-
rast

&(’jrvéintansfull red/
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Annons

Sveriges roll- och konfliktspelsférbund,
VEROK, ar ett riksférbund av och for spelféreningar

i Sverige. Forbundet hade i mars 1993 nara 8000
medlemmar i 330 foreningar spridda dver hela landet.
0 “E @ De flesta foreningarna dr mindre klubbar med mellan 5
h’ 5 och 25 medlemmar. Medlemmarnas 3lder varierar fran

~ 10 &r och uppét. Flertalet &r mellan 14 och 25 &r.

SVEROK ar dppet for alla sorters spelforeningar, vare sig de sysslar med rollspel,
konfliktspel, datorspel, sillskapsspel, levande rollspel, postspel, paintball, luffar-

schack, eller andra spel. Varje forening ér sjalvstyrande och medlemmarna bestimmer
sjilva dver foreningens verksamhet och ekonomi.

SVEROK arbetar for att spelforeningar ska f& mer resurser och for att hobbyn ska fa
okad status. Forbundet ska ocksd gora det Littare for spelare att nd varandra, t ex
genom adresser till foreningar och genom att hjélpa till att bilda nya foreningar. .

VEROK ir att av Statens Ungdomsrads erkinda ungdomsriksférbund. Det betyder
att anslutna freningar far bidrag fran forbundet, och, i de allra flesta fall, ocksa fran
sin kommun. Bidragen fir man for alla sorters aktiviteter i foreningen.

Fﬁrbundets foreningar fir ocks4 tidningen ”Signaler frain SVEROK”, entrérabatter pa
manga av landets spelkonvent och andra forméner. Aven utan att vara medlemkan
du prenumerera pa “Signaler”. Betala 40 kr pa postgiro 7269 51 - 7, betalningsmottagare
SVEROK, s4 far du den till sjalvkostnadspris, dvs 8 - 10 nummer. Glom inte att skriva
ditt namn och din adress, sd att vi far veta vart den ska skickas.

Det ir sjilvklart gratis att vara medlem i SVEROK.

%’: Klipp till, kopiera eller skriv av!
______________________________________ -
| Jag vill ha mer information om SVEROK. Skicka mig:

ID Informationspaket for mindre klubb (1-3 kompisgéng).

I Informationspaket for storre (utitriktad) forening.

=Béda paketen innehaller information om hur man bildar foreningen, hur man far bidrag,

|formaner i SVEROK, forbundets stadgar, anmilningsblankett till SVEROK med mera.
| (skriv tydligt - textal)

|

]

|

|

|

|

|

|

lev forening: . |
| |
|

|

|

|

|

|

|

Denna talong skickar du till SVEROK, Box 300, 751 05 Uppsala

I
Du kan ocksa ringa vart kansli: 013 - 21 29 00 (telefonsvarare da ingen kan svara) |
©SVEROK 1993 Denna blankett far fritt kopieras och distribueras Grynin_gJ
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KJC Games

Bokstiverna i KJC
Games star f6r Kevin John
Cropper mannen . som
startade och iger KJC-ga-
mes. Sedan man startade
har KJC vuxit till att bli en av de storsta
PBM f6retagen i virlden. Man har vuxit genom
att kopa upp spel som andra konstruerat och sedan
genom en driven marknadsforing skaffa manga spela-
re till dessa spel. Det ir minga spel som har passerat
revy pa KJC:s kontor i Cleveleys allt eftersom man
kopt och konstruerat bittre spel. Tyvirr har jag inga
uppgifter om vilka spel som man kép och vilka man
konstruerat sjilv, men jag vet att man har en anstilld
programmerare som iven konstruerat spelet Casus
Belli. En anledning till att KJC har blivit s stort dr
att man har gatt in for att satsa pa relativt billiga spel
som har plats f6r minga spelare. Om det ir en fordel
eller en nackdel beror vil pA om man gillar deras spel.
En klar nackdel ir dock KJC—personalens ovilja att
svara p3 korrespondens Man far vil iofs ta i beaktning
att de har mycket att sta i men en elak liten vision av
slavarbete poppar litt upp... (Det var ett skimt!)

Det kunde ju vara intressant att veta hur manga an-
stillda det finns hos KJC men inte heller detta har jag
lyckats ta reda pd. Anledningen finner ni ovan, jag
har skrivit ett brev till dem, men har inte fitt nigot
svar. En okvalificerad gissning ir ndgonstans omkring
5 personer. Det finns tv3 kvinnor som hanterar stérre
delen av Quest (se nedan) och ibland har iven Kevin
Cropper hoppat in som moderator. Kevin ir f6r 6v-
rigt foretagets chef.

KJC ger ut en tidning, 1st Class, som behandlar
deras spel. Om man inte spelar hos KJC ir 1st Class
nog inget att rekommendera men om man spelar s3
ir den mycket prisvird. Tidningen, den ser dock mer
ut som ett ambitiost fansin en ett riktigt spelmagasin,
innehiller mingder av tips, nyheter, uppdateringar
mm till alla KJC:s PBM. En praktisk detalj ir att du
kan prenumerera pd Ist Class genom ett spel du ar
med i, s& ndr ett nytt nummer kommer ut (ca en ging
1 kvartalet) sd dras £1.9 av fran ditt konto och fansinet

Nedan tas KJC:s spel upp, ett
for ett med beskrivning.

Quest

Uppstart (regler + 3 drag) £2.5, £1.75 per drag
Quest ir ett av KJC:s storsta och populiraste PBM,
med plats f6r 1000 spelare i varje kampanj. Spelet ir
ett dventyrsspel med rollspelsbetoning. Du har ett
party (max femton medlemmar) som kan bestd av al-
ver, minniskor, dvirgar eller halvblod. Liksom anta-
let raser ir fyra dr yrkena likas3; krigare, prist, tjuv
eller magiker. Spelytan ir mycket stor och det finns
en hel del att gora; 9
utféra uppdrag
(quests...), strid mot
monster osv. Det
finns gott om
svenskar som spelar
med i Quest och -
vill du komma med i en kampanj dir det finns rela-
tivt gott om sadana sa ir #6 eller #9 att rekommende-
ra. Kampanjerna ir alltsd 6ppna, du kan hoppa in 1
den forsta kampanjen som startades, férutsatt att inte
alla 1000 platserna ir upptagna! Det finns dirtill ett
stort antal allianser att g3 med i och i det officiella
nyhetsbladet spyr de galla 6ver varandra...

Warlord
Uppstart (regler + 3 drag) £2.5, £1.85 per dra,
KJC:s konventionella RS

krigsspel; i efterdyningar- |
na av ett kirnvapenkrig
borjar ett antal warlords
resa sig och borsta bort det
nukleira dammet... bara
for att direkt starta ett
nytt krig. Warlord tar 100
spelare per kampanj och |
liksom Quest utspelar det

= PIR =



KJC Games

Gryning Nr 2 1993

sig pa en stor karta. Du kan vilja mellan diverse olika
trupptyper att bygga; infanteri, pansar, flyg osv. Dir-
till kan du uppticka nya hjilpmedel for att krossa di-
na fiender genom att satsa resurser pa teknologisk
forskning. Jag har provat Warlord men det var inget
for mig... Kanske gillar du det bittre?

It’s a Crime/Gang
vs Gang

Uppstart (regler + 2 drag)
gratis, £1.9 per drag

Som Quest, en av KJC’s
Kklassiker! TaC ir original-
spelet dir du leder ett
ging i New York och
malet ir att bli s3 miktig
att du kan bli en maffia-
boss. Dina medle ir allt
frin gingkrig till att handla med droger. GvG ir i
princip samma spel men nigot mera utvecklat och du
kan inte bli maffiaboss. Bida varianterna ir bide un-
derhallande och intressanta att spela med i och trots
att de vid en forsta anblick kan se enkla ut si finns
det en del djup i spelen. Storsta nackdelen ir, helt
subjektivt enlig mig, att man kan kdpa sig till segern;
om du betalar dubbel dragkostnad si fir du utfora ex-
tra minga handlingar. Som jag ser det hade det varit
snyggare om KJC héjde dragkostnaden nigot samt
Skade antalet handlingar.

Monster Island

Uppstart (regler) gratis, £2 per drag.

MI ir ett “monster—PBM” som kan ta hela 15000
spelare. Senariot ir att du 4r ett monster, finns sex oli-
ka att vilja bland, som spolats upp pd stranden till
Monster Island... Vad du sedan har att gora ir att ta
dig 6sterut. Vad som finns i 8ster vet ingen egentligen
— jag antar att kartan aldrig tar slut! Under tiden
som du vandrar skall du utveckla ditt monster pa oli-
ka sitt. Jag har inte sjilv spelat MI men det verkar
ganska kul. Kommentarer frin de som spelar varierar
lite, somliga verkar ilska MI medan andra tycker att
det ir lite hindelsel&st. Prova och dém sjilval

Beyond the Stellar Empire

Uppstart (vegler + 1 drag) gratis, £3.5 per drag och okar
vid ldnga rapporter

BTSE ar det KJC—spel som jag kinner till minst om.
Det brukar riknas till en genre som i England kallas
Space Opera. Om jag inte missuppfattat det s startar
du som skeppare pi en liten rymdskorv och sedan ir
malet att utdka din makt och ditt inflytande pa olika

sitt. Man kan, har jag for mig, stilla sig under olika
fraktioner, somliga fér, andra emot det stora ridande
rymdimperiumet. Kommentarerna om BTSE varierar
frin ”.trikigt och hindelselst..” till “..underbart,
komplext och varierande..”. Jag har som sagt inte pro-
vat det och kan dirfor inte uttala mig om det dr virt
sitt hoga pris.

Capitol

Uppstart (regler+ 2 drag) £6, 2€ per drag, okar for lin-
gre rapporter.

Annu ett av KJC:s spel med SF—tema. Tyvirr har jag
inte provat det hir heller men jag tror att det ir av
ganska konventionell typ. Bygg skepp, erévra plane-
ter, fa mer resurser, bygg fler skepp osv. Mer 4n sd hir
kinner jag inte till...

Isle of Crown II

Uppstart (regler) gratis, £1.8 per drag

I0C2 4r ett mycket enkelt krigsspel med fantasydrag.
Du bygger arméer, erdvrar provinser och kan di och
dé 13ta din hovmagiker kasta en besvirjelse. Som
namnet antyder ir detta version nummer tvd av IoC
och det ir vil en nigot utbyggd version av ettan, som
KJC inte kor lingre. IoC2 ir ett spel av typen fast’n™
fun kan man nog siga. IoC, orginalversionen, kors av
ett par killar hir i Sverige; WOM Games, Champion-
vigen 6, 61163 Nykoping. Jag ér inte helt siker pd
huruvida de skall starta fler kampanjer dn den som &r
iging men du kan ju alltid skriva och friga.

PA GANG

KJC har ltit ryktas om ett par nya spel som skall va-
ra pa gang:

* Ett nytt crime—spel, helt olikt aC/GvG. Inga de-
taljer slippta.

* Football Manager, titeln talar vil fér sig sjilv. Enligt
KJC skall FM &ppnas officiellt i April/maj. Nér som
helst med andra ord!

* Ett envist rykte om ett krigsspel i fantasymiljo har
ocks3 sipprat ut men det ir inte konfrimerat av KJC.
* En ny och bittre version av Capitol skall ppnas
nigon ging senare 1 ar...

Magnus Cassersjo

90250%)
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Recensioner och spelnyheter

Recensioner

och

Spelnyheter

Avalon Hill slar tllbaka

en recension av Advanced Third Reich
av Carl-Magnus Hake

Advanced Third Reich (ATR) ir Avalon Hills linge
efterlingtade uppfoljare till klassikern ”The Rise and
Decline of the Third Reich” (3R). Efter 18 ar och fy-
ra utgdvor borjade spelet kinnas lite gammalt, i syn-
nerhet i konkurrensen frin Australian Design Groups
World in Flames (WiF).

For de olyckliga som varken kinner till ATR eller
dess foregangare bér en kort spelpresentation komma
till pass. Spelet simulerar andra virldskrigets férlopp i
Europa pa en strategisk nivd. De olika spelmarkérer-
na representerar kirer eller arméer; en turn ir tre
manader och en hexagon pi kartan 100 km. De olika
vapenslagen som finns med ir infanteri, pansar, flyg,
flotta och fallskirmsjigare (max tvd per stormakt).
Dessutom finns det ubdtar, jagare, bombflygplan och
jaktflygplan som anvinds vid strategisk krigféring.

Vad skiljer d3 ATR frdn 3R? Det forsta man ligger
mirke till ndr man Sppnar l3dan till ATR &r den nya
kartan i fyrfirg, som dels ir snyggare in den forra
men ocks3 dubbelt sa stor (storre plats f6r spelmarks-
rer alltsd). Den idr dven utdkad i syddstlig riktning,
vilket gor att hela Irak och mer av Persien kommer
med. Tyvirr ir ej kartan uppsatt pd kartong i god
Avalon Hillstil. Ett tips ir att plasta in den. Nigot
nytt dr ocksd att varje mindre land nu har sin separata
uppsittning spelmarkorer.

En spelare av 3R kinner nog igen sig nir han blid-
drar igenom det 64—sidiga regelhiftet till ATR. Hu-
vudreglerna dr nimligen i stort sett oforindrade. Ett
stort regeltilligg har emellertid gjorts. Detta dr det
nya diplomatisystemet. Numera har varje mindre
land, en speciell tabell som stormakterna kan, nir de
vill utéva diplomatisk pitryckning, sli en tirning och
avlisa resultatet pa. I princip kan det mesta hinda, all-
tifrdn att ukrainska nationalister gir med axelmakter-
na till att Sverige upphér med sin jirnmalmsexport

ADVANCED.

till Tyskland. De diplomatiska tirningsslagen modi-
fieras dels av hur manga sk diplomatiska poing som
spelaren har satt pa det aktuella landet, dels av yttre
och inre omstindigheter specifika f6r varje land. Di-
plomatireglerna styr dven Sovjetunionens forhallande

till Tyskland och USA:s intride i kriget.

Forutom de nya diplomatireglerna har en mingd
andra mindre regelindringar gjorts, av vilka jag tar
upp de flesta. Pansarenheter, som ir tillrickligt kon-
centrerade, kan under forflyttningsfasen gora
overruns Over svaga fiendestyrkor. Detta medfér att
en dubbel forsvarslinje inte, som 1 3R, lingre 4r helt
openetrerbar. Blietzkrig ir numera ocksd effektivare
mot infanteri. Sj6krigsreglerna har blivit mer reali-

e i 22
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stiska och flyg har nu mycket stdrre férdel mot far-
tyg.

Reglerna for strategisk krigsféring har utokats till
att gilla tyska raiders och tysk bombning av Storbri-
tannien. Bide allierad bombning och tyskt ubdtskrig,
i synnerhet om Gibraltar erdvras, har fatt 6kad bety-
delse. Det finns sirskilda omriden (Ruhr och Mid-
lands) som ir intressanta ur produktionssynpunkt.
Axelmakterna 4r nu dven starkt beroende av ruménsk
olja. Rysslands ekonomi ir uppbyggd kring industri-
ella centra, som kan flyttas undan Hitlers krigsmakt.
Sovjetunionen och i synnerhet USA:s industriella ka-
pacitet har blivit stdrre och vixer ju lingre kriget
pigir. Reglerna f6r supply har modifierats till att nu
ocksi gilla begrinsad supply. Man kan dven hindra all
supply som blir transporterad éver havet.

Nigot som var signifikant f6r 3R var variants. En
variant ir en "vad skulle hint om..”, som var sida
slumpmissigt fir en till fem av. Mingden variants har
i ATR utdkats till tjugofem for var sida. Okningen ir
egentligen stdrre eftersom de variants som gillde di-
plomati i 3R nu finns inbakade i diplomatireglerna.
Exempel pa vad som kan hinda: de véstalierade far
klar atombomben (mycket effektiv) till viren 1945,
tyskarna utvecklar V1— och V2-raketer tidigare och
i storre kvantitet, italienarna fir storre styrkor, Magi-
notlinjen utbyggs till Sedan, britterna far storre com-
mandotruppskapacitet, Sovjetunionen fir Dbittre
stridsvagnar tidigare, Hitler blir [énnmérdad och Cy-
pern ir italienskt sedan forsta virldskriget.

Hela spelbalansen i ATR har indrats i viss grad.
Axelmakterna ir mer dominernade i bérjan av spelet
medan de allierade har stdrre f6rdel i slutet av kriget,
sirskilt sedan tyskarna bérjar lida av oljebrist. Italien
har fatt en 4n mer underordnad betydelse och klarar
knappt av nigot utan tysk hjilp. Kapitulationsregler-
na fér bade Tyskland, Sovjetunionen och England
har indrats. Ryssarna ir nu mycket svira att fi pa
kni. Engelsminnen kan tvingas till underkastelse
utan att det finns en enda tysk pa engelsk mark.

Vad skiljer ATR frin nirmsta konkurrenten WiF?
Synpunkter har framférts pd att ATR, som sin f6-
regangare, ir ett mycket tekniskt spel dir mycket kan
forutses och at spelet mer liknar schack én ett krigss-
pel. P4 stridstabellen misslyckas man tex bara en ging
pi sex nar man anfaller med 1:1—odds, en pi trettio-
sex ginger pa 2:1 och aldrig pé 3:1. Reglerna for olika
terringtyper ir inte lika utvecklade i ATR. Mingen
WiF—spelare tycker nog att det ir konstigt att tyskt
pansar utan problem kan rusa igenom Pripett—tris-
ken och att supply kan fis lika bra i Libyens 6knar
som i Flandern. ATR:s konstruktorer har forsvarat

sig med att terringregler bara skulle gjort spelet
lingsammare. Detta ir ganska anmirkningsvirt. Ett
spel, som redan innehiller regler fér i stort sitt all-
ting, skulle inte ha lidit mycket om en eller annan pa-
ragraf hade tillfogats. WiF:s system f6r diplomati mad
coupceells stir sig dock ganska skralt i jimférelse med
ATR:s mycket dynamiska diplomatiregler. Speltiden
for WiF 4r en aning lingre in ATR, men detta spelar
ingen roll i sammanhanget di det ir frigan om tvd
spel som bada tar atskilliga timmar, for att inte siga
dygn att, spela. Prismissigt ir WiF ndgot dyrare men
di ing3r dven krigsskadeplatsen i Stilla Havet. Avalon
Holl har dock lovat att ge ut ett spel som ticker dven
denna del av kriget.

Sammanfattningsvis kan man siga att ATR ir ett
mycket komplext spel. Minsta regel man inte kinner
till kan forstora ett helt parti. Men en spelare av 3R
finner nog sig mycket vil till ritta med ATR. Det
finns faktist ingen anledning att spela 3R nir ATR
finns. Alla stora och sma regelindringar i ATR gor
att spelet blir mycket mera intressant och realistiskt,
utan att speltiden drastiskt kar, Men som sagt 4r spe-
let mycket komplicerat och borde intressera en riktigt
luttrad konfliktspelare. Fér de som anser sig vara det
kan jag varmt rekommendera ATR.

Hidltar och Armeer

en recension av Daniel Krauklis

Detta figur—stridssystem, utgivet av Johan Games
och konstruerat av Johan Forsell, for 2—6 spelare, ir
enligt baksidestexten limpligt f6r sma strider med
2-30 figurer per deltagare. Hjiltar och arméer ir ett
64—sidigt hifte i A5—format som #r fullspickat med
regler for figurstrid, magi, forflyttning, och till och
med sju torra smi scenarion — si fullt att det inte
finns plats f6r stimningsgivande text. Man ldser inte
av njutning, utan f6r att lira sig reglerna. De extremt
spartanska trupptypsbeskrivningarna bestir bara av
statistik. Vad ir en Zquxxac? Reglerna ér allmint sett
spickade med férkortningar, som tex.: en lyckad
A/B—test driver fienden bakat sin F1 i lingd under
en SD, vilket ir olyckligt om han hamnar 1 éinien
fiendes KZ.

Det forsta som hinder i en spelrunda ir att alla
spelare skriver ned sina figurers handlingar pa ett
papper. Eftersom sex spelare ska kunna styra trettio
figurer som var och en kan ha fler in en handling
skots detta nedtecknande med hjilp av férkortningar
och koder. Spelet blir indd ohanterligt, framforallt
innan man lirt sig alla koder och behéver tinka 6ver
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varje figurs handlingar fér
att uppnd maximal effekt.
Om figurerna klumpar
ihop sig till en trupp gor
alla likadant som ledaren,
vilket férenklar det hela
men spelet ir faktiskt inte
skrivet f6r formationsstri- [}
der. Dessutom motsiger’
detta all historisk erfaren-
het eftersom  truppen
(armén) forflyttar sig som
sin snabbaste medlem, inte
som den mest ldngsamme.
Forflyttning har nimligen
ingenting med fysiska
egenskaper att gbra, utan
ir en handling och alltsi -
baserat pa individens reak-
tionssnabbhet.

En handling genomférs
alltid av den individuella
figuren, oavsett vad som
hinder runtomkring honom. Har du skri-
vit att tennfiguren plockar blommor p3 or-
derpappret utfor han blint din order, oav-
sett om det stir en drake som tinker spruta
eld 6ver honom i nirheten. Det ir en nod-
vindighet for att spelsystemet ska fungera,
men en orealistisk nédvindighet. Eftersom
det ir individens reaktionsférmiga som av-
gor handlingarnas ordning kanske var g i
blomplockare ovan ind3 hinner springa tju-
go meter och slinga sig i skydd bakom ett
stenblock medans draken drar in luft i lun-
gorna som i slow—motion. Andra skumma
regler ir att en enskild krigare inte fir vrida
sig mer dn 45¢ vid f6rflyttning, vilket ir en
sund sats f6r truppformeringar men rena snurren for
en ensam figur. Riktningslinjalen, som anger riktnin-
gen for t.ex. rorelser i morker, har inte sina mitt an-
givna i ridande enhet, och det tycks vara godtyckligt
hur lingt ifrdn figuren man ska placera den, vilket
faktiskt har betydelse for rorelsens gradavvikelse.

Hjiltar och arméer lyckas med konststycket att
samtidigt vara allmint hillet och inda drinka sig i
avancerade smadregler. Alla figurer har t.ex. ranger
som bestimmer deras inbordes skicklighet, men det
ir upp till den som kopt spelet att sitta normer och
grinsvirden. Ett stridssystems frimsta kvaliteter ir att
det ir snabbt och realistiskt. Hjiltar och arméer har
ett krdngligt sitt att hantera strid pa ett abstrakt och
inte Sverdrivet verkligt plan. Olika vapens skillnader

RASMUS ENELING =93

i skador ir som alltid diskutabel, och egentligen en
massa sifferexercis nir det giller att skilja effekten av
att bli huggen av en handyxa eller en stridsyxa.

Allt 3r inte galla. Spelet kinns vilkonstruerat efter-
som det helt uppenbart ligger en del tankemdda bakom,
men en rejil finslipning vore pa sin plats. Det gar att for-
enkla en hel del. Magisystemet 3r ett lyckat exempel pa
detta. Alla formler har en gemensam skala f6r paramet-
rar som anger hur langt besvirjelsen kan kastas, vilken
tid det tar, hur stor chans det ir att magikern triffar
milet etc. Besvirjelsebeskrivningarna anger besvir-
jelsernas verkan och vilka parametrar som ir aktuella
for just den formeln. Okar man den spenderade magis-
ka kraften s gdr man uppét pa parameterskalan. Hjaltar
och arméers riktigt starka sida ar att det ér skapat f6r
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enskilda figurer, och dirige-
nom blir ett bra komplement till
ett fantasy—rollspel och mindre
skirmytslingar. Nir man vil rett -
ut férkortningsdjungeln och pa-
keterat ihop smaéreglerna till en
helhet fungerar det. Det 4r indd
inte sa tilltalande att det 4r virt
att vilja Hjiltar och arméer fram-
f6r andra figurstridsregler. Spelet
fir poingen 4 p3 Grynings skala
mellanett och tretton.

BIBLIA

en recension av Daniel Krakulis

Biblia ir ett rollspel dir den hugade kan iklida sig
rollen av jude i Palestina p trettiotalet efter Kristi fo-
delse. Spelet ir skrivet av Lysekils Esoteriska Roll-
spelsFérbund och Lysekils Skolevangelister. Med Bi-
blia f5ljde dven en liten réd fickvariant av Nya Testa-
mentet utgiven av Gideoniterna. Hiftet har en licker
utsida med ett guldkors pa réd, rifflad mjukpapp, och
lyckas pa sina 50 sidor ge en &versikt éver rollspelan-
dets grunder fér de oinvigda, har korta fakta om geo-
grafi, vixter och djurliv i omradet, gir igenom roll-
personsutslagning samt regler fér firdigheter och
strid, for att avslutas med ett skisserat exempelidven-
tyr. Spelsystemet ir avlett frin Basic RPG—systemet,
grundegenskaper och firdigheter ir ganska ogenerat
norpade ur Drakar och Demoner, dven om man for
att ge spelet en personligare prigel bara anvinder
Té:0r och har en skala mellan 212 istillet f6r 3-18.
Ilustrationerna ir fi och inte sirskilt upphetsande.

Poingen med Biblia ar att spelarna ska ta rollen av
fromma (underf6rstatt kristna) judar kort efter kors-
fistelsen. Dirfor har man fromhetspoing. Dessa
tilldelas rollpersonen av Gud (=SL) fér att de botar
sjuka, fastar, predikar och utf6r andra upphéjda gir-
ningar. En hég fromhetspoing gér att man predikar
bittre, men har ingen annan verkan. Det str inte vad
som hinder om man har 10 fromhetspoing, 100 eller
—30, vilket dr en miss eftersom det ir meningen att

g
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spelarna ska striva efter att h6ja denna summa. Spelet
har ocks ett system med si kallade nidegivor, som
till exempel att tala i tungor eller visa barmhirtighet,
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vilka Gud ger rollpersoner som ber om det for att
forbittra deras karaktir och gora dem till mirakelma-
kare. Eftersom detta inte har att géra med hur from-
ma kristna de ir kan till och med den virste flibusen
och mérdaren ’a la Barabbas vilsignas bara genom att
tjata sina béner tillrickligt ihirdigt. Entrdgen vinner,
verkar det som. Strid ir ytterst dodligt och osympa-
tiskt. Tvd triffar av vilket vapen som helst dédar en
genomsnittlig person. Strid ir dodligt i verkligheten,
och Biblia uppmuntrar pa detta sitt spelarna till att
vinda andra kinden till och inte dra blankt vid {5rsta
basta tillfille. Tidsskalan handlar i Biblia om dagar.
Det inbjuder inte till kampanjspel om man inte ska
g3 ner pa en oerhort detaljerad nivd och spela i real-

tid.

Det enkla regelsystemet ar
ett plus, sirskilt med tanke
pa att spelet riktar sig till fler %,
in de erfarna rollspelsrivar-
na. Det mesta utrymmet
upptas faktiskt av regler och
tips till den nyblivne spela-
ren/spelledaren. Diremot har
man inte dragit nytta av detta
for att skriva skonlitterdra
stycken eller infoga citat som
anger tonen for nybdrjarna,
utan hinvisar torrt ldsaren
till bibeln. For att fa inspira-
tion till judisk och urkristen
tankevirld rids man titta i
Gamla respektive Nya Testa-
mentet, utan att ge alternati-
va kunskapskillor. Det ro-
merska samhillet kommen-
teras inte alls. Biblias virlds-
beskrivning ar baserad pa
den bibel vi har idag — miss-
handlad av &versittare och
kyrkoméoten dir texten an-
passats efter den radande
liran och hela partier uteslutits, och dirmed blir spe-
let varken sirskilt objektivt eller historiskt. Romarna
beskrivs i Biblia kategoriskt som hatade fértryckare
som enbart verkar kunna fi spelfunktionen av att va-
ra foremal for rollpersonernas férlatelse. De inbdrdes
stridande judiska fraktionerna omnimns inte alls,
och inte heller folk som samariterna som blev be-
handlade med f&rakt av judarna sjilva. Inga moralfun-
deringar, vilket ir synd eftersom det faktiskt fére-
kommer sympatiska romare i bibeln. Biblia saknar
ocksi humor, som annars brukar utmirka rollspelsal-
ster pi “amatdrnivd” (dir kinslan styr vad man skri-

ver istillet for profiten). Det ir férmodligen den
kristna undertonen i spelet som far stillas till svars
for detta. "God is a concept by which we measure
our pain, som John Lennon sjéng. Det kan inte an-
ses som ett forsvar att konstruktdrerna inte vagat
stota sig med dagens religiést troende genom lekfulla
spekulationer eller historia. Nigra teorier om Déda
havs—rullarna, Jesus som person eller den heliga
Graalen hade kunnat tjina som inspiration till den
idéfattige spelledaren.

Blandningen mellan tro och vetenskaplighet &r in-
te riktigt genomtinkt, medan det helt saknas folklig
vidskepelse. Reglerna ir detaljerade och verkli-
ghetstrogna nir det giller omstindigheter som paver-
kar rollpersonernas virden
som tex. strid och svilt, men
klappar kristendomen f6r-
myndaraktigt pd huvudet ge-
nom att fixera tron i regler
som ir ytliga och svepande.
Det ir svart att forestilla sig
att spelarna far ndgon respekt
fér de gamla trosliror som
ind3 ir centraltemat i Biblia.
Hiftet ger inte heller mycket
stod till SL fér att avhjilpa
sjuk humor som ldtt uppstar
bland spelare som inte kan
hantera den teologiska atmos-
firen pa det sitt som den
fortjanar. Tidsperioden
beskrivs blodfattigt och yt-
ligt. De férsta kristnas kamp
for overlevnad och for att
sprida sin tro tas inte upp
trots att det ir vad spelarna
kommer att syssla med under
spelets ging. Aventyrsforslag
om att irra i Sknen eller gi
omkring i Jerusalem gor in-
gen glad. Det kan vara svart
att f3 spelarna att agera tillrickligt frilsta, och det ver-
kar vara en &vervildigande uppgift att variera dventy-
ren.

Biblia ir sikert idealisk fér konfirmationsunder-
visning, men i bista fall en tindande gnista till den
mer erfarne spelledaren som har ett genuint intresse
av tidsperioden. Spelet ger honom en grund att borja
arbeta pi om han vill skriva egna dventyr och bygga
vidare p3 reglerna. Mycket mer ir det inte. Biblia ar
varken bra eller diligt, utan snarast intetsigande och
fir poingen 5 pi Grynings skala mellan ett och
tretton.
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NeOucCH]

en recension av Magnus Seter

Nu har di intligen NeoTech slippts. I langa tider har
vi hort talas om det nya svenska rollspelet, som pa
allvar skulle ta tag i Cyberpunk—spelandet i Sverige.
Tyvirr har det mest varit friga om férseningar, men
nu har NeoGames levererat sin skapelse.

Ar di NeoTech ett bra spel? Vad bestir det av och
hur bra ir idéerna? I detta nummer tar vi en titt pa
detta nya rollspel och férsker besvara de frigorna,
och nagra fler.

Spelet bestir av en mjukinbunden bok i A4 for-
mat. Framsidan pryds av en firggrann och ganska
hyfsad fyrfirgsillustration. Bokens omfing ir 244 si-
dor, omslaget medriknat, och gjord med desktop
utrustning, troligtvis med Macintosh. Illustrationerna
dr allt frin enkla streck—teckningar till bilder som ir
utskrivna pi laserskrivare. Layouten ér uppenbarligen
influerad av andra spel. Frimst pdminns man om Cy-
berpunk 2020, men ocksi om Cyberspace, Rolema-
ster, Wastelands och Western. Tyvirr har man inte
uppnitt den klara framstillning som karaktiriserar
nagra av dessa spel. Neo-
tech dr fyllt med rutor,
boxar, listor och raster-
plattor vilka arrangerats pa
ett sitt som knappast hjil-
per framstillningen av reg-
lerna. Tyvirr giller detta
ocksi  rubriksittningen,
som inte pd nagot vis un-
derlittar for- ldsaren att
hitta i och férsta texten.
Dock méste man ta hin-
syn till att alla dessa tabel-
ler, boxar och rutor kom-
mer att underlitta for
spelare nir de efter en
stund har lirt sig hitta i re-
gelboken. Tyvirr haller il-
lustrationerna en mycket
ojimn klass. Peter Berg-
tings alster 4r oftast bra

men till och med dessa har misshandlats av alltfor fli-
tigt anvindande av datorer och scannrar. Detta mirks
ocks3 tydligt i de bilder som skall bidra till stimnin-
gen. Detta ir alltsd bilder som #r utskrivna pa lasers-
kivare, och det syns. De ir igensatta och har en
gradaskxg yta, vilket inte pa nagot sitt bidrar till stim-
ning i nigot sammanhang. Méanga av illustrationerna
har ocksi direkta forbilder i andra spel, vilket ocksa
sticker i 6gonen. Som om det inte skulle ricka med
att lay—outen piminner om andra spel. Man sitter
ocksa och undrar var de har hittat forlagan till minga
av bilderna.

Med dessa invindningar i dtanke maste jag dnda ge
NeoTech klart godkint fér framstillningen. Texten
ser bra ut, inget spektakulirt, men & andra sidan 4r
inga rubriker satta pd huvudet, vilket kunde ha varit
fallet. Sidnumreringen ir klar och tydlig. Detta ger
ett nigorlunda klart och redigt intryck, vilket kunde
ha forstirkts ytterligare om man ignat en tanke at ru-
briksittning och utseendet och placeringen av illu-
strationer och tabeller.
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Men vad innehéller d NeoTech, rent pitagligt? De
flesta dgnar troligen inte si stort intresse it uppligg-
ning och lay—out, utan ir mest intresserade av regler-
na.

Boken ir fylld med regler och kampanjmaterial.
Det finns inga glassiga bilder som tar upp enorma
ytor och som bara irriterar. Boken ir till for att ge
spelaren information, och i stort sett inget annat.
Aven om boken inleds med en introduktion till roll-
spel och det vanliga snacket om tirningar och supple-
ment ir detta ett spel som riktar sig till erfarna roll-
spelare, eller de som redan har viss erfarenhet av hur
man spelar. De korta férklaringarna ger ingen insikt i
hur man spelar rollspel eller vad det ir och den som
kopt detta spel vet troligen redan vad
han sysslar med.

Basen for hela regelsystemet ir en
sex—sidig tirning. Man bestimmer oli-
ka grundegenskaper med en kombina-
tion av T6, oftast tre stycken. Av de sju
grundegenskaperna, eller attribut som
man kallar det, dr det bara Syn och
Horsel som inte har populira motsvari-
gheter 1 andra svenska spel. De
aterstiende ir Fysik, Koordination, Ut-
seende, Psyke och Utbildning. Dessa
definierar grunden {6r din rollperson
och anvinds senare som bas f6r att be-
stimma bland annat kroppsbyggnad,
lingd, forflyttning, skadepoing och
grundchanser for firdigheter. For att
skapa en bakgrund for rollpersonen an-
vinds omfattande tabeller av samma
typ som introducerades i Cyberpunk.
De ir uppdelade pd ursprung, beteen-
de, utseende, familj, livsmal, bekanta
och fler dirpi. Aven om tabellerna har
formats efter Cyberpunk innehéller de
avservirt manga fler variationer. Detta
gOr att dven om man inte vill sli fram
sin person kan man hitta inspiration
till hur man kan forma en unik per-
sonlighet. Med detta har Neotech
lyckats bittre in Cyberpunk. Bara det att orka tinka
fram 100 olika beteendeménster ir imponerande och
besparar troligen spelledaren mycket arbete.

En rollperson i Neotech miste ha ett yrke. Detta
bestimmer vilka firdigheter som man har och hur
skicklig man ér till att bérja med. Det finns arton hu-
vudyrken, med ett antal férslag pd hur man kan an-
vinda yrket. Detta ger en mingfald av olika yrken
och bakgrunder som en rollperson kan ha frin bor-

jan. Av yrkena ir det inget som ir nytt och unikt.
Man har undvikit de flesta standardnamnen pi yr-
ken, men har tyvirr anvint Solo som beteckning pd
legoknektar som arbetar ensamma. Detta ir beklag-
ligt eftersom det understryker sliktskapet med Cy-
berpunk 2020. Férutom detta ger yrkena en god
grund att std pa for de som skapar nya rollpersoner.

Firdigheter hanteras med ett firdighetsslag. For att
lyckas skall man sld under sitt firdighetsvirde, oftast
med 3T6. Modifikationer kan indra tirningskombi-
nationen, ner till 1T6 eller upp till 5T6. Om man
lyckas uppndr man en effekt som bestimmer hur bra
man lyckades med det man férsokte gora. Listan ps
fardigheter, och beskrivningarna av firdigheterna, in-

nehiller inga Gveraskningar. De dr uppdelade i fem
grupper; Kommunikation, strid, cyberrymden, ro-
relser och kunskaper. Vissa firdigheter har en grund-
chans vilken bestims av det relevanta attributet.

Strid beskrivs detaljerat, med minga frivilliga reg-
ler. Striden ir baserad pa en fyra sekunder ling strids-
runda under vilken det gir fyra faser. Beroende pa
hur hég Koordination rollpersonen har kan han age-
ra mellan en till fyra ginger under en stridsrunda.
Med detta som grund beskrivs sedan allt som ir rele-
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vant fér strid. Forflyttning, initiativ, ndrstrid, eld-
strid, granater, pansar, brinnskador, mm. Jag kan inte
tinka pi nigonting som detta kapitel inte tar upp.
Det ir ett av de mest kompletta kapitel om strid i ett
rollspel jag list, och det tar i stort sett bara upp vi-
sentligheter. Direkt efter striden foljer vapnen. I detta
fall &verglinser Nedlech alla, utom méjligen Phoenix
Command. De datorritade bilderna pa vapnen &r vis-
serligen inte rihiftiga men ger en bra bild 6ver hur
vapnen ser ut. Framforallt ir de realistiska. Det finns
pistoler, k—pistar, automatkarbiner, hagelgevir och
tyngre vapen. Totalt riknar jag till ver femtio illu-
strationer, bide av existerande vapen och egna
pahittade. P3 detta foljer ett kapitel om ammunition,
och detta kompletterar det féregdende perfekt. Det
innehiller virden pi manga typer av ammunition
och skalenliga bilder pd enskilda patroner. Detta ar
vildigt bra och kan gbra folk uppmirksamma pa vad
det egentligen innebir att rollpersonen blir triffad av
en .50—kula. Aven granater och handgranater illustre-
ras. P4 det stora hela dr detta ndgot av det bista jag
har sett i ett rollspel. Vapnen illustreras pa ett bra sitt
och ammunitionen belyses pi ett bra sitt. Efter detta
foljer, enligt den mall som Cyberpunk 2020 lagt upp,
regler for hur droger fungerar samt hur psykoser
uppstdr och hur man hanterar dem. Drogkapitlet 4r
utforligt och inkluderar ménga av de droger som fi-
gurerar i dagens samhille. Beroende och avvinjning

diskuteras ytligt.

Efter detta blir man inte f6rvinad 6ver att hitta ett
kapitel om hur Cyberrymden fungerar. Detta kapitel
ir mer tekniskt in motsvarande i Cyberpunk 2020
och detta héjer kinslan f6r vad man sysslar med be-
tydligt. Sjilva uppbyggnaden av nitet skiljer sig inte
frin andra Cyberspel. Man har koncentrerat sig pa att
bygga upp en teknisk stimning kring cyberrymden,
som representeras som en variant av den virld som
presenterades 1 Tron (filmen). Man nimner att de
finns sikallade fantasy—interface men att dessa ir
finiga och lingsamma, méjligen en sling it Cyber-
punk 2020. Regelmissigt illustreras cyberrymden pa
ett klart och strukturerat sitt. Man anvinder sig av
tre firdigheter; Matrisorientering, Programmering
samt Hacking. Efter reglerna foljer en beskrivning av
ett trettiotal program som man kan anvinda i Cyber-
rymden. Slutligen dgnas kapitlet at hur ett cyberdick
ir uppbyggt. Aven hir ges tekniska férklaringar och
speldata som gor att cyberdicket kan goras intressant
och inte bara en pryl som man bir omkring pa.
Nigot for andra spel att tinka pa.

Cybertech dgnas hela 45 sidor, dir man forklarar
vad cybernetik dr och hur det paverkar rollpersoner-
na. Kapitlet diskuterar tekniker fér att implantera

och styra cybernetik och berittar dven hur energifor-
sorjningen ir ordnad. Man skiljer som vanligt pa lag-
lig och olaglig teknik och ger regler fér hur cyberkli-
niker fungerar. Efter detta f6ljer sedan den cyberne-
tiska utrustningen, vilken ir omfattande och beskrivs
med kostnader, funktioner och namn pd vanliga fa-

brikat.

Efter detta regelblock pa 150 sidor féljer kampan-
jen. Virlden som beskrivs foljer i stort den vérldsup-
pfattning som lagts fram i andra Cyberpunk—visio-
ner. Stiderna blir storre och storre, miljéforstéringen
virre och virre, gingen elakare och elakare och sa vi-
dare. Man bérjar med att diskutera generellt hur virl-
den fungerar, och hur livet f6r minniskorna ter sig pa
alla nivier. Man tar en titt pa de arbetsldsa savil som
medeklassen som den sociala eliten. Efter detta
beskrivs olika stilar och subkulturer, vilka i stort ut-
gor alla stromningar inom cyberpunken. Bland dessa
aterfinns Eurostyle, Corporate och Cyberpunk, alla
klart influerade av motsvarande beskrivningar i Cy-
berpunk 2020.

Historien berittas pa det vanliga sittet, genom att
gd igenom &r f6r dr vad som har hint. Eftersom detta
ir spekulationer och science—fiction finns inte miyc-
ket att invinda gentemot innehéllet, forutom att det
speglar en brist pa forstielse f6r internationella eko-
nomiska fSrutsittningar och politik hos forfattarna.
Utan att gi in pa detaljer beskriver Neclech hur virl-
den har férindrats och hur de olika problemen vi
brottas med idag har vuxit utan kontroll. Historien
b&rjar 1995 och slutar 2050. Spelet borjar 2051. Un-
der dessa ir hinner mycket hinda och man malar upp
en intressant och livlig bild av virldens utveckling.

e 22



Gryning Nr 2 1993 Recensioner och spelnyheter

Tyvirr 4r den varken spinnande eller provocerande
och innehiller alla vanliga science—fiction klichéer.
Efter detta beskrivs virlden som den gestaltar sig ar
2051. De katastrofer som drabbar minskligheten
beskrivs kortfattat, liksom de stérre naturomridena,
som oknar, djungel och sjéar. Denna information ir
ytterst knapphindig. De viktigaste staterna beskrivs i
korthet, vilket ir ett plus i kanten. Man inkluderar
en virldskarta med alla nationer utmirkta och disku-
terar ven rymden nirmast jorden, med minen och
Mars som fixpunkter.

Efter denna generella beskrivning av virlden §
dgnar man speciell uppmirksamhet it megastider ¥
och hur de fungerar. Detta ir ett nédvindigt kapitel
som kunde ha expanderats, kanske pi bekostnad av
nagra rutor och tabeller tidigare i reglerna. Resor och
frakter dgnas ett kapitel och visar hur snabbt det gir
att resa i virlden. Man inkluderar iven transportkost-
nader f6r olika gods (frin brev till containrar) vilket
dr ett gott initiativ. Pengar, utrustning och fordon tar
upp tio sidor. Standard enheten ir Ecu och det mesta
betalas med elektroniska pengar, som vanligt. Utrust-
ningskapitlet tar upp saker som hyra och férsikringar
men ocksd mer vanlig utrustning. Tyvirr saknas illu-
strationer.

Resten av boken tar upp olika maktcentra i den
virld som presenteras. Polis och domstolar beskrivs si
utférligt att spelledaren inte bér ha nigra problem
med att anvinda dem i spelet. Rittskipning, straff
och fingelser tas ocksd upp. Till slut avrundas virl-
den med en beskrivning av de megaforetag som fore-
kommer i spelet. Dessa piminner starkt om sina
motsvarigheter i Cyberpunk 2020, vilket ocksi upp-
stillningen avsljar. I detta fall har man inte enbart
lanat idéerna frin Cyberpunk, man har helt anammat
dem som sina egna. Illa, mycket illa.

Hela boken avslutas med ett kapitel om hur man
rollspelar. Detta ir allvarligt menat men faller tyvirr
platt till marken. Minga av 4sikterna ir riktiga men
nagon vigledning i hur man skall ta itu med sina pro-
blem ges inte, forutom de vanliga klichéerna. Man
hinner till och med att férolimpa “kobolder” innan
man har kommit tva sidor in i kapitlet. Detta kapitel
diskuterar dven stil pd kampanjen och det ir hir som
okunnigheten lyser igenom som mest. Svepande gene-
raliseringar om hur cyberpunken startade och vad
den innehaller blir inte bittre av att de ir felaktiga.

I stort ir dock detta kapitel ett bra férsék att hjil-
pa spelarna. Det haller klar fanzine—klass men borde
ha strukturerats bittre innan det inkluderades i reg:
lerna.
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Se dir, en kompakt sammanfattning av vad Neo-
Tech innehailler. Det 4r som du har mirkt en hel del,
och d4 skall du veta attt jag inte har nimnt allt som
4r med. Boken ir vilmatad med information och det
ir inte mycket som jag saknar.

Vad ir di NeoTech? Tyvirr miste jag gi igenom de
trikiga delarna forst, och de som vill slippa det kan
hoppa till slutet, diir det positiva tas upp.

Nedlech ir ett hopkok av andras idéer. Man har
satt sig ner och skapat ett spel som grundar sig pd an-
dra spel som grundar sig pd idén med cyberpunk!
Detta lyser igenom i reglerna och enligt min uppfatt-
ning har Neolech inte fitt grepp om vad cyberpunk
egentligen ir. Neolech presenterar en virld som ir in-
tressant men fokuserar f6r mycket pa detaljer som re-
dan finns i andra spel. Cyberpunk 2020 har redan
nimnts flera ginger och det tal att nimnas igen. Neo-
Tech ser ut och kinns som en rip—off pi Cyberpunk
2020. Tyvirr har Neolechs konstruktdrer tagit fasta
p3 minga saker som R.Talsorian siger i Cyberpunk
2020 och anvint det som sanningar om genren cyber-
punk, utan att tinka pa att R Talsorian har skapat en
speciell cyberpunk med sitt spel. En stimning som
passar i deras groteska, svarta och humoristiska virld,
men som faller platt till marken i den virld som Neo-
Tech presenterar. Neolech forsdker efterlikna stim-
ningen i Cyberpunk 2020 genom att se ut som Cy-
berpunk 2020 och genom att inkludera hiftiga citat
och andra skimt. Citaten 3r tyvirr inte ett dugg hafti-
ga, vilket de oftast inte blir oavsett vem som skriver
dem, och skimten har ibland ursprung i Cyberpunk

2020. NeoTech lyckas heller inte aterskapa den mérka
stimning som karaktiriserar Cyberpunk 2020 och
Cyberspace. Fér mycket tanke har gitt till att inklu-
dera olika delar i reglerna som man har tyckt maste
vara med, istillet for att tinka igenom hur helheten

blev.

Men... NecTech ir ett bra spel. Det 4r omfattande,
och enligt konstruktorerna har massor av material in-
te kommit med. Det 3r imponerande som forsta spel,
och bara det att jag hela tiden jimfor det med Cyber-
punk 2020, som #r en andra utgiva av ett ameri-
kanskt bolag med pengar, ir en indikation p3 hur bra
spelet ir. For trots att det inte ir frascht, har originel-
la idéer eller egen stil s 4r det svenskt. Visserligen dr
spriket torftigt, trakigt och i vissa fall helt felaktigt,
men boken tar upp allt som man behéver kunna for
att spela Neotech och det gér det med en sjilvklarhet
och en kunskap om rollspel som 4r imponerande.
Aven om material har fallit bort har man inte kom-
promissat utan har med det som behéovs f6r att gora
detta till ett anvindbart spel. Vissa avdelningar ir till
och med bittre in Cyberpunk 2020 och Cyberspace.

Detta gor att mitt omdéme om NecTech ar kluvet.
Det ir ett bra spel, men skulle det kommit pa engels-
ka skulle det inte kunna matcha sina férlagor. Dess
storsta férdel dr att det dr svenskt och att det 4r skri-
vet av folk som verkligen vill att regelbécker skall in-
nehilla allt. Jag tycker att Neolech ir ett gott hant-
verk och hoppas att det gir si bra for Neclech att vi
fir se moduler och iventyr, och till slut, en andra

upplaga.

MAYFAIR GAMES

Utgivet sedan f6rra GryninG
Priskod: 1 0-30, 2 31-70, 3 71-100, 4
101-130, 5 131-160, 6 161-190, 7 191-220, 8
221-250, 9 251-300, 10 301-400.

ATLAS GAMES
»"Airwaves” (2) och
»"Welcome to Sylvan Pines” (3) till roll-
spel On The Edge.

AVALON HILL
»"Mustangs” (8) konfliktspel som lim-
par sig dven for nybérjare.

»"Shadows on the Borderland” (7) ett
RuneQuest—iventyr.

CHAOSIUM
»"Dire Documents” (3) brevhuvuden
och telegrafkort, som kan anvindas av -
Keeper.

FASA
»"Night’s Prawn” (2) roman av Tom
Dowd. Boken handlar om en pensionerad
Shadowrunner, vars forflutna hinner upp
honom.

»"Battlemech Recognition Cards” (7)
160 anvindbara kort med bild och stats
for mechar.

GDW
»"Blood & Thunder” (10) spel om kri-
get vid Ostfronten 1941-45 som ir kom-
patibelt med Hussein—spelet Sands of
War (?).
GMT GAMES

»"Crisis Korea 1995” (10) nista stora
krig.

HERO GAMES
»”Champions Presents 2” (5) tre dventyr
till Champions.

CE

»"Cyberspace Plus” (10) och
»"Cyberspace Sampler” (7) paket med
fyra moduler vardera.

LEADING EDGE GAMES
»"Panzer” (3) som beskriver hur Tanks
frin andra virldskriget fungerar i Phoenix
Command.

»"Who's Who 3” (8).
NEO GAMES

»"Neo Tech” (7), ett svenskt rollspel i en
mérk framtid.

SAGE LORE
»"Lost Soul” (7) rollspel dir spelar man
ett spoke vars mal ir att inte bli padda el-
ler advokat i sitt nésta liv!

STEVE JACKSON GAMES
»"GURPS Cyberworld” (6) en
bakrundsmodul till sin Cyberpunkvari-
ant.

AVENTYRSSPEL
»Blood Barets (8) ett figurkrigsspel 1
Mutant Chronicles (gamla Mutant Rymd)
virlden.

»Kaos viktare (3) en bok med
information om demoner och deras
arkana virld.

»Sinkadus nummer 39 (1).
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ZELLA SOM NAGONSIN HAR SYSSLAT
med Levande RollSpel (LRS/LRP/Live)
inser dubbeltydigheten i denna spalts
titel. Att kalla ett levande rollspels-
g v dventyr for Live ir nigonting som
antagligen ir sa fast rotat i hobbyn att det inte gir att
bli av med. Det ger upphov till fler dubbeltydigheter,
t.ex. meningen med Livet, Livet och déden, Livet ir
bara borjan, hir var det Livat, Livet ir hirligt...

For att undvika dessa dubbeltydigheter nir de inte
ir roande kommer jag alltid att skriva ordet Live och
det relaterade verbet Liva med stora bokstiver. Detta
bor forhindra missférstind. Idén till det har jag stulit
fran Jonas Nelson, som ger ut Livetidningen StrapatS.
Mer om den senare.

Vem ir da jag? I Seregon (mer info senare) férsoker
jag fa igenom aliaset Zeargan, men i det vanliga livet
fir jag néja mig med att kalla mig Dan Hérning. Jag
har fatt fortroendet att skriva denna LRP-spalt'i Gry-
ning. Hir tinkte jag forst presentera Levande Roll-
spels hobbyn och sen efterhand skriva lite nyheter,
nagon liveskildring och eventuellt svara p frigor om
ni har nigra. Min adress star lingst bak i artikeln, ifall
ni vill mig nagot.

Den hir artikel kommer att diskutera Live ur en
allmin synvinkel. Jag borjar dock med en kort intro-
duktion for de absoluta noviserna.

Introduktion till Live

Ett Levande rollspel ar just det, alltsi rollspel i levan-
de form. Det finns ett antal olika sitt att genomféra
detta. Jag tinker hir koncentrera mig pi det sitt som
ndstan uteslutande alla Lives i Sverige anvinder sig av.
Det gir till pa fljande sitt: En eller flera minniskor
bestimmer sig for att arrangera ett Live. De sitter sig
ned och skriver ner en historia och en massa roll-
beskrivningar samt gor ett utskick. Detta skickar de

ivig till folk de tror kan vara intresserade. Eventuellt
lagger de ocksa ut ett ging utskick i olika spelbutiker.
Ett antal personer anmiler sig till Livet och tilldelas
rollerna. Vissa entusiaster skickar ocksd in egna roll-
forslag som det ir upp till arrangdrerna att acceptera
eller férkasta.

Arrang@rerna sammanstiller det de fatt in och skri-
var klart en slutgiltig version av det hela. Sen gér de
ett sista utskick med rollformulir till alla inblandade.

Nir sen sjilva Livet borjar ir det upp till var och en
av spelarna att spela sin rollperson si bra som mo;hgt
Spelledarna har hir inte alls samma inflytande som i
ett vanligt rollspel. Det dr omdjligt f6r dem att hilla
reda pa vad som hinder. De flesta Lives utspelar sig i
ett skogsomride pd 3-5 kvadratkilometer. Spelledarna
maste fSrlita sig pd den information de slippt ut i for-
vig. Dessutom fir de spela vissa nyckelroller, som
hemska monster, orakel och liknande for att styra upp
verksamheten och se till att t.ex. den stora slutstriden
verkligen intriffar kI 17.00 och inte tidigare eller senare.

Spelarna vandrar omkring i Liveomridet och fér-
s6ker 16sa sina Livemdl. En grupp spelare kan vara
Orcher med uppgift att stjila och rina s3 mycket som
mojligt (detta har tyvirr anvints alltf6r flitigt tidigare
och nu fér tiden suckar alla Livare nir man nimner
att det kommer att férekomma Orcher pa ett Live),
en annan kan vara en riddare som soker efter den he-
liga rubinen, en tredje en efterlyst brottsling som for-
soker utge sig for att vara képman, en fjirde en annan
riddare som ocksa soker efter rubinen, en femte en
prisjagare som jagar brottslingen, en sjitte den tjuv
som har stulit den heliga rubinen och nu férséker sil-
ja den till nagon f6r att slippa undan alla riddare som
jagar honom, en sjunde en nekromantiker som f6rsd-
ker mérda folk och gora dem till zombier, en ttonde
en flicka som letar efter sin férsvunna bror (som i sin
tur kan vara vem som helst av de andra), etc. etc.
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Antalet spelare skiljer sig mycket frin vanligt roll-
spel. Ett Live med 30-40 deltagare betraktas som litet.
De flesta har 60-130 deltagare. Ett Live, Trenne Byar
1994, satsar pa att fa tusen deltagare.

De flesta Lives utspelar sig i Fantasymiljé. Spelarna
forsoker da se sa medeltida ut som méjligt. Det sker
med varierande grad av
framgang. Sjilv genomforde
jag mitt forsta Live iklidd
Budo Nord-skor och med en
fidllriven-ryggsick (jag fir
fortfarande pikar for det).
Vissa Livare anser att klid-
seln ir viktig, andra tycker
att princip vad som helst som{J
inte ir Jeans duger. Jag maste: Y
nog erkinna att jag lutar mer
4n det andra héllet dn det fér-
sta. Det viktiga for mig ir
spelandet, inte sjilva medel-
tidsefterliknandet. Sant lim-
nar jag it sillskapet for krea-
tiv anakronism och liknande
organisationer.

En stor fordel med Live
framf6r vanligt rollspel ir att
det attraherar fler tjejer. Om
det finns 2% tjejer bland van-
liga rollspelare (en siffra frin
England 1985) si finns det
kanske 15-20% bland Livare.
Tio ganger sa manga. Far en
att tinka till, eller hur? An-
ledningen till detta ar nog
teaterinslaget och rollspelan-
det, som okar Dbetydligt.
Minga av de tjejer som ir
med kommer just frin
amatorteater  och  liknande
och har inget alls med roll-~
spel att gora.

Regler dd? De finns i viss: :
grad, for att f6rhindra att Li-
vet blir av "Pang! Du dr déd!” "Nehej, du missade
jul” karaktir. Regelmingden ir dock ingenting jim-
fort med vilket rollspel som helst. Vanligtvis dr det
principen att allting du sjilv kan gora kan din rollper-
son gora. Dv.s. du klittrar i trid, stjil ur folks fickor,
sldss, etc. precis lika bra som du gor i verkliga livet.
Striden utfors med vadderade vapen eller latexvapen,
som de Grendel siljer. Varje rollperson brukar ha ett
antal Kroppspoing men det brukar ocksd vara allt.

T&Gts Mus

Thneling 9%

Varje slag gdr vanligtvis en poing skada och man har
kanske 2-4 kp. Saker som ir svara att utfora i verkli-
gheten, t.ex. magi, finns det specialregler {6r. Dessa
kommer vi att dterkomma till i ett senare nummer av
Gryning.

Tidningar om Le-
vande Rollspel

De stora rollspelstidningarna
i Sverige (medriknat den
gamla drevirdiga Rubicon)
skrev ibland ndgon artikel
om LRP, lite som kuriosa. I
de engelska tidningarna har
det wvarit ndgot vanligare.
Bland de svenska fansinen
har en liknande attityd
mirkts. Det enda som egent-
ligen har stitt om Live har
varit annonser fér komman-
de Live och skildringar av de
Live som redaktdren har va-
rit med pa. Detta dndrades i
och med att tvd stycken fan-
sin med inriktning enbart pa
LRS startade under 1992.
Det forsta var Morgonst-
jirnans Kungérelser. Den ges
ut av Morgonstjirnan, det
i rikstickande  kontaktnitet
fér LRS. Mer om det senare.
Det andra dr StrapatS. Det
ges ut av Jonas Nelson. 1993
startades ett tredje fansin,
Sealivia.

Dessa tre tidningar har inte
mycket gemensamt, vilket
har férdelen att de knappast
konkurrerar med varandra.

Morgonstjirnan ir ett tjockt
P 4 fansin som kommer ut gan-

; ska sillan (ungefir en ging i
halviret hittills). Nir det
kommer ir det spickfullt av hyperintressant lisning.
For det mesta artiklar om detaljer kring Live, som
sprik, sminkning, rollskildring, etc.

StrapatS kom till en bérjan ut tillsammans med
postspelsfansinet Grinslandet, som kom ut ungefir
en ging var 6:e vecka. Nu har Grinslandet gitt under
(tr3kigt nog) och Strapat$S ges ut for sig sjilvt. Det dr
endast 12 sidor tjockt (men det ir vildigt fulla 12 si-
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dor) och kan dirfor komma ut ofta. StrapatS in-
nehaller ocks3 artiklar som de 1 Morgonstjirnan men
for det mesta endast en per nummer. Dessutom in-
nehiller StrapatS nigot s3 ovirderligt som ett kalen-
darium &ver de Lives som ska hallas i landet. Jonas
far inte rapporter om alla Live si det ir inte komplett
men jag vet att han verkligen jagar for att kalendariu-

met ska hilla hog kvalitet.

Sealivia 4r ett vildigt dyrt fansin med hog kvalitet.
Forsta numret var pa 36 sidor A4, kostade hela 30 kr
(M), hade vildigt snygg layout och bra teckningar.
Sealivias artiklar handlade om allt méjligt, bland an-
nat en lang livekronika, en artikel om orcher p3 live,
en artikel om liveutskick och en beskrivning av hur
nigra fanatiker byggde en tridkoja infér ett live och
bland annat slog in sjutums spik i en ek. Ar det si bra
egentligen?

Live-liget just nu

Som ni kanske bérjar forstd si genomgick den svens-
ka LRP-hobbyn en enorm explosion férra dret. Den
har inte avtagit an. Hobbyn ir stdrre in nigonsin ti-
digare. Ett annat sitt detta har visat sig pa ir alla de
producenter av Live-vapen som har dykt upp runt
omkring i landet. Ledande bland dessa ir det Géte-
borgs-baserade foretaget Grendel. Deras vapen fick till
en bérjan rykte om sig att vara farliga nir Seregon
bojkottade deras svird och SPAV {6rbjéd deras vapen
helt. Grendel visade di en féredémlig vilja att stilla
allt aill ritta och skickade upp ett antal svird till Sere-
gon f6r prévning. Efter nogranna test godkindes vap-
nen. Problemet var att Grendels vapen maste ”sl3s in”
sd att de mjuknar nigot. Direkt nir man har képt
dem ir de stenhdrda. De andra vapentillverkarna ver-
kar mest vara privatpersoner. Nagot annat foretag har
jag inte sett i Sverige.

Nagot annat som ir aktuellt just nu i LRP-Sverige
ir tredagarsLive. Att Liva i skogen tre dagar verkar
vara oerhért populirt. Vissa Live ir till och med fyra
dagar. De endagarsLive som man kunde hitta férra
dret ir som bortblasta. Totalt. Virt kampanjLive (se
nedan) ir faktiskt det enda endagarsLive jag hért talas
om i skrivande stund férutom vissa kortLives pi kon-
vent. Hirmed efterlyser jag alltsd fler endagarsLive.
Visst 4r det kul att rinna omkring i skogen i tre dagar
men hur minga nybérjare lockar det till hobbyn?
Fram {or ansprakslosa smaLives!

SPAV KampanjLiw}e

Detta ir ett Live som arrangeras av mig sjilv och atta
andra. Japp, det ir sant. Vi ir nio Livemasters. Nir
detta ir trycke har vi utfért den f&rsta delen av Livet.

Det dr nimligen si att SPAV Kampanjlive, likt en
kampanj i ett rollspel, inte har nigot slut. Livet bara
fortsitter. De flesta Lives ir engingsforetéelser och
hur rolig man 4n tyckte ens rollperson var si fir man
aldrig spela honom igen. Det tinkte vi indra pa i och
med SPAV KampanjLive. Hir fortsitter man spelet
pa nista Live och det kommer iven att finnas XP att
fis mellan Liven si att man blir bittre. Livet utspelar
sig i skogarna norr om Stockholm.

Det finns gott om plats pi kampanjLivet. Hor av er
till Lennart Borg (Eskaderv. 34, 183 54 Tiby, tel
08/756 42 06) for att anmila er. Mer information om
KampanjLivet kommer iven att publiceras hir. Orgi-
nella roller kommer att prioriteras. For nirvarande
har vi ingen m&jlighet att ta emot mer magiker, s3
undvik att anmila er som magiker.

Liten ordlista
Live Levande rollspels dventyr (alltsi en session)
LRP Live Role Playing (Engelska f6r LRS)
LRS Levande RollSpel
Morgonstjirnans kungorelser Svenskt LRS-fansin
Sealivia Svenskt LRS-fansin
SPAV Spelféreningen AVGRUNDEN
Stratap$S Svenskt LRS-fansin

Relevanta adresser

GMS-IMPORT, Iliongrind, S:374, 224 71 Lund, tel
046/18 94 10. Detta féretag siljer prima livemasker
som inte kostar speciellt mycket.

Grendel H.B., Bertolf Vapensmed, Nordostpassagen
36, 413 11 Goteborg. Grendel siljer latexvapen.

Gyllene Hjorten, Stefan Eriksson, Grindugakroken
6, 805 92 Givle, tel 026/98622. Livet och Déden,
Grynings LRS-spalt, Box 25006, 100 23 Stockholm

MASK (Milardalens allminna spelklubb), Box 539,
721 09 Visterss.

Morgonstjirnans kungérelser, c/o Anders Nord-
strom, G&B Syd, Havs6rnsgatan 103 (62), 556 11 Jén-
képing, tel 036/186281, email d91-noa@tekn.hj.se.

Sealivia: c/o Samir Belarbi, Vaksalagatan 55 (2 tr), 753
31 Uppsala.

Seregon, c/o Ewiz Ehrsson, Becksjudarvigen 41, 131
36 Nacka.

Spelforeningen AVGRUNDEN: Box 25006, 100 23
Stockholm. Email d91-dho@nada.kth.se.
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StrapatS, c/o Jonas Nelson, Forskarbacken 7-213, 104
05 Stockholm, tel 08/15 66 85, varje nummer av fan-
sinet kostar 5kr + porto.

Email jonanels@lantm.kth.se

Kommande lives

I den hir spalten tar jag upp Live som bér vara aktu-
ella att anmila sig till (vissa kanske i senaste laget) nir
Gryning kommer ut. Dessa upplysningar har jag ni-
stan uteslutande fatt frin StrapatS.

Far ni reda pa ndgot om ett Live sd hor av er till
mig. Adressen stir i slutet av artikeln. Jag ser till att
informationen nar till StrapatS ocksa.

Bizarra Tider: Detta Live har skjutits upp pa obe-
stimd tid.

2-4 juli

Sirakin ett Fantasy-Live utanfor Falun. Kalle Grill,
tel. 023-108 00. Kostnad 100-150 kronor. 3 juli. Avros
Gistabud. (Vet nigon nigot?) Anowulfs Drém ir
uppskjutet.

3-11 juli

Hova Riddarvecka i Vistergtland med slaget vid
Hova 1275 som grund. I Trebrodraslaget besegrades
kung Valdemar av hertigarna Erik och Magnus. Ma-
gnus satte sig pa tronen, inférde riddarvisendet och
blev kind som Magnus Ladulds. Portarna 6ppnas kl
12, medeltida marknad varje dag, riddarkortege kl 17,
tornerspel kl 18, kvillsaktiviteter med kimpalekar
19:30. Det medletida matstillet heter Ladulis Lada.

6, 13, 20 juli
Tornerspel i Visby med 6 riddare till hist med hov,
musiker, gycklare och uppvaktning. Kl 19:30 pid
Strandgirdet.

7-8 juli

Medeltidsspel i Tréné med tornerspel, samtida hant-
verk, tidstypisk mat: helstekt gris med rotmos, tunn-
bréd med rokt kott. Soderblomsgarden

9-11 Juli

Spegel. FantasyLive arrangerat av Sparricorn utanf6r
Stockholm. Jag kommer att vara dir. Livet kostar 140
kr. Du kanske fortfarande kan f3 virldens snyggaste
Livefolder om du anmiler ditt intresse till HSRF-Spe-
gel, c/o Jacob Gairder, Brovaktarvigen 17, 141 73
Huddinge 08-7116857, iven fast sista anmilningsdag
egentligen var forsta maj.
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16-18 Juli

Tar Atanamirs Fylke. FantasyLive i Orebro. Arrang-
r Jonas Hjirpe, tel 08/754 12 28.

Skogsventyr-93. Kanske det mest bersmda regelbun-
det dterkommande Livet. Detta ar utspelas det hela i
Skriddartorp, dalarna (samma som SV-92). Livet ar-
rangeras av MASK, Box 539, 721 09 Visterds. Kon-
taktperson ir Stefan Landberg, tel 021/35 60 77, Alf
Bergman, tel 021/33 17 10 och Tobias Lindberg, Lut-
hagsesplanaden 12 B, 752 25 Uppsala, tel. 018-50 39
46.

23 juli

Tornerspel i Lottenlund nira Gripsholmsslott, Ma-
riefred. Tornering med Ultima Thule varje dag, rust-
ningar, drikter och vapen ir av 1300-talstyp och spel-
reglerna ir samma som pa medletiden.

22-25 Juli

Averhulta. FantasyLive i Stockholm arrangerat av Si-
mon Andersson, tel 08/29 37 66, eller Annelie
Gustafsson, tel 08/97 70 19.

Rulghs RévarLive. Barbarisk tillstillning i Visteras.
Arrangeras av Mins Svensson, Wigeliev. 7, 712 32
Hillefors, tel 0591/109 36.

23 juli
Tornerspel pi Kattlundsgird kl 19, i Grotlingbo pa
Gotland.

23 juli
Mark IV Skuggbane en del i en kampanj av FFIT i
Umed. Fantasy, magi, stalvapen och dventyr for erfar-
na deltagare. Kontakta Martin Ericsson, tel. 090- 13
60 16.

23-24 juli

Averhulta ett "Medeltida By-Live” utanfér Stock-
holm, arrangerat av Kulturella UngdomsRérelsen.
Kontakta Simone Andersson, tel. 08-29 37 66, eller
Annelie Gustafsson, tel. 08-97 70 19. 100-200 kronor.

23-25 juli
Bokskogen ett arrangemang av Malmé Tolkienslls-
kap Angmar.

slutet av juli

3-dagars gistabud i Skine. Kontakta Carl Lundgren,
tel. 0411-110 66.

30 juli-1 augusti

Gripenklos Hemlighet Fantasy-Live i Stockholm.
Kontakta Robert Weitz, tel. 08-25 79 60, eller Paul
Bodin, Bokbindarvigen 86, 126 45 Higersten, tel.
08-645 21 32. Kostnad 100-150 kronor.

Draksidd Ett Live i Goteborgstrakten av Sdrimners
Vinner. Kontakta Erik Malmcrona, tel. 031-42 48 22
(kvillstid). Se dven separat annons i detta nummer.

31 juli-1 augustl

Byn Maltor ett live i Orebro av Ancalagon. Kontakta
Henrik Melin, Tibastv. 15, 703 75 OREBRO, tel.
019-31 12 12. Se dven separat annons.

Blodsgryning ett SvartfolksLive med svartfolksturne-
ring och mingder av intriger! Kontakta Amir Man-
sourian, tel. 074-41 61 73, eller Jonas ( Erik Skrin) pa
tel. 08-550 682 87. Frin 15 r, pris 75 kronor exkl.
mat.

6-8 augusti

Medeltida festival med deltagare frin fyra nationer:
De vita 6rnarna frin Polen, franska riddarna frin
Maisons Lafitte, italienska riddare frin Arezzo och
Celeres Nordica frin Sverige. Medletida lekar,
kampsporter, gycklare, musikanter och dansgrupper,
Polacksbacken i Uppsala.

8-15 augusti

Medeltidsveckan i Visby Medletidsveckan blandar
saga och sanning och f6r Visby tillbaka till 4r 1361 da
Visby ir en blomstrande hansastad. P4 gatorna syns
kopmin, munkar, jungfrur, gesiller, pigor och tigga-
re. Utanfér muren &ppnar sig en annan virld med
storbondernas miktiga stenhus och rika kyrkor.
Danska soldater kommer i en kta kogg. Den 22 juli
landstiger Valdemar Atterdag... Varje dag ir fylld med
marknadsliv, musik, teater, dans, allvar, glam, folk-
bildning och karneval. Tornerspel 10, 12 och 14 augu-
sti pa Srandgirdet. Live undanbedes i staden, och en-
ligt uppgift ir "boffers” inte populdra i SCA-ligret...

11-15 augusti

Tornerspel till Prins Carl Philips dra Ultima Thule
tornerar kl 17-19. Cascadeurgruppen, proffs frin
Frankrike har avancerade uppvisningar. (De anlitas
4ven som stuntmin vid filminspelningar.) Aven Lins-
museer och hantverkare medverkar. Riddarholmen i
Stockholm.

14-15 augusti

Medletidsdagar i Arboga Medeltida folkliv pa gator-
na, gudtjinster, gatumusikanter, hantverkare, mangla-
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re, 6lkillare, roddar-madammer pa an, mat pd Mun-
ken & Honan, halshuggningar, hingningar, taskspel,
hixbal. Ta girna pd medeltidsdrikten och delta i gatu-
livet. Biljetter till spel och mat.

15 augusti

Medeltidsjubilerande Varberg inviger kl 13 ett min-
nesmirke &ver nordisk medeltidshistoria och hin-
delser pad Varbergsslott 1343. Tronerspel, medletida
musik och annat spinnande vid sddra fistnings-
hornan.

4 september (preliminirt)

KampanjLive 2 Kontakta Lennart Borg, Eskadervi-
gen 34, 183 54 TABY, tel. 08-756 42 06.

17-19 september

Terribilii Solum ett Sago/Fantasy-Live pa en 6 1 V-
nern, utanfér Lidkoping. Kontakta Carl Lundgren,
tel. 0510-247 45, efter 20 juni: 0411-110 66.

18 september
Live pa Stiftsmétet 1 Visterds.

24-26 september
Leon von Carmans sista vilja ett Live endast for

Kép spel och figurer

TAXFREE

Avalon Hill, BTRC, Chaosium, Clash of
Arms, Columbia, FASA, GDW, Game
Research & Design, Gamers, Games
Workshop, GMT, Hero Games, ICE,
Leading Edge, Mayfair, Milton-Bradley,
Palladium, Rapport Games, Simulation
Design, SPI, Stellar Games, Steve Jackson
Games, Strat-O-Matic, Supremacy,
Talisorian, Taskforce, Timeline, Tri Tac, TSR,
Victory Games, West End Games, White
Wolf, Wizard of the Coast, WWW, XTR,
Citadel, Grenadier, Heartbreaker,
MetalMagic, RAFM, Ral Partha m fl

Ring eller skriv efter nérmare information
och prislista.

HOBBYSPEL

Box 2003 750 02 UPPSALA
Tel018- 11 1590 Fax 018 - 15 80 32

scouter. Kontaktpersoner: David Thorburn, tel.
08-560 308 81 eller Fredrik Eckardt, tel. 08- 754 58
44,

5-7 november Allhelgona helgen

Skrick-Live med Enhdrningen. Nervkittling utlovas!
Kontakta Hans Nilsson, Panggatan 12, 723 38 V-
isteras, tel. 021-14 21 89.

Juni 1994
Gudars Skymning. Arrangeras av Enhdrningen.

KampanjLive II Arrangeras av SPAV. Detta Live blir
lingre 4n en dag.

Augusti 1994

Trenne Byar. Redan legendariskt. Detta Live satsar
pa tusen deltagare och tre fullt uppbyggda byar. Ar-
rangerat av "Ett glas”. Kontakta Alexander Graff,
Skogsvigen 11, 191 45 SOLLENTUNA, tel. 08-96
73 76, eller Gabriel Walldén, Berg killa vigen 72, 191
79 Sollentuna, tel. 08-626 83 55.

Sommaren 1997

Rulghs treveckorsLive. Detta var ett falskt rykte.
Detta Live kommer inte att intriffa.

Nu har vi
NeoTech
och

Drakar

o
Demoner

/ \

SPEL & SANT

gatan 30, Tel. 031 - 20 30 95, 20 30 22
orsgatan 31, Tel, 08- 323511
: Tel. 031 - 2030 95,20 3022
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Butiksguiden

Butiks
Guiden

I

BDNGMASTAREGAYAN 70 KARLSKRONA ® - msszws 20

Lek
Spel
Tobak
Lotter
Godis
Gryning
Tidningar

Kundvinliga 6ppettider
Vard 9-19 Lord 9-17 Sond 12-17]

I SOO€ER
Billigast i Stockholm?

Bjorngirdsg 4, 118 52 Stockholm
Tel: 08/641 80 89
vard. 13-18, 16rd. 12-15

Kungsgatan 7,702 1

TARNINGA 8, TUMULY

Har finner
du Gryning

Sverige
Géteborg Flammans Spel
Spel & Sant
Strategi & Fantasi
Tradition
Karlskrona Corner’s
Luled Midgird Games
Lund GMS Import
Pocket Games
Malmé Bosses Hobby
Spelhdlan
Norrképing Hobbyhé&rnan
Stockholm Bifrost spel
SF—bokhandeln
Spel & Sant
Spel 1 Séder
Tradition
Sundsvall GamesAndComics
Midgéird Games
Uppsala Bistis
Hobbyspel
Vinersborg Wizard Games
Orebro Tirningar & Tumult
Danmark’
Képenhamn Fantask
Finland
Fantasia Pelit i Helsingfors
Ulesborg
Abo
Norge
Bergen Berghulen
Oslo Avalon
Fantastico
Trondheim Dreamlands

GAMERS GOoo."

T, Dacrm 031-1803
Tew Gva m 03116 19 50

€omputer Center
Spelhalan

Hamngatan 4
211 22 Malmé.
Tel. 040-23 03 80 Fax 040-30 1193

KOLLA IN VARA PRISER

CRADITION

A
o N&‘&
By \

VARLDEN

STOCKHOLM e 08-611 45 35
GOTEBORG ° 031-15 03 66

Har kunde
din annons
varit!
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Medarbetare

]onny Nittsjos hud ljusnar sakta i samma takt som hans 6gon blir mer och mer kinsliga for
solensss sstralar. Tack vare Gryning har han kunnat hélla sig s pass upptagen pa nitterna att
han snart inte har ndgon anledning att g ut pd dagarna alls. Mans Frid har nyligen valt att gi
: Jonnys fotspar och dven han forgiter numera sin nattsémn f6r att f3 teckna till Gryning,
\arghgt nog tdmmer man inte brevladorna pa nitterna i Lund varfér Mins inte tror att hans
zlster kommer skickas vidare till Stockholm utan att de ondskefulla lidorna kommer beh3lla
Zem for evigt. Peter Daniel har denna ging lyckats 6ver férvintan di han utan stdrre
anstringning ockuperar si mycket som fyra femtondedelar av Grynings innehall. I framtiden
oianerar Peter att sikerstilla sin titplats genom att tvinga pi oss en fGjetong med kampanj
material. En till som vill sola sig i glansen av sina ord ir Daniel Krauklis som tidigare
_Zmpade med att ge ut fansinet Mj('ilner Tack vare att han 4r medlem i en urildrig syrisk sekt
=ar han lyckats forvringa huvudet pa Chefredaktoren si till den grad att han troligtvis
sommer ta in vad dn Daniel producerar. Frin sin kobbe i den Blekingska skirgirden utropar
Martin Lindholm att virlden 4r ond. Nu nir utlindska bolag dntligen har borjat informera
=onom om vad de slipper f6r produkter s har ingen svensk affir haft godheten att sjalvmant
=212 om vad som ndtt vara breddgrader. Lyckligtvis si besitter den knipsluge blekingen en inte
raktfull Gvertalnings férméga vilket gjort att han fortfarande lyckas lirka ut viss
=formation. Nir det stod klart att Peter Thein och Rasmus Eneling hade segrat i var sin
szss av GothCons teckningtivling si kunde inget vara sjilvklarare 4n att de tackade gudarna
z=nom att bidraga till Gryning med nagra bilder. Magnus Seter ir en upptagen man nir han
mte producerar material for Aventyrsspel eller RTalsorian si skéter han DalCon och
funderar ver egna fansinplaner. Att han mitt i allt detta lyckas anvinda nigra av sina fingrar
=l ate skriva sin hjirtas mening om Neolech ir bara att frundras 6ver. Djupt i den mérka
sodern gémmer sig mycken uraldrig ondska. En av de riddare p4 vita histar som envist spelar
schack med ondskan ir Carl-Magnus Hake. Dan Hérning ir en flitig skribent, s3 till de
grad att han kan férmodas vara klonad. I detta nummer kan du bla lisa om hans fortvivlade
t6rsok att fa sin alternativa identitet godkind av omvirlden. Troligvis s kommer han snart
tvinga oss att hilsa pa hans osynlige kanin Harvey. Magnus Cassersjo har genom sin trofasta
dyrkan av De Som Smyger I Mérkret erfarit morka hemligheter som gjort att han kunnat
t6rvrida Chefredaktéren till att ta med en artikel om postspel. Lyckhgtv1s ar det endast pga
ztt han bor i Almhult, denna Sveriges degenererade dypél, som han har nitt insikt. Utan det
enastaende arbete som redaktionens Martin Johansson och Per R Lindstrém har lagt ner si
nade detta nummer av Gryning aldrig kommit s snart.
PS Katarina Nordengren liter hilsa att medlemsskaps avgiften i KMGF (Kvinnor Mot
Grynings Fortlevnad) vilken ar 60kr kan insittas pa pg 720926-4238. DS

23got av vad som stir pa denna sida visa sig dverensstimma med sanningen si kan Grynings redaktion inte annat in beklaga och lova att bittra sig.

[ nummer kommer efter sommaren
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B Posttidni ng Betalt

Avs:

Gryning

Kapteng 7A

114 57 Stockholm

Now you can buy all you need

Tax - Free !

Role-Playing Games
Boardgames
US Comics
Fantasy & Science Fiction books
Miniatures

Monthly PREVIEWS Catalog
Comics subscription service
Best Club Discounts
All in Stock items mailed within 24 hours All TAX-free orders should be prepaid

Save Money - Try us!

Store: Mail orders: Phone:
PALEET Karl Johan Boks 6729 St. Olav Pl 4722116161
Karl Johans gt 43 0130 Oslo - Norway Fax:

Open 10-20 (Sat 10-17) Open 09-17 4722-116165
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