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3 Du dr vil medlem i Sveriges roll- och konfliktspelsforbund!

12000 spelare i 500 foreningar kan inte ha fel. SVEROK verkar for m

spelarna i Sverige. Ar du medlem i en forening; se (ill att den dr med i
‘ SVEROK. Ar duinte medlemien foreninghjilper vi dig att starta en eller
atthitta en dardubor. Det kostar naturligtvis inget att vara med i SVEROK,
Istllet ger forbundet bidrag till freningarna. Ring eller skriv till SVEROK,
Box 300, 751 05 Uppsala, eller ring kansliet i Linkoping p& 013 - 21 29 00, 1
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Och om jag dn vandrar i dodsskuggans dal, skall
Jjag ej frukta. Ty Nisse Nytt dr min herde och mig
skall intet fattas.

Forst vill vi be om ursiikt for att ni har fatt viinta
pé det hir nummret. Krafter bortom vér kontroll
orsakade diskett-krash och layouten férsvann och
fick lov att géras om frén borjan. For att undvika
liknande olyckor har en extern hdrddisk snart
inhandlats. S& ni kan i lugn och ro inviinta nista
nummer, NN94-3, som kommer att slippas pa
SillyCon III. Temat blir skriick.

Detta nummer kommer att g ut till diverse
foreningar i det blivande Kopparbergs-distriktet,
dérfér kommer hir en liten presentation av Nisse
Nytt, dess idéer, planer... Vi vill upplysa det bli-
vande distriktet att bittre budbirare #n Nisse
Nytt, for dess information till dess medlemmar,
kan ej finnas. For ni foreningar utan klubbtid-
ning; Sitt in er klubb-info och artiklar i NN. Vi
erbjuder oss som informationsférmedlare inom
distriktet. Bade distrikts-info. och klubb-info.

Nisse Nytt har funnits i tre & och har gett ut tta
tidningar, inklusive NN special I, LIMBO. NN é&r
en ideell organisation inriktad pd informations-
service. Alla nummer siljs alltsd till sjélvkostnad-
spris. Vi strivar efter att hilla si hog kvalitet som
mdjligt. S&vil vad det giller innehdll, layout,
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illustrationer. -Allt. NN har sin nuvarande sprid-
ning frimst inom Mora RollspelsKlubb, till viss
del Valkyr (Réttviks RK) och en begriinsad sprid-
ning i Uppsala. Utgivningstakten #r nu tre reg-
uljiira och ett special nummer per &r. Under tid-
ningens levnad har en viil fungerande organisa-

tion av skribenter, késorer, illustratdrer och lay-.

outare uppstitt. En organisation som méste
betraktas som stabil och som inte gir i graven
med den nuvarande redaktionen. For djupare
insikt i redaktionens person h#invisas till artikeln,
Annu en guds fodelse.

Nisse Nytt har en kvalitetsplan dir varje nummer
innehdller minst en rejil artikel av allmint
intresse. En inspirerande och informativ artikel
som #r obunden till regelsystem eller typ av spel-
aktivitet. Annars innehdller tidningen en
vilavvigd blandning av klubbinformation,
kiserier och mindre artiklar. Aventyr har en lig
prioritet i tidningen, de publiceras separat som de
#ventyr de #r. Aventyrsidéer #r diremot vilkom-
na. Detta giller dven for de dventyr (hdll utkik
efter quadrologin Ondvinter) som Nisse Nytt pro-
ducerar.

Nisse Nytt hoppas att Vi triffas dven i fortsit-
tningen och att Ni inte rids for att komma med
idéer och férslag/kritik. Vi #r en flexibel och
dppen organism.

Fanglande Kort, av Anders & Staffan 28

Tarochi, av Staffan 30
GW-weekend, av Mats 31
Staffans spalt, av Staffan 32

Annonsorer: Magnus Aronsson, SVEROK
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MRK-info

MRK har druckt livselexiret, funnit Iduns
ipplen och samtidigt druckit ur visdomens
killa vid Yggdrasils rotter och fatt mer 6gon #n
nigonsin forut. Kort sagt det &r full fart pd
MRK, det spelas inte bara i alla filialer utan
iven i MRKs lokal i Skeriol. Nu under som-
maren di alla andra férutom vi rollspelare
sticker sina huvuden och intellekt i sanden och
skolorna inklusive Skeriol stinger, blir MRK
utan lokal. Skeriol-lokalen fis ater till hosten
nir skolorna dppnar. Tills dess stir skolorna
tomma och deras lokaler slésas bort av ingen,
idioti. Bjérn har med smicker, smek, hot och
allt annat tinkbart forsokt att f4 vara kvar pa
Skeriol under sommaren eller fi en annan
lokal. Men ingen lyssnar och vir kire
fritids&forenings-kommunal-gubbe/Mora
kommun, kan/vill intet oss hjilpa. Vi ir strand-
satta ute i den #ckliga sommarsolen. Men ett ir
dock sikert till MRKs Sommarkonvent (se
nedan) finns det lokal om vi si skall f lov att
husera hos Mora polis:s finka. Annars arbetas
det med: MUD till SillyCon IV tillsammans
man Mora-net, NisseNyttarna planerar ett
PublicDomain regelsystem och annat, Bjbrn
letar efter en egen lokal till MRK, Forelisare i
ndgot inressant #mne sdkes till SillyCon IV.
Slutligen uppmanas alla filialer hirmed att skri-
va en liten presentation av sig, som kommer att
publiceras i NN. P4 sd sHtt ldr vi alla kiinna
varandra och veta vilka alla 4r och vilka krafter
som finns inom MRK. For goda rdd tala med
Sven, Anders, Mats. Titta girna pd Valkyrs
presentation i NN 93-2.

Sommarkonvent
Krafter har vaknat inom MRK, de manar till
Sommarkonvent. Var beredda for nigonging
under sommaren kommer budkaveln att gi.
Aventyrs tillverkningen ir i ging, nu fattas
bara tid och plats.

Bok inkop

Count Zero pa svenska av William Gibson:
Alla vill ju vara Trend Nisse innan alla andra.
Dirfér; Om du har lést den exellenta
Neuromancer, som foregir denna bok, fortsitt
folja Gibsons stilbildande verk med den mer
cyber-metafysiska Count Zero. Ett miste for
alla Cyberpunkare och alla som vill fA en insikt
i viirlden som #r uppbygd av ord som borjar
med cyber, cyperspace... Neuromancer och
Count Zero finns hos MRK pd engelska och
svenska, emedan del tre Monalisa overdrive
endast finns hos oss pi engelska #nnu.

Gudar & Hjaltar i Nordisk Mytologi: Vi fort-
sitter och kommer att fortsitta med inkdp av
den trevliga, littlista och vil illustrerade bok-
serie om all virldens mytologier. Nu nordisk
mytologi. Den #r som de andra i serien innehdl-
lare av mycken information och inspiration,
dven for de som dr bekanta med respektive
mytologi.

Det Sargade Landet av Stephen Donaldson:
Forsta delen i andra trilogin i krénikorna om
Thomas Covenant den Klentrogne. De som inte
vet vad det 4r miste l4sa den forsta boken:
Furst Nids fébannelse, som finns i MRK:s bib-
liotek. En kort recencion av krénikorna finns
dven att lisa i Nisse Nytt 93-1. De resterande
tvd delamna i krdnikan kopes in s fort de slipps
i billigt pocket format.

FiaSpel -inkop
Diplomacy: Négon sorts dimplomatiskt kvasi-
rollspel. Frdga Sven eller Bjorn, vi vet inte. De
tycker att det #r bra i alla fall.

Advanced Civilisation: Taktiskt bridspel som
utspelar sig i civilisationernas gryning. Spela
en kultur och utveckla den dver arhundradena.
Advanced Civ. utdkar det landomride som
spelet kan utspelas pd och mdjliggdr fler
spelare. MRK planerar att starta en kampanj i
spelet pd klubben. For mer info. kontakta Bjorm
Pettersson eller ansvarig medlem for kampan-
jen.

©rdf6randen

Talar

dr sitter jag i sommar viirmen och skriver pd mitt

tredje forsok till en spalt. Dom tva foregdende har
gltt i graven pd grund av bla. en diskettkrash som forse-
nade det hir nummret rejilt. Men nu har det i alla fall
kommit. Som ni vet s har MRK tagit som tradition att i
samband med arsmdtet ha ett litet minikonvent,
SillyCon. Alla som var dir forra 4ret vet att det var en
mycket trevlig hiindelse, men i &r ska det bli #innu bit-
tre. For att mojliggora detta sd méste det planeras och
det hade jag tiinkt borja med nu. Fér att SillyCon ska bli
en si trevlig tillstillning som méjligt s§ behdvs

arrangemang. Jag hade tinkt att alla filialer ska bidrs
med minst ett arrangemang. Det kan i princip vara vao
som helst. Pajitartivling, spjutkastning, hoglisning ur
Necronomicon... Har ni nigra idéer sd hor av er till
mig, s& ska jag forsoka hjilpa er. Jag har ocksi tinkt att
vi ska ha en del storméten och studiecirklar under vin-
temn, men det ligger lingre fram i planeringen.

Nu ska jag beriitta lite om styrelsens senaste projekt,
SVEROK Kopparberg. I korta drag gr det hela ut pd
att alla kjubbar tillsammans startar ett Kopparbergs dis-
trikt och hdvar in massor av bidrag frin landstinget.
Detta ligger dven det i planerings stadiet, men om
négon vill veta mer s4 sld mig en signal.

Till sist vill jag bara komma med en uppmaning; HAll

Ogonen Sppna efter en lokal. Ni fir gidma ringa till
kommunen och tjata.

Ha det bra

Bjorn

fager att se pd och doftar av skog. Men han vet att hdlla pa sig for i ryggen dr
hon som rutten bark...
Nar kreaturen gdr pd vall och tjidnstejon hdller till pd fiboden, da kan det héinda att de
far se en mdrklig syn. En liten gumma, med huckle och allt som kommer for att byta sin
basta ko mot deras kviga. Dd gdller det att vara sd artig och belevad som man kan. Ty
det dr vittran som kommer dir och hennes ko dr vit som sné och mjélkar tre ganger
battre dn husfolkets bdsta mjélkko...
Dringen som ligger och vrider sig pd bidden varje natt vet vdl att han dr riden av den
leda maran. Klokt folk gor bast i att firsegla dringkammaren mot sddant oknytt. Blankt
stal ver sdngen och alla springor och hdl tdppta. Kanske kan dringen sedan sova
lugnt, kanske viljer maran dd ndgon annan att pldga...

Nisse Nytt speciai II:FOLKTRO

Nisse Nytt Special nr.2: Folktro handlar om vArt gamla nordiska kulturarv. Folktro
kartldgger utforligt de viktigaste folkliga f6restillningarna fran forr. Vi berittar om hur
de underjordiska, trollen och vittarna paverkade livet pa landsbyggden. Vi talar om
spbken, gastar och dagstindare. Vi ger goda rdd om hur man skyddar sig mot skrymt
och skrétt och all annan oknytt som lever omkring oss. Och vi ser pA gamla trollformler,
signerier och forgorelser. Nisse Nytt Special nr.2: 4r inte kopplat till nigot bestimt
regelsystem. Istillet &r texten inriktad pa att finga stimningen i de gamla folksignerna
och halla sig till de fakta som ges diir s troget som mdjligt. Vare sig du spelar high-fan-
tasy eller 1agmild medeltida stimning. Vare sig gengren #r skrick eller #ventyr s kom-
mer folktro att vara en oumbirlig Sversikt &ver kunskap som forr var allmén, men som
nu pd minga sitt 4r bortglomd.

Sent om natten, ndr milan har lugnat sig, smyger en kvinna in till kolaren. Hon dr
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ORT INTRODUKTION
TILL POSTSPEL

-PBM

MRK har tillsatt en postspelsutredning for att
utreda huruvida postspel har en framtid inom
MRK:s intressesfir eller inte. Utskottet bestir
av de tvd mest framtridande och kompetenta
medlemmarna i foreningens historia, Sven
Séderkvist och Mattias Petterson, Hir &r
deras utredning;

“Natten efter vir utnimning triffades vi for
att samtala om det intriffade och det
fortroende freningen givit oss. Vi lade dven
upp planerna for hur vi skulle komma post-
spelen pd spéren och avsldja dess hem-
ligheter. Efterforskningarna inleddes i MRK:s
bibliotek, diir vi snart fann en mystisk adress
som pastods kunna ha anknytning till post-
spel. Nésta dag kontaktade vi vér kassér och
delgav honom vira misstankar. Han kunde
tyvérr inte ge oss nigon vidare information,
men vi fann snart sjilva att adressen hirrérde
till en mytomspunnen postspelssekt kallad
Avalonia. Kontakter knéts och snart var tiden
mogen for en prenumeration pa deras tid-
skrift. En dag 14g den dir pé det stora ekbor-
det i vart bibliotek. En anmilan skickades in
till spelet Camelot, nu fanns ingen &terviindo.
Vi var inne i smeten. Nista nummer kom som
en chock. Med tidningen foljde ett rolifor-
mulér och pa baksidan av detta fanns ett med-
delande som fick oss att hoppa hdgt.
Misstdnkte de nagot? De krivde en forklar-
ing. Men till vad? Var de oss pa sparen? Hade
kassoren talat bredvid mun? De hade dven
underkint namnférslaget pd var spelare.
Stdmningen var tryckt nér vi férberedde vart
férsvarsbrev, Nir den huvudansvarige for
spelet ringde upp oss nigra dagar efter det att
brevet postats visste vi att planen hade gatt i
18s. De hade svalt betet. Efter att ha fatt och

14st reglerna och #ven spelat nigra omgangar
har vi kommit fram till f8ljande: Postspel har
i likhet med rollspel en spelledare och ett
antal spelare. Spelledaren kallas dock pa post-
spelarnas hemliga sprdk for moderator.
Antalet spelare varierar men #4r vanligtvis
14ngt fler 4n i rollspel. I Camelot deltar exem-
pelvis 30 personer. Anledningen till namnet
postspel dr naturligtvis for att deltagarna
skickar sina kommandon med posten.
Moderatorn sammanfér spelarnas drag och
rdknar ut konsekvensen av handlingarna.
Ibland anvénds en dator for att moderera dra-
gen, vilket gor det bade snabbare och bittre
att spela. Till skillnad frén rollspel drar man i
postspel endast upp vissa riktlinjer for karak-
tirens handlingar under en viss tidsperiod,
vanligtvis en &rstid. Detta medfor att
detaljrikedomen blir ndgot ytlig och fan-
tasilds, vilket dock inte paverkar spelvirdet i
nigon negativ mening. Nir moderatorn &r
klar skickas dragresultatet tillbaks till spelar-
na tillsammans med ett datum som anger nir
nista drag skall vara inlimnat. S4 fortsitier
det om och om och om igen intill férban-
nelse...

Utskottet har beslutat att postspel dr minst
lika meningsltst som rollspel och att det har
en framtid inom MRK:s intressesfir.

Finns det intresse? Ta d& kontakt med nigon i
Postspelsutskottet. Genomat till exempel
genom att ringa: Sven:16876, Mattias: 18652.

Presentation av de ledande svenska postspelen

Camelot: Forena dig med riddare kring ett runt bord!
Diplomacy: Krig med knuff. '

En Garde: Svinga virjan i 1700-talets Ffax?k'nkc!
FBBL: Coacha ett fotbollslag i fantasimiljo!
Hdtunaposten: Lek riddare i Stockholm!

Kanalkriget: Slass om tittarsiffrorna! -
Raj-Raj: Sup dig full och leta lammkitt pa fjortisfest!
Svartfolk: Styr din egna svanfolk"sklm.n!' .
Samba: Coacha ett fotbollslag i nutidsmiljo!
Title Bout: Lek Don King!

Undervirld: Fantasi!

SVARTIEOLK!

Féljande brev har inkommit till Nisse Nytt-redaktionen. Det ér hedervirde medlem av

Postspelsutskottet, Mattias Pettersson som pd detta sitt ldter meddela sin stdllning i post-
spelet Svartfolk! och informera oss ovetande om postspelets mysterier. (Se for dvrigt
Postspelsutskottets officiella meddelande hdr intill.) Mattias ldter meddela att det inte fanns
tid for ndgon utforligare beskrivning av reglerna i Svartfolk! men det kan handa att de dyker

upp i framtida nummer av Nisse Nytt.

Svartfolk!

For nagon ménad sedan fick Sven mig
intresserad av PBM - postspel. Innan hade
jag varit skeptisk, men har nu totalt #ndrat
uppfattning. PBM #r vl i princip som ett
vanligt spel, men man har sina motspelare
utspridda 6ver hela landet (tom. 6ver hela
védrlden). Minga “vanliga” spel kriver en
SL; i PBM finns i stillet en moderator.
Moderatorn skdéter spelet ungefir som en
spelledare; man skickar sina order till
honom och han beriknar effekten av han-
dlingarna enligt vissa regler.

De tva spelen jag och Sven spelar (Camelot
och Svartfolk! reds. anm.) #r dator-moder-
erade, vilket innebir att moderatorn matar in
vdra handlingar, varpa datorn tar hand om
dem och beriknar dem samtidigt som effek-
terna av dem skrivs till diverse olika filer.
Det finns flera fordelar med ett dator moder-
erat PBM; bla. att det gr snabbit att f3 tillba-
ka dragen.

Jag tinkte beritta om Svartfolk! eftersom
Sven #r mer insatt i Camelot (4n sA linge).
Svartfolk! utspelar sig pa en stor karta i
svartfolkens doméner. Detta mérka rike #r
omgivet av hoga berg och fa 4r de som kiin-
ner till passagerna som leder ut och in
hirifran. I spelet har jag rollen som den
makthungrige krigsherren Noxerax, ledare

6

for den vildsinta stammen Noxerax Dystra
Soner. Sven ddremot verkar totalt ha gett
upp hoppet for sin fortsatta existens. En
mygelsammanslutning 4r pA ging vilket
kommer att resultera i att jag vinner spelet.
Bra va! Intrig, mygel och mygel, Svartfolk! i
ett nétskal. Hir &r lite listor och sdnt som
bara bevisar min suver#nitet och Svens
klubbkiinsla. En eloge till Sven som #ntligen
har forstatt att jag 4r hans $verman. Mer
“sanna” medlemmar tack. NO THANKS TO
UPPSALA!

Klanernas placering i Svartfolk!
1. Noxerax Dystra Séner (Mattias)
2.Blodiga Bettets Klan

3. Nangialur Skogsfolket

4. Legions of Doom

5. The Untouchable

6. Gobbo Gruntas Black Boyz

7. Da brainkrushas

8. Tardanza

9. Morkrets Legioner

10. De rytande ryttarnas klan

11. Klan Tangar

12, Ghrimb

13. Klanen av Gargon

14. Griznaks Skévlande Orchhord
15. Svarta Blodet

16. Ulrics Snagas

17. Réda Handens Legioner

18. Ree Ghii




19. De Stora Krigarnas Klan
20 Ahrgdraenkens Klan (Sven)

Ovriga utmirkelser

Mest respekterade hovdingar

Blodiga Bettets Klan leder men Noxerax
Dystra Séner aterfinns pa femte plats

Mest imponerande religids byggnad

Ags av Nangialur Skogsfolket med
Ahrgdraenkens Klan p4 tredje och NDS pa
sjitte plats

De klaner som har gudarnas stérsta stod
The Untouchable leder och Ahrgdraenkens
Klan ligger pa tredje plats. Hir har NDS inte
lyckats placera sig bland de sex bista.

Mest kunniga shamaner

Nangialur leder och Ahrgdraenkens Klan
ligger trea. Ingen placering for NDS.

Storst lager

Forsta plats: Noxerax Dystra Stner!

T

Svartfolk! utspelas i en avskild dal. De mérka provinserna &ro under Mattias styre, férutom

tva provinser som #ro Svens.

Flest Undersdtar

...har NDS!

Storst riken

Hir ligger NDS delad etta med Blodiga
Bettets Klan (19 provinser)

Mest erfarna hdrforare

Hir placerar sig NDS:s general Euronymous
pA tredje plats

Legendariska hdrférare

Hir leder general Euronymous med hela
fem segrar

De mest blodtorstiga legiondrerna

Forsta platsen innehas av Havoc Bootz frin
the Untouchable men Darkens Klor frin
NDS kommer som god tva

Kommandon man bor passa sig for

Hir aterfinns slutligen NDS-kommandot
Sons of Darkness pA andra plats. Endast
slagna av Yllllill frAn Tardanza.

’Vampyr trilogin

En vampyrs bekinnelse av Anne Rice
Nattens furste av Anne Rice
De forddmdas drottning av Anne Rice

Det 4r en vampyr trilogi och bor ldsas i ordning.
En vampyrs bekinnelse handlar om en man som
heter Louis som bor i Louisiana i USA i slutet p4
1700-talet. Han #r en plantage, hans bror ser syner,
hans bror tar livet av sig, Louis blir biten av en
vampyr och dr nistan men vampyren, som heter
Lestat kommer tillbaka och gér Louis till en
vampyr och de bor tillsammans pd plantaget och
dter slavar och kossor. Sedan férstker slavarna
ddda dem och de flyttar in till New Orleans. Dir
bor de ett tag och gir en till vampyr, en liten unge
som heter Claudia. Sedan trttnar Louis och
Claudia p4 Lestat och dédar honom, men han dér
inte eftersom de inte férstdrde kroppen och sen
flyr Louis och Claudia till
Transylvanien, dér de hittar en massa
neandertalsvampyrer och sen dker de
till Paris, dir de triffar ett tjogtal andra
vampyrer som har en klubb. Det blir
brdk och Claudia och en vampyr som
Louis har gjort bridnns ihjil av
dagsljuset och Louis briinner ner deras
klubb, vampyrteatern. Louis och
Armand, som var Paris-vampyrernas
ledare &ker omkring i virlden och sen
dker de och hilsar pa Lestat och sd
skiljs de 4t och Louis dker till San
Francisco och beriittar allt fr en jour-
nalist. Boken #r Louis beriittelse.

I nattens furste vaknar Lestat upp ur en
dvala, vickt av ett hirdrocksband, som
repade i niirheten av honom. Han gir
upp och skaffar sig en Harley-Davidson
och skinnstill och blir medlem i hir-
drocksbandet, som hette Satans night
Out, men bytte namn till Vampyren
Lestat. De #r riktiga 1984 hirdrockare.
Lestat slipper en bok om sig sjilv i mit-
ten av boken, Lestats bok upptar niistan
500 sidor och handlar om vad Lestat
gjorde forr i tiden. Jag hoppade Sver

den och gick direkt till sista kapitlet, dér Lestat
haller en stor utomhus konsert i San Francisco och
alla andra vampyrer férstker déda honom. Den
modema vampyren haller till p olika kultklubbar,
som Draculas Daughter. Lestat skapar en kult
kring bandet och de #r verkligen superstars. Den
sista boken de férdmdas drottning handlar om nir
alla vampyrers urmoder Akasha vaknar och tinker
fa bort allt vald och elinde ur virlden genom att
utrota alla min, eller nistan alla. Hur det slutar vet
jag inte eftersom jag trdttnade. For vrigt handlar
det om lite moraliska och filosofiska problem som
kommer upp i skallen p4 en nir man blir vampyr.
De flesta vampyrer tar livet av sig. Det som &r bra
med bbckerna #r att det dr en ganska skon stimn-
ing Sver alltihopa. Det verkar som Anne har skriv-
it ned en ldng vampire kampanj. Det som #r dligt
Hr att de #r skrivna pd ett ganska drygt bestseller
siitt, hon hade gott och vil kunnat strukit minst
hilften av skitsnacket. Berittelsen gor sig ganska
dalig i bokform, den skulle dock ha blivit en
utmirkt film. Mitt rad 4r lis dem inte. Vinta tills
de kommer pa video.




Annu en guds fédelse

Vi tinkte att Ni skulle finna det intres-
sant att f4 en liten inblick i hur Er tid-
ning blir till. S& d4rfér har vi sammanstillt
en liten dagbok &ver virt arbete med
Nisse Nytt 94 nr.1. Férutom NN94-1, har
vi nigra andra projekt pa ging: Ondvinter,
del ett av en mysig 4ventyrsserie pa fyra
dventyr, Nisse Nytt special II: Folktro, NN
special III: Droger.

Vi som skriver Nisse Nytt 4r:
Anders
Bijdrkelid
Har spelat rollspel sedan 4:e klass. Var
med och grundade Alvdalens forsta roll-
spelsférening. D6k upp pd MRK i sam-
band med att han borjade gymnasiet. Har
innehaft posten som vice ordftranden och
ordféranden. Ar nu MRKSs kassor. Skriver
langa och pladdriga artiklar till NN och
gor alla illustrationer. Anser att rollspel
har stor potential om bara folk forstod att
inte bry sig i de dir dj-a reglerna. Studerar
fér nidrvarande historia och litteratur vid

Uppsala Universitet.

Mats
Rytthex

Borjade spela vid 15 rs dlder. Var med
och bildade MRK. Har varit det mesta
forutom kasstr. Kommit tvda i DoD pa
SpelKongressen-88. Blir bittre och bittre
pd att skriva men layout och data-jox #r
den starkare sidan. Tidnker Beritta interak-
tivt i CyberSpace i evighet, snart. Ar del
av den bakomliggande ondska som skapat
SillyCon. Med Anders-Staffan hjilp star-
tade Nisse Nytt eller Morgonstjirman som
det forsta numret hette. Gillar annars att
tadver virdshus och MUD:a, Forsoker
studera data-jox vid Uppsala Universitet.

Staffan
Andexrsson
Borjade spela rollspel vid 15 &rs dlder.
Spelade dd James Bond och DoD. Var
med och grundade MRK och har varit
Ordférande. Han fick ndgra prylar pub-
licerade i Efter Ragnartk. Skrivit pd kon-
trakt d#ventyret Dodens Vig till
Aventyrsspel. Aventyrsspel tabbade dock
sig och kopte ett annat #ventyr istillet.
(Kanske Nisse Nytt publicerar det.)
Kommit tvda i EDD pd SpelKongressen-
88. Vunnit Spelledarmisterskapet pa
UppCon-93. Satsar just nu hirt pA White
Wolf’s storytelling system. Jobbar som

fysikdoktorand vid Uppsala Universitet.
Sven
SdSdSdexkvist
Borjade spela rollspel med MRK och
forleddes in p4 onda vigar av Kampanjen
(Anders amoraliska epik som spelats
under minga 4r pA MRK). Grundade
Svens Sida och skriver ofta kdserande
artiklar till NN. Innehar just nu posten
som viceordférande i MRK. Ar
lokalredakttr for NN i Mora och spés att
inom en snar framtid axla Nisse Nytts
borda. Producerar filosofiskt-buddistiska
gventyr till SillyCon och har givit ut den
subversiva tidningen Morgonstjérnan nr.2
tillsamman med Mattias Pettersson.
Forsoker just nu att predika for postspelets
fordelar. Gir pd gymnasiet pd S:t

Mikaelsskolan i Mora.
15 Lordag kvi#dll hemma hos
Staffan.

Kring lite prat om var Vampire-kam-
panj, lite chips och dipp, apelsin fromage,
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helikopter spel, Impossible Mission (den
gamla pa TVnigot), tekvill p4 PUB 1,
blandad p4 PUB 1, och varma mackor p
PUB 1, fordes planerna p& Ondvinter upp
till hdga nivéer, men #ven lite till SillyCon

artiklarna blev skrivet.

16 Sondag natt pd Wallerius-
/ salen, Uppsalas fysikinstitu-

tions datorsal, som bestir av en bunt Mac

I:or.

Fler magiska
prylar av Alex {
Dandelle, ren-|
skrevs och det

och Staffan som ibland hénger med
avbOjde denna natt. P4r hade 4nnu inte
vaknat och Staffan var pa vig till Schweiz
for att halla ndgon fysikforeldsning.

Mats lyckades borja med att inte hitta,
eventuellt slarva bort, Anders halvfirdiga
artikel om Limbo-rens. Suck! Istillet for
Limbo-rens pabdrjades skrivandet av
Ondvinter. Mats skrev nistan firdigt k6l-
dreglerna och Anders skrev inledningen.

—_ Vi fortsatte med

gl W@Bygde'

l{}/i beskrivningen

skrevs artiklar

om SillyCon.
Som vanligt
svillde artiklarna Lurs
och blev ungefir
dubbelt si 1dnga |
som berdknat.
Speciellt Anders
artikel om
Apocatastasis blev 14ng medan Mats
artikel om Interface blev halvfirdig, som
vanligt. Ddremot hann Mats borja skriva
om Droger; Kat, LSD, Meskalin...
Allteftersom nattens smatimmar passerade
blandades skrivandet med Bolo (ett
dkaomkring-med-stridsvagn-och-bygga-
baser-och-skjuta-pi-varann-spel) dir
Anders fick sp6 av proffs frin andra sidan
Atlanten. Vid 07.30 brét vi upp. Anders
skulle ju ga 4 l4gga sig tidigt for han hade
lektion k1. 10.00. Mats tappade alla
visentliga disketter pd gruset. Hoppas de

klarade sig.
20 / Torsdag natt. Med linade kort
smyger Anders & Mats sig in

i Wallerius-salen for en data-sals-natt. Pir
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som innehiller

flora, fauna, kli-

mat, hur girden

@ ser ut m.m.
7y Denna kvill

skrev vi ner en

bunt lagom mysi-

= ga arter till flo-
= ran. Ondvinter
NG -— kommer att bli
: e bra, lite mer text
#n det var tinkt frin bérjan, men s #r det.

Framemot smditimmarna sinade
kreativiteten och vi.
Onsdag kvill,

26/ Pollacksbacken, en av

datasalarna fér Matematiker och Teknisk
DataBehandlare, ett 50 tal Mac LCII:or
och minst lika minga SUN Sparc-station-
er (Unix-datorer).

Emedan Anders slavar med texten till en
djur-fabel-bok i handtryck, har Mats gjort
en for enkel labb i anvinda ordbehandlare.
Men nu 4r det dags for Nisse Nytt,
Ondvinter, Droger, Folktro... -H8rru
Anders bara for att Mats skriver Dagbok
och du har lyckats rittstava floran pé en




timme, fir du vil inte spela skjuta-ned-
spel!

Arcana Major blev nattens tema,
framemot kl. 2 var 2/22 av artikeln skriv-

en dvs. tva sidor.
29 Lordag eftermiddag. Vi;
/ Anders, Mats och Sven
bestkte GW-weekend och spelade lite
WH40k med lite Valkyrare. (Vi forlorade.)
Anders sprang omkring och fotograferade
till ett reportaget. Efter att vi hade insett
att vi inte var si bra pa battle, pratade vi
lite med Micke Andersson om forslaget att
Valkyr gtr en egen tidning, som kommer
att fa lika stor tyngd och virde som Nisse
Nytt. Egen framsida, rubbet, de bestim-
mer. Vi diskuterade #ven om ndgon slags
redaktion som skriver Valkyrs tidning, och
som vi kan samarbeta med. Detta 4r den
ultimata l6sningen, det bara miste
fungera. I samma decentraliseringsanda
utsdg vi Sven till Chefsredakttr f6r Mora-
redaktionen. Sven skall hilla i Nisse Nytt-
kvillar dir alla de som vill kan nirvara
och bestimma om, och skriva till NN. Om
detta lyckas sd borde det bli tre redaktion-
er (vi, Mora, Valkyr). Det borde ge resul-

tat,
4 Torsdag natt. Ihjilfrusna efter en

/ cykelfird som vid dessa tider pa
dret kinns som lidng, nidr vi
Pollacksbackens trista datorsal. Dir beslu-
tar vi sammanbitet att avverka tio till
tarot-kort.

Nir de smd timmarna borjade vixa till
stora timmar, var nattens nattverke klart.
Under den lika kalla morgonfirden hem
kunde vi virma oss med tanken p3 att vi
hade lyckats géra #nnu ndgon forvirrad,
genom att forklara for denna nigon

L

(okind data-nisse) att vi inte skrev om
Morkermagi, utan om Tarot-spiddom.

20 286ndag kvill. Med
/ fungerande kort pd Wallerius-
salen. Pust, lyckligtvis #r det bara nio kort
kvar att skriva om. Kvillens sillskap 4r
Mu:s for oss okinde redaktér, och en ny
skoj skérmslickare med Opus animation-
er.

Animationerna roade 4ven Securitas
vakten som numera hejar vilkinnande vid
sitt intdgande. Lagom till n4r sp8kena bor-
jade krypa upp ur sina gravar pa kyrkogar-
den hir intill, hade vi endast skirm-
sldckaren som sillskap. Vi drog ett djupt
“Pust!” och proklamerade att Tarot-
artikeln nu var firdig. Bara 30 261 tecken
ldng. De blir bara ldngre och lingre (ca.
3500 tecken i 10p Times fr rum pa en A4

sida).
2 5 Fredag kvill och virt kort
/ sldpper inte in oss i Wallerius-
salen. Detta far till foljd att vi far gi hela
vigen ut till Polacksbacken eftersom Mats
cykel har punktering (som vanligt). Vil
dér korrekturliste vi Tarot-artikeln och
skrev om den lite grand. Utan att egentli-
gen gora speciellt mycket kom vi inte i
sdng forrdn vid tiotiden p4 morgonen
vilket var ganska dumt eftersom vi skulle
upp nista dag.

27 286ndag.Mats & Anders till
Walleriussal gir.

Meningen var att Anders skall skissa
lite pd illustrationer till den hir artikeln.
Det gjorde han naturligtvis inte. Istillet
skrev vi ner en del om MRKs bokink&p
och en liten vilkomst skrift till alla nya
medlemmar som klubben har fitt.

Ovningarna fortgick fram p4 morgonen,
da vi slutligen stiingde av och gick hem.
4 Fredag kvill vid 4tta tiden tar vi

/ oss in pd Walleriusrummet. Nu
skall artiklar finslipas och kanske, kanske
kan vi paborja det krivande, men mycket
roligare lay-out-jobbet.

Anders skissade nigra interibrer och
Staffan dok upp ett tag. Hemférd framem-

ot sextiden pd morgonen.
5 Staffan borjar att engagera sig pa

/ allvar i NN.

Han och Mats satt pA Wallerius ett par
timmar pa eftermiddagen men jobbade
inte med tidningen. P4 kvillen himtade de
upp Anders och alla tre gick hem till
Staffan for att
brainstorma och se ]
pi Batman pi il
TV3. Tva artiklar
skrevs pi Staffans
Mac: Vintereld,
Staffans #ventyr
till SillyCon II och

en kort artikel om
kort och magi .
signerad Staffan \

och Anders. {’
Uppbrott vid etti-
den. Anders kor-
rekturliste till sent in pd natten hemma

hos sig.
1 1 Fredag kvill. Mats-fan 4r trott
/ pa livet och vintern och ljuset,
det 4dckliga som pa eftermiddagen di
resten av méinniskosamhillet sedan linge

vaknat.
Mats tog sig ensam (Anders ir i
Goteborg och Staffan har stor SCA-triff)

2

ut till Polacksbacken for att gora lite lay-
out och fundera Over varfor rastreringen
vigrar att fungera. Han gick hem tidigt pd
morgonen ndr tankarna var lika sega som
disc-driven.

14 3Anders kommer hem frin
/ Goteborg och han och Mats
drar till Polacksbacken.

Korrektur listes, artiklar finputsades,
sista-minuten-inldmningar gjordes och tid-
ningens layout bdrjade 1idngsamt att ta
form.

1 7 / Tisdag natt pA Wallerius salen.

De mac:ar Mats hade installerat alla
sina tusentals fonter p4 var upptagna av
stora jivla spel-
:spelande-monster-
e idiot-teknologer.
Rubriker  och
fonter boérjade
finna sina platser,
men dnnu sdg allt
: ganska fult ut.

21/30

g kvill hemma
hos Staffan.

9. . ' Mats och

Staffan satt och brainstormade kring

MRK-hiftet som skall presentera klubben

och innehdlla ett litet #ventyr.

22 Forforfest med layoutarbete,
/ en eftermiddag fére en natt pa

Wallerius salen.

Mats var alldeles ensam kvar i Uppsala
och fOrstkte supa sig full, misslyckades




och gick till datasalen for att jobba med

layout.
2 5 Mats pular omkring pa dator-
/ erna och skriver lite brev till
LinCon angiende deras annonskampanj.
Men O], fan, pé alt.drugs.politics som
otroligt nog inte var censurerad hittade
Mats massa internet-adresser till baser
med artiklar om droger, och det var inte
lite artiklar och inte lite skoj grejer.
Artiklar med alternativ syn pd det dir med
droger, mer liberal, och framf6rallt inte
féormyndande, uttrikande propagan-
derande, kunskapen pi basen #r fri ingen
har godkint den, basen verkar ha anam-
mat tesen om att information skall vara fri.
Mats glad for han hittat material till sin

pre-NNspecial-forskning,
27 Wallerisussalen -Mats och en
/ dator och en skrivare och en
dator till... Mats t6rs inte gi till ndgon
annan dator &n den p&4 Walleriussalen dir
alla n6dvindiga fonter #r installerade och
kvar. Ingen vill riskera strul som att alla
fonter dr forsvunna eller i hullerom-
bullerordning. Anders har korrlist tidnin-
gen, Mats orkar aldrig l4sa texten, inte ens
hans egen, han #r blind for texten, ser bara
textmassan, sd nu fir Mats greja till allt
for forhoppningsvis sista gingen for detta
nummer.

S4 kvillens jobb blev korrigering och
misslyckande med att invertera logon till
Staffans Spalt snyggt. Hoppas det funger-
ar dnda. Gubben sig fin ut fast den ir
scannad och ihopkrympt. Hoppas bara att
skrivaren har tillrickligt med toner.
Annars, hjilp. far Mats pumpa ut sidorna i
postscript format och pa nigot sitt (for-
modligen tanka ned dem pa /tmp pi

Pollacksbackn med risk att dra pa sig sys-
temskotarnas vrede), och skriva ut dem
ddr, att fixa till en dator pd PB, nje for

drygt och jobbigt och l4skigt.
Jaha, Mats installerar

28 / QuarkXpress och alla massa

fonter pa PollacksBacken.

Tyvarr strulade ett uppslag, Mats hade
och kunde ej ndgonstans pi internet hitta
en fungerande LasVegas font. Anders gre-
jade dock det genom att klippa ur en gam-
mal rubrik med LasVegas font. S “Age of
Reason” var nu klar. Nu fattades bara
ledaren och sen trycket.

3 O 3] akt efter en reprocentral som

/ kan kopiera upp tidningen
innan pask, dvs. idag eller imorgon.

Fysikum sade sig kunna trycka upp
den medan man vintar. Men forst miste
Mats den slée fan skriva ledarhelvetet.
Han skrev den och sedan visade det sig att
det liktférbannat inte gick att trycka pa
repron. Mats tvingades gé till en kopiator i
alla fall.

Nisse Nytt-1-94 var si slutligen klar.
Anders tog hem den till Alvdalen och hif-
tade den p4 Alvdalsskolans hiftapparat,
fraktade den till Mora och delade ut den
till Er.
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Svens Sida

MORALENS UPPLOSNING OCH
FORENINGENS FORMURK-

NANDE VAG MOT UNDERGANG
l,

.

Ingen kan ha undgitt att se det moraliska
forfall och den totala avsaknad av ordning
och respekt for traditionerna som har forgif-
tat MRK:s organism det senaste aret. Det
har till och med gAtt si 14ngt att nigra av de
dldre och respekterade medlemmamna 6ppet
hidvdar att foréndring 4r nyttigt och den nya
generationen medlemmar, frin och med nu
kallade grisnissar, 4r en bade vilbehovlig
och trevlig injektion i en annars déende och
bortklemande ideell férening. M4 spel-
djivulen ta dessa fantasifosters férlorade
fantasier. Stackars forvirrade forridare! Det
gastkramande och frostbetickta faktumet
kvarstar dock: Vi 4r en forening pa fallrepet,
en organisation dér all 4ra och redbarhet har
skdljts 6verbord, en stackars klubb drabbad
av den virsta bakterien: Grisnissar.

For ngra &r sedan sig allt si bra ut. Vi var
alltid samma personer som spelade och alla
kiinde alla, forutom Joel Tilde, som dock
héll sig undan. De fA nya medlemmar som
vagade sig dit skriimde Anders, hedrat vare
hans namn, snart iviig och de som #ndA stan-
nade, av dumhet eller ridsla, hade vi total
kontroll ¢ver och kunde driva till vad som
helst. Vem kommer inte ihAg de tvA vi fick
att dta pa vdggarna eller den som brét ihop
och gratande sprang dir ifrin ? Vilka mon-
stermedlemmar, vilken respekt for tradition-
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er och vilken underkastelse fér §verheten.
Vart har de tagit vigen allihopa ? Tja, vem
bryr sig ? Vi saknar dem inte.

Sedan Anders och hans vapendragare, som
verkligen varit ett klippigt berg i kampen for
foreningens bevarande, flyttat till Uppsala
forlorade vi dock lite av kampgléden och
ldmnade allt oftare $ver ansvaret for
foreningen i Ona 2:s hinder, som ocksa
alltid varit att lita pA i kampen mot nya
medlemmar. Vi underskattade dock styrkan
hos fordndringen och mirkte alltfér sent att
Ona 2 inte formadde sti emot utvecklingen.
Vi sl6t véra led, men det var for sent. Vi
hade redan forlorat kontrollen $ver medlem-
stillflédet. Vi retirerade fran rollspelsfiltet
och slickade vara s&rade egon. Nir vi sedan
slog tillbaka gjorde vi det med kraft och
kreativitet. Vi skapade Nisse Nytt. Den kom
genast att segla upp som ett av flaggskeppen
i kampen fér de gamla traditionerna. Dess
segrar var storslagna, exempelvis
Limbonumret, som skapades enbart av
Anders och Mats och sedan sldes till de
resterande medlemmarna fér 15 kronor.
Tack vare Nisse Nytt kunde vi 4ret dérpa
inleda ett omfattande motanfall i form av
Sillycon, dir vi tog ut rollspelsflanken och
till och med utmandévererade delar av
fiaflanken. Under tiden hade en annan av
véra satsningar borjat att ge resultat, post-
spelandet. Vi hade lyckats §vertala tva av de
mest framtridande och kompetenta medlem-
marna i foreningens historia, Mattias
Petterson och Sven Soderkvist, att ga in pa
postspelsmarknaden 4t oss. Resultatet var



Overvildigande. Redan inom nigra veckor
hade de &ppnat en fjirde front och dessutom
effektivt forsikrat sig om den framtida kon-
trollen genom en sinnrik metod: Att inte 1ata
nigon annan préva pi att spela. Priset var
hégt, men en absolut god investering.
Postspelsutskottet 4r idag det viktigaste
forsvarsverket, sedan Nisse-Nytt blivit
kraftigt forsvagat pA grund av nigra of6r-
latliga fordndringar, som exempelvis
konkurrens pa Svens sida och vinsterprassel
med Valkyr. Stackars forvirrade redaktrer !
Viéran stillning hade stirkts, men vi led ett
svart nederlag under paskhelgen, di vi
spelade Flashing Blades med Staffan som
spelledare, ett vanligtvis sikert kort. Vi
férdes dock bakom ljuset och togs pa singen
av en rasande hord grisnissar vi aldrig sett
férut. De intrigerade, spred rykten, 1jog oss
rakt upp i ansiktet och f6rstkte till och med
att 16nnmérda Anders, som dock riddades
av Greven i sista sekunden. Efter nederlaget
pA rollspelsflanken led vi ett lika férddande
nederlag ndgra veckor senare pa fiaflanken,
da ett par grisnissar totalt utmandvererade
oss pA Diplomacy. Vi har dock nu bestimt
oss for att upprepa succén fran i vintras i en
sommaroffensiv. Ett sommarsillycon #r
planerat att hallas under sommaren. Jag upp-
manar alla vénner av naturens ordning att
sluta upp i leden och f6rpassa grisnissarna
till det de & menade - att 4ta pA viggama
och lyda Sverheten. Vi $vernissar 4r skapade
for att hirska Sver grisnissarna. S har det
alltid varit och si maste det f6rbli for allas
bista. Grisnissarna 4r inte mogna att styra
sitt eget fantasiliv. Hade tirningsguden velat
att de skulle gra det hade den skapat dem
med hogre STY. Till de fértappade och fore
detta respekterade medlemmar som ser gris-
nissifiseringen som nigonting gott och vill
ge upp kampen och dela med sig av makten
till grisnissarna s4ger jag bara: Hur kan ni pA
allvar hivda att den férdubbling av medlem-

santalet som skett det senaste aret har fort
nigonting gott med sig ? Hur kan ni med
gliddje betrakta den livlighet och kreativitet
som Skeriol kokar av p3 16rdagarna ? Det
Skeriol som f6r nigot &r sedan var en Sver-
given och tyst plats och som hyste den stors-
ta respekt for vara urgamla traditioner. Det
Skeriol som alltid varit en m&tesplats for de
invigda att skratta 4t och driva med de oin-
vigda grisnissarna. Hur kan ni med beratt
mod hévda att det inte var béttre forr, under
MRK:s storhetsperiod, under den kampanjs-
ka eran och under den tid nir grisnissarna
lydde minsta vink frin sina hérskare ? Nej,
jag tinkte vil det. Det kan ni inte. LAt oss
aterfa lite av var fornstora glans, om #n bara
for en dag. Kom pa sommarsillycon och sttt
grisnissarna pa plats. LEVE ORDFORAN-
DEN, FORENINGEN OCH DE GAMLA
GODA TIDERNA DA EN MAN VAR EN
MAN OCH EN NY MEDLEM EN GRIS-
NISSE.

Tiopotensnisse - ledamot i utskottet for
Jforeningens och rollspelandets bevarande.

g% ok var bcere 57

arot-leken dr den klassiska spikortleken. Den

som har alla de dir fina bilderna p&d Doden,
Djédvulen och de andra och som man ser var eviga
zigenerska anvinda i samtliga gamla klassiska
skrickrullar. Leken bestdr av sjuttiodtta kort forde-
lade pé fyra sviter (mynt, bégare, stavar och svird)
med fjorton kort i varje, kallade Arcana Minor:
Den Lilla Hemligheten och tjugotvi numrerade
trumf som vart och ett str for ett livsskede kallade

Arcana Major: Den Stora Hemligheten.
16



Carot och rollspel

I rollspel finns det flera tillfdllen dA det kan
vara praktiskt att anvinda sig av en tarot-
lek. Det 4r ofta mycket stiimningsskapande
om den gamla spikérringen ute i skogen sit-
ter och bldddrar i en san, eller si kan man
sétta myror i huvudet pa spelarna genom att
l4gga ut vil valda kort i deras vig. Det bista
4r naturligtvis om SL sjilv l4r sig att sp
med korten, vilket inte #r s#rskilt svart. Det
finns ett flertal bdcker som tar upp 4mnet
och allt eftersom sekelslutsstimningen bred-
er ut sig kommer fler att ges ut. Men for er
som inte orkar l4ra er sjuttioAtta kort utantill
kommer hir Nisse Nytts snabbguide till de
tjugotva kort som utgér Arcana Major. Det
4r dessa som 4r mest laddade och som har
stdrst symbolvirde. Varje kommer kort att
beskrivas till utseende (under Utseende),
ibland med olika varianter for olika lekar,
med avseende pa dess betydelse i en spAdom
(under I spAddom) och #ven kortets 6vriga
symbolik och kopplingar till annan ockult
tradition (under Tolkning). Vi kommer inte
alltid att halla oss till “vedertagen” kunskap,
utan kommer att ligga till lite egna
utsvivningar for att géra korten mer anvind-
bara i rollspel.

Symbolerna i Arcana Major kan du som SL
ha anvdndning av pA minga sitt. Du kan
anvinda dem i spAdomar och som omen,
vilket redan nimnts. Vidare gir det alldeles
utmérkt att basera spelledarpersoner pa
tarot-kort om man vill att de skall ha en lite
mer symbolisk betydelse i dventyret, eller
helt enkelt 4r road av sAdana saker. Till
exempel s baserade vi rollpersonerna i Call
of Cthulhu-#ventyret Storstadsdjungel, som
Mats spelledde pa SillyCon I pa fyra stycken

kort frAn minor arkana (som l&mpar sig bt-
tre for RPs eftersom de har mindre, mer
hanterbara symboler): de fyra Riddama. Ett
annat exempel pd hur arcana major kan
omsittas till personer kan man hitta i Neil
Gaimans Books of Magic del fyra. Som ni
dessutom kommer att mirka kan Den Stora
Hemligheten 14sas som en berittelse, vilken
man naturligtvis kan basera ett 4ventyr pa.
Typexemplet hir 4r datorspelet Fool’s
Erand. Denna berittelse kommer att f6lja
Narrens vig genom livet och for att den
skall goras si begriplig som mdjlig maste
ordningsféljden pa en del kort stuvas om.
Det #r forklaringen till att numreringen
nedan inte alltid stimmer med ordningen.
Den ordningsfoljd som de romerska siffror-
na anger 4r annars den vanliga. (Dock 4r det
inte alla lekar som anvinder sig av denna
ordning. Vissa kort kan ibland vara omkas-
tade, sirskilt Strength och Temperance plac-
ering i Arcana Major varierar mellan lekar-
na.) Narrens berittelse kommer att kunna
foljas under rubriken Beskrivning.

The Fool
e Narren, diren

Utseende: En ung man, klidd for vandring
eller i narrkostym, star just i begrepp att ta
steget utfor ett stup. Han ger intryck av att
vara totalt ovetande om klyftans faror och
bir ett knyte pa en stav. Ofta férekommer en
liten hund vid hans fétter, som ibland skuttar
med honom och ibland biter hans #ndalykt.
Solen skiner och himlen 4r bi.

Beskrivning: Narren har ett barns sinnelag.
Han vet ingenting om virlden, saknar férdo-
mar och &r totalt sorglés. Man kan s#ga att
han representerar alla ménniskor vid livets
borjan eller vid bérjan av en ny livsfas,
Arcana Major blir berittelsen om Narrens
véig genom livet dér varje kort blir en lixa
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han méste 14ra sig for att kunna utvecklas till
vuxen. '

I spddom: Narren star for en plotslig ovin-
tad influens, en mdjlighet till uppbrott och
dventyr. N6dvindigheten att 1imna det
gamla for det nya, 4ven om det

vara Narrens mentor, en osynlig vigvisare

pA hans fortsatta viig genom livet.

I spddom: Magus stir for handling. Kortet

visar pd stor potentiell energi och kreativitet.

Det kan ocksa tyda pa visdom och intellek-
tuell utveckling, Eller si kan

kéinns ovant och frimmande.
Kortet kan 4ven vara en person
med rent sinne eller naiv okun-
skap.

Tolkning: Narren kan std for
dérskapets bada aspekter, dels
ovetande naiv dels excentriskt |
vansinne eller galenskap.
Narren dr den rena borjan, dir
det inte finns nigra uppgjorda
végar att g, inga utstakade sti-
gar. Narren saknar helt for-
flutet, alla hans asikter 4r nya,
alla hans erfarenheter gérs for
férsta gAngen. Men Narrens
paradox ligger i att i intigheten

kortet helt enkelt representera
en person med stor visdom eller
magisk kunskap: en trollkarl.

Tolkning: Magus #r den fullin-
dade ménniskan. En gang var
han som Narren men nu har han
tagit kontroll dver de gudomliga
sidor som finns i alla m#n-
niskor. Samtidigt #r han en
4 grinsvarelse. Han 4r en férmed-
lare mellan olika virldar.
dq Mecllan andligt och matericllt,
mellan kunskap och okunskap.
Mytologiskt kan man hirleda

till Merkurius. Fr alkemisterna

finns potentialen for allt. Dir 4r
mdojligheterna o#ndliga eftersom det inte
finns nigra begrinsningar och inga invanda
spar som behdver brytas. Narren kopplas
vanligen till elementet luft.

I The Magus
e Magus, magikern

Utseende: En mogen man klidd i en kipa
och med en magikerstav i handen. Med ena
handen pekar han mot himlen, med den
andra mot jorden. Ovanfoér hans huvud finns
en evighetssymbol eller en cirkel, framfor
honom ligger symbolerna fér de fyra sviter-
na: ett svérd, ett mynt, en bigare och en
gronskande tristav.

Beskrivning: Magus #r en ldrare och en
vigvisare. Narren triffar honom p4 den férs-
ta delen av sin resa och lir av honom att
forstd sina mojligheter. Magus kommer att
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vakar Magus 6ver Det Stora
Arbetet. Han kan std for De Vises Sten, for
sammansméiltningar mellan motsatser och
for androgynen. 1 astrologi férknippas han
med planeten Merkurius.

III The Empress

e Kejsarinnan

Utseende: En fullmogen kvinna, med
utslaget rigblont har iklidd en kostbar klin-
ning. Hon sitter pa en tron och omges av
allehanda fruktbarhetssymboler: mogna
frukter och tunga, guldgula kornax.
Beskrivning: Kejsarinnan #r allmodern. Hon
#r det skote varur allt jordiskt liv springer.
Hon &r Narrens dédliga mor som lir honom
naturens cykler. Hur livet varierar, att dod
och liv 4r evigt férknippade. Vidare fir han
kiérlek och férmagan att ge. Hans sista, svra
lektion blir att kunna limna henne, att
frigtra sig frin sin mor.



I spddom: Kirlek, fruktbarhet, moderlighet.
Kan naturligtvis ocksi representera en per-
son.

Tolkning: Mytologiskt kan man forknippa
Kejsarinnan med modersgudinnor som Gaia,
fruktbarhets gudinnor som Demeter och
Frigg eller kirleksgudinnor som Venus,
Afrodite eller Freja. P4 stjirnhimlen

motsvaras hon av planeten Venus.
“ 7 The Emperor
e Kejsaren
Utseende: En kraftfull man ikl4dd furstliga
kldder och under dem en rustning sitter pa

en hog stentron dekorerad med
vidurshuvuden. Han ser barsk

ett #pple i handen. P4 huvudet
bir han en krona.

Beskrivning: Kejsaren #r all-
fadern. Han #r livgivaren, sin-
ingsmannen och den gudomli-

leva i ménnens virld. Han l4r [
ut auktoritet och administra- |
tion, etiska och moraliska stzll- §
ningstaganden. Kejsaren|
uttrycker sig kraftfullt och

hand. Han #r hird mot lagbrytare men nadig
mot sina trogna undersitar. Det astrologiska
tecknet 4r viduren,

II The High Priestess
e (Overste)Priastinnan

Utseende: En kvinna draperad i mérka
kléder sitter eller stir mellan tvA kolonner,
en svart och en vit. Vid hennes fotter eller
pa himlen ovanfor finns en tunn manskéra,
Vid hennes fotter skymtar en djup klla i
hénderna héller hon en bokrulle med
inskriften TORA. Pelarna bakom henne bar
tecknen B och J.

Beskrivning: Pristinnan Air
Narrens andliga moder. Hon
inviger honom i de kvinnliga
mysterierna och de feminina
andliga krafterna. Hon berittar
om den morka, nattliga naturen
och dess oftrrklarliga sidor. Hon
4r subtil och tillbakadragen och
1 hennes hemligheter #r vare sig
3. lduta att avsloja eller forsta.

A I spddom: Mysterier, hem-
ligheter, fortrollningar, ockult
kunskap, esoterisk kraft, intu-
ition och naturlig insikt. Som
vanligt ocksd en person med
Pristinnans egenskaper.

direkt. Han 4r utAtriktad dir
hans kejsarinna #r receptiv och fostrande.
Kejsaren #r handlandet, Kejsarinnan 4r den
bas som kr#ivs for att man skall kunna hand-
la,

I spddom: Krig, makt, faderlighet, ambition,
strdvan och viljan att ni sina mal. Kan
naturligtvis representera en person.
Tolkning: Kejsaren #r kungamakten personi-
fierad. Han 4r den lag-givande kraften, den
makt som bringar ordning i virlden. Han 4r
Zeus, Jupiter och Marduk. Som hirskare
uppritthaller han ordningen med kraftfull
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Tolkning: Préstinnan 4r det
kvinnliga morkret och dess hemligheter.
Hon &r orden som viskas till fostret i liv-
modern, hon #r konstnirens idé innan den
har tagit form. Hon #4r tudelad mellan mork-
er och ljus, mellan barmhirtighet och
grymhet. Manskenet viskar hemligheter om
natten, men den oftrsiktige blir l4tt man-
galen. Pristinnan 4r Kirke, Hekate,
Persephone och Hel. Hennes planet 4r
ménen och killan vid hennes fotter 4r det
omedvetnas djup.

V The Hierophant
® Patriarken

Utseende: En #ldre man i pakostad
présterlig skrud tronar pi ett hogsite i en
vildig katedral eller ett tempel. Hans armar
dr utbredda och vilsignande. Hans hégra
hand pekar uppat (mot himlen) med tva fin-
grar och nedat (mot jorden) med de andra
tva. Framfor hans fétter & himmelens nyck-
lar korsade.

Beskrivning: Patriarken ir

The Lovers

‘ ® Kirleksparet

Utseende: En naken man och en naken kvin-
na stir i en stiliserad lustgird. Kanske haller
de varandras hinder, kanske stricker de bara
ut dem mot varandra. Bakom kvinnan finns
ett #ppeltrid med en orm och bakom man-
nen ett trdd med tolv frukter, Mannen tittar
pa kvinnan medan kvinnan ser upp mot en
dngel som breder ut armar och vingar §ver

dem. I fjirran skymtar en

Narrens himmelske fader. Han
skénker honom kunskaper i den
manliga andligheten som #r
klarare, enklare och mindre
mystisk 4n den kvinnliga. Han §
skiinker honom trygghet och
visshet, 14r honom f&rtréstan.
Han #r sjilvsiker, 6vertygande :
och vilkomnande men samtidigt p?
konservativ. Nu har Narren mott {
alla aspekter, andliga sivil som
materiella, av sin manlighet och
sin kvinnlighet. Han miste nu
forstd att balansera dessa krafter
inom sig.

I spddom: Manlig andlighet, rit-

bergstopp som stdr emellan de
bada. P4 vissa #ldre lekar
Bl forestiller det sjdtte kortet en
AN ung man med ett &pple framfor
| tre kvinnor. Ovanfor kvartetten
svdvade Eros med bagen
spénd.

Beskrivning: Paret pa kortet 4r
y Adam och Eva som tvingas
limna Eden pA grund av sin
kdrleks val. Av dem lir sig
'|Narren om kirlekens faror och
#| komplikationer, att varje val
som gors av kirlek oundvikli-
gen kommer att fa f6ljder som
sprider sig som ringar p4 vat-

uellt liv, andlig végledning,

trygghet, hjilp fran ovan, tdlamod, uthal-
lighet, organisation, behovet av att anpassa
sig till samhillets normer.

Tolkning: Patriarken 4r linken mellan ande
och materia. Han #r den 6ppne liraren som
beréttar vad eleven vill veta utan att gomma
nigra hemligheter. Han 4r den gudomliga
makten dér Pristinnan 4r naturens magi.
Hon #r ett morker fyllt med djup visdom
som man fir akta sig for att drunkna i, han
ett vishetens ljus som hotar att blinda en om
man tittar for l4nge. Patriarken astrologiska
tecken 4r oxen.
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met.

1 spddom: Kirlek, ett kirleksval, en relation
som kan utmynna i ett giftermal, valet mel-
lan andlig eller virldslig kirlek.

Tolkning: Kirleksparet 4r Adam och Eva
som foérdrivs, eller Paris och Helena och
foljderna av deras kirleksval. Berget bakom
dem str for hindren dem emellan som
miste bestigas genom gemensamma
anstrangningar. Kérleksparets astrologiska
tecken 4r tvillingarna.



The Chariot
o (Strids)Vagnen

Utseende: En reslig krigare rustad for strid.
Han stir i en bepansrad vagn dragen av en
vit och en svart sfinx. I handen hller han en
stav,

Beskrivning: Vagnen méter Narren med
krigets utmaning och faror. Han Lir honom
ocksa att man méste ta en medelvig mellan
sina motstridiga tankar, kinslor och
Onskningar. Gor han det kan konflikten mel-
lan dem bira frukt.

I spddom: Erdvring, triumf, seger, krig,
obarmhirtighet, att silja sitt liv dyrt.
Tolkning: Vagnens tvA sfinxer representerar
de bada motsatta krafter som féraren maste
tygla for att kunna férdas framat. Vagnens
forare 4r Ares, Mars eller Tyr. Kortets
astrologiska motsvarighet 4r kriftan.

Tolkning: Rittvisan 4r ett minskligt begrepp
som inte finns representerat i naturen. Hon
star for vara virderingar och for en for-
nuftsméssig virld. PA manga sitt framstar
hon som #del och en uppritthallare av ord-
ning. I motsatt till Vagnen visar hon att seg-
rar kan vinnas med intelligens lika vl som
med rastyrka. Hon #r alltid konsekvent,
opartisk och kan ibland tyckas vara cyniskt
besatt. Hennes astrologiska tecken #r
naturligtvis Vagen, hon #r Atena, eller fru
Justicia.

XI‘ 7 Temperance

® Mattfullhet
Utseende: En allvarlig #ngel med strilglans
kring hjissan och med regnbagsfirgade vin-
gar. Den stir med ena foten pa land och den

andra i vattnet. I hinderna har den tva
bégare mellan vilka den hiller vatten utan

Justice
° Réittvisan

X

svird upplyft, i sin vinstra en
vag med vagskalarna i balans. ;
Beskrivning: Av Rittvisan 14r
sig Narren att fatta rationella |5
beslut, att vilja mellan saker pA [
grundval av fornuftsméssiga g2
vérderingar. Han miste lira sig
att vara opartisk och att viga [5=<,.
argument mot varandra innan [

att spilla. Bort mot ett berg
med tva toppar leder en vig.

Beskrivning: Narren har av
Rattvisan Lirt sig vikten av ett
f:-. balanserat intellekt. Nu lir
A mattfullheten honom vikten av

motsatserna till ritt propor-
tioner: véixande och f6rtvining,
gléddje och sorg etc.

I spddom: Kompromisser,
3] kombinationer av krafter,
samarbete, harmoni, balanser-
k| ade kiinslor.

han démer. Réttvisan 4r en kon- TE MPER ANCE |Tolkning: Mattfullheten 4r

sekvent men kénslokall l4rarin-
na som aldrig fattar nigra irrationella beslut.
I spddom: Domar, rittvisa, att $verviga, att
skapa balans mellan olika vigar, juridik, for-
drag, avhandlingar, fornuftets seger dver
kiinslorna, rittegangar och stimningar.

ocksd barmhirtigheten som
gor Réttvisan minsklig. Den #r forlatande
och visar medlidande. K#nslorna strifvar mot
harmonin genom MAttfullheten liksom
intellektet strivar efter forstdelse genom
Réttvisan. Vigen mellan bergen #r den viig
som Narren skall fortsitta 14ngs med mot

2]

vidare upplevelser. MAttfullheten 4r Iris,
regnbagsgudinnan. Dess astrologiska tecken
4r Skytten.

‘ 7III Strength

e Styrka
Utseende: En vacker ungmd i vit kldnning
med en blomsterkrans pa

lykta dir en sexuddig stjima lyser. Han stir
ensam mot den grd himlen pa en snétickt
bergstopp.

Beskrivning: Eremiten lir Narren det n6d-
véindiga i att dra sig tillbaka frin virlden
ibland. Inte bara fysiskt utan ocksa init mot
det undermedvetna. Han Iir honom ocks4 att
tiden och dirmed Aldrandet 4r oundvikligt
och hjilper honom att bearbeta sina kinslor

huvudet och en girlang av =
-

blommor kring midjan. Hon
bojer sig ¢ver ett vilt lejon och | o8
sluter milt hans dreglande kif- EPF
tar. P4 vissa kort 4r flickan [@
ersatt av en ung pojke som
leker med lejonet.

Beskrivning: Nu far Narren
styrkan att genomféra de mgj-
ligheter som erbjuds av
Rittvisan och Mattfullheten,
Samtidigt maste han lira sig
kontrollera denna styrka som

strémmar inom honom.
I spddom: Mod, styrka, energi,
livskraft.

A
THE HERMIT.

infr, och acceptera det.

I spddom: Dags for meditation
och kontemplation. En period
av Overvdgande ensamhet.
Hogre visdom. Ett méte med
en person som kan visa vigen
mot hdgre mil,

Tolkning: Eremiten 4r en
vigvisare ned i det omedvetna.
Han 4r den ensamme stkaren
som lyser upp det dolda med
sin lykta. Han &r Kronos, tiden
och representerar dirfor tidens
oundvikliga gang. Men liksom
| Kronos viéntar han pa en
Aterkomst av Guld Aldern. P4

Tolkning: Styrkan representeras

av Herakles d6dande av det Nemiska
lejonet. Lejonet #r den m#nskliga livskraften
som strmmar ohejdad inom oss och som vi
maste lira oss att kontrollera. Ungmon pa
bilden kan vara Artemis tj4narinna Cyrene
som besegrade lejonet och vann Apollons
kirlek. Styrkan 4r den barnsliga, otyglade
kraft som #r sjilva tillvarons livsnerv, som
méste tyglas och inte férnekas. Dess zodiak-
tecken #r Lejonet.

I The Hermit
® Eremiten

Utseende: En 1ang mager man stir rak i
ryggen iklidd en grd, 1ing kldnad och st6d-
jer sig pa en stav. Han 4r gammal och det
langa skiigget 4r vitt. I handen héller han en
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detta sitt 4r han ocksi ett
forkroppsligande av tdlamodet. Han 4r
Vergilius som leder Dante ned i Inferno.
Hans zodiaktecken 4r Jungfrun.

Wheel of Fortune
® Odets/Lyckans hjul

Utseende: 1 kortets fyra hom #r de fyra mys-
tiska djuren i Biblisk symbolik avbildade (se
Hesekiel 1:10 och Johannes Uppenbarelser
4:7): en tjur, en 6m, ett lejon och en #ngel. I
centrum finns ett stort hjul. Kring hjulet
Aterfinns olika mytologiska varelser, en
sfinx, en orm och en hundliknande varelse
som pdminner om Anubis.

Beskrivning: Vad Eremiten antydde stir nu
klart for Narren nir han nar Odets hjul. Han
forstAr nu att det finns mycket mer i livet 4n



vad han tidigare trodde och han star i
begrepp att utforska det. Han miste ta ans-
var for sitt eget liv och besluta sig for att
fortsiitta férden mot livets mer mérka sidor.
I spddom: Tur pd vig, ett viktigt beslut kom-
mer att fattas, en tdets nyck.

Tolkning: Odets hjul 4r en symbol for bade
stabilitet och foréndring. Méinniskans sanna
jag finns avbildat i hjulet, det dolda, 4r det
ordrliga navet som kvarstir stabilt medan
den yttre, medvetna situationen 4r stadd i
stindig forindring. Odets l4xa 4r att det inte
letar efter dig, du mAste istillet vinda dig
om for att mota det. M#nniskan kan inte
skylla allt pA &det utan miste vaga ta pa sig
ansvaret som foljer med hennes fria vilja; att
vilja sitt eget 6de. I zodiaken 4r Odets hjul
representerad av planeten Jupiter.

XII The Hanged Man
® Den Héngde
Utseende: En ung man hinger upp och ned i

I spddom: N6dvindigt offer for att uppna
kunskap eller visdom., Period av lidande som
ger insikt. Smértsam hiindelse som viinder
upp och ned pa ens verklighets uppfattning.
Tolkning: Den Hingde l4r att kunskap och
insikter maste komma genom smirta,
prévningar och uppoffringar, Han &r Oden
som sdrad av spjutet hinger pA Virldsasken,
Jesus med trmekronan pa korset, Siddharta i
sjélvsvélten och naturfolkens initiationsriter.
Hans element 4r vattnets upp-och-ned-viinda
triangel. Han 4r vigen ned till minniskans
undermedvetna och tillvarons dolda sidor.

X Death

e Diden

Utseende: Dden trider in pA scenen iklidd
svart rustning, ridande pa en vit springare.
Framf6r honom faller minskligheten ned
och dor, savil kungar, prister sAsom vanligt
folk. Endast ett litet barn r rent nog att
mdta honom utan skrick eller férnekande, 1

ett tréd. Han hinger med vin-
stra foten fastbunden med ett @'
rep och det andra benet bakom &S
det forsta si att de bildar ett %
kors. Han utstralar lugn och B
hans ansikte 4r omgivet av en
strilglans.

Beskrivning: Narren har nu nitt
fram till den punkt pA sin resa
da han miste viga sig ned i det
okéinda: vaga se dolda och
morka sidor av sig sjilv. Den
Hiéngde visar honom att viigen
dit gar genom ett medvetet
offer, genom att frivilligt 1ata

— bakgrunden flyter en flod och
“¥] vid horisonten gryr dagen mel-
‘ (1' lan tvi stenpelare, eller torn, I
i 4ldre lekar 4r Doden ibland
¥| bara representerad med ett
skelett som haller en lie i sina
héinder.
Beskrivning: Nu miste Narren
do. Han maste uppleva vad han
lirde sig hos Kejsarinnan; att
allting har ett slut. Déden klir
av honom alla livets 6nskningar
och ki#nslor, s att han stir
-naken inf6r underjordens gudo-
3R| mar. Men han far ocks4 lira sig

(3 >
de medvetna sidorna dé. THEHANGED MAN. | att déden markerar sivil slutet

Narren miste vara medveten
om de risker han tar for att nA kunskap, sam-

pA en fas som borjan pa en ny.
I spddom: Slutet pa en fas, brjan pa en ny.

tidigt som han lir sig att dessa risker & D&d, fysisk sAvil som psykisk, slut pa

oundvikliga om man vill uppni hégre vis-
dom.

ensamhet, slut pA galenskap, slut pA gemen-
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skap, slut pa frid, kort sagt alla sorters slut
och bdrjan p4 nigonting annat.

Tolkning: Dbden #r den grundliggande
byggstenen for utveckling. Utan Déden
skulle allting stelna och bli orérligt, ingent-
ing skulle utvecklas. Barnen skulle inte vixa
upp, de unga skulle aldrig 1¥mna hemmet
och de gamla aldrig l4mna plats 4t nytt blod.
Livet p jorden bestar av faser som bérjar,
utvecklas och dor. Alla dessa regleras av
Do6den som markerar deras slut. Den
gryende solen mellan pelarna #r den nya
fasen. Doden star valdigt sillan for en fysisk
ddd, i vanlig mening, utan frimst, som sagt,
for en transformation. Dess astrologiska
tecken 4r Skorpionen dess Arstid 4r vintern.

X The Devil
® Djéivulen

Utseende: Djavulen sitter pa en svart kub,
omgiven av ogenomtringligt mérker. Han
har fladdermusvingar, han 4r behornad,
hilften man hilften get. I pan-
nan bir han ett upp-och-ned-
vént pentagram. Han héjer den
hogra handen medan den vin-
stra pekar nedat med en brin-
nande fackla. Vid hans f6tter
stir ett naket par fingslade med
en kedja av jirn. BAde mannen
och kvinnan bir horn och har
svans.

Beskrivning: Narren stir infor
Djédvulens tron och far l4ra sig
att alla ménniskor bestar av
sdvil ljus som moérker, mén-
skligt och djuriskt. Narren B8
méste kunna acceptera sina [

THE DEVIL .

Brutalitet, kraft, sjukdom, fAngenskap i
materien, svart magi.

Tolkning: Dj4vulen #r alla de mérka sidorna
av en ménniska. Allt det som ofta fortrings
och inte fAr komma ut i ljuset. Dessa sidor
kan deformera och skapa psykoser om de
inte accepteras som en del i helheten. Medan
déremot, om man formér sig att se dem som
de #r, sA kan mycket energi frigdras.
Djédvulen #r Pan i sin aspekt av obunden
okontrollerad sexualitet och destruktiv,
mork naturkraft. I modern psykologi 4r han
den jungianska skuggan. Hans zodiaktecken

ir Stenbocken,
The Tower

XV e Tornet

Utseende: Ett hgt torn av gra sten stAr mot
en stormande himmel p4 en kal och dslig
klippa. En ljungande blixt slir ned i tornet
och splittrar det. Eldsflammor slir upp och
man ser hur tvd minniskor kastas ut ur
forbdelsen mot klipporna langt
dér nere.

Beskrivning: Narren miste nu
slutligen vilja sig en egen vig.
han har under resans ging fatt
manga rad och lirt sig flera
Iixor, men nu 4r det dags att
sld in pd den vig som endast
@ tillhor honom. Alla virderingar
B och liror som inte #r giltiga for
honom kommer att kastas av
pa samma sitt som det gamla
tornet slas av blixten och befri-
ar ménniskorna som #r
: W fingslade dr.

I spddom: N6dvindigheten att

morka sidor f6r att kunna bli en
hel ménniska och utvecklas som person.
I spddom: Materians herravilde ver anden.

bryta ned gamla system och

ersitta dem med nya, konflikt, ofrutsedd
katastrof, gamla banor rubbas, ny plétslig

Kénslor ‘avskdrmade fran forstielse. insikt som kastar saker $ver 4nda.
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Tolkning: For att bygga nigonting nytt
miste det gamla forst rivas ned. Tornet stir
for gamla forlegade liror, stelnade och orto-
doxa teorier som maste strtas och ersittas
med modernare tankar fér att utvecklingen
skall kunna fortgd. Tornet lir nod-
vindigheten med att se virlden med egna
Ggon, att rensa ut idéer som andra patvingat
en och som grumlar klarsynen. Blixten som
krossar tornet #r den gudomliga elden som
markerar slutet pA tarot-lekens tre svarta
kort: Doden, Djivulen och Tornet.
Traditionellt betraktas dessa kort som 6des-
digra och varsnande om mycken ondska och
illtid. Tornet 4r Babels torn som fills for
ménniskans villfarelser eller syndafloden
som rensar den gamla synden frin jorden,
P4 stjgmhimlen motsvaras kortet av planeten

Mars.
The Star

XV ® Stjdrnan

daliga fortecken: missbedémningar, drém-
skhet och besvikelse.

Tolkning: Allt levande behtver ett mal att
strdva mot. Ett ideal att férstka uppna.
Stjgrnan 4r den hoppfulla himlakropp som
sjominnen kan navigera efter d4 de kommit
vilse. Den 4r det ljus som leder till frilsaren
i Betlehem, den #r Isis. Dess astrologiska
motsvarighet &r Vattumannen och dnskar du
dig nigonting vid stjirnfall s kommer det
att uppfyllas. Stjirnan i alkemi star for de
Vises Sten, slutprodukten av Det Stora
Arbetet.

XVIIL i "
e Minen
Utseende: Mellan tvenne torn av sten stiger
ménen upp i alla sin faser. Mellan tornen
leder en vig bort mot horisonten och bergen
dér. En hund och en varg stir pA varsin sida

av vigen och ylar mot méinen, Lingst fram i
kortet skymtar en vattensam-

Utseende: En ung, naken kvin-
na lutar sig $ver marken och en
vattensamling. Hon héller tva
amforor i hinderna. Ur den ena
hiller hon vatten &ver marken
ur den andra strémmar det ned i
tjdirnen. Himlen Sver henne
upptas av en vildig, strilande
stjirna.

Beskrivning: Stjiman som gir
upp Over underjorden blir ett |,
mdl som Narren kan striva g
mot, ett hopp som kan stirka -
honom i morkret. Han dricker Pk
av vattnet som rinner ut §ver {77
marken si att han inte skall

ling ur vilken en rod krifta
krélar upp.
Beskrivning: Aterigen star
Narren inf6r ett hotfullt, fram-
mande kort. Manen 4r hans
omedvetna, men dir det omed-
vetna som Oversepristinnan
visade honom befann sig under
kontroll si 4r Manens de kao-
A tiska drommarnas virld.
Narren méste nu lira sig att
4 forstA sina irrationella och mot-
sigelsefulla sidor och hitta ett
e siit att balansera dem mot sitt
WI>NAY vakna jag.

Tolkning: Manen #r nattens #lskarinna, den
livmoder dit ménniskan Aterviinder varje natt
for att vila, sova och framftr allt: drébmma.
En ging betraktade man Ménen som de
dodas hemvist, den plats dit de dtda drogs
efter déden och levde i sikerhet tills den dag
da de var dags att Aterfédas. PA si sitt var
Minen den livmoder som tog, sivédl som
fédde liv, den moder som var livets
ursprung likavil som den plats dit livet
foérsvann. Ménen hirskar 6ver de 6kande
och avtagande rytmerna i livet, tidvattnet
och arstidernas cykler. Hon stir ocksd for
kénslor och sinnesstiimningar, det impulsiva
och ober#kneliga, det dunkla och det svar-
forklarliga. Hon kontrollerar kreativt ska-
pande, drbmmar, fantasier och darskap. Hon
4r Kirke, Hekate, nornorna och fates och

hennes stjirnbild #r Fiskarnas.
)( I The Sun
e Solen

Utseende: En strilande sol
fyller upp himlen. Under den
rider ett litet barn med ett rott
baner pa en vit hist, I bakgrun-
den syns en stenmur som pryds
av en rad med solrosor.

Beskrivning: Aterigen mots
Narren av dagens ljus. Solen 4r
en killa till liv, styrka och ener-
gi som Narren kan anvinda sig &
av om han n#rmar sig den med g .
vordnad. I Solens ljus stir han
upp ur underjorden, pAnyttfédd.

I spddom: En kiilla till energi \

och styrka. Den stir for

k!
N ¥ = kvarstar.

omviirlden omkring sig. Allting stir fork-
larat i Solens sken, det formldsa far form,
det som saknar skepnad far det. Solen
regerar $ver ménniskans rationella férmaga
att strukturera och skapa ordning i kaos. Dér
Minen var det omedvetnas dimmiga dunkel
si #r Solen det medvetnas lysande klarsyn.
Diir Méanen #r den kiinslomissiga naturen si
#r Solen ténkandets kapacitet. D4r Manen 4r
formlds sa 4r Solen form. Men Solen har
ocksa negativa sidor. Dess stralar kan avslo-
ja sAdant som borde ha forblivit i morker,
dess hetta kan torka ut och skapa dknar av
tréisk och om man ser for ldnge in i Solen #r
den forblindande. Solen #dr Apollons pilar
som bdde kan lika och déda, Ra, Amon och
den klart lysande Balder. PA himlen
Aterfinns Solen som sig sjilv.

X X Judgement
® Domen, domens dag
Utseende: En 4ngel stiger ned fran himlen
och bliser i en trumpet
behdingd med ett vitt baner
prytt av ett rott kors. Ur svarta
gravar stiger de déda upp och
71 striicker sina armar mot himlen.
% 4 Beskrivning: Infér Domen
kommer Narrens handlingar
g \« 8 och val att vérderas och fast-
st stillas till sitt ritta virde. Hir

= 24 kommer han att fi reda pa hur

hans vagskélar #r balanserade.
e Infér domen férsvinner allt
a} : sjdlvbedrigeri och bara han-
] virde

dlingarnas sanna

THE MOON. I spddom: Drémmar, profetior,
galenskap, foérvirring,
oftrutsedda faror, hemliga fiender, intuition,
fantasi, paradoxer. Kan tyda p4 att 16sningen
pé ett problem kan hittas i det omedvetna.

glémma de lirdomar som
underjorden har skinkt honom.
I spddom: Hopp, inspiration, ovéntad hjilp,
hilsa, andlig kirlek. Men om den omges av
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I spddom: Uppvaknande,
rittmitig beléning fér gjorda
gérningar, slutgiltig uppgérelse, gamla skul-
der betalas, fallna saker Ateruppstér,
formyelse.

framgang, lycka och sanna vin-
ner. Det lyser upp omgivande
kort i en l4ggning och fyller dem med opti-
mism och hopp.

Tolkning: Solen star for den manliga ska-
parkraften. Han lyser upp och avsltjar
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Tolkning: Domen summerar en period i ett
liv, eller ett helt liv. Den stir for det Sster-
Lindska karma, principen som s#ger att mén-
niskans handlingar kommer att pAverka
hennes framtida liv. I visterlandet kan
Domen sammanfattas med ordspraket: som
man sir fir man skérda. Domen kriver att
sljan lyfts fran allt bedrigeri och
sjdlvbedrigeri sA att ens ghirningar framstar
som de #r, varken $vervirderade eller under-
védrderade. Domen #r en slutférd karma-
cykel dir bel6ningar och straff utmits. Den
&r den yttersta domen eller Ragnarok.

XX The World

® Virlden

Utseende: En kvinnlig gestalt dansar inuti
en lagerkrans. Hon 4r svept i purpurslsjor
och hiller en stav i varje hand. I kortets hr
Aterfinns symbolema for virldens fyra hom,
elementen och de fyra evangelisterna: En
6, en tjur, en #ngel och ett lejon.
Beskrivning: Narren méter nu sitt 8des full-
bordan. Han 4r ett med sig sjilv och virlden.
Han har uppnatt harmoni och slutlig balans.

I spddom: Slutfrandet av en fas i livet, tri-
umf, framgang, harmoni, uppnidda mal. Ett
stadium av kosmisk medvetenhet.

Tolkning: Virlden 4r det slutgiltiga malet
som nu har uppnitts. Den #r ett stadium av
mystisk fullbordan. Den #4r den kristna
saligheten, alkemisternas foridlade sjil:
slutet pA Caterna Aurea Homeri, psykolo-
gins realisation av sjilvet och det sterlinds-
ka Nirvana.

Slutord

Du har nu fatt en kort guide till tarot-kortens
arcana major. Med dess hjilp finns det
méngder av mdjligheter att anvinda tarot i
rollspel. Se beskrivningarna av korten som
riktlinjer, inte som regler. Det 4r meningen
att kortens symboler skall vara suddiga och
diffusa s4 att man kan antyda desto mer med
dem. Det finns ingenting som sager att
Pridsten kan var ett gammalt forntida minne
av The Great Cthulhu eller att korten
egentligen skapades av en drogad grabrédra-
munk och att Pristinnan #4r klostrets abbe-
dissa. Mdjligheterna 4r obegrinsade, 14t
ingenting 14gga fjittrar pA din fantasi.

bibliotek.
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Tarot
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angslande

kort

“Vi foljde ju era order, ers ndd”, sade
den koppdrrige vakten urskuldande.

“Sd ni gjorde det”, replikerade jag.
“Kan ni dd vara sd sndlla och forklara hur
Flavius lyckades forcera gallret ?”

Mina blickar vilade for ett dgonblick pd
det kapade stdlgallret. Snittytan var firsk
och visade tydliga tecken av bdgfilens tdn-
der. Det var uppenbart att de bdda inkompe-
tenta vakterna gjort ett misstag. Frdgan var
bara vilket. Jag bdjde mig ner pd knd och
ldt mina kdnsliga hdnder svepa dver golvet.
Jag dppnade mina sinnen och ldt blickarna
svdva.

Under den spartanska britsen fann jag
det jag sokte. Ett spelkort. Ett vackert mdlat
spelkort, det femte ur stavarnas svit. Men
utseendet var inte det vanliga. Inga kdm-
pande mdn bar stavarna i sina hdnder utan
stavarna var stuckna i en flammande eld. En
pirrande kdnsla spred sig till mina fingrar
och jag visste att detta var mitt svar.

“Jag sa ju dt er att inte ldta honom ta
med sig ndgra féremdl in i cellen” , morrade
jag dt de bdda vakterna.

“Jo, men en kortlek dr ju ett sd oskyldigt
foremdl och vi tdnkte att han skulle fd ha
ndgot att férdriva sin tid med”, svarade
Ribaldus.

“Ett oskyldigt foremdl ? Jag skall visa er
vad man kan gora med ett spelkort”.

Med dessa ord fattade jag kortet i mina
hdnder och strdckte det mot vakterna. Sedan
slet jag papperet i stycken och brét de
magiska sigillen. Min ilska éver vakternas
inkompetens fick en viss lindring av deras
skrik och forvdnade blickar ndr de flam-
mande stockarna f6ll dver deras fotter.

Spclkort kan man anvinda pA manga olika
sitt i rollspel. Tidigare i tidningen har vi
kartlagt tarot-leken och dess symbolik. Det
hér 4r ett lite mer konkret exempel pA hur
kort kan férekomma som en kul detalj i ett
dventyr. I urAldriga formelsamlingar och i
dammiga kr6nikor pa hyllor i bortglémda
bibliotek talas det om en besvirjelse som
fangar foremal, mAnniskor eller till och med
héndelse i ett spelkort. Ibland kallas den
Kortleksfingelset, ibland Formen i Bilden.
Ibland fingar den bara déd materia, ibland
kan den pAverka stora djur. Men vilken vari-
ant man #n fir tag i si finns dir vissa
gemensamma drag:

» Besvirjelsen fAngar ett féremal i ett
spelkorts form. Féremalet kommer att vara
lika stort som, och inte viga mer #4n, ett van-
ligt spelkort.

* Kortet kommer att pA ett eller annat sitt att
forestilla det omvandlade féremalet, eller en
symbol for det.

 Nir kortet rivs sénder, eller pA annat sitt
forstérs kommer det fingslade féremalet att
dyka upp igen, precis lika dant som nir det
fortrollades.

Hur sjilva besvirjandet gar till varierar lite.
Man kan tinka sig att en besvirjelse som
forvandlar mindre déda féremal kan liggas
som en vanlig formel, medan magi som
omformar stérre féremal, eller levande
varelser 4r en omfattande ritual. Vill man
gora besvirjelsen lite underligare kan man
tillAta att den fingslar specifika hindelser.
For det forsta innebir detta att besvirjelsen
inte kan var en ritual eftersom den miste ta
omedelbar effekt. Dessutom bdr man se till
att ge den en svarighetsgrad/skolvirde/mag-
nitud som inte gér den alltfér 14ttillgiinglig.
Att finga en hindelse skulle i si fall inte
forindra, eller ens piverka de som utfor
h#indelsen. Ddremot kommer effekten fram
nér kortet rivs. DA kommer det som hinde



ndr besvirjelsen lades att aterupprepas.
Det 4r naturligtvis nédvindigt att det
finns nigra aktorer i nirheten nir kortet
rivs, som kan upprepa handlingen: Har
man fingat ett mord, maste det finnas
personer som kan bli mérdare och offer,
har man fingat en bristande damm,
maste det finnas en vattensamling som
kan bryta sig fri.

Hur kortets magi skall brytas 4r ocksa
nigonting man kan géra lite som man
vill med. Det bésta 4r nistan om man
méste riva itu kortet, om inte annat s3 f6r
den dramatiska effektens skull. Men man
kan ocks4 tinka sig att man méste brin-
na det, kasta det i marken eller helt
enkelt att det krivs nigot magiskt ord.
Dessutom bér man se till att begrinsa
varaktigheten sd att man inte kan fingsla
nigonting i ett kort hur linge som helst.

Med dessa riktlinjer kan ni sikert sjilva
tinka ut en besvirjelse som passar ert
eget system. Hér ger vi dessutom lite rik-
tlinjer till nigra olika rollspel. Anviind
dem efter behov.

Ars Magica: Muto Herbam, om materi-
alet i korten 4r papyrus eller annan
véxtfiber. Muto Animal om det 4r perga-
ment. Dessutom kommer det att behtvas
ett req. motsvarande det ting som man
tinker omvandla. Leveln for en besvir-
jelse som fingslar ett dott foremal i et
ménvarv bor ligga omkring 15. For en
lingre varaktighet, eller ett levande offer
torde nivan vara den dubbla.
Drakar&Demoner: Skolan kan vara
antingen Elementarmagi, Mentalism
eller Illusionism. Skolvirdet bor vara
omkring 15+. Omkring 3kg
materia/Effektgrad bor kunna fortrollas.
Mage: Sfar: Materia, Niva: 3-4. Mer
avancerade varianter kriver sikerligen
kunskaper 4ven inom andra sfirer.

tcu'o chi

Detta #r reglema for en av de enklare varianterna
av kortspelet Tarocchi som spelades friimst i de
#idlare kretsarna i Italien under reniissansen.

Det hidr &r en variant for tre spelare och spelas
med en ordindr Tarot-lek. Tarotleken bestar av totalt
sjuttiodtta kort, fyra sviter med vardera fjorton kort
samt tjugotva hdgre trumf.

Inom de fyra sviterna riéknas korten i stigande
ordning fran ess, tvd, tre till page, riddare, drottning,
kung. De hogre trumfen med nummer ett till tjugoett
dr spelets permanenta trumfer och riknas i stigande
nummerordning. Det #r dessa trumf som kallas taroc-
chi. Trumf nummer noll, The Fool, har en sirskild roll
i spelet som vi skall dterkomma till,

Nir spelet skall bérja delar den som blandat korten ut
hela leken, fem kort 4t gingen, till spelama. Detta sker
vanligtvis i motsols riktning. De tre kort som blir kvar
behaller Given pa hand. For att f4 lika minga kort som
Uvriga spelare miste hon ligga tre valfria kort it
sidan. Hon far dock inte vilja en kung, the Fool (0),
the Mage (1) eller Judgement (20).

Spelet sker i trick, bestdende av ett kort frin varje
spelare. Spelaren till htger om

hon kan ftlja firg eller spela en trumf, The Fool kan
allts3 anviindas for att “riidda” ett annat kort. Aven om
the Fool inte kan vinna ett trick kan den inte heller bli
tagen. Efter avslutat trick placeras den i stillet i
korthégen hos den som spelade ut narren. The fool
kan endast anviindast en ging.

Syftet med spelet 4r att samla sd minga poing som
mdjligt. Virt att notera #r att Given far behdlla och
rikna de tre kort hon ladedt sidan vid spelets bdrjan.

Korten #r viirda poiing enligt féljande:
Judgement (20) 5 poiing

The Mage (1) S poiing
Kungar 5 poiing
The Fool (0) 4 poiing
Drottningar 4 poing
Riddare 3 poiing
Pager 2 poiing

FOr att rékna ut sin podngsumma skall spelaren nu
dela upp sina vunna kort i gruper om tre. En grupp
som innehdller et hg-poings-kort och tv3 andra dr
viird det hdga kortets poidng (Ex. en kung,en femma
och en trea #r virda 5 poing). En grupp med tva hog-
poéings-kort och ett annat 4r virda summan av de bada
hdga kortens podng minus ett. Poiingen for en grupp
med tre hdgpoingare 4 summan minus tre och en
grupp med tre vanliga kort 4r vird ett poing.

P4 grund av the Fools sirskilda egenskaper kommer

Given bbrjar forsta stick och spelet

en person ha tva kort &ver och en

sker i motsols riktning. Det htgsta
kortet som spelas vinner tricket. Om
trumf spelas vinner hdgsta trumfen,
annars vinner htgsta kortet ur den
svit som spelades. Vinnaren samlar
ihop korten och lidgger dem 4t sidan
i véntan pd poingrikningen och
startar néista trick.

Den spelare som inleder ett trick
kan borja med valfritt kort. Ovriga
spelare miste flja i enlighet med
dessa regler: Man maste folja firg
om si dr mdjligt. Om inte maste [
man spela trumf om man har. AW
Annars kan man f6lja med vafritt J§
kort av annan firg. Om f&rsta kortet
dr en trumf miste man spela trumf
om man har.

The Fool #r mycket speciell. Narren
kan aldrig vinna ett stick, men
spelare som har den pi handen kan [§
spela den nir som helst, dven om

annan kommer att ha ett ensamt.
Personen med de bada korten riiknar
dessa som om de vore en hel grupp
om tre och personen med the Fool
brukar rikna den ensam fdr fyra
podng. Den totala podngsumman
kommer, hur den 4n ordnas, alltid
att bli sjuttiodtta. D3 det ger en viss
fordel att vara den som ger kan det
vara limpligt att 13ta alla ge en ging
och sedan rikna samman poing-
summoma for att kora vinnaren.

Med mycket sma fordndringar gar
dessa regler att anvinda for fler 4n
tre spelare. Det giiller bara att se till
att alla spelare far lika minga kort.
Given fir alla de $verblivna korten,
men mistle ligga undan lika manga
som hon far. Podngrikningen sker
fortfarande i grupper om tre och
alla “halvfyllda” grupper riknas
som om de vore fulla.




Sanctus GW

Colan njot i stora drag i Valkyrs klubblokal
som den 29/1 huserade Valkyrs GW-week-
end. Vintern hade krupit sig in i den gamla fina
timmerstugan, som diirmed kunde forklaras att inte
hilla nutidens byggnormer. Forutom diverse tap-
pra horder av tappra Valkyrare och andra diverse,
pd tllstillningen j Micke Anderssons regi, gjorde
MRK visit! Vi forstkte forsvara var fran tidigare
tillskansade status som super mistare i 40k.
Emedan omkring oss utspelades turneringen i hel-
gens tema, GW-spel.

Vi MRKs utséinda (Ona2 och NisseNyttarna)
mottes av undrande
blickar ndr vi en dag
forsenade brakade in i hel-
gens turneringar som
spelades av spelare
instuckna i sovsdckar och [
luvbeprydda framfér bord
efter bord av allehanda P%
GW-spel. Efter traditions-
enligt kringflummande H
och allméint virrande lyck-

8dande eld vralar ur [

stridsvagnens déd-
skalleprydda kanoner nir
den rusar med sin enorma
kropp av hérdat std] lings
en dalgdng mellan
Nothing Hill och héga
klippformationer till
héger och ruiner till vén-
ster, fram mot fienden, de styvnackade och for-
ridiska Eldar trupperna. Space Marines trupperna
avancerar fram. Mot Nothing Hill for att sikra
platsen tills forstirkning anlédnder. Trupperna
sikrar kullen och intar férsvarsstillningar. D4 sker
det som Kejsarns Taktiker senare betecknar som
det som avgjorde slaget. Fienden avlossar en fruk-
tansvird granat vars splitter obSnhorligt perforerar
stridsvagnens tunga pansar och spriinger den.
Trupperna strider nu i underlige. Hjilptrupperna
som nu sitts in attackeras av Eldars urgamla mys-
tik och fienden studsar omkring slagfiltet som en
annan hoppjirka pé sitt Displacerfield istillet for

ades vi gora ett genombrott, vi fick en arme av
SpaceMarines, en spelplan av griis och klippor av
plast och frigolit, en taktisk expert rddgivare och
sist men inte minst en motstindare -Fienden.
Fienden var denna ging klédd i skepnaden Eldar
(lis SpaceAlver). Striden utkdmpades av
NisseNyttama som samtidigt passade pd att bilja i
sig Valkyrs excellenta Cola , begd spiofotagrafer-
ing, pd allt och alla fraterniseringsforsoka, idka
subversiv desinformation och propaganda i Nisse
Nytts namn (Hail Nisse Nytt!). Det kan berot p4 att
Joakim Stegers hund 4t upp dennes tennfigurer si
att sjilve Jocke inte kom
% till GW-w dverhuvudtaget
- att vi forlorade slaget.
& Hursomhelst platsade vi
nog inte pd placerings-
listan som torde blivit
resultatet av helgen. Hur
listan sig ut -friga nigon
Valkyrare, typ Micke.

! % att sldss som riktiga mén.
Eldars regnar Warp
grenades  6ver de
Kejserliga Space Marines
foch ibland dver sig sjdlv.
Tappert och fram for allt
utan fruktan, k#mpar
B8 Kejsarens trupper till sista
blodsdroppen. Bada sidor
tar stora forluster nér striden titnar kring Nothing
Hill. Under stridens tolfte timme drabbas de ensta-
ka kvarvarande hjiltarna av Eldars mystiska
psykiska krafter och forintas.

Kejsarens Krigs-Taktiker och Xenologer, forstker
urskulda sig och papekar att Kejsaren nu fatt vet-
skap om Eldars hemliga granat som forstorde
Kejsarens stridsvagn och att Kejsaren nu kinner
till kraften av Eldars psykiska formagor. S4 att
Kejsaren kan besegra Eldars niista gang. Som de
fega akademiker som aldrig sett stridens hetta de
dr, avrittas de for forrdderi mot Kejsaren och
Imperiet.
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drlden var riddad. P4 det kalla stengol-

vet 1ag liket av en gammal man och
blodet rann fortfarande ur skottsdren i hans
brést. Den morkréda flicken spred sig
langsamt &ver skjortbréstet och den diskret
morkbld kavajen. Mannen var déd och av
hans konspiration fanns bara skirvor kvar,
skérvor likt de delar av krossade statyet-
ter som spridits $ver salens golv.

Rupert plockade upp en av skiirvorna
och studerade den noga. Hantverket var
indiskt, men av en t#imligen nymodig
stil. Till vardags var Rupert intendent pA
British Museum, men den hir helgen
hade han ridddat virlden tillsammmans
med nigra gamla vinner, Tillsammans
hade de 16st de mystiska morden i
Whitechapel och bringat Overste
Markhams djivulska plan om intet. De
hade blivit de ljusets férkimpar som den
gamla profetsian pA sanskrit hade talat
om, de som skulle ridda virlden.

Med ett invant handgrepp laddade
Jim om sitt hagelgevér. Inte for att han
befarade 4nnu ett angrepp, utan fér att
han k#nde sig tryggast si. Det var Jim
som hade dédat Den Svarta Tigern, den
svarta best som hemstkt London under
den senaste minaden. Kallad av Overste
Markham hade d6dsgudinnans s#ndebud
kommit som en forel6pare, en kurir for
att forbereda hirskarinnans ankomst.
Men Jim och hans vénner hade dript
Tigern och férhindrat Markhams ritual.
De hade riddat virlden.

Unge herr Stephens andhimtning var
anstringd, men han skulle $verleva. Den
unge journalisten hade aldrig varit en

stridernas man, men 4nd4 var det en av hans
forlupna kulor som givit dem gitans 16sning.
Det var han som krossade en av nycklarna
till Kalis port och visade vinnerna vigen.
For det hade han varit n#ra att fA betala med
sitt liv. En av de indiska 16nnmérdarna hade
stuckit sin dolk i Stephens rygg och han lig




nu blddande pa kryptans kalla stengolv, men
vérlden var ju riddad.

“Oh, jag tinkte just pA en sak”, sade
Nigel samtidigt som han torkade blodet av
sin stora Bowie-kniv mot 6verste Markhams
morkbla kavaj. Nigel var en bastant och vil-
bevipnad australiensare, en tyst och stark
krigare i kampen mot ondskan. Det var inte
ofta han talade och 4nnu mer s#llan som han
tinkte. D4rfor vinde sig de andra intresserat
mot honom for att hdra vad han hade att
séga. Ja, alla utom Stephen, for den unge
journalisten hade svepts ivig in i den skon-
samma medvetslSsheten.

“Oversten och hans kult var ju liksom
ganska tita alltsa, och nu 4r han och hans
l6nnmordare déda. DA finns det ju nistan
ingen kvar som bevakar hans herrgard och i
alla fall ingen som kan g3 till polisen
efterit”, sade australiensaren och log brett.

Jim nickade instimmande och ett leende
spred sig ocksa §ver hans ansikte,

“Foreslar du det jag tror att du foreslar
?”, undrade lord Marcus Carlyle med en
bekymrad min.

“Ja, gubben 4r ju dod och har ingen nytta
av sina stilar och om inte vi tar dom s&
sticker stikert ni’n av hans indier med dom”,
sade Nigel bestimt och sedan satte han
iging att ladda om sitt jaktgevir. Nigels
hagelbdssa var redan laddad och lika s&
revolvern, men det skadade aldrig att vara
vl forberedd tiinkte han, samtidigt som han
rdttade till det stora slagsvird som han hade
hingande §ver ryggen.

“Jag maste till min skam medge att det
later lockande”, sade Rupert. “Min boksam-
ling behdver utskas och det tir alltid pA
ekonomin, men jag maste 4nd4 pApeka for
herrarna att unge herr Stephen #r allvarligt
skadad. Han klarar inte av nigra ytterligare
dventyrligheter.”

“Ah, men dA kan vi limpa av honom
nere pa gistgiveriet i byn. Gistgivarens dot-
ter verkade lite svag for honom, si jag tror
nog han kan bli vil ompysslad”, sade Jim
med ett brett flin.

“S4, #r alla klara nu ?”, fragade Nigel
och h#ingde hagelgeviret 6ver axeln,

“Illa att inte Stephen 4r med”, konstater-
ade Jim och lade Stephens ring med dyrkar i
kavajfickan. Den bastanta herrgirdsd6rren
hade motstatt alla hans fifinga forsok.

“Kliv &t sidan, s forstker jag i stillet”,
sade Nigel. Sedan riktade han hagelgeviret
mot laset och tryckte av.

“Mycket begivat, Nigel”, sade lord
Carlyle med ett bistert leende. “Varftr inte
ringa pd dorrklockan direkt och be att fa
komma in?”

Jim slet upp dérren och stortade in i den
stora hallen med hagelgeviret redo. Han
blickade sig spinnt omkring och férstkte
forutsiga varifrin det férsta angreppet skulle
komma. Hans vinner foljde honom titt i
spdren, nervésa, men #nd4 redo.

Ett svagt ljud fick lord Marcus att titta
uppdt och se ljuskronan som kom fallande
ned mot honom och hans vénner. Han hann
skrika och varna sina vinner, men sjilv
hann han inte undan helt. Den tunga ljuskro-
nan av missing landade pa lordens hégra
ben och han skrek av smirta nir det
krossades. Skrek gjorde ocksi den indiske
16nnmérdaren nér han 611 fran balkongen pa
Overvaningen. Nigels kula hade slitit sénder
thugens axel, men tyvirr allt for sent for att
stoppa den &desdigra dolk som fatt kronan
att falla.

“S#tt mig mot viggen si kan jag ticka
undervaningen”, sade Marcus med
anstrangd rost. “Med brutet ben kan jag inte
g4 sdrskilt bra, men att skjuta har jag aldrig
haft nAgot problem med.”
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Rupert hjdlpte lorden till ritta och
Onskade sedan sin vin lycka till. I samma
stund kom #nnu en av Overstens underhug-
gare in genom en av dérrarna. Han $ppnade
sin mun for att skrika, men nir Jim och
Nigel 14t hagelgeviren tala f6ll indiern tys-
tad till golvet.

“Skynda pa nu”, sade Marcus. “Det
finns siikert fler av dem kvar, men kom ihdg
att det &r pengarna vi 4r ute efter, inte en
slakt pd Kali-kultister. Férs6k att hitta
Overstens arbetsrum. Jag skulle tro att det
4r dir han férvarade sina pengar.”

“Men vad gor vi om pengarna 4r inldsta
i ett kassaskdp ?”, undrade Rupert. “Det #4r
bara Stephen som klarar av att 6ppna
sddana.”

“Vi far vil forstka sjilva”, sade Nigel
och halade fram en dynamitgubbe ur inner-
fickan, “eller si far vi vil ta med oss kas-
saskapet till Stephen.”

Det var tva viktiga saker vi ldrde oss om
rollspel och dventyr den kvéllen.

Den ena var det Mats som lirde sig. For
andra gingen i sitt liv spelledde han ett
dventyr och inte heller den hir gngen hade
han last dventyret sirskilt noga. Det var
kanske just ddrfér som han klarade sig s
bra ndr han lirde sig det som varje
spelledare forr eller senare lir sig; att det
dventyr man spelar och det dventyr som
man ldst igenom alltid skiljer sig frin
varandra.

i spelare ldrde oss den andra vikti-

Vga saken. Om man bara héller 6go-
nen 6ppna och griper tillfillet nir det visar
sig finns det alltid goda md&jligheter for
rollpersonerna att sko sig. Fér det mesta
finns det alltid 14ngt mycket mer plocka At
sig i dventyren #n férfattarna nigonsin
kunde inse.

The grabbing hands grab all they can
All for themselves - after all
It' s a competitive world
Everything counts in large amounts
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art pa ett konvent nara dig-
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Fefiei's h arca

drskilda nétter
kom han genom

Traitors Gate och
Big Ben slog tolv-
slaget i fjdrran.

Hans steg var
tysta och portarna
stod 6ppna nér han
kom.
,  Catherine vin-
< tade i de gemak dir
1% hon hade vintat
under drhundraden.

De brukade sam-
tala i timmar.

Men en natt var
hon inte dér.

En natt fanns inte
ldngre nigra spoken
i London.




