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TacK for oss for den hir gdngen.
God Jul och Gott Nytt Ar.

SKriv gdrna ndgot till oss infor ndsta nummer.




LEDARE

Ok, detta &r alltsa ledaren till vir nya si anvindbar att ni plitar ned lite egna
och dnnu vackrare Nisse Nytt. Kanske demoner med tillhérande
hoppades ni att den forra tidningen, ritulbeskrivningar o.dyl och skickar
Morgonstjdrnan, skulle bli den forsta dem hit till Nisse Nytt. Vi behver allt
ochsista, mentjifick ni. Vidrhérfératt som ni skickar till oss. Det behdver i
stanna. Sanningen dr den att de kom- och for sig inte vara enbart demoner,
mentarer jag fick htra om den férra skicka girna annat jox si trycker vi
tidningen bara var klagomél om dess det. Adressen hit 4r Nisse Nytt c/o
ddliga namn. Jag tyckte att Morgon- Mats Rytther Svartmangatan 14-303,
stjrnan var ett hyvens namn, stjirnan 753 12 Uppsala. Att adressen r till
som stiger upp p4 himlavalvetunderde Uppsala beror inte pa att vi &r nigot
arla morgontimmarna och samtidigt extradimensionellt multiorgan som ni
morgonstjdrnan som man svingar hart inte vigar skriva till. Det 4r bara s§ att
Over skallar. Att namnet skulle ge tan- redaktionen ( Mats och Anders ) har
kar pd kristna tidskrifter eller dylikt flyttathit, sd det blir enklare om posten
kom aldrig formig. Men detavgérande kommer hit och inte till Dalarna. Mer
var vl attdetredan finns en tidning vid omdenna flytt och allt vad deninnebir
namn Morgonstjérnan, en tidning om kommer vi att prata om pi Arets
brédspel eller strategispel eller ndgot jittehdndelse: MRK’s irsméte ! Det
liknande vedervirdigt. Dessutomérdet blir annars ett litet minikonvent precis
vildigt roligt att f4 ge ut nummer 1 som férra gdngen. Och det var mycket
igen, nummer 1 &r alltid roligast och lyckat si det &r bist att inte missa det
bést....ndsta nummer kanske blir num- den hir gngen.

mer 1den ocksi. S4 hirmed med pompa Mats & Anders
och stit slir en ny tidning upp sina

nyvaknabld 6gon, Nisse Nytt. Ettnamn

som jag finner mycket bra och pas- |Redaktionen: Innehall

sande, tja, for kéckt kan man tycka, [Redaktsr: Mats 1. Inleding

mendetkompenserar vimed helvetiska
artiklar.

Iforra tidningen sade jag att detta num-
mer skulle handla om vinliga drakar,
och live rollspel. Men l6ften ér till for
att brytas (annars blir ingen besviken).
Vi fér vil se ifall de artiklarna dyker
upp senare. I detta nummer ligger
tyngden pd demoner och dylika
extradimensionella varelser. Min for-
hoppning  dr att ni skall tycka
demonartikeln intressant och anvind-
bar. Det biista vore om ni tycker den 4r
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LITTERARUM

MRK har blivit med bibliotek. Foéren
ringa summa (ca 15% av klubbens
totala budget) har styrelsen beslutat att
inkOpa en smérre uppsittning verk,
klassisk fantasy och taskig SF, i en
blandad kompott.

Vi har naturligtvis inte bara beslutat
utan dven handlat (I detta fall har fak-
tiskt beslutet foregripit handlingen).
Men frukta inte filialer, denna utgift
har pd inget sitt berdrt eran personliga
ekonomi, utan dras frAn MRK s konto
for Allména Trivsel Atgirder.
S&lunda kan nu ATA med stolthet
presentera f6ljande titlar:

Kronikorna om Thomas Covenant,
den Klentrogne av Stephen
Donaldson:

del 1: Furst Nids Forbannelse

del 2: Ondskans Sten

del 3: Kraften som Bevarar
Domedagens Skymning av Dennis
Lindblom

Necronomicon

Trollkarlen frn 6viirlden av Ursula
K LeGuin

P4 andra sidan drémmen av Ursula
K LeGuin

Om Grés Dis Och Sand av Vonda N
Mclntyre :
Pandemonium av Clive Barker
Tjuvstaden av Robert Asprin
Cyberpunkserien av William
Gibson:

del 1: Neuromancer

del 2: Count Zero

(Samtliga Gibson-titlar p4 engelska.
Neuromancer finns tillgénglig pa
svenska inom kort)

Dessa kommer att finnas for utldning
pd huvudsektionens lokal i Mora
Folkhogskola (Skeriol).

G4 dit! Lana! Lis!

Anders




Ovirlden

Ursula K LeGuin

Samlingsvolym med béckerna:
Trollkarlen  frdn  Ovirlden,
Gravkammrarna pd Atuan och Den
Yitersta stranden.

LeGuin har linge ansetts som en av
hojdarna inom SF/fantasy. Hon skri-
ver ldgmiilt, stimningsmiittat i en stil
som pdminner om medeltida
riddarsagor, fast med en betydligt uté-
kad personlighetsskildring och med
ett storre omféng.

Serien om Ovirlden ( eng. Earthsea )
dr hennes mest omfattande verk pi
svenska. En avslutad trilogi och pi
senare 4r en fjirde, kommenterande
bok. :

Samlingsversionen "Ovirlden” inne-
fattar de tre férsta béckerna i sagan om
trollkarlen Sparvhok. De utgor en
komplett avslutad beriittelse och kan
ldsas utan tillgdng till den sista boken.
( Den dr for 6vrigt en besvikelse att
lasa. Respekten f6r Sparvhok férsvin-
ner helt och Ovirlden lider magibrist
pé samma sitt som Ostersjon lider av
syrebrist. Mats anm. )

"Ovirlden” &r ett miktigt epos om
livet och vért férhallande till det. Vi
far folja den unge pojken Sparvhoks
utveckling till trollkarl och vidare till

drkemagiker dver hela Oviirlden.
Berittelsen stegras fran Sparvhoks
barndom p4 6n Gont, hans lirotid i
magikerakademin och hans forsta dad
som férdig trollkarl (“’Trollkarlen frin
Ovirlden”) till den stimnin gsmittade
avslutningen i den nistan
existentialistiska “Den Yttersta Stran-
den”.

Mellan dessa utgor "Gravkammrarna
pd Atuan” ett stillsamt mellanspel, om
en kvinnlig préstinnas liv, dir Sparv-
hok bara spelar en biroll.

"Oviirlden” &r en virld fylld av singer
om forntida hjiltar, berittelser om av-
ldgsna 6ar, men framfor allt av magi.
Formig érdet hiiren av de mest ’sanna”
beskrivningarna av magi i en fantasy-
vérld. Den dr omvilvd av mystik och
suggestivaformler, men LeGuin lyckas
dnda ge oss en kiinsla av forstielse for
den, utan att stimningen gir férlorad.
Det &r en magi som ér vanlig men 4nda
forunderlig, en magi som studeras ve-
tenskapligt men fortfarande kinns
gétfull. Och framfor allt lyckas forfat-
tarinnan skapa en magi som fungerar
oberoende av fantasy traditioner och
verkliga hiixkonster, trovirdig p4 sina
egna fOrutséttningar.
”Ovirlden” 4r en bok som jag varmt
rekommenderar. Den ir, precis som
virlden den beskriver, magisk.
Anders

Lovecrafts myter och Aleister Crow-
leys trosuppfattningar. S& snillt.

NECRONOMICON

Av Den Galne Araben ( ja visst)

Allt detta dr naturligtvis rent big. Re-
I pocket format

dan Lovecraft sjdlv berittade
beredvilligt att ingen verklig
”Necronomicon” fanns. Men ett fler-
tal olika forlag har envist dgpat sig at
att bevisa motsatsen genom att ge ut
lite olika versioner av gamla ritualer
och Salomons Nycklarimereller min-
dre vackra format.

”Necronomicon” dr som alla vet nam-
net pd den mytomspunna grimoire som
figurerar i Lovecraft myten. Den &r
over dttahundra sidor 1dng, skriven pa
arabiskaochinbundeniminniskohud...

Nu kommer pocket-
versionen. Den &r pa
knappt tvdhundra
sidor, skriven pa
engelska och
tryckt pd dassigt
papper.

Ettlitet obskyrt
forlag ndgon-
stans pastar sig
ha Gversatt origi-
nalet, som de na-
turligtvis inte kan
visa oss eftersom de
bara fick det till 14ns.
Dessutom skulle de inte vilja
dga boken for allt guld i virlden, med
tanke p allade ondmnbara hemskheter

MRK har kopt in
”Necronomicon the
paper back” som
entinkthandout-
killa till Call of
Cthulhu. Hir
kan man fak-
tiskt hitta dtskil-

liga tillrackligt
trovidrdiga
ritualer och troll-
formler for att kunna
ge lite substans till sina
CoC dventyr. Boken ir
tylld med diagram och magiska
cirklar som med fordel kan anvindas
till att sdtta skrick i en och annan

som intridffade bara under den korta(!) rollperson. Magiska portaler,
tid den 14g pa deras redaktion for 6ver- frammaning av onda visen och
sdttning. Déremot varnar de oss for att skyddscirklar.

praktisera de formler och ritualer som
finns beskrivna i boken eftersom de
“inte finns ndgot ként sitt att exorcera
dessa varelser”. Sen ger de oss en liten
praktisk lista 6ver likheter mellan H.P.
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Du har ldst pocketversionen. Snart
kommer filmen....
och serien och samlarkorten och glas-
sen och....

Anders



. SVENS SIDA

Svens sida, pd denna sida finner Ni Svens &sikter om allt och alla (férmodligen
specielltomossistyrelsen). Alltsd en sida for vansinnigainfall och &sikter, ideer
och andra spydigheter. Ordet ér fritt skicka in och vi publicerar. Jag misstinker
att det som stir hir nedan 4r ndgon sorts mobbing av oss och den kampanj vi nu

har spelat i snart tv4 &r.

Rollspelets forfall

1 har jag héllit ut lange. Inte

knystat ett ord om dessa

mjidkiga tontspel som jag

tvingats vara med och spela
pa den senaste tiden. Dessa vedervir-
digtdckliga tontspel sombara gérut pd
att man ska ta over virdshus, strutta
omkring i stdder och samlia upplys-
ningar, 16sa gétor, sla sig upp pa sam-
héllsstegen och till sist Svertyga hela
folkslag om att de ska dyrka en jivla
sten. Till och med orcher har man varit
pé; man har upptritt trevligt, utméalat
sig som deras gudar och jag vet inte
vad. Nu far det banne mig vara slut p&
denna kvalitetens forfall som influerat
rollspelet de senaste &ren. Se bara pa
dventyrsspelens senaste alster”’: Nagra

Tontspel: Spel som tontar spelar.

Ododa: Dida personer som ror pé sig.
Stumma prister: Priister med kraftigt nedsatt
talférmaga. .
Aventyrspelens: Foretaget Aventyrspel's.
Fa-an: Kétted, vanligen "fan".

Ta 6ver virdshus: Att med amoraliska
metoder tillskanska sig en utfodrings- och
logi- inréttning

jdvlaschackspel som Marsklandetoch
Svavelvinter. Senare bocker har jag
klassat som rena rama bocker och hur
fan ska man kunna f& uppleva en hir-
lig blodig strid mot tjugo dregglande
orcher om man &r i ngon jivla stad?
Och vem fa-an betalar flera hundra
kronor for att f4 reda pd ett lands
samhéllsstruktur och folkets person-
lighet? Né, jag sdger bara fy fa-an.
Vem kommer inte ihdg nér man var
liten och spelade spel som handlade
om att hugga ihjil ndgra oddda, orcher
eller stumma préster, krypa omkring i
grottor ,undvika fillor, leta silvermynt
och magiska foremadl. Spelet avsluta-

J

des alltid med att man dodade draken,
elakingen eller stammen, fann en stor
skatt och ndgot magiskt svird. Visser-
ligen héinde det att man fann bocker
och s&dant tjafs ibland men det var
bara att ignorera dem. Det enda man
behdvde ha di var lite kartor och
kroppspodngs-upppgifter. Hamnade
man 1 en stad var det bara att dra av
antal silvermynt for hotell och mat
kostnader och sedan hoppa négra da-
gar frami tiden for att sedan bege sig ut
och sldss igen. Det var tider det, vad
hidnder nuom man férsoker doda ndgra
orcher eller zombier? Jo, SL och
medspelarna tittar pd en konstigt och
till slut véigrar vgar man inte gora det
mer, man tvingas att forsoka ta Sver
vérdshus. Nu fér det for fa-an vaaara

slut pd det hir. Jag vill ha blod och strid
inget jdvla schack. :
-tiopotens nisse-

PS. Anders B. och andra SL ni méste
tinka efter varfor man spelar rollspel ir
det for att haroligt eller for att f4 utlopp
for sina undertryckta kinslor genom att
doda. Ni méste gora ett val, vara mji-
kiga eller vara tuffa, balla. Jag efterly-

ser mer dodar-instinkter hos spelledare.
DS.

Elaking: Individ med genomusla och
alltigenom amoraliska tankar och motiv (typ
Svorne).

vaaara: Vara men med tre a'n.

Tiopotens nisse: Exp (nisse).

Anders B: Aut inte inmundiga nagot utan att
fortira.

Mjikiga: Att inte d6da och vélda jimt och
stindigt.

Tuffa, Balla: Att déda och valda och doda
jamt och sténdigt. Dvs. att vara som Bara
Nawaiel (vara minst 2 meter och slakta alla
med sina jittemanga klor s att blodet
skvitter 6ver alla viggar.)




PANDEMONIUM

Om CliveJBarker, hans liv och verk

”Pandemon’ium” var ett inkop dér vi,
nigot chansartat, antog att vi kopte
ndgon slags helvetes, eller monster
beskrivning av Clive Barker.

S& var nu inte fallet. Bortsett frdn ett
par inledande artiklar finns inget ma-
terial skrivet av Barker sjidlv i
“Pandemonium”’s forsta del. Boken
handlar i stillet om Barkers utveckling
som forfattare och filmskapare. Den ar
skriven i artikel form och hér kan man
hitta skrifter som: Intervjumed Barkers
konstldrare. Sméprat om Barkers tidiga
karridir som dramatik-forfattare. Hans
forsta filmer. In p4 skinnet-intervjuer
med skddespelarna bakom cenobiterna

i "Hellraser” I & II . Diskussioner om
Barkers bocker och deras innehdll, mm.
mm.

Som kronan pd verket utgors hela an-
dra halvan i ”Pandemonium” av en
pjds, signerad Clive Barker: ”The His-
tory of the Devil” . Ett drama om
mainniskans ondska och hennes behov
av syndabockar.

Kort sagt. Man kan hitta lite av varje i
”Pandemonium”. Frdn bilder p&
’cenobites” och “nightbreed” till se-
ridsa utredningar av symbolikeni’The
Greatand Secret Show”. Detdrkanske
inte vad vi hoppades pa nér vi kopte
boken, men den dr dndd ganska kul
lasning, dven om det kanske inte ar
strickldsning det handlar om.

Anders

Clive Barker: Engelsk forfattare har skrivit
bla. Books of Blood och De Férdémdas
Spel. Han har ocksa gjort Hellraiser
filmerna, i
Cenobite: S&M sodomit fran helvetet (i
Hellraiser).

Nightbreed: Deformerade monster som
finns dir du minst anar det, ocks4 en film.
The Great and Secret Show: Bok av Clive

Barker.

S&M: Sado Masochism. Att sl respektive
bli slagen och tycka om det (férmodligen
amoraliskt och mentalt subversivt).
Sodomit: Person med onaturlig sexuell
laggning, dvs. en person fran Sodom.

Tiuvstaden

Av Robert Asprin

Robert Asprin och nigra kiinda fantasy-
forfattarna skapade en mall, en stad,
Tjuvstaden (eng. Sanctuary). Sedan
skrev de noveller vars handling utspe-
lade sig i staden, i den mall de skapat.
De personer som forfattarna skrev om,
deras huvudpersoner, fick de andra
forfattarna 14na till biroller i sina egna
berittelser. Skapade en forfattaren en
intressant huvudperson s4 l4nade na-
gon annan forfattare den och lit den
figurera dveni sin novell. I och med att
personerna dterkommer i flera olika
noveller skrivna av olika forfattare fir
huvudpersonerna ett slags eget liv.
Tillsammans skrev de s& noveller och
Tjuvstaden vixte fram.

Tjuvstaden &r den forsta boken i en
l&ng serie novellsamlingar. De utspe-
lar sig i en stad i en fantasy virld.
Virlden ir full med vild magi, aktiva
och oblida gudar som beter sig 56msom
allsméktigt och msom smésint som
ménniskor. Dir finns dven andra riken
dn Tjuvstaden och olika folkraser.
Virlden érdock annorlunda inmycken
annan fantasy man slipper dessa allt
for vanliga kliché artade hjiltar och

monster. Tjuvstadens inv&nare &r
ménniskor men samtidigt hjiltar. Den
har olika ménniskoraser, men nistan
inga ickeminskliga raser. Magi och
gudomar &r stindigt nirvarande men
€j enkla utan snarare svirbemistrade.
Virlden #r osiker och knepig. Sjilva
staden grundades av forrymda slavar
och den anarkistiska andan lever kvar
bland ménga av stadens invdnare,
speciellt bland de som bor i Labyrin-
ten (eng. the maze), en stadsdel dit
endast de som soker eller siljer dod
gér. Tjuvstaden var en ging en han-
delsstad i ett blomstrande land men
landet &r nu 6ken och staden erdvrad
av det krigiska grannriket. Stadens
nya guverndr med sin 4tta (!) man
starka elitvakt férsoker mot invanar-
nas vilja fi ordning p4 staden.

Den forsta boken, den klubben har
kopt, bestir av nigra olika noveller
dér ndgra av stadens figurer blir pre-
senterade. Hir finns ingen sirskild rod
trdd, somide senare béckerna, férutom
det att staden har en ny guvendr och
numera tillhér det Rankesiska rikets
senaste erdvring. Denna f6rsta bok &r
ocksd aningen 14gmild i jimforelse
med senare bicker och arinan fantasy.

Jag tycker si bra om Tjuvstaden diir-
for blev recensionen lite 1ing s3 jag
fortsitter den pd sidan 17.
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Laciate Ogni Speranza Voi Ch’entrate

ot famlade med De Bortglémda

Orden. Runt honom sjong ”So-
doms Stimband” en urdldrig hymn.
Ljusldgorna fladdrade, en illvillig ond
vind drog genom astralplanet. Kultis-
terna darrade av skriick, men bet ihop
tinderna och fortsatte. Lingsamt vred
sig universums vildiga urverk och
stjirnorna nidrmade sig den kritiska
punkten. S&, nidr Mercuri och Den
Svarta Planeten gick in i konjunktion,
kallade de honom. De kallade honom
vid namn, mérka och dolda. De kallade
honom med offer, perverterade och
blodiga. De kallade honom med sing
och med hela sitt hjirta.
Och de silde sina sjilar den natten,
sdlde dem till krafter som Overgér
maénniskans, forstdnd s& vida att hon
ldmnas skrikande och férnuftstom ef-
ter att ha ndmnt deras namn.
Men inte fan kom han.

Drakar & Demoners regler for
demonologi lider av en del fantasibe-
grinsande brister. Konstruktorerna
presenterar tvd metoder for spelarna
och later dem vilja och vraka:

L

* Frammana Demon ir en besvir-
jelse. Kan du den kan du frammana
vad for demon som helst, ungefir som
du med

Transfer kan teleportera dig till alla
dimensioner du Gverhuvudtaget kan
tinka dig.

* Frammana Demon finns i olika
varianter, en for varje enskild demon.
Varje demon utgér alltsd en separat
besviirjelse som du méste ldra dig for
sig.

Den forsta metoden skapar inte nigon
direkt spénning i spelet. Du anvinder
demonologin p4 samma sétt som vil-
ken magiform som helst: ” Jasi de
anfaller oss, d4 gér jag och frammanar
en demon” :
Demonerna kommer pé detta sitt att
mista sin personlighet och att fram-
mana dem blir en dussinhandling,
vilken som helst.

Den andra metoden blir alldeles for
ldngsam och trdkig for att det skall
vara intressant att utforska gamla
bibliotek efter urdldriga bécker med
ritualer. Det kommer ju &nd4 att ta
dratal i speltid innan man kénner sig
tillréickligt sdker for att verkligen
frammana nigot.

Jag ogillar alltsd bdda dessa
metoder. Detta kommer sig frimst av
att jag har indoktrinerats av bocker
och filmer innan jag boérjade med
rollspel. P4 den vigen har jag skaffat
mig en uppfattning om demonologi
som en mork hemlighetsfull konst
vars utfvare stindigt dr pd jakt efter
gamla handskrifter eller séllsynta f6-
remdl att anvinda i ondmnbara och
intrikata ritualer pd oheliga platser,
etc. etc.

Jag dr vl dum som forsoker simulera
mystik och trolldom i rollspel. Dar
skadetbarahandlaomett tirningsslag
ochentidsangivelse forritualens lingd
och saken dr biff.

Men jag troréind4 att deti viss mén gér
att &skadliggéra sddana hir saker i
spelet. Frimst gbr man detta genom
att uppmuntra demonologen till ock-
ult forskning och genom att géra det
intressant med mer detaljerade ritua-
ler. Men, hur gér man detta frigar sig
genast den vetgirige ldsaren. Jo om
detta skall du snart vara alldeles viss.

Till att bérja med bor du féljaen
medelvdg mellan de tvd metoderna
som presenteras i DD s magiregler.
Istdllet for en besvirjelse for varje
demon finns nu en ritualbeskrivning.
Har du tillging till en sérskild demons
ritual kan du sdledes frammana den.
Den chans du har att lyckas beriknas

sedan med ditt S i Frammana Demon
med sedvanliga avdrag for effekgraden
med avseende pd demonens storlek
dlder och vikt. En kul detalj kan vara att
lata ocksd icke-magiker anvinda ri-
tualer. Naturligtvis kommer inte fram-
maningenattlyckasivanlig bemirkelse,
men det kan ju tidnkas att demonen i
friga hor &kallan och viljer att komma
P4 pin tjiv.

P4 det hér sittet blir det betydligt roli-
gare att leta efter bortglomda skrifter
efterdodamagiker. De kommer attleda
tillen mer pétaglig och omedelbar makt.
Dessutom dr man si illa tvungen att
aktivt soka efter ritualer, annars har
man ju foga anvindning av sitt héga
skicklighetsvirde i frammaning.

Liber Demonum: M¢jligen "Demonernas
liv" pA mysko sprik.

Laciate ogni...: Italienska. Fran Dantes
Inferno. Skrivet pa helvetets port: "I som hii
intriden l4ten hoppet fara".

Sympaetisk magi: Forklaras i texten. Lis
nogrannare.
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Sedan kommer vi till ritualerna.
Det idr alltid ett problem att férséka
rollspela magiska ritualer. Det kéinns
mycket enklare att bara séiga “"OK jag
gorritualen. Jag sldr 10” in att beskriva
hela skeendet. Men det finns tv4 véigar
att undvika detta.

For det forsta bor ritual-
hjilpmedlen betonas mer 4n vad som
hittills har varit fallet. Varje ritualbe-
skrivning som presenteras for spelarna
bor innefatta noggranna beskrivningar
pa vad slags offer som méste goras,
vilka cirklar och symboler som maste
uppritas och vad dessa skall vara gjorda
av. Vidare &r det viktigt vilka hymner
som anvénds, nér de anviinds och hur.
Vid vilken tid ritualen tar sin borjan
(datum, veckodag, hégtid, &r ?) nir den
avslutas och var den utfors (helig plats,
galgbacke, ohelig plats, &, korsvig,
underjorden, dodsriket (!)). Samtliga
dessa ingredienser bor bestimmas ef-
ter den sympaetiska, den immitativa
magins lag. Denna lag &r den grund-
ldggande styrande kraften inom magin,
den som siger att lika foreteelser pa-
verkar varandra genom ett slags eso-
terisk band eller koppling. Med andra
ord: Du kan piverka en person pi
magisk véig om du har i din 4go nigot
som han har &gt eller en bit av hans
kropp, dukan utféra magi p4 saker med
péls om du héller i ett pilsstycke eller
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du kan frammmana en skogsbrand om
du tinder en eld i en magisk cirkel.
Alltsd de gamla vanliga metoderna.
Aven om dessa #r nog s4 vilkinda si

kan de vara #nvindbara dels for att |

hélla ritualhjilpmedlen inom en be-
stimd ram och dels som hjélp for spe-
lare som skall forska i egna ritualer

eller helt enkelt bara préva en och se |

vad som hinder. Sambandet mellan
hjdlpmedlen och ritualens uppbygg-
nad, och den demon som skall
frammanas #r den logik som
demonologin &r uppbyggd p4 och kan
ge virdefulla ledtradartill rollpersoner
i kontakt med demoner och
frammaningar av dessa.

Den andra vigen gir ut pi att
man kartliigger vad varje detal; i ritua-
len 4stadkommer. Varje moment i en
ritual borde rimligen betyda ndgonting
for helheten, men vissa delar kan 4ven
var betydelsefulla rykta ur sina sam-
manhang. Vissa stora delar i en ritual
som t.ex. ppningen av en osynlig
portal mellan tvd virldar bor inte g4 att
utféra utan alla de férberedelser som
inglr i ritualbeskrivningen, men enk-
lare delar somde ord som far cirkeln att
flamma upp med gréna lagor, i slutet
av en dkallan av en sumpdemon borde
g4 att utféra utan det omkringliggande
krimskramset. Siledes kan man ur en
ritual plocka ett eller flera delmoment
som kan fungera som mer eller mindre
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linga besvirjelser i sig sjdlva. Den
demonolog som 1 exemplet ovan
dkallade sumpdemonen skulle dd kunna
beordra uppritade cirklar att brinna med
grona lagor for ett kort tag genom att
rycka den delaen av sin ritual ur sitt
sammanhang.

Dessa bdda metoder kommer att
krdva ett mycket mer detaljerat kart-
liggande av ritualer en tidigare. Man
mdste kunna se vilka delmoment den
bestér av vad de dstakommer och hur
ldng tid de tar. Dessutom méste det
finnas klara besked om vilka
delmoment som kan ryckas ur sitt sam-
manhang och vilka som kréver tidigar
forberedelser for att fungera. For att
inte tala om hjidlpmedlens effekt och
nodvindighet pdde olikadelmomenten.
Ett slags flodesschema rekomenderas
hér for att gora det hela 6veskadligt.
Mirk dock att spelaren inte behover
informeras om alla dessa detaljer, de
behover inte framgd av den magiska
beskrivning han har kommit 6ver, det
viktiga dr att spelledaren dr medveten
om ritualens verkliga skede.

En kul effekt som kan uppstd ur
det hir systemet &r dels att demonolo-
gen fir tillgdng till en massa fler
besvirjelser @n tidigare i och med
delmomenten i ritualerna dels att det
uppstar mojligheter att kombinera ri-
tualermed varandra. Omdett.ex sakans

ett stycke ur en upphittad ritual, det
kan vara uppitet av rdttor, uppbrint
eller helt enkelt uteldmnat, sd finns det
alltid en mojlighet for magikerna att
ersitta det med ett annat frdn en annan
ritual. Detta fOrutsatt att han kan ridkna
ut vad det saknade stycket hade for
funktion och att han har beskrivet ett
liknande stycke med samma funktion
pé ett annat stille.

Dessaregler armedvetet mycket
Oversiktliga och frimst tdnkta som en
inspirationskilla for avdammning av
demonologer. Men ett mindre antal
konkreta exempel kommer att ges pa
andra stillen i tidningen. Observera att
den ovan presenterade metoden fung-
erar bist 1 en virld med flera olika
demoniska hierarkier och ordningar,
helst med skilda universa. Annars finns
det en 6verhdngande risk att de olika
ritualernablir alltfor likartade. Ddaremot
fungerar schemat precis lika bra for
frammaning av andra varelser dn vad
som traditionellt uppfattas som de-
moner. I stort sett vilken &kallan som
helst kan med fordel anvénda sig av
denna metod, de mdlnde rora
elementarandar, naturvarelser eller
Over lag alla extradimensionella varel-
ser. Dessutom borde vilka ritualer som
helst kunna goras om enligt ovan for
att bli mer intressanta.

Ha kul !
Anders

72



LICEN ERAMMA-
NINGSGIUDE FOR
DEMONEN
ysheye

Foljande ritualbeskrivning skall tjéina
som ett exempel pd de demonregler
som forekommer p4 annan plats i tid-
ningen. Forst ges en text som fungerar
som “handout” att ge spelarna direkt,
alltsd som en téinkt sida ur ngon de-
monologs magikerbok.

Utdrag ur ” Archilochos Svarta Gri-
moire” upphittad dr 1237 efter De Stora
Regnen hos smdhandlaren och sodo-
miten Albert Chauser bérdig frdn
Reginal efter en statlig undersckning
till foljd av dennes spontana sjélvfor-
brinning pd torget samma dr.

For acc cillkalla er och binda
den diaboliske helveresprinsen
YSI’)GYG skall N p& l;SLjanclc
sdrr gd il véga. Ni skall vilja
en sddan nart art varken manen
eller sTi&rrorre &r s‘TﬂLk)a 'F81-
dec mcnnsld.kja Ugat, och dec
skall var en vinter med sns

skoc, och mark Sedan skall Ni
tc‘njfx en PLa:Cs som Uchef ensl&)t
<t P& s& s&TT arT inte a
bostdder f:ims i dess ndrher
och dar skall finnas en ensom
ek. Detr skall vara en bed. Day

skall Ni ()& s& cill vii&]a arc N
Ttager en kolsvarc hincjst och
dsdar hornom genorm art biincja
honom i eken medelst ecr rep.
Under dec arc bhasten hianags
skall mcu)i‘cem mAssa ‘Fﬂljanc‘l]e
scomman med sina med-
Bj&LPcu'c
YSDGYG qssadr baTLoses
Lucasism eLaT‘v jacﬂsax}a Lud
c SH
o:cc’o’c’}? ov”e?;ee'n Sedan rir
kfl,an blir kallare skall ma-
cjﬂccm Ta en kniv av remasce
silver arc mwed dern skdra upp
buken P& kadavrer och f a
dess blod i en skal av renasce
silver. Sedan skall Nt o eTT
gtfcacchan&auxtiblo&et.Och
der gtftct skall vara tax]et
ﬁ:ﬁ;; ett och ecr halyve Tjog
ormar, alla av vuxen al-
der. Sedan skall Ni halla
bloder och qi i sndn s&
das en cirkel
med f'ﬁl,jandc
utsccndc:
Medan Ni
haller s
Nt sédqga:
Auj:? Laija
Laumin Ocheon |
med och klar stanmwma s&
azrT inget ord kan m{ssuPPﬁLt-
Tas,
Sedan skall Ni sjunga. en &kal -
Llan dar N m&n(]a cj&ﬂgef
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u repar demoncns oMy

be' c och den krers d&qri-

moment har for syfte och hur det kan

anviéndas i andra sammanhang.

o Det forsta momentet dr att
~S hidinga en svart hingst

.. medan en hymn

Lazs. Och_ . sjunges. Detta
clipmisn yof-, S\ kommer att ta
T frée mellan fem
Ploder a minuter
ady_sen pch  en
e halvtim-
och né il < Gl
el ténar ill
:kali,:; | ) att locka
hallba demonen
Derme. RE7)/ nirmare
Basimel vir virld.
] «a e L Som en bi-
baorinonia effekt sjun-
apiolec ker temperatu-
Cen et reniomradet2T6

grader. Denna fas i
i ~ L " ritualen kan frikopplas
?gh ___ frAn de 6vriga men kriiver att
kall Ni kalla med Mgallt utfors precis som beskrivits,
och klar stémma. Och Mon inkl. histhingningen. Just denna
kommer. Och Non skall tjana  hingning torde for vrigt kriiva nigra

Cder. Sedan skall nt ekens  starka karlar for att héinga upp det
stam branna foljande sigill med  ming sagt vettskrimda djuret. His-
ett glodgar jurn s& ace Niskall  en far ju inte dodas innan den héings.

binda henne cill &+ och Cder (Forpersoner utan Demonologi krivs

ett virde pd B 5 eller motsvarande i
Sjunga for att hymnen skall verka.
Minst tre personer férutom magikern
kriévs for att sjunga hymnen ) Utférs
ritualen pd midvinternatten ges de-

Och o skall fislja och cjina
Eder. Sluc?

Forklaring: Vi gir nu igenom ritualen
steg for steg och forklarar vad varje
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monologen +3 i sitt S pd frammana minuter.

demon. Fyra: En hymn sjunges och en kall
Moment tvi ir sjilva hingningen av dimma stiger frén blodet. Denna del
hésten. Detta innebdr att bar- kan frikopplas pd si sitt att
ridrernamellan demonens man med hymnen kan
och vér virld forsva- mana fram kall
gas. Kan inte utfo- dimma frén blod,
ras separat utan forutsatt att det
ovan fore- héror frén en

skrivna for- svart hingst

¢ i
7

Ll oA,
. I

beredelser. och har
Tre: His- - blandats
ten skirs /4/ med gift
upp, blo- f fr"in.tret-
det blan- / t i o
das med - huggor-
hugeg- - mar.
ormsgift - Hym-
och hil- nen tar
les 1 cir- ca 30
k e 1. min. (Se
Denna del momc.r.lt
Oppnar en ett for
portal mel- kommen-
lan de bdda 't'z.irer ' pé
virldarna. Nu sjdlva sjung-
ir det fullt moj- andet.)

ligt for alla sorters Fem: Orden

skall sidgas av de-
monologen och kallar
heltenkeltdemonen genom

portalen. Detta kan frikopplas frn det
Ovriga pd s sdtt att man med dessa ord
alltid kan kalla en demon av den hir
typen forutsatt att den finns i magi-

demoner att slinka
igenom till var virld och
tviartom. Troligen kommer

inte detta att ske om inte magikerna har
fumlateller ominte SL drextraelak den
dagen. Denna del kan inte frikopplas
frin det tidigare och tar omkring tio

kerns absoluta nirhet, tex. bakom en
portal. Tar ca. 2 SR.

Sex: Sigillet som bridnns in i eken
tjdnar till att stinga portalen igen.
Alltsd inte alls for att binda demonen.
Utforandet bor ta ndgra sekunder och
kan inte frikopplas frdn steg 1, 2, 3
och 4, men kan goras innan demonen
har kallats i steg S om man vill stinga
portalen tidigare. (Att tillverka sigil-
let kriver fiardighetsvirde BS i det
aktuella hantverket.)

Defekter: Ritualeni Archilochos bok
lider av vissa brister. Dels saknas
hymnen i moment 4. Den méste hit-
tas i andra kéllor. Dels &r namnet pé
demonen fel, YSHEYE drett artnamn.
Att hitta den &kallande hymnen &r
inte sérskilt svirt med tanke pd att
demonens krets beskrivs somen plats
av kyla och giftig dimma. Platsen
kallas Hieronymus och finns beskri-
ven i flera verk i Demonologi, dir
ocksd hymnen kan hittas efter en
veckas forskning. Att anvinda de-
monens artnamn gar i och for sig bra.
Risken finnsbara att mer &n en demon
dyker upp. Konkret innebdr detta att
1T6 okontrollerbara demoner fram-
manas eftersom man tillkallar arten
och inte en specifik individ. Alter-
nativt kan betydligt méktigare de-
moner ditlockas och eventuellt tvinga
sig igenom portalen. Dessutom

minskas S pd att binda demonen med
5 om namnet saknas. Flera namn pd
demoner av YSHEYE-typen kan
annars hittas i diverse olika demo-
niska bestiarier.

Beskrivning: YSHEYE ir demoner
frdn en dimension dir kall giftig
dimma pustas ur sprickoriden hirda,
svartalavastenen. YSHEYE drsvarta,
kvinnliga demoner med tjock hud.
De har huvuden som svarta enhor-
ningar med bld, glodande 6gon, nis-
borrar och mun. Hornet i pannan &r
monstratmed rimfrost. Manen dr svart
och yvig och fingrara har vassa
klor. Nedanfor midjan vidtar en 14ng
svart ormkropp med taggar pd un-
dersidan. Frdn skulderbladen vixer
tvd stora, svarta fladdermusvingar.

STY 30 SBITI0
- STO25 ABS 15
FYS 50 KP 38
SMI 15 Forflytt. L 10, F40,S 7
INT 13
PSY 25
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Vapen (skada/FV): Horm 1T10/10,
2klor 1T6/15, Bett 1T8/12, Svans-
snért 1T6/10

Egenskaper: Kan andas ut en dimma
av frost och gift en ging per tre SR,
med ett FV pé 10. Dimman gér 2T10
i frostskada och absorberas ej av
normala rustningar. Giftet i dimman
drabbar alla som tar mer 4n 5 i skada
ochfungerarsomett gifttmed STY15.



YSHEYE talar genom telepati, vilken
har en rackvidd pa 500 meter.

Om Hieronymus: Férutom YSHEYE
finns i Hieronymus ett otal andra illvil-
liga kreatur som kan tillkallas med vissa
dndringar i ritualen ovan. S4 tex. AZIE-
LIS, smd, svarta, magra, humanoida
varelser med bldlysande 6gon och mun
och svarta vilvda vingar. Eller
AENATOS, stora immateriella dimm-
varelse med svarta bockhuvuden och
genomskinliga vingar. Med lite fantasi
och forskning och med ritualen hir som
hjélp borde en finurlig spelare eller SL
kunna hitta pd en hel massa dventyr och
héindelser kring dessa demoner och nir-
beslédktade. Ha kul.

Anders och Mats

Tjuvstaden fort-

S;ming . @ :
I senare bocker dr
det stora krafter
som leker i
Tjuvstaden, mer
magi och mer 16s-
slippta krafter. ->=ZSsestd
I denna bok méter

du bland annat: Stadens mistertjuv
Hanse, Skuggans barn, Jubal ledare
Over hbkmaskarna, stadens bista mor-
dare, Lythande, magiker av den bl
stjirnans brddraskap som vintar pé
den sista striden mot Kaos och Tem-
pus, den beryktat od6dlige ledaren for
elitvakten, de si kallade helvetes-
hundarna.

Tjuvstaden dr mycketrolig och annor-
lunda att lisa, fér mig som rollspelare
dr den mycket inspirerande.

Tips: Tjuvstaden finns som
dventyrsmodul med std for bla. Rune
Quest, ADD och MERP (Sagan om
Ringen). Sjilv féredrar jag attanvéinda

#//f/ Sagan om Ringen fast med modifie-
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rade yrken. Mer blandade yrken och
flerandrahandsférdigheter. Yrkena bor
ocksd anpassas mer till stadsliv. I
original drreglerna frimst avsedda for

\ Midgérds vildmark.

Mats

..var vi pd. Vi dr i det hdr fallet
StaffanA gnesMatsAndersNisseSvend& Thomas.
Uppcon dr som namnet antyder
spelkonventet som hélles i Uppsala. I
Fyrisskolan. I den delen som dr hyrd till
konventet.

I salar alltsa.

Konventet betedde sig somkonvent gor
mest. Det fanns fia-spelare och det fanns
liveare och det fanns paintballare och
det fanns killrare. Gud ske lov att det
trots allt fanns nigra fi utrotningshotade
rollspelare, lite cola i serveringen och
en informationsvideo med ”Ulf Ekman
talar om Kult” s att stimningen kunde
rdddas.

Uppcon dr annars ett bra, genomtéinkt
konvent. Organisationen fungerar till
80% ( mot Dalcon’s 30% ) och dven-
tyren hiller for det mesta hog klass.
Vi spelade och hade kul. Védret var
fint hela tiden och maten smakade
bra.

Annars gjorde viinte s& mycket. Sven
och Nisse blev dodade eftersom de
var killrare och Staffan vann
speledartivlingen och fick pris. En
Tryggtorkel.

Ha det bra och hilsa alla.

Anders

PS. Under all kritik var ledningens
begreppsforvirring. Vilovadesencola
omvifylldeien utvidrderingsblankett,
vilket vi stackars torstande ménniskor
naturligtvis gjorde, och fick sedan till
var besvikelse en kola. Skirpning !
DS.

Anders




