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Shields
Masks

Latex weapons at reasonable
prices. | make weapons from
your designs. | make reproduc-
tions or fantasy weapons with
your and your opponent’s safety
in mind.

Phone or write to:
Pierre Lussagnet, Karlshamnsgatan 5,
214 35 Malmo, Sweden,
040-97 60 89
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For en gdngs skull gor jag avsteg frdn min vana art ldta ledarspalten handla om ndgot helt irrelevant.

Haha - lurad!

Ett glassigt omslag behover inte
nédvindigtvis innebira att inne-
hallet fordndrats till det bittre.
Nej, bakom skalet dr det samma
gamla gnetiga StrapatS som alltid,
och s& kommer det formodligen
art f6rbli ett tag tll.

Vad det 4n kan se ut som (med
klisterdekaler, fargomslag och
allt) sd tinker StrapatS INTE ta
upp kampen med Féa Livia (fér
ni har vil sett nr 87) Visserligen
kan jag om jag vill, men ni ser ju
vad som hiinder? Férseningar och
extra mycket jobb for mig! Men
P& ndgot sitt ska man vil dnda
fira att StrapatS avverkat 25
nummer pi rekordtid?

NA, detta dr en englngsforeteelse.
Inidsta nummer kor vi som vanligt
igen - Snabbt, Enkelt & Billigt!

Lisarenkidten har gett vildigt
déligt resultat. Trots att lise-
kretsen nérmast fordubblats sedan
ifjol, s& har antaiet svar minskat!
Diérfor forlanger jag sista svars-
datum till manusstoppet for nr 26.
Snoka ritt p4 din enkit i nr 24
och fyll i den (fast strunta i detta
unika jubileumsnummer).

De enkiter som trots allt har
kommit in ger StrapatS simre
betyg 4n i fjol. Nu tycker ju inte
jag att StrapatS har blivit siimre,
sé antagligen dr det bara ett uttryck
for att ldsarna har blivit kriisnare
och forvintar sig mer och biittre
saker hela tiden. Jag ér ledsen att
behdva gora er besvikna, men jag
varken hinner eller orkar ligga
ner mer jobb pd StrapatS iin vad
jag redan gor! Tyviirr!

Apropé de jonsiga klistermiirkena
som medfoljer detta nummer: Jag
har fler mirken, men de gir inte
att kopa! De delas bara ut tiil de
som skickar in artiklar el dyl. Allt
som publiceras kommer att
belonas med 1-5 dekaler!

Slutligen vill jag bara piminna
om att nista gdng dr det dags for
april-april-numret igen! Ta
chansen att luras, hicklas och
driva med allt och alla inom Live-
rorelsen! Inget som skrivs i april-
april-numret skall tas pd allvar,
sd ingen behover kinna sig sdrad
eller triffad! Huvudsaken ar att
det ir ROLIGT! Om ni 4r osikra
kan ni ju alltid driva gidck med

mig eller StrapatS... @%

StrapatS

Chefredaktor & ansv. utg.
Jonas Nelson

Ateljévigen 22, nb

172 41 SUNDBYBERG
Tel: 08-98 20 33

e-mail: nelson@l.kth.se

pg: 6802 12 - 4138

(Jonas Nelson)

Omslag: Jonas Nelson.
Tilldgnas alla gn#llspikar...

Hllustrationer:
Jonas Nelson, Natalie Sjolund
och Bjorn Hellgvist.

Upplaga:
600 exemplar.

Tryck:
Billiga Tryckeriet, Fruiingen.

Nista manusstopp:
20 mars 1995.

- INNEHALL
InnehAllet i Strapat$ utgdrs av allt mojligt
som kan relateras till levande rollspel,
eller “Live” som det ofta kallas.
(Observera att jag skriver Live och Livet
med stor begynnelsebokstav f6r att
undvika missférstind i meningar av typen
"I gryningen skulle livet upphéra”).

LASARBIDRAG

StrapatS #r i hog grad beroende av
lasekretsens engagemang. Kitnner DU till
vilka Live som 4r pA ging? Kanske vill
du annonsera om ett kommande Live?
Har du kanske en rapport frén ett Live du
har varit p, eller sitter du och trycker pa
nagot annat som vi kan trycka istillet?
Minsta bidrag till StrapatS #r hjirtligt
vilkommet! Skicka gdrna ditt alster pA
disketti TEXT (ASCII) -format. PC eller
Mac kvittar lika.

' ERSATTNING .

Tyvérr har vi for ndrvarande ingen
mdjlighet att erbjuda ndgon ckonomisk
erséttning utdver ett gratisexemplar av
det aktuella numret av Strapat$.

" 'ANSVAR -

Upphovsmannen ansvarar ensam for sitt
alster och sina Asikter, dessa skall inte pa
ndgot sitt tillskrivas StrapatS om s inte
uttryckligen anges.

RATTIGHETER

StrapatS gor inga ansprak pa rittigheterna
till de artiklar och illustrationer som
publiceras i fansinet, dessa kvarstar hos
upphovsmannen om inte annat anges.
Redaktionen férbehaller sig dock ritten
att pd ett rimligt sétt korta och #ndra i
insint material.

Ni som liamnar in bidrag gors
uppmirksamma pé att allt material som
c¢j #r mirkt med copyright kommer att
betraktas som fritt for lisarna att kopiera
och distribuera s ldnge killa och
upphovsman tydligt anges.

Annonser om levande rollspel 4r tills
vidare gratis upp till en kvartssida per
person/forening och nummer. Halvsida
100:-, helsida 150:-, uppslag 250:-

PRENUMERATION

StrapatS betalas antingen kontant till
chefredaktoren eller genom insittning pA
ovan angivet postgirokonto.
Prenumeration r fullt mdjlig. Sitt i sA
fall in valfritt belopp pa postgirokontot,
s& meddelar vi dej nér dina pengar borjar
ta slut. G16m inte ange ditt namn och din
adress, samt frdn vilket nummer
prenumerationen ska borja gélla. Nagon
kredit beviljas ej. Reservation gors f6r
priséndringar.

TrofasT nr 25

VM i levande rollspel

Sondagen den 21 maj 1995
arrangerar sammanslutningen
Paladin det forsta internationella
levande rollspelsmisterskapet,
med pengar och priser till ett
virde av ca 10 000 kronor.

Det hela gir av stapeln pi ett
etablerat Liveomride nira
Coventry i England.

Varje lag fir bestd av hogst 10
personer. Anmélningsavgiften
ar 10 pund per person (ca 120
kronor).

Om du tycker att detta verkar
intressant, skicka efter en
anmilningsblankett (“Booking
Form”) frin:

ILRPC Bookings,
Paladin,

178 Eastern Green Lane,
Coventry CV5 7DP
UNITED KINGDOM

eller skicka ett e-mail till:
lazarus@cix.compulink.co.uk

Inget samband
= Ingen utredning

I StrapatS nr 24 péstod jag att
RiksKrim beslutat sig for att
utreda en eventuell koppling
mellan rollspel och ungdoms-
véld. Det visade sig senare vara
en mediagroda, RiksKrim har
inga sdana planer och seringen
anledning att startaen utredning.

mmm Citatet #5)

“Riktigt gulligt”
- Allan Rubin (!) om levande
rollspel i TV :s ” Kvdllséppet”
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Rutten redaktor

Maria Ekblad: Om det nu &r
négot som ruttnat s dr det Jonas
Nelsons hjdrna! Vad ir det
egentligen hobbypsykologen
Jonas spyr ut fér dynga? I
stycket om "institutionalise-
ringen" (StrapatS nr 24 sid 8)
luftas 4sikter som bade #r
snedvridna och snurriga. Dir
behandlas dmnen som inte har i
StrapatS eller med Lajv att géra.
Jag uppmanar alla att ldsa
artikeln en géng till och noga
fundera 6ver vad han egentligen
kastar ur sig. Att t.ex. klimkickt
friga om du sett nigon do ("ridck
upp handen") - ir inte det
forbannat frickt? Ar inte det
ndgot kinsligt, som ska
behandlas varligt och vid ritt
tilifdllen?

Detta &r inte initiativet till en
idiotisk debatt i Tyckeriet, lis
bara artikeln och fundera sjilva.
Sist: Inte visste jag att jag
lajvade for att f4 uppleva dygd,
ridderlighet och hoviskhet. Jag
trodde det handlade om rollspel
och teater.

Dyng-Jonas: Jo, sjdlvklart dr
det frdckt! Det verkar ju vara
det enda sikra sdttet attfé ndgon
respons frdn ldsarna! Men for
ait mildra Marias ilska vill jag
gdrna forklara ett par saker:

- For det forsta sd dr artikeln en
ren foljd av att rollspelshobbyn
(dven levande rollspel) fatt
agera syndabock for det allt
grévre vdldet bland ungdomar.
Artikeln vill (bland annat) peka
pd ett antal alternativa orsaker,
och ddrfor anser jag att den har
i StrapatS att gora.

- Ndr jag tar upp dmnet déd och
institutionalisering sd menar jag
naturligtvis inte ond, brdd déd
som trafikolyckor eller mord
(sddant dr knappast trevligt att
se och uppleva) utan s.k.
"naturlig dod". Doden har de
facto blivit ndgot som moderna
mdnniskor helst inte vill ha
ndgot med att géra, utan limpar
over det hela i samhdllets armar.
Annat var det forr ndr dldre
sldaktingar dog stilla i sin sing
hemma i familjens stuga. Dd var
déden helt enkelt endel av livet.
Idag dr det ndgot som vi skrims
av och helst inte vill tala om.
Mdnga tycker nog déirfér som
Maria, att doden dr ndgot
kdnsligt som man inte pratar om
hur som helst, och jag dir ledsen
om jag sjdlv varit sd frisprakig
att ndgon blivit illa berérd.

- Slutligen sd kan jag inte veta
varfor varje enskild person
dgnar sig dt levande rollspel.
Kanske dr det bara teater?
Kanske bara lek? Sjilv finner
jag mdnga glddjedimnen i
levande rolispel, ett av dem dr
upptdckten att ridderlighet och
hoviskher  existerar och
behandlas som dygder, vilket
sdllan dr fallet i vdr vanliga
vardag. Erbjuder jag mig att
ledsaga en ensam ung dam hem
i Stockholmsnazten fdr jag bara
misstdnksamma blickar eller
hdnskrart till svar.

Tack for din insdndare, Maria!
Alltid trevligt ant se art det finns
mdnniskor som har dsikter och
vdgar ryta till!




StrapatS

Hoj priset!

Olle Johansson: Angéende att
StrapatS far det lite knapert med
hojt porto. Sjalvklart ska du hoja
priset for tidningen till 15
kronor, s den kan fortsitta att
komma ut i samma ypperliga
kvalitet som férut, kanske t.o.m.
bittre. Jag vet inte hur ménga
som vill betala en femma till f6r
tidningen, men jag gor det
definitivt. Nu kanske fem kronor
dr en lite for stor hojning nir
portot bara gatt upp med 50 ore,
men det skadar vil inte att Jonas
tjdnar lite pengar ocksd. Detta
kanske kan f tidningen lite
bittre ocksd, med firgomslag,
eller att den blir tjockare. Det
forutsitter ju dock att fler skriver
artiklar till tidningen...

Jonas: Jag antar att du dr néjd
med utseendet pd det hdr numret
dd? Som du ser.sd skulle jag
kunna gora StraparS likafet och
fargglad som kollegan Féa Livia
(om inte dnnu vdrre), men det
dr inte min avsikt. Strapats ska
vara snabb, enkel och billig -
bdde for mig och for ldsarna.
Darfor ldgger jag med avsikt
inte ner sd mycket jobb jag skulle
kunna pd layout etc, dd det
skulle ta for mycket tid! Men
sjdlvklart ser jag gdrna att fler
skickar in artiklar till StrapatS,
det skulle spara dnnu mer av
min tid, samtidigt som fansinet
blev mer ldsvdrt!

Medioker media mm.

Bjorn Hellgvist: Jag vill folja
upp min betraktelse om roll-
spelskalabaliken i nr 24, och
dven bedrovat instimma i Jonas
reflektioner 6ver medias rappor-
tering. I Rapports morgon-
nyheter k1. 8 den 18 januari 1995
tog man upp Bjuv-mordet, dir
broderna beskrevs som levandes
i en kénslokall virld fylld av
videovald och data- och rollspel
“dér man fr podng for att doda”.
Ack s enkelt allt #r i Rapport-
redaktionens populistiska virld!
De idr gamla rollspelsfiender
som slédppte fram Allan Rubin i
ett numera okint reportage.

I Svenska Dagbladet 950116
gavs en lite annorlunda bild.
Broderna beskrevs som mobba-
de och vilsna invandrarbarn utan
ndgra vinner. Nir 15-dringen
”svek” dem genom att bli
”snyggare” (han borjade trina,
blev av med finnarna, fick
kontaktlinser mm.), slog det slint
ideras skallar. Aven omallt inte
kan lastas pa forédldrarna
(brédernas dubbelarbetande far
tilldt dem t.ex. inte att ta hem
kompisar), dr det éindd mérkligt
att sddan kinslokyla kan vixa
fram. S&dant lirs inte in med
video och spel, utan uppstirien
forskrickande hemmiljo. Men i
den svart-vita medievirlden gor
Rapport det enkelt for sig...

Det dr vuxna som som har glomt
hur det var att vara tondring och
mobbad, som inte kan forstd sina
barn. I den debatt som varit (iir)
far tex. Didi Omstedt symbo-

lisera de vuxna, som trots i

grunden goda avsikter inte be-
griper nigonting alls." Mobbing
driver 10-tals barn och ung-
domar till sjalvmord varje &r,
rollspel gor det inte. Visa
respekt, var forebilder och lev
vil!

P.S. Helt ruttna ir @nd3 inte
media. Flera tidningar har haft
den goda smaken att ta in
forklarande artiklar om rollspel,
och Svenska Dagbladet har hir
varit framst.

ITV:s ”Kvillsoppet” gjordes ett
arligt forsok att ge en bild av
rollspelshobbyn, och om inte
annat var det en hojdare att {4 se
Erik Blix i krona och med
latexsvird. En eloge till spelare,
foreningar och inte minst
SVEROK for engagemanget
runt om i landet!

Jonas: En ldngsokt slutsats av
det Bjorn sdager skulle alltsd
vara att det kan vara livsfarligt
att skaffa kontaktlinser! Ndgot
for Expressen att tdnka pd...
Nd, allvarligt, om jag skulle
tilldgga ndgonting hdr vore det
vdl méjligen att peka pd det
faktum att mdnga som utsatts/
utsdtts for mobbing dgnar sig dt
Jjust dataspel och rollspel. Om
sedan ndgra av dem blir mentalt
instabila individer som kanske
pendlar mellan tyst inbundenhet
och ”oforklarliga” vdldsddd,
eller rent av gdr sd ldngt att de
tar livet av sig, dr det
naturligtvis ldtt att skylla pd
spelen och inte det faktum ait de
dr mobbade och utstotia.

Det dr for ovrigt inte bara
Svenska Dagbladet som har
vettiga reportrar - dven Dagens
Nyheter har gjort rdttvisa
reportage. For att ta steget till
kvdllspressens snaskiga artiklar
dr man tvungen att ta till
sjumilastoviar!
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Orubricerbart

Johan Almgqvist: Levande
rollspels vara och inte vara har
tillsammans med rollspel stotts
och blotts den senaste tiden, men
jag tycker att det overlag ir
positivt med mediabevakningen.
Personerna frin SVEROK klarar
sig bra och lugnar mer 4n om
debatten vore ensidig.

Alla Livearrangorer ska ha ett
stort tack for att de stdr ut med
oss jobbiga Liveare, for det ir
vi (inte jag forstés...), men mest
tack ska Jonas (s)Nelson ha for
utan honom och StrapatS skulle
jag inte ha varit pd s& minga
Live (nu Jonas ir det bara att
vinta pd brevbomber frin de
som mott mig pd SkogsVentyr -
94).

I 6vrigt vill jag ge ett stort tack
till de tvenne damer och den
andra herren for matningen med
kaffesked ur vinglas i cirkeln.
Lakrits AR gott.

Angéende det Preussiska Gardet
och deras férmaga att dra blankt:
Preussiska Gardet ir ocksd
ménniskor - fast knappast lika
ldnge...

Varning fér Nattvaka

Olle Johansson: Jag skulle vilja
utfirda en allmén vaming for
boken “Nattvaka” som det fanns
reklam for i StrapatS nr 24. Den
var rdtt trist, dd jag hade
forvintat mig nigot liknande
Douglas Adams bécker, lite
thriller-aktigt eller si. De nio
novellerna dr dock vildigt
liknande varandra i uppléigg och
innehall, si de blir upprepande.
40 kronor som jag betalade for
den var dock inte s& mycket, si
den kan ju vara intressant 4nd4.
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Jonas: Tjaha, kan det verkligen
vara sd illa? Jag blev tillsind
ett recensionsexemplar av Natt-
vaka, och om nu ndgon dr sd
sndll sd dr det ju svdrt att inte
kompensera detta med dtmin-
stone en antydan till recension:

Nattvaka dr en liten grd pocket
pd 130 sidor. Den innehdller nio
noveller av debutanten Rickard
Winter, fodd 1972. Namnet
” Nattvaka” dr vil valt, dd man
ldrtinbillar sig att Winter skrivit
ner sina mardrémmar ndr han
vaknat och inte kunnat sova...

Sd gott som alla de nio
novellerna handlar om natt,
morker och illusioner; att
verkligheten inte dr vad den ser
ut att vara vid forsta anblicken.
Precis som Olle Johansson
sdger sd blir det lite trist och
upprepande, trots att det dr nya
personer och nya platser i varje
novell. Personligen tycker jag

lllustration av Nicolas Krizan, ur "Nattvaka'.

StrapatS

ocksd att det dr lite for mycket
beskrivande och for lite som
hjdlper handlingen framdt,
Nattvaka kdnns en smula
ldngsam. Till Winters féorsvar
skall dock sdgas att novellerna
blir battre ldngre fram i boken,
dven om uppslagen inte alltid
dar helt nya och unika.

Nattvaka dr fortjanstfullt
illustrerad av Nicolas Krizan,
en person som jag aldrig har
hort talas om men som omnémns
som "en av de bdsta fantasy-
tecknarna i Sverige” . Detta kan
ifrdgasdttas dtminstone ndr det
gdller illustrationerna i Natt-
vaka, ndstan undantagslost dr
det teckningar med nutidsmotiv
for att passa till novellerna -
ndgot fantasymotiv i vanlig
mening ser man knappast till
over huvud taget!




verige har precis
drabbats av hixjakt
pd rollspel for
femtielfte gingen.
Det speciella den hir gngen dr
inte att argumenten &r nya, eller
attdet finns nigra konkreta bevis
pa attrollspel skulle vara farligt.
Nej, det enda som skiljer sig sen
sist dr att levande rollspelsbiten
av hobbyn nu
vuxit sig tillréick-

Jag har spelat rollspel i snart 10
ar, besokt otaliga konvent bide
som gist och som arrangor.
Antalet levande rollspelsiventyr
torde ligga ndgonstans runt 35,
och dven dér har jag bade agerat
gist och arrangor. Jag végar
péstd att jag har ganska god koll
pd LRP-Sverige och de mest
aktiva personerna.

Jag &r ddremot fullkomligt
dvertygad om att Didi Ornstedt
forsoker skada var hobby si
mycket hon bara kan, med alla
medel, flyktiga argument, rena
personangrepp, extremt selek-
tiva och ur sitt sammanhang
ryckta citat och flummiga
hénvisningar till héger och
vinster. Detta i kombination

med en total

of6rmiga att ac-

s onkinga 0 DRAMAPEDAGOGER  &ice segomen.

ocksa.

Med forvaning,
och med en viss
forskrickelse ser
jag p& medan for-
dom efter sensa-
tionsartikel far
sld in slag under
biltet pd hobbyn,
allt medan vi bara
stir och tittar pa.

Vad beror detta pi egentligen?
Vad skall vi gora? Vilka medel
stér till vért forfogande? Tja, jag
péstdr inte att jag har nigra
slutliga svar pd dessa frigor,
men jag kan forhoppningsvis
viécka lite funderingar till liv...

Lite raka papper

Det kan till att borja med vara
av intresse vem jag ir, vad jag
stdr for och representerar, och
vilken erfarenhet av rollspel och
levande rollspel jag har. Jag
heter Anders Nordstrém, dr 23
ir gammal och utbildad till
dataingenjor pd hogskolan i
Jonkoping, vilket for ovrigt dr
min hemstad. Just nu arbetar jag
som konstruktor p4 ABB Flikt
och extraknicker som data-
larare. Jag representerar just nu
bara mig sjdlv och &sikterna &r
mina egna, dven om jag vet att
de delas av méinga rollspelare.

ROKER HASCH!

eller

Hur skall vi agera?

av en upprérd Anders Nordstrom

Jag tror personligen inte att en
mentalt frisk person tar skada
av vare sig rollspel, LRP eller
déliga skrickfilmer med mycket
blod, lika lite som ungdomarna
for nigra artionden sedan tog
skada av att Elvis visade hur
man ror hofterna niar man har
sex. Under alla mina 4r som
rollspelare har jag ALDRIG, inte
under ett enda tillfdlle sett nigon
ha problem att ga ur en roll eller
hélla isér spel och verklighet.
Allt sddant prat dr nonsens,
skapat av hobbypsykologer och
oroliga moraltanter/farbréder
som inte orkar ta sig tid att ta
reda pd vad vi sysslar med. Vi
sysslar inte med verklighets-
flykt. Vi sysslar med verklig-
hetsutflykter, precis som nir man
gér for att se en teaterpjis, film
eller ldser en bok. Den enda
skillnaden &r att vi befinner oss
mitt i handlingen och alltsé kan
péverka vad som sker. Jonas
liknelse med indianer och vita
ar vildigt tréffande.

dir det mesta bara
utmynnar i me-
ningslost tjafs gor
att man blir mork-
rddd. Ett flertal av
hennes uttalanden
gor dessutom att
jag funderar 6ver
om HON kan
hélla isdr vad som
ar spel och verk-
lighet.

Denna debattartikel vinder sig
inte till Didi Ornstedt, ety det
tyvirr visat sig omdjligt att
resonera med henne. Den ir
skriven for att forsoka fa lite
ordning pé oss utdvare. Skall vi
verkligen tolerera detta?
Personligen kédnner jag mig
kriankt, och det av flera skil.
Till att borja med over det
faktum att vi gdng efter annan
miste forsvara vir hobby mot
dessa meningslésa tomma
angrepp. Eller for att uttrycka
det med andra ord;

Varfor skall de rollspel och
levande rollspelsidventyr som vi
entusiaster leder, vara utsatta
Jor fortroendegranskning av
sjdlvutnimnda moraltanter och
farbroder medan dessa tanter/
farbroder far sprida vilka
logner och pdstdenden som
helst i media och pd olika
mdten?
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Kan forresten nimna i samman-
hanget att gravskindning ofta
orsakas av rollspel. Detta har,
enligt Jonkopingsposten, Didi
Ornstedt sagt under ett méte i
Jonkoping for nigra ménader
sedan, s& det méste vil vara sant.
(jag kan skicka artikeln mot ett
frankerat och adresserat retur-
kuvert, ett s.k. FARK).

Det andra skilet att jag kidnner
mig krankt dr att ndr vi forsoker
fora en vettig debatt som ger
nigot fir vi bara luddiga
motargument och klappar pd
huvudet.

Det tredje skilet ir att dessa
ménniskor pa fullt allvar tror att
viinte kan skilja p4 ett tvAhands-
sviird och en staimpelklocka eller
en skolbok.

Det faktum att vi idr idiot-
forklarade under grinsen for att
forstd att ett spel 4r ett spel och
inget annat, det upplever jag som
djupt kriankande.

Detta &r mina ingingsvirden,
bara sd ni vet. Jag har i det
ldngsta forsokt hélla mig ifrdn
den hir debatten eftersom si
ménga andra engagerade sig i
den, men det finns en grins fér
alla. Jag dr upprérd och jag dr
arg. Detta har sidkert fiargat
artikeln, jag hoppas bara att det
inte har paverkat sakligheten och
logiken i mina resonemang.

Vad beror det pa?

Varfor bldser det upp stormar
kring vir hobby ungefir
vartannat r? Ja, kritiken mot
rollspel och LRP kommer frimst
ifrin “moral majority”, Livets
Ord, okunniga journalister,
oroliga forildrar och olika
myndighetspersoner med en
luddig ambition att minska
antalet krigsleksaker. "Moral
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majority” dr benimningen pé ett
antal timligen fanatiska kristna
grupper lidngt ute pd den
politiska hogerkanten. De héller
tilli USA, men dven hiir hemma
i Sverige ér det liknande orga-
nisationer som ser rollspelen
som Satans sitt att komma &t
socialgrupp 1 och 2 (enligt en
artikel i Livets Ords tidning
Magazinet 4r det precis vad Fan
sjdlv forsoker med). Sjilv har
jag svart att ta dessa grupper pa
ndgot som helst allvar.

Journalisterna #r inte sena att
haka pd, och vi kénner vil alla
till hur mycket skrupler den
tredje statsmakten har nir det
giller 16snummerférsiljning.
Oroliga foriildrar och myndig-
hetspersoner dr vildigt sillan det
allra minsta insatta i vad det
handlar om och dras med,
oroliga for de stackars barnen.
Det man inte kidnner fruktar
man. S& enkelt dr det. Och som
Fredrik Innings (SVEROKS
vice ordf.) sa med en suck “Det
ir betydligt ldttare att ropa
VARG! #n att visa att det inte
finns ngon”. Svérare 4r det inte.
Allt utmynnar i en fanatisk
hixjakt som slutar forst nir
nyhetsvirdet blivit utmattat
ndgra veckor senare.

Varfér gor vi inget?

Enintressant friga. Sjilv har jag
varit tyst, trots att jag mycket
vil vet hur ofarlig vir hobby ir.
Jag misstinker att det till stérsta
delen beror pd att vi aterigen
blev helt tagna pi singen. Som
Jonas skrev i forra StrapatS:
”Ska man skratta eller ska man
grata?”. Det blir helt enkelt for
mycket. Nér vi inte anklagas for
att frammana demoner s har vi
SM i fylleri eller offrar folk i
skriackdventyr. Vilken fnde
borjar man i? Vilken 16gn borjar
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man med att vederlidgga, vart
vinder man sig? Det ir
egentligen det som ir det
visentliga med den hir artikeln,
att bygga upp nigon slags
stollighetsberedskap infér
kommande attacker. Still alltsd
redan nu in er pd att det bor vara
dags om ungefir tvd 4r. Lite
nyhetstorka och en drama-
pedagog &r allt som behovs.

Ténk redan nu 6ver hur ni skall
hantera det. Jag har redan fitt
viss trining i och med att min
stackars mor faller under
kategorin oroliga féréldrar, och
ddrfor behovt en hel del
lugnande forklaringar frin mig
ndr samvetsldsa journalister
varit i farten. Sakta men sikert
har hon insett att jag inte tinker
offra henne till Nyarlarthotep
eller rituellt frammana Ulf
Ekman med hjédlp av skrick-
tabellen frdn Drakar och
Demoner, en skumgummi-
batong och lite vaselin.

Vad skall vi géra da?

For det forsta, sprid information
om hobbyn. Ingen sund
minniska som sett en roll-
spelssession eller en bit av ett
levande rollspelsdventyr kan pa
fullt allvar tro att vi &kallar
otiicka demoner p4 riktigt, letar
riktiga drakar eller odlar
facistrelationer didr stormin
kriver underkastelse. G4 ut till
allminheten och visa att vi dr
vanliga ménniskor med en lite
ovanlig hobby. Bjérn Hellgvist
bjod in den ansvariga for

ungdomsverksamheten i pingst-

kyrkan i Skovde att sjilv titta pd
och stiilla frigor om spelen. Glatt
forevisade han b&de boffrar och
KULT, visade hur reglerna
fungerade och lit henne dra sina
egna slutsatser. Hon gick
betydligt mer upplyst &n nir hon
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kom, och givetvis hade hon
insett det ofarliga i vir hobby.

Anvind replikritten! S3 fort ni
ser nigon journalist leka
hobbypsykolog och skriva
felaktigheter, s& skriv en
inséndare sjilva, beritta hur det
ligger till egentligen och
ifrdgasitt den s.k. undersékande
journalistiken och undersékan-
det av fakta. Det gér dven att ta
den tuffa vigen, ta kontakt med
journalisten personligen och
kriv nidrmare férklaring. Om
inte han/hon kan backa upp sina
pastienden med fakta finns alltid
chefer och ansvariga utgivare
man kan tala med.
Yttrandefriheten i detta land
betyder inte att man uppsatligen
fér Jjuga eller fortala andra.

Om personer som Didi Ornstedt
kommer till din stad foér att
“informera” om den farliga
ungdomskulturen, gi dit och
lyssna. Stor inte métet utan visa
den respekt som vi ocksid
egentligen borde fi. Utnyttja
dock frigestunden att stilla
direkta frigor om hobbyn. Sjilv
ar jag ytterst nyfiken pd var
kopplingen gravskindning-
rollspel finns nigonstans...
Efter motet kan ni ju sjilva
erbjuda er att ge er version av
saken, kanske visa hur rollspel
eller LRP gér till. Det personer
som Didi Ornstedt spelar pa i
forsta hand r ju tyvirr folks
okunnighet. Jag citerar; ”Det
finns koncept for den hér typen
av spel ddr spelinnehdllet har
karaktdr av nutida skrdckLive
eller vampyrLive dir man
kraver offer for art kunna
utveckla spelet” (Didi Ornstedt
i Rapport, morgonen 28
november). Sjilvklart kan vi se
det ur dess ritta ljus, men en
person som inte vet vad LRP ir
tror létt att det handlar om riktiga
offer.

Bortsett frin att ovanstiende
citat dr ett riktigt I3gvattenmiirke
i debatten si illustrerar den pa
ett tydligt sédtt hur folks
okunnighet utnyttjas.

Det finns de inom hobbyn som
tror pi att tiga ihjil fenomenet.
Om vira motstdndare far skrika
en stund s& blir det tyst sen. Det
dr en metod som jag inte har
mycket till dvers for. VI har
minsann inget att skimmas for.
Jag tror pd att upprepade génger
sl& sonder alla deras argument
med kalla fakta. P4 det viset
forstér dven folk som aldrig sett
rollspel att dessa ménniskor inte
ar trovirdiga. Det faktum att det
iar extremt svirt att f3
rollspelsmotstdndarna att stiilla
upp pa direkta debatter déir deras
argument direkt kan vederldggas
talar sitt tydliga sprak.

Ar rolispel
aldrig farligt?

Varken rollspel eller LRP ir
olikt nigot annat man kan téinkas
ta sig for. Det dr varken den
storartade konstform som nigra
inom hobbyn vill ha den till eller
en potentiell skola for satanister
och gravskindare. Det ir en
hobby, fullt jimforbar med
frimérkssamling eller amatér-
teater.

I Sverige finns det otaliga
rollspelare. Sjdlvklart finns det
bland dessa personer med
psykiska problem. I virsta fall
kan sikert ett misslyckat dventyr
f& dessa personer att trilla dver
kanten och ha ihjil ndgon, men
de skulle lika gérma ha kunnat
nd samma resultat genom att de
ldst en provokativ bok eller for
att de inte blivit insldppta pd
krogen.

Man miste forstd att de tvd
pojkarna i Bjuv inte hade ihjil
en annan ménniska for att de
spelade rollspel. De dédade
honom for att de var psykiskt
sjuka. Rollspelandet har sikert
varken gjort till eller frin. Ingen
talar om det faktum att Mattias
Flink INTE spelade rollspel.
Ténk pa det.

Supandet var redlost

Det enda som Didi Ornstedt
faktiskt tillfrt hobbyn ér frigan
om minderériga och alkohol. Att
hon inte gjorde det pa ett riktigt
arligt sdtt kan vi vil ha
overseende med.

Langning till minder&riga &r ett
brott somi Sverige ger fingelse.
Detta giller givetvis dven under
ett levande rollspelsdventyr och
nistan hela LRP-Sverige 4r med
mig eniga om att detta ir helt
ritt. Personer som langar stir
inte sérskilt hogt i kurs hos mig,
oavsett om de bdr svart mantel
och tunika eller jeansjacka och
keps. Supandet p& Trenne byar
antog inte de proportioner som
basunerats ut, men visst var det
ett problem. Synd bara att man
utan urskiljning forsoker flicka
ner hela hobbyn for att en
timligen liten grupp alkohol-
liberala ménniskor ansig sig sti
utanfor lagen. Férfarandet hade
redan fordomts langt innan Didi
Ornstedt blandade sig in i leken.

Niér jag tinker efter vore det
intressant att jimfora Trenne
byars gister med motsvarande
antal jimnériga ute pd stan en
lérdagskvill. D4 kanske de
oroliga fordldrarna inte hade
behovt vara si oroliga, ety jag
ir siker p4 att TB var nyktrare.

Men, vi méste dndi konstatera
att TB i just det sammanhanget
blev en plump i protokollet. Vi
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har alla ett ansvar att virda vért
rykte, speciellt nu ndr vi utsitts
for mer kritisk granskning én
vad vi fortjinar. Att det hir sen
ar ett bekymmer som man bist
1oser internt bland oss utdvare
ar en annan sak.

Till sist

Avslutningsvis skulle jag vilja
knyta an till rubriken och stilla
frigan, roker dramapedagoger
hasch? Vad tror ni? Det faktum
att dramapedagoger stir i
pluralis innebdr ju faktiskt att
minst tvd av dem mdste gora
det. Aven om det skulle finnas
500 dramapedagoger i det hir
landet s& &4r rubriken d&
fortfarande sann, rent tekniskt
sett alltsd. Ganska intressant sitt
att skildra sanningen, eller hur?
Sjdlvklart &r rubriken vald fér
att pd ett tydligt sdtt visa hur
Didi Ornstedt och andra
rollspelsmotstindare arbetar.
Sjilv skulle jag aldrig sinka mig
till den nivén i en debatt.

Bara en liten friga direkt till
Didi: Jag utmanar dig pa debatt
om rollspel/levande rollspel och
dess foljdverkningar p&
ungdomar och vuxna, nir som
helst, hur som helst (radio, TV,
offentlig plats, vad som) och var
som helst (givetvis inom rimliga
grinser dd jag kan ta ledigt fran
jobbet). Antar du den
utmaningen, eller skall du tappa
den sista biten trovirdighet du
eventuellt kan tinkas ha kvar?

Kommentarer emotses med
spinning och iver.

Tack for utrymmet!

Anders Nordstrom
Havsornsgatan 103:62

556 11 Jonkdping

Tel:036-18 52 85 (ring gdrna
sent)

P.S.
Den enda skillnaden mellan oss
och dagis 4r att vi har regler.
D.S.
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Jonas: Didi Ornstedt avstod
frdn att kommentera (mer dn
att hdnvisa till sin notis i DN
950129), men lilla jag kan
forstds inte hdlla fingrarna
borta frdn tangentbordet...

Forst och framst vill jag
betona att Anders inte ser det
hdr som en debatrt om eller
med Didi Ornstedt, den har vi
alla sedan linge trétnat pd.
Okej, namnet figurerar et
antal gdnger i texten, men om
man ldser vad Anders vill sdga
sd har vi kanske ett fré till ny
och konstruktivare debant. Jag
hoppas i alla fall det, for nu
vill jag helst inte se ett ord till
om hur fel Didi Ornstedt har.
Begrips?

Slutligen kan jag bara
konstatera att ndstan varje
gdng man ldser ndgon artikel
ddr Didi Ornstedr haft ett
finger med i spelet, sd har det
adderats ndgot nytt skdllsord
till arsenalen. Det bérjade lite
forsiktigt med vdld, vapen,
ockultism, grupptryck och
droger, ddrefter har saker som
terrorism, kvinnoférnedring,
nazism och nu senast grav-
skdndning tillkommit.

Det senaste jag hérde om
gravskdndningar var ndr
stockholmspolisen tog en 50-
drig kvinna pd bar girning i
Skogskyrkogdrden. Ett typiskt
fall av rolispelsrelaterat
brott...

OK, Didi - rollspelsregler kan
kanske ses som ldrobdcker i
terrorism och mord om man -
verkligen vill. Men vad dr dd
Agatha Christies deckare?
Hur mdnga nya metoder att
mdrda ldr man sig inte dar?

Ndgot dr absurt hdr...
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Bussresor till Lajv!

Sivimner SBiimterl, ®iteborg, och Rigor Mortis %urberg/, anordnay
vesa med Bekbﬁm buss ¢ill de tvd fajben:
Suibrblommas Dilemma 16-18 Juni
jor 185:- frin Gbteborg & 205:- fran Varberg

(dessutone amiiler du dig 11l Snirblonme resan 58 fr [ajtatigiften
fortfarande 80:- . 0. m siste J ehriaril)

ShogsBentyr 14-16 Juli
for 165:- frin Gbteborg & 185:- fran Varberg

(hiir &r brasklappen aft dn fhr amnﬁ[ningzaﬁgiften 121:- om du reser med hussen!)
Tar man bida vesorna blir det

320:- frian Giteborg & 360:- fran Varberg

Ar man it medlem i nigondera afi Sirinmer eller Rigor kostar det 50:- extra
och lajrabatterna giiller inte.
Resorna fir dock fortfarande hland det enklaste och billigaste du kan £& thop.

Bokning sker snarast (Det jinns femtio platser, medlemmar Hhar fortur) ph
telefon 031-12 16 72 (&rik).
Betalns kontant eller pi PG 600 04 50-4 (GhHhost)
senast 950531 (3ista Maj).
Lurlista:

Bredag 16/6 K %)
& 14/7
Varberg
Central

09:00; Nils

Cricsonsdga-

tan (mittemot

Nils K
Ericsonplat-
sen) 10:00. :
Jtervesn s — SN —

- Sndag ca ¢ ot
17:00.

Bussen fiv utrustad med bl a. Gideo, Bilka filmer som konomer aft Gisas fr funn inte bestiind,
men det [ir ju bli nfgot fantasy-aktigt!'?
®m de bfida [ajpen:
SSmbrhlommmas Bilenma, Jolan (fattigpriisten p& Wildhatire) Almgfists fristiende
fortsiitining pd firea frets Jakten P2 LWinshringaren.
Johans tel: 08-582 498 70,
ShogsBentyr ghr fir 7:e (1) ghngen ocly sr tillbaks i sitt "riktiga" lajfomride fid Stndagssitn,
Bontaktperson fir Henrik Hoffstrim ph tel 021-13 93 1.
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Inbjuder till

Nattsolens Furste

gaet dr ting i Skerpe socken.
Livet har gdtt sin gilla gdang
sedan det forra tinget,

som var riktigt otdckt med
bade besokav illvéittar samt
ett par hovdingamord.
C?oxrets ting forvdntas dock ga
lugnt till. Alla har nu bérjat

anldnda till den gammla tings-

platsen for arets stora hc'indelse.=

Dock verkar ndgot vara i
gorningen. Konstiga hdndelser
har intrdffat...

XNattsolens Furste ér ett lajv i

fanatsy/sagomiljo. Varlden ar
cn blandning mellan vikinga-
och medeltid. Samhaéllet ar
relativt medeltida feodalt fast
med en mycket stor andel sjalv-
dgande bonder.

EBe som bevistar tinget 4r bla de
inflytelserika bonderna, tex mjol-
nare, képmén, barder, kungliga
soldater och dmbetsmaén.

HBe ickeminskliga varelser som bor i omradet dr

viittar, alver, skogslolk, dvirgar och enter (hooum
hooum). De &r all dock mer sédllsynta, men deltar
ibland i festligheterna.

?ﬁajvet utspelar sig i Goteborgstrakten.
Skriv eller ring for mer information till:
John Gunnarsson

Hovas Brickaviag 34
436 54 ITovas

Zg illrtf - Z iu[i tel: 031-286244
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Vidgade vyer

av Carl "Burlash” Forsberg

belysa ett ofta undanskymt

fenomen i live-vdrlden;
ndmligen svartblod. Varfor dr
mdnga sd kritiska till att ha
orcher pd sina live? Om kritiken
mot personer som spelar dessa
roller verkligen dr befogad, hur
8dr man dd till vagafor att bryta
detta monster? Artikelns andra
hdlft, en redogorelse for och en
inbjudan till ”Zagost ishi
zafushaum”, dr i lika stor
utstrdckning som resten av
artikeln ett argument i debatten
dd det enda sdntet att verkligen
bevisa mina teser dr att
genomfora en lyckad live.

I foljande artikel vill jag

Syftet med artikeln ar alltsd art
ge svar pd ovanstdende, och for
all del, dven andra frdgor i
anknytning till dmnet samt att
starta en férhoppningsvis
livskraftig debatt om svartblod
pd live. Vill man se det i et
forldngt perspektiv sd efterlyser
Jjag helt enkelt vidgade vyer.

Dagssituationen

En vanlig syn pd problemet
bland liveare verkar vara att bara
oserigsa minniskor viljer att
spela orcher och att dessa
personer ofta forstor for
”vanliga” roller. De spelar
déligt, har dalig utrustning och
dgnar sig 4t offlive-snack i tid
och otid. Jag menar p4 intet sitt
att alla som spelar svartblod
uppfor sig som ovan men ofta
fir man uppfattningen av att
vissa anser orcher och dylika
kreatur som varande enbart
storande i live-bilden. Har méste
vi alltsd stilla oss frigan: Hur
har detta sitt att se pd saken
egentligen uppstétt?
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Svaret har tvi sidor, de kan kort
formuleras som arrangors-
missiga orsaker och deltagarnas
eget ansvar. Arrangoren bir
naturligtvis ett betydande ansvar
dd det ar han som skall styra
deltagarnas forvintningar och
insatser pd liven. Ofta, dven pi
bittre liver, ndmns svartbloden
bara helt kort i négot brev och
fari bidsta fall ett eget A4-papper
med en luddig intrig. Dessa brev
dr naturligtvis viktiga da de inte
bara ska sporra livearna i deras
forberedelser utan dven ge en
trovirdig och fullstindig bild av
den virld de lever i sd att de kan
skapa sig trovirdiga och
fullstindiga karaktirer att spela
med.

Andra péfallande vanliga
arrangorsmissar 4r antalet
svartblod och deras rekvisita.
Jag finner det en smula naivt att
tro att tjugo orcher ska kunna
forvintas ha roligt genom att
spela mot varandra i flera dygn,
i synnerhet om de alla tillhér
samma grupp. Och vem kan
tinkas vara intresserad av att
spela svartblod dé ens tillgdng
pd rekvisita dr en mork skog,
medan ménniskorna jéser pa en
ombonad taverna eller strosar

omkring i en gemytlig by? Jag
menar personligen att varje
arrangor som har for avsikt att
ha med ett frimmande folkslag
pa sin live noga bor tinka
igenom detta och sedan forsoka
skapa en live som inte for-
summar ndgon. Man kan tycka
att kraven dr hért stillda, men
vilken arrangor som inte uppfylit
dem kan sedan samvetsgrannt
hdvda att det inte berodde pi
honom att orcherna p4 just hans
live ballade ur?

Den andra orsaken till att mnga
upplever svartblod som oseriosa
ir spelarna sjidlva. Ofta ses
orchrollen som ett kryphal for
liveare utan vana och med délig
utrustning. Ménga ser rollen som
ett typiskt nyborjarstadium och
man skyndar snabbt vidare till
mer “seridsa” karaktirer. Detta
dr naturligt med tanke pd de
arrangorsinsatser jag hittills sett.
Problemen gir alltsd hand i
hand.

Vill vi ha orcher?
Ovanstiende resonemang leder
oundvikligen till frigan: Vill vi
verkligen ha med svartblod pa
live? Man kunde ju ténka sig att
orcherna bara var dir for att
tillfredsstdlla de stridsintres-
serade om man ser tillbaka pd
flertalet live. Svaret pd frigan
méste dock bli ett entydigt ja.
(Annars hade jag inte skrivitden
hir artikeln).

Svartbloden tillfér, om de spelas
bra, en ny dimension till liven;
motet mellan orch och
manniska. Detta faktum kénner
alla som ndgon ging mott
viilspelade orcher till.
Aiwelindirs dagbok i Sinkadus
nr 23 1990, manga avsnitt i
Sagan om Ringen-trilogin och
”En hidngd man - saga fran
Duvrike” kan ytterligare forklara
vad jag menar.
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Debattera!

Nir vi alltsd konstaterat att vi
vill ha kvar svartbloden p4 vira
live (om in i forbidttrad form),
vad blir d4 forsta steget mot nya
hojder? Att skapa en fack-
forening for orcher kanske?
Skdmt 4sido, det som alla kan
gora dr att skriva. Att starta en
debatt dr ett sikert sitt att gora
sin stimma hérd och paverka
arrangorer. Vill ni skriva eller
ringa till mig personligen s& gir
det ocks4 bra, men era argument
fér betydligt storre genomslags-
kraft i ndgon av de redan
existerande live-tidningarna.
Nér det vil borjar dra ihop sig
hoppas jag att manga har fatt
nya idéer géllande svartblod p4
live.
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Zagost ishi zafushaum
Zagost ishi zafushaum dr namnet
pa den live som jag och mina
vinneri Atta tunnor kommer att
arrangera parallellt med Den vita
lundeni sommar. Namnet ér for
Ovrigt orchiskt och betyder
“festen i ldgret”.

Mina visioner &r att genomfora
den mest lyckade liven dir
orcher har deltagit samt att
forindra synen pa detta folkslag.
Hur skall di detta uppnds? P&
liven kommer ett stort antal
svartblod att nérvara for att ge
den méingfald som behovs i ett
invecklat och intrigerande live-
samhille. Fem raser (vitte, orch,
rese, svartnisse och troll) finns
representerade for att tillgodose
de olika 6nskemdlen fran
deltagarnas sida.
Bakgrundsinformationen &r
omfattande med beskrivningar
av allt frdn religion till
samhillsstruktur till seder och
bruk, aterigen for att skapa en
intressant miljo att verka i.
Intrigerna @r vil genomtinkta
och om man inte viljer att agera
efter nigot av de tre huvud-
spiren s finns det méngder av
mindre intriger att nysta i.

Man har naturligtvis méjlig-
heten att skapa sig egna intriger,
nigot som inte ska vara ett
problem med den uppsjo av stoff
som presenteras redan i det
forsta brevet. I det andra brevet
beskrivs stammen och den del
av virlden man spelar i nirmare.
Hir finns det mojlighet att bli
speciellt omnimnd om man vill
spela i en framstiende grupp,
innehar en betydelsefull position
eller &r allmint kind av andra
anledningar. Det andra brevet
syftar huvudsakligen till att
fordjupa karaktiren man skapat
och ge en mer méingfacetterad
bild av samhillet dn vad som 4r
mojligt innan vi fitt in alla
anmilningar.

Nog ordat om breven. Live-
omridet dr tdnkt att vara placerat
en bra bit bort ifrin ménni-
skornas bosittningar. Hir, djupt
inne i skogen, kommer jag som
svartblodsarrangor att skapa ett
flertal vidriga platser, bade
hemska och spidnnande att
bevista.

Tanken bakom alla dessa
forberedelser ér helt klar. Vi vill
att alla ska f8 lika mycket ut av
att ika pd live hos oss. Samtidigt
vill vi ha med orcher pi liven
utan att f6r den skull f4 en massa
onddigt stridande p4 halsen. Vi
tror vidare att om svartbloden
far mycket att géra med intriger
och stillen att bestka s& kan
enstaka moten med ménniskor
endast forhoja stimningen.
Notera att vi inte pd ndgot sitt
tror att orcherna kommer att
hélla sig i sin skog hela liven.
Vi vill bara att eventuella strider
med minniskor ska ha en
bakomliggande mening och inte
enbart bero pi leda.

Till detta fantastiska spektakel
inbjuder jag nu er, Sveriges alla
liveare, och jag hoppas kunna
infria alla de forhoppningar jag
oOnskar ha vickt hos er. Hjirtligt
vilkomna! :

- Carl ” Burlash” Forsberg

P.S. Liven (b4da tva) dger rum
11-16 juli nigonstans i sddra
Sverige. For er som inte kan se
en orch i rodégat rekommen-
derar jag det lugna livet i nigon
av byamna. Virket till husen stir
Atta tunnor for. Intresserade kan
nd mig pé foljande adress:

Carl Forsberg
Bickavigen 23

252 85 HELSINGBORG
Tel. 042-945 32

Mirk brevet “Burlash” si
kommer det fortare fram.
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(forts. frdn foregdende sida)

Jag skulle dven vilja passa pa
att tacka de personer som jag
tagit intryck av di jag borjade
skapa Zagost ishi zafushaum; Ett
Glas och bland dem frimst
Aigars Grins, Staffan Rislund
och Lars G Larsson, samt
naturligtvis J.R.R. Tolkien. Ett
Glas har for 6vrigt bidragit med
idén att skapa “en live i liven”
samt Trenne Byars orchbrev.
D.S.

Jonas: Jaha, det hir ldter ju
inte sd pjdkigt! Aterstdr att se
om Atta Tunnor rymmer mer
én Ett Glas...

Min egen uppfattning dr inte
i forsta hand att svartfolk
spelar ddligt, har ddlig
utrustning eller gdr Off-Live
for ofta. Tvdrtom! De dr ofta
vdldigt engagerade i sina
roller, sd till den milda grad
art de ibland tappar sinnet for
hdnsyn. Jag har flera gdnger
sett svartfolk som betett sig
minst sagt omdomeslost - slar
sonder saker for vdrdshuset,
stjdl personliga dgodelar eller
skrdmmer och plundrar folk
sd ofta att de till slut inte
vdgar sticka ndsan utanfor
vdrdshusets dorr och folj-
aktligen fdr en ganska ldng-
trékig helg. Kanske dr det sd
en dkta orch skulle uppfora
sig, men en person som spelar
svartfolk bor ha bdttre
omdéme dn sd!

Tack Carl for att du tar upp
dessa frdgor, jag hoppas
innerligt att ni alla hakar pd,
debatterar och slutligen beger
er till Zagost ishi zafushaum
for att omsdtta era kunskaper
i praktiken. Kanske dr vi pd
vdg att fd vettiga svartfolk till
sist?

Grona Vigen
10-14 juli

INSTALLT!

Latexpartyt

- en oserids saga
av Olle Johansson
och Daniel Bjorkman

Man kan ha mycket roligt med
latex: sniffa det s& blir man
alldeles lustig, hill det i héret s
har man en permanent peruk.
Dock, om nigon for ett &r sedan
hade sagt mig att man skulle
kunna goéra en vapenattrapp av
liggunderlag, latex och rotting
skulle jag ha trott att det var
omdjligt. Det tror jag inte efter
mitt forsta férsok. Nu vet jag.

Det var en kvill i oktober di
The Guild Of The Cucumber
samlades for att skapa vapen
som skulle dverglidnsa bade Tors
hammare och Odens spjut.
Liggunderlag och roting, latex
och penslar. Allt var forberett.
Vad personalen p4 Konsum
tinkte ndr en vapenmakare kom
in och kopte tio tuber kontaktlim
kan jag bara gissa...

Vad som sedan foljde &dr svart
att beskriva. Forst méta upp
rotting. Ha, enkelt! Sedan kapa
rottingen. Oj. Hart det hdr. Vi
kanske borde ha anvint
nigonting annat &n en kniv.
Eller i alla fall en vass kniv...
Sedan liggunderlaget, man
koper det billigaste. Jaha, hur
skulle vi nu f4 fast detta pd en
bit rotting? Ja, forst mitte vi ut
hur svidrden skulle se ut, sen
attackerade vi liggunderlagen
med morakniven i hogsta hugg.
N4ja, lite rakt blev det i alla fall.

Vi kletade pd lite av klistret,
hilsade pd de rosa elefanterna,
och tryckte fast liggunderlags-
bitarna pd rotingen. Vad fint det
blev, som en gron korv som
fastnat under en sten...

Hur vi sedan skulle f& korven
att se ut som ett svird, det visste
ingen av oss. Vi rddfrigade en
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av elefanterna, som foreslog att
vi skulle skéra till den med en
kniv. Raskt plockade vi fram var
trogna morakniv och borjade
skdra, men det gick inte si bra.
D4 kopte vi ndgra rakblad - inte
for att raka oss utan for att fa till
en négorlunda rak egg pi
svirdet.

Tva fingrar mindre och tre
timmar senare var svirdet
fardigskuret. Det s&g lite mindre
ut som en korv och lite mer som
en ling oformlig blobb. Fram
med latexen och kleta pi.
Men...vad ling tid det tog att
torka? Vad skulle vi géra? Vi
hade inget torkskdp, s& vi
plockade fram en varmlufts-
pistol och bridnde bort skiten
istillet! Brint latex, vad gér upp

mot det? Efter niigra lager latex
kom ett par lila-prickiga
sjohdstar och sillade sig till de
rosa elefanterna. D4 de holl sig
undan ldt vi dem f& vara kvar
och fortsatte vért hirda arbete.
Men, vad ir nu det hir? Latexen
forsvinner ju! D4 kletar vi pd
extra mycket! Ha, ingen lurar
oss, inte ens ondsint latex i
samarbete med lila-prickiga
sjohdstar och rosa elefanter!

S&ddr, dags att f3 till ertt
metallfirgat svird istillet for ett
gront. Ner med firgen i latexen
och rér om. Vad lite firg, ner
med lite mer. Det blev ju inte
mycket bittre. Jaja, p4 med
latexen p& gummiklumpen igen.
Men titta, det blir ju lite firg i
alla fall!

- Jag skiter i vad du tycker. Ditt sviird AR for hért!

Nr 25 mars 1995

Sen vintade vi pa att latexen
skulle torka, men det blev si
jobbigt s& vi kunde inte hilla
oss frin att provsldss lite i
allafall. ZAP! KAPOFF!
KLOFF! BLATT! Men vad
tusan, svirden fastnar ju i
varandra? RYCK! Hmm, vad
hiinde med latexen... Ah, p& med
lite mera! Sadirja, nu blev det
fint. Hir ska slaktas orcher!

Lajvtime! P4 med drikten, ut i
skogen, leta efter orcher! Dir dr
en, pid honom! BLAFF!
SLOCK! TRISCHK! SKLOTT!
Hoppsan, vad hinde med
overdelen av svirdet? Men, dir
ligger det ju, bakom stenen!
HJALP! En orch! Vart ir
vérdshuset? Spring, spring...
Pust! Pust! Oh, vilken tur att jag
hann springa ifrdn dem. Hit med
MIOD! VA? Tar ni BETALT?
Vad dr det for stil? N4, hir har
du lite pengar, ricker det? Inte,
nehepp... Snél servitris, hir har
du lite mer. Himta mjodet nu
da! Ahh... Tack. GLUGG,
GLUGG... Ahh, smakade bra.
Men vad gor de dir rosa
elefanterna hir nu igen? Kan
négon ta ut dem frin virdshuset?
Va? Nihd? DA fir jag vil gora
det sjilv d4. Hit med mitt svird!
Men vad kort det var, och vad
dr det for ndgot vasst som sticker
ut? Ah, det goér detsamma.
SKLOTT! AAJJJ! Ojda, det var
inte meningen. Ahh, du har ju
en till...

Det var vil allt fér denna géng.
Till ndsta StrapatS kanske det
kommer négot mer seriost...

Nd, det hoppas jag VERKLIGEN -
inte! Ndsta nummer dr ju april-
april-numret! Tvdrtom hoppas
Jag azt fler foljer detta wimdrkia
exempel och avslgjar smd mer
eller mindre sanna anekdoter
frdn sitt liveande...

- Jonas.
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Oberons Gastabud

Dungen &r tyst, helt tyst, sd nér
som pé en koltrast som forkunnar
morgonens ankomst. Hir i
minniskornas verklighet finns en
tystnad som &r svar att finna i
Skugglandet, i drémmarnas virld.
Precis sa tyst som Oberon vill ha
det. Det dr han sjdlv som bryter
tystnaden och ropar tvd namn.
Inte hogt, utan att anstrdnga
rosten, men de hors dnda bortom
de dodligas virld, in i Skugg-
landet.

”Cluricaun!” Upp ur tomma intet
dyker en alf upp, iklidd kunglig
livrié och med den kungliga
seneschalens stav i hoger hand.

“Puck!” Fram ur dungens skug-
gor kliver en pojkaktig gestalt

med byxorna p4 halv sting. \ })
”Sire, ni kallade”. Cluricaun 3 [
bugar sig djupt. !

“"Méste ers Kungliga Tréghet
ropa just nu? Om jag fortsitter
att limna damerna p4 det hir
sdttet kan det skada mitt rykte.” Puck krdnglar
med byxorna.

Oberon ignorerar sin hovnarr och hdgra hand och
véinder sig till sin seneschal med ett pergament,
birande kungens sigill.

”Cluricaun, sidnd hirolder till var och en av vira
vasaller med detta budskap att meddelas allt folket.
Vi dmnar hélla géstabud.”

”Jag formodar att Ni ger detaljerna senare, Sire?”
"Det stdimmer.” sidger Oberon och halar fram
ytterligare en pergamentrulle ur sin mantel och
stricker den till Cluricaun.

”Sind snabbfotade spriggans med kopior av denna
till vara kollegor i &ster, vister, norr och soder.
Bide de som &r vira allierade sdvil som
andra.”

Cluricaun hostar ogillande. Puck skrattar.
”Ah, vi far troll och gastar till gister! Det &r lika
bra du borjar bunkra upp spindlar och flugsvamp
redan, Kluring!”
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Cluricaun ser férndrmat p& Puck
och muttrar: ”Bara si linge jag
slipper servera Iblis Pasha och
hans ifriter, si.......”

Plotsligt ser han oroligt upp pa
sin konung.

“Det smirtar oss att gora dig
besviken.’Alla vira kollegor’
inkluderar den gode Iblis Pasha.”
Oberons rost ir fullkomhgt
allvarlig.

”Ar kronan for tring, eller vad
har det tagit 4t dig!” utbrister
Puck. “Eller har du helt glomt
bort att vi &r i krig med den *gode’
Iblis, sedan ett par sekel
tillbaka?”

R ”Just dérfor, Puck, just ddrfor.”

! Oberon vinder sig mot Cluricaun,

( il ! som fortfarande stirrar med

Oppen mun. ”Vad vintar du pa?
. Det dr en order! Ivig!”
! Cluricaun bugar sig nervost och
forsvinner.

Puck krafsar sin toviga kalufs. ”Tog du hit mig
bara for att se Kluring f& vanvettiga order?”
“Inte alls, gamle vin!” ler Oberon. ”Jag har bara
ett uppdrag &t dig. Jag vill du skall sprida det hir
bland de dodliga. Viska det i 6rat p& klerker och
vallpojkar, lekare och baroner, riddare och tattare,
trollkarlar och koksflickor. *Oberon, Alvfolkets
Konung, bjuder till fest, och var och en som kan
ta sig dit dr bjuden! Och varje dodlig gist far en
géva - vad helst han begir som det stir i Oberons
makt att ge honom’”.

”DA dr kronan for trdng, eller s har du ngot att
fira jag inte kiinner till.”

”Det kan hinda. Ivig med dig nu!”

Puck gor en verdrivet sirlig hovbugning och #r
borta. Den nu ensamme kungen vinder sig mot
solen, som just gatt upp.

”Nej, Puck, kronan ir inte f6r trng.... men om
jag firar eller sorjer, det vet jag inte #n.”
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Oberons Gastabud

- dr ett mytiskt fantasylive i lite annorlunda form.
Handlingen ror sig runt ett gidstabud, en festnatt,
och darfor dr det begrinsat i tid och rum - man
strovar inte ldngt frin bordet, och Livet varar
bara fran kvill till morgon.

- ar tamligen fredligt Live, p4 grund av sin form -
kanske ndgra hetlevrade gister fir for sig att
utkémpa en duell, och den som skaffat sig fiender
som inte rids den massiva sikerheten bor akta sig
for dolkar i ryggen nér han gér pd avtridet, men
det blir inte friga om négra filtslag.

- dr ett Live dar stdimning dr mycket viktigt, varfor
bade rollspel och utrustning bér vara det bista Du
som deltagare formdr - men att det inte haller pd
s ldnge gor 4 andra sidan detta ritt enkelt. Du
behover till exempel inte bry dig om “tidsenliga”
toalettgrejor, sovkldder och bostad....

- dr ett Live vars bakgrund som s& ménga andra
fantasylive dr baserat pi medeltidens Europa och
dess myter och sagor, men ligger langt nirmare
detta én de flesta andra Live - detta AR Europa ir
13XX, men hér &r myten och sagan sanning.....

- dr ett Live for dig som gillar att intrigera, utdva
diplomati p4 hog sivil som lig nivd, och att
vinna segrar dir tungan och hjdrnan &r nog si
viktiga som hiinderna och svirdet...

- &r ocksé ett Live for dig som gillar en fest med
mat, dryck och underhillning - helt igenom in-
live...

- @r oppet for alla Livare som tycker att de dr
”seri6sa” men dndd kan ha roligt, och som fér
vara uppe s sent for mamma och pappa... Dock
finns det begrinsat antal platser - inte fler &n ett
femtiotal, p4 grund av dess speciella form - och
forst till kvarn fir férst mala.

- kostar 80 kronor - mycket for ett endagarslive,
men bara om man gldmmer att det inkluderar mat
och dryck - och d4 pratar vi inte om grillkorv med
vitt bomullsbrod och pironcider ur plastflaskor....

- gir av stapeln den 7-8 juli 1995 nigonstans i
Stockholmstrakten.

- anmiller man sig till genom att kontakta Erik
Sieurin genom att skriva till Bodagatan 39, 2 tr,
502 47 BORAS, eller genom att ringa antingen
033-141731 eller 0740-25 16 48 (personsokare).

Intresseanmiilan till

gw,qmw{ SKOGENS SON

Gwathaur - skogens son & en
intrigspickad sagolive med ilvor, troll och
drakar, som kommer att utspela sig i
stockholmsomrédet under 3 dagar 1

mitten av Juli -96.
Liven kommer att kosta 170-200 kr.
Vi raknar med ca 200 deltagare och
alla dessa skall fa en specialskriven
intrig for att uppnid bista mojliga
staimning. Om ni har en egen roll s&
méste ni hora av er innan arsskiftet 95-96 sa

att vi hinner véva in er roll i Liven.

For att vi skall kunna forverkliga vara visioner, miste vi veta
hur ménga som #r intresserade. Hor darfor av er till oss snarast
(ju snabbare ni 4r ju lackrare roller finns det kvar).
En del mat kommer att siljas pa virdshuset, men det mesta
méste ni ta med er sjilva.
Vi kommer att ha ganska hoga krav pa Rollspelande och
utrustning.
Nagot av det virsta som finns 4r fula vapen (aven latexvapen
kan vara fula) darfor kommer vi att ha noggranna
vapenkontroller. Riktlinjer for vapen kommer att sta i
utskicket.
Vi vill helst ha folk som ar fodda senast 80-81, dvs 15 ar da
Liven dger rum.

Hor av er till:

Johan Sjoberg 08/54087547

Bjom Friman 08/815585

Johan Andrén-Dinerf 08/965828

Nr 25 mars 1995
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Medeltida Dans

Nimbus injuder i samarbete med
Paladinema till Medeltida Dans
den 26 mars 1995. Detta ir ett
enastdende tillfélle att ldra sig
medeltida danser om man inte kan
négra. Dansa, triffa folk och ha
trevligt i medeltidsmiljo! Ager
man nigon drikt skall man natur-
ligtvis bira den. Vart syfte &r att
det skall dansas mer och bittre p
liver. Och du - det kommer att
bjudas pa forfriskningar!

Foér anmélan och mer information,
ring:

Staffan Fladvad, 08-768 48 99
Natalie Sjolund, 08-510 105 79

Kostnad 40 kr.

Maracie. - 35

Harnésands LRS Forening presenterar

18

Aret &r 996 och landet Terylias
framtid kommer att avgoras.
Sedan kungen doétt har landet
varit i kaos, en av de tre
hertigarna skall kronas till kung
men vilken? De tre skall motas
en sista gang for att forhandla,
om de misslyckas att enas
kommer troligen ett blodigt
inbordeskrig att bryta ut. Alla
folken rustar for krig och
morkeralver har  dykt upp i
skogarna. Kommer Terylias
morka grannstat att utnyttja
oredan i riket for ett nytt
anfall? Du har nu chansen att
paverka ett lands framtid, ta
den och anmil dig till
Draktérar den 19-21 maj. Livet
kommer att hallas utanfor
Hirnosand pa stamningsfullt
omrade.
Kontakta Jack Feasey
Centrumv.38 870 16 Ramvik
Tel : 0612 /40703

Nr 25

mars 1995

hjartinnerliga
gratulationer till

Strapats &
Jonas pa 25
nummers

dagen!

GRENDEL & BERTOLF
Klareborgsgatan 21, 414 67 Géteborg
] 031-12 16 72
Oppet: Man-Tis 16-20 & Lor 10-14

-

Katalog mot dubbelfrankerat svarskuvert
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MEDELTIDA
SMIDE

PATRIC FALLDIN

Maria Krantzonsvig 7
194 52 Upplands visby

Tfn 08 - 590 333 87
Mobil 070 - 776 11 66

Allt mnom smide, service, reparationer samt
nytillverkning av bla :

Knivar. Bruksforemal.

Knivblad. Konst smide

Svird. Ljusstakar.

Spjut. Liader arbeten.

Yxor. Mantelspiinnen.

Dolkar. Torner utrustning.

Skoldar. Biltesspiannen.

Vikinga gafflar. Teater, film samt Live rekvisita.

Uppvisning i smide

For besok 1 utstiallningshall & Smedja, ring och boka tid

VALKOMMNA

20

ENHORNINGEN
ARRANGER AR

Haxjakten

M~10 Apri'l 45

HOnﬁa\ﬁiPersoe :

Hans Nilsson OZ\/ 1 2\ €4
Per Bemman OZ\/ q5 20
Ralf Wallen 02\/, 84 09 18
Fred S&deroeryy 021/ 12 1529
Enh&m’\n%en
Ffangopkan “12,

s \dstreras.

123
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#i0 Domaren har allid rétt (oavsett
om han bverlever eller ¢f).

1 Vapen Thr endast anviindas vid
bollen och | mélgérdarna.

i3 bomaren bedbmer inlbr varje
match hur mycket skydd varje
spelare har av sin rustning.

{4 Kroppskontakt respektive
olbmpligt vapenanvindande
medIOr utvisning resten av
phghende samt hela nésta halviek
(vavsett om detta fir en ny match).
{innat el bestrafias med utvisning
en, eller flera, avkast.

4ib Bollen fAr endast baras fre
steg i tnget av en spelare.

Passning sker bakét med hand
¢lier Tot; framét endast med fot.

Bollen 8r dbd vid markkontakt.

H12% Det lag Som gjort Tlest mal
vinner matchen.

Vunnen match ger v pofing,
vavgjord ger ett. Det halviag som
(iorde det sista malet erhaller en
exira pofing.

H1a

Spelet sker i cup-form med tva
Ya-lag, som spelar tillsammans under
matchen, pa var sida.

Fore spel kommer alla spelare att
genomga obligatorisk hanterings- &
utrustningskontroll. Det som befinns
vara undermaligt kommer ej att
tilldtas for spel.

Varje Y-lag bestar av tre spelare av
samma slékte. Tillampliga slakten ar:

Manniskor, Alver (spetsiga 6ron,
kvicka & magiska); llivattar
(morkhyade, taliga & ilIvilligl mag-
iska), Dvérgar (skdggiga, korta &
thliga), Vattar (betar & moérka); Troll
(betar, grovt tillhuggna, svans, kium-
plga & extremt starka & taliga);
Amazoner; Gastar (likbleka, bol-
linkompatibla, fixerade & enormt
taliga) eller vad annat du kan tankas
komma pa (se dock till att fraga oss
forst, innan du exempelvis sétter
ihop ett ¥2lag med Chaos Dwarf Bull
Centaurs!!l)

Biljetter till evenemanget forkops for
20:-, dorrpriset ar 30:-. Matcherna
borjar ca ki 11:00 (kan bli tidigare).

dponsaorer:

Bertolf Vapensmed & Flammans Spel

bjuder in till
Blood Bowl Live Tournament
obndag Andra April Rl 09:00
Blascbohallen, Hjallbo

Forkbp 1or Askhdare kan ske: Zzlﬂgﬁﬂﬂmﬁlﬂﬂ
via PG 600 04 50-4 (Ghost)
eller hos: senast mandag

N

Kontant till Clags. Pavid cller
Erik eller
PG 600 04 50-4 (Ghost).
Ange lagnamn, slékte,
kontakiperson, adress &
telefonnummer.
Mier specifik info kommer i

senare utskick efter anmélan.

D//LSL_\JT?mUPP

For medlemmar i Sarimner kostar
Yelagsanmilan (tre personer+tvé
hejarklack) 130:-;

fgr icke-medlemmar kostar det
150:-.

Vi jobbar pa att kunna erbjuds
vinnarna vandrings-pokal som 1:a
Pris samt n&got fran véra sponsorer.

Fragor Ran. Iérutom i lampligt
hbrn, stéllas till:

Flamman Spel
Tegnersgat 8, 031-1803 87,

Claes 0302-425 41 eller
010-698 14 58:

Girendel&BertolY
Klareborgsgat21. 031-1216 72; Pavid 031-36 38 71 eller
V:a Hamngat 5, 031-13 29 99; O1F=200 F0-ataam
dverok-Vast

Erik 031-12 16 72 (eller

Drottningsgat 5, 031-774 25 26, 031-42 48 22)

Kladselkrav: fantasy/
medeltida. Viagbeshkrivningar:
Sparvagn: tag 8:an eller 9:an till
Hjallbo sa skyltar vi dérifran [BBLT].
Bl etc: Kor nomut pd 45:an til
Hjallbo. Kér dar vidare mot Grabo
Innan du riktigt hunnit gora dette
kommer Hijéllboskolan pa vénster
svéng hdger [Bollplansgatan] och dt

&r framme...1?
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Ringbrynjeringar

Runda, fjiderstdl. Innerdiameter 8 mm,
ytterdiameter 10,6 mm.

5000 st 175 kr plus frakt.

Arne Olsén
Malmgatan 7
703 54 OREBRO
Tel. 019-13 98 12

Snart dven missingsringar i lager!

Paviljong saljes
1 st stor, rund vit o gron paviljong

med stolpar, linor och tiltpinnar.
Sydd utifrdn medeltida forebild.

Pris 4.500:-

Kontakta Per Lindqvist, tel. 0498-21 97 57.

Rymlig, rymmer utan problem 4tta personer.

Den magiska stenen
-ett sexidst A0 live
o _forvuxna dvargar
° smavaxta troll

3 daval,
° dsl akte

...och varulésa képmin
Samla eder till en dag med
spanning och mystik i Gote-
borgstrakten.
27 maj

Ring fohan 040-13 62 51
eller Simon 0303-405 20

po: 377767 -9
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Casino, Fh‘r.[nl, lohn R, Beraman ach de andra gingens
ledare samlar in en gfing sina mannar Fir att leda dem mot
jen battre warld.

Nu vet dom mélet - Xanm’u; sjutton ¢|n_|ga dng‘marchﬂ mot
kolnedgiingen.

*“Nej, nu Far du ge dig; du kan inte giira ett laju som gir ut
pi att gi Fran Gareborg till Kuarntorpshigen utanfor
Orebiol”

“‘Hm, det kanske blir lite enformigt?”

Vilkomna Hill

®
Shangri-La
med Sirimners UYanner den 12-10 Maj

1995
i trakien av F. d. (iullu'.nburg Melmpnlis

Det iir dags att damma av ChockKarbinen ach plocka fram
liderkliderna och de slitna jeansen. Lisa alla nummer av Axa
ch Jutlgr. Dredd du lmr; till det danande Ijudr.l av
Ragameddon. Plocka Fram Mad Max (1 & 11D och Mutant
(gamla) Frin kassaskaper.

Det dr dags Fir konseruburkar och sheiick Fir blabar.

Der iir S'umgn-[a.
Anmélningsavgift fr o m Mars (bindande) 150:-,
IChockKarbin 80:-, Skjuts fran landsvagsbussen 20:-,
Konserver (om du inte vill fixa detta sjalv enligt
anvisningar som kommer i ndsta utskick) 60:- samt Logi
(max 20st) 30:-.

Insittes pa PG 600 04 50-4 (Ghost) senast 950331
med uppgifter pa: Vilket lajv det gélier (Shangri-La)
namn, adress, telefon, fodelsedr och vilka.val enligt ovan
du betalt for.

Frigor? Kontakta Erik pa O31-98 13 77
eller Erik pa O31-12 16 72/82 88 2

Nr 25 mars 1995

StrapatS

Labyrinter och
trojaborgar .o

Forst lite historik

Den forsta labyrinten som bevis-
ligen nedtecknats i historiens
annaler &r en egyptisk sak frin
ca 1800 f.kr. Av négot senare
datum (1600 f.kr.) dr den
berémda labyrinten i Knossos
pé Kreta, dir Minotaurus enligt
legenden fick bita i gréset.
Nigra av vlra svenska
stenlabyrinter (vi har ver
300!) kan dock vara minst

lika gamla, d& de har upp-
tickts invid bronsilders-
gravar. De allra flesta anses
dock hidrstamma fran
medeltiden eller dnnu
senare, men minst 20
stycken dr dldre dn s, dvs

fore 1100-talet.

Véra forsta labyrinter har

allts3 ett hedniskt ursprung,

men trots det kan man ofta

finna bade dldre och nyare
labyrinter i anknytning till
kyrkor, kapell och gravplatser.
Hur kan det komma sig? Svaret
dr att kristendomen tog Over
gamla hedniska symboler och
heliga platser och inférlivade
dem i sin religion - ett smart sitt
att fi religionsbytet att ske
smidigt och utan alltfor mycket
knorrande i forsamlingen. Nya
labyrinter tillkom sedan under
hela medeltiden, mest for
religiosa syften. Manga kyrkor
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”Vad gjorde laboranten
uti labyrinten?
Jo, han lubba’ runt den!”

har labyrinter inlagda i monstret
i stengolvet, t.ex. den stora
katedralen i Chartres (Frank-
rike).

Att vandra genom labyrinten
symboliserade pilgrimsfirden
och ansigs renande for sjilen
och gjorde personen mer
mottaglig for Guds budskap
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innan man forsjonk i bon eller
vad man nu hade for drende i
kyrkan.

Annu langt in p& 1800-talet
anlade fiskare labyrinter i
skidrgdrden och kustbandet.
Detta for att blidka de hogre
makterna och fi gynnsamma
vindar och god féngst. Idag
skulle det vil kallas for
vidskepelse eller (om vissa fick
bestdmma) ockultism!

Labyrinter och trojaborgar
spelade under tusentals dr en
betydande roll i
mdnniskornas liv och
nyttjades for sdvdl lek,
kyrkliga ritualer, folktro och
husbehovsmagi. Detta kan
man naturligtvis utnyttja som
en effektiv bakgrund i et
levande rollspel!

Under 1800-talet var det ocksd
populdrt bland folkskoleldrare
att anldgga labyrinter infér sina
elever - praktisk historieunder-
visning om man s vill!
An i dag finns det New-Age-
rorelser, shamaner och liknande
grupper som anvinder sig av
labyrinter, sd det ir lingt ifrdn
ndgon svunnen historisk
foreteelse!

Olika labyrinttyper

Man brukar dela in
labyrinterna i nigon av
foljande fem grundlig-
gande former:

Klassisk

Rad-typ

Romersk

Otfrid

Medeltida kristen form

Alla dessa har det gemensamt
att de inte har ndgra vigskil.
Labyrinter med vigskidl och
blindgdngar kan forstds goras
precis hur komplexa som helst.
Sjélv tyckar jag att det ir sddana
som fortjinar namnet “labyrint”,-
medan de fem grundformerna
snarare hor till avdelningen
trojaborgar”. Men det 4r forstds
bara min personliga uppfattning.
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Alla labyrinter dr heller inte
stenlabyrinter, det 4r bara det
att dessa av forklarliga skl
forblivit bédst bevarade. Laby-
rinter av torv var formodligen
minst lika vanliga (en modern
sidan karr beskadas pa Jarvafil-
tet utanfér Stockholm - ni som
varit p4 ndgot av SPAVs
KampanjLive har sidkert sett
den). I England &r det ocksd
vanligt med hécklabyrinter, och
labyrinter kan ocksd liggas av
gatsten, marmor eller mosaik.

A, en sak till - s gott som alla
labyrinter har oppningen At
vister. Tank pa detta om ni
nigon gdng dmnar anldgga en
egen labyrint!

Klassisk labyrint ¥
Detta dr den labyrinttyp som &r
absolut vanligast 6ver hela
virlden. Den kan ses som en
utveckling av ett enkelt
meanderménster som bojts till
en cirkel. Oftast har den sju varv
(ett mycket heligt och religiost
tal, som bekant) men kan ocksd
ha elva eller till och med 15
varv.

Bl N
Bl
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Radtyp-labyrint »
Denna labyrintform har
tvd inglngar (eller en
ingéng och en utging, om
man si vill), som bida
slingrar sig in till mitten.
Detta gav flera intres-
santa mojligheter till
sdvil ritualer som lekar
och tivlingar, vilket vi
strax skall se.

Romersk labyrint p

Romarna hade som
bekant dille pd geomet-
riska figurer, sarskilt d
fyrkanter och kvadrater.
Detta avspeglar sig pd
denna labyrinttyp, som
delat upp meandermonst-
ret och placerat det i
varsin kvadrant.

Otfrid-labyrint »

Detta ir ett mellanting
mellan de Klassiska och
de Medeltida kristna
labyrinttyperna, och
bestdr i princip av en
enda ling slinga som
meandrar fram och
tillbaka.

Medeltida kristen »

Det mest intressanta med
denna typ dr att den lir
ha ldngsta mojliga véag pa
minsta mojliga yta!
Vigen symboliserar
forutom pilgrimsfiarden
dven livet, dir man
snabbt tycker sig ndrma
sig médlet men &ter
tvingas ut igen innan man
slutligen, efter en ling
provning, nér sitt mal.
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Jaha, vad ska man nu
ha det har till?

Ja, tdnk efter! Har man en
befintlig labyrint pi Live-
omridet kan den anvindas till
allehanda saker: Spel, lekar,
tivlingar, religiosa eller magiska
ritualer (nej, Didi, vi talar
fortfarande inte om “#kta”
magi!).

Har man ingen labyrint kan det
ju vara ett uppdrag i sig att
konstruera en under Livets ging.
Man ska sjdlvklart be mark-
dgaren om tillstdind i si fall,
sirskilt om man har for avsikt
att lita labyrinten vara kvar
sedan Livet &dr 6ver.

Exempel pd hur labyrinter
anvéints:

Fiskare byggde bland annat
labyrinter for att finga in vinden.
De trodde ocks4 p& smatomtar
som foljde dem vart de gick och
jivlades vid fisket, och dirfor
vandrade fiskarna in i labyrinten
(den 1omska tomten f6ljde med)
och sedan sprang de snabbt ut
ur labyrinten och ner till biten
medan tomten var upptagen med
att hitta ut ur labyrinten!

Vid méinga religitsa ceremonier
vandrade man forst runt och
sedan genom labyrinten, ofta sju
glnger (heligt tal, ni vet...) innan
man pdboérjade ceremonin i
friga.

Minga labyrint-legender har
forstds  anknytning  till
minotaurus-myten. Ni vet, dir
hjilten Theseus fordlskar sig i
Ariadne, far ett svird och ett
garnnystan av henne, ger sigini
labyrinten, dodar monstret, hittar
ut med hjilp av nystanet och fir
flickan som beloning. (Att han
sedan dumpade Ariadne p&

forsta bista 6 och var si glomsk
att han drev sin far till sjilvmord
dr en annan historia, som alla
med lite kunskap om grekisk
mytologi kénner till...)

N4, denna legend har gett
upphov till en mingd labyrint-
lekar. I en variant stiller sig en
flicka i mitten av labyrinten,
medan ett f6lje dansar in mot
mitten, “befriar” flickan och
dansar ut igen. I en annan lek
ska en pojke forsoka ta sig in i
labyrinten utan nigra felsteg
(inte nudda kantstenarna etc)
och befria flickan. En variant &r
att han pd vigen skall plocka
upp diverse symboliska foremal,
t.ex. en histsko for god tur osv.
Ibland ska han ocksa kiimpa mot
en motstdndare i mitten
("Minotaurus”) innan han far
befria flickan.

Intressantast dr kanske den
variant dér tvé pojkar tivlar frin
varsin ingdng och in till flickan
i mitten. Den som vinner far
henne! D& passar foljande
labyrinter bra, eftersom de har
exakt samma lopstricka:
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Sjdlvklart behover man inte
tivla om en flicka, det kan vara
négot annat “’pris”. Och tjejer, i
jdmlikhetens namn si fir ni
villdigt girna tdvla om en pojke
ocksa!

Vi ses i trojaborgen under
Galgberget i Visby!

Killor:

Pennick, N. “Mazes and
Labyrinths’) London 1990

dir jag ocksa himtat de flesta
illustrationerna .

”Trenne Byar’-mynt
kopes

Jag képer
vélpréglade exemplar for
5-15 kr/styck, beroende
pa skick och valér.

Kontakta Bjérn Hellgvist,
Havstenavégen 24 B,
541 43 SKOVDE,
tel. 0500-48 78 36.

Texas!

Du ville ha Vildhavrefoton,
ring Bjoérn Hellqvist,
tel. 0500-48 78 36.

Bygga latexvapen sjalv?

Glasfiberstanger,
"skummaterial” mm
séljes billigt!

Kontakta Per Lindqvist,
tel. 0498-21 97 57.
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Love, sex & LRP

av Mike Horrill, juli 1994
uppsnappad pé Internet av Jonas Nelson, mars 1995.

Ursprungstexten &terfinns p
http://tardis.soc.staffs.ac.uk/larp/info/lrpsex1.htmi

have recently been
I following a discussion on

rec.games.frp.misc con-
cerning Sex in RPG’s. This has
got me thinking and I have
decided to try and tackle the far
thornier problem of Love and
Sex in LRP. This is a problem
which has been avoided for far
too long and although I cannot
hope to change the trend of the
last 10-15 years overnight I can
at least start.

It has been argued in the past
that the problems associated
with sex in LRP are so great
that issues of sex and morality
should be avoided altogether.

1 for one do not believe this to
be the correct solution, nor is it
the best or even the most
sensible although even I will
admit that it is by far the easiest.

Everybody wants to be some-
thing they aren’t, to do things
they don’t normally do. This is
one of the traits of LRP. It allows
us to be that which we are not, it
allows us to be the hero, we are
the ones in control, in control of
our destiny. We are the ones
who shape the world, all that is
yet to be!

History can be thought of as a
thread of the remembered across
a sea of the forgotten. The old
tales were passed down by word
of mouth. As peoples faiths and
ways of life changed and were
lost, the tales were also lost as
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few were ever recorded.
According to legend it is St
Patrick who is responsible for
Ireland’s conversion to Chris-
tianity and the final loss of the
old Celtic beliefs.

If we look at the few which now
remain (such as The Prose, The
Icelandic Saga’s, The Celtic
Myths etc.) we see that love is
an overriding theme through
nearly all of them. A typical
example is one of the Celtic fairy
tales in which the fairy king
Midir falls in love with the
beautiful princess Etain. It is a
story of great love, jealousy,
secrets and endurance in which
Etain is transformed into a pool
of water from which she
emerges as a butterfly. Although
immortal she is born a mortal
child, one thousand and twelve
years after her first birth.

The myth and legends of our
world are much richer and much
more colourful than those of any
fantasy world. Although fantasy
worlds ultimately have their
roots and origins in our real
world the removal of the most
powerful of all human emotions
- Love - means that the fantasy
world becomes flat and two-
dimensional, a mere shadow of
the rich and vibrant living
creation it ought to be.

Ultimately Live Role Playing
has its roots in the myths and
Legends of our own world as do

all fantasy settings. To totally
break this link is impossible as
it is to deny “legend” itself and
this is what great fantasy is, A
Living Legend”. To deny Love
its rightful place is to deny the
very foundation on which we
build, it ultimately undermines
the very thing we try to create.

If we now accept the vital role
love has to play in LRP we must
now turn our attentions on how
to deal with it. These are the
problems that have led to the
denial of love and sex in LRP
for so many years and are
problems I now aim to address.

The roles of love and sex in the
”past” is easy to deal with. This
can be dealt with exactly as it is
in the real world. All it requires
is a bit of creativity to create a
fantasy world or a bit of research
into our own heritage.

The problems associated with
love and sex in the present are
much more tricky as these
involve real people and real
situations.

We’ve all seen them. The
Rampant Hussy, The Lecherous
Captain of the Guard, The Prince
with his Concubines at his feet.
Stereotypes? Possibly. Although
they are sometimes needed as
an essential part of the plot. The
people who play these roles try
to make the characters
believable, three-dimensional
individuals, complete with the
mannerisms and charms to
match.

Let us imagine we are one of
these people.

STOP, THINK! Underneath
that fictitious character is a real
person. All actions carried out
by that person have real con-

Nr 25 mars 1995

StrapatS

sequences but unfortunately at
the end of the adventure these
do not fade into memory and
stop at the site.

I have always tried to keep a
perspective on fact and fantasy
and have always drawn a clear
line between the two. The
trouble with situations like this
is that it is not your ability to
distinguish between fact and
fantasy which is important but
it is someone else’s! This is
made all the more difficult to
judge by the fact that the other
person is probably (although not
necessarily) of the opposite sex.
(I will touch on the subject of
Homosexuality later.)

In my years of Live Role
Playing, I have always tried to
be careful. If for example I Hit,
Slap, Kiss or even carry away
some damsel, I always ask
permission from the damsel
concerned. Bad role playing or
common sense? Just think, a
quiet word in some “Time Out”
area could save many real life
tears.
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There are also the problems of
legality and morality to be
considered and again these are
compounded as there are now
two sets to consider. Firstly there
is the legal and moral constraints
of our real world. Then there is
the fantasy world. Here mono-
gamy may not be the norm,
bigamy and polygamy may be
widespread and socially accept-
able. Laws in the fantasy world
may be quite different. I wrote
an article a few months ago in a
U.K. LRP publication concer-
ning Justice and got a few
peoples backs up as I had based
the article on Medieval English
law and suggested Homo-
sexuality was a crime (Think I
hear the lynch mob coming now
:-) ) but it does illustrate how
different things might be.

All of the above problems can
be compounded immensely
when Alcohol gets involved!!
The simple answer is to avoid
mixing drink and sexual
encounters but as events like
Banquets (where alcohol tends
to “flow rather freely”) would
be the main place for seduction
and ”social climbing” this is not
really practical. If however one
person believes that alcohol is
affecting the perceptions of the
other they should stop
IMMEDIATELY! Stopping the
situation from developing
further (which may be a little
awkward at the time) could save
a lot of real life tears being shed
later!

Problems can even arise from
the involvement of others.
Despite the fact that I was taking
great care I fell foul of this
recently. I was trying to seduce
a young lady and was being
rather loud and unsubtle about
it (the character had emotional

problems and was an alcoholic
so although I wasn’t actually
drunk - I had had a couple of
drinks though - I was acting as
if I was in a much worse
condition). Unfortunately some
people thought I was actually as
drunk as I was acting and wasn’t
in control. I think they realised
when they took me to task and I
”sobered up” instantaneously!
This did lead onto some
excellent role playing in the
small hours when most people
had gone to bed but I had stayed
up by the fire drinking (as was
my characters want). [Very long
story deleted!]

Homosexuality is always a very
volatile subject and I have
thought long and hard before
mentioning it. All T am going to
say is that although there is no
actual reasons against playing a
homosexual character many
people will not appreciate
homosexual advances and you
run serious dangers of
awakening peoples real life
prejudices so my advice would
be don’t do it and if you do, be
prepared for the consequences!

Above all, always think first!
Think about the other person.
Can they be trusted? Are they
married? Will they take it all
the wrong way? Again all it
takes is a quiet word

Take care, you are dealing with
the most powerful of all human
emotions. Everybody wants to
have fun. Everybody deserves
their enjoyment, all it takes is a
little care and consideration.

- Mike Horrill

E-mail: M.D.Horrill@lut.ac.uk
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Oen Vica Lunden
~Odecs &r 716

Fullstandig delcagaravgire dr 350:-, varav
200:- &r anmalningsasvgipc. Anmalan &r
bindande och anmalningssavgircen Acerfas )
om du far forhinder ace delca. Nar anmal-
ningsavgircen &r berald FAr du porsta
lvedrevet och ddrefcer OVRIG INFORMATION.
Berala n anmalnings-avgipeen pA poscgiro
537891-14 moc- cagare: Acca tunnor, ¢/o
Jeschko Rescerande 200:- ska beralas m
senast 95-04-30.

Crt samarrangemang av:
Skanelandska Saliskapet por Cskapism, SS[
Sitmarilion, Sedra Corner GC the Oicemen

konmktpcnsoncm

ans Frid O46-12 08 99

Sonny Jeschko 046-12 64 26
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den Ulla kopigen Chkeby rRAder sTor uppstan-
] delsc infor de handels och festdagar som

stundar. Nandelsmannen s4(jcr VAROR 1 mangder
— &delstenar, smide 1 form av vapen och smycken,
djurpdllar, keramik, mac, och manga andra hanc-
verk. Karavaner FRAN [JaRRAN (8nder erdjuder
exotiska prukzer och dyrbara kryddor. Pa
rormiddagen dopcar det av nybakac drod frAN
bagarens bod, och ndr marknaden avslucacs plockas
TIGGARNA [OR ATT ROffA AT s1g deT som dlvic kvar.
PA den Stankande Galren trangs allskons pack,
aill de vanliga gascernag poreret. Jolk har kommic
FRAN N3R och jarraN [OR att delca 1 festligheterna.
Aven de hogre stdnden har samlacs, Ty [ursc
h]lc(mcrzom &R 1 ancagande YR aTt driva 1n
skaccen och varva krigspolk. Jurscen &r vida kand
FOR sina hdrda sTraff och sina Uka harda pylleslag.
Och dec hor ince il ovanligheterna atc h]lc(m—
CRONA NYTTJAR $IN JUNGFRURSTT NAR OROUOP [ORS pA
wal. Vardshusee Prigan och Barden mbdjuder aill
goda malztider och flodande dryck, for de som har
rdd. Under de umma sommarkvallarna STREMMAR

mustken 6ver gator och TORrg.

n pjardingsvdg in 1 Skogen Ugger den
6 sdvliga Llla byn Lonnetunda, dér dnderna

FOROCREdCR SINA VAROR [OR [ORSANING under
handelsdagarna 1 Cledy. Bydorna 1 Lonnelunda
s3gs ocksd stodja de upprorsmakare som goémmer
s1g undan lagman och knekcar. [6rmodlgen &r det
dit de smyger s1ig om ndTTerna fOR acT pylla pa sma
rorrAd. Octra R paropylida kontakeer. Oet &r
InTe mer &n tvenne manvary sedan Inga
Urdansdotair ddmdes till ddden for atc ha dolac

med [redrick Brame, kdnd som Raven och den
mest framstdende av upprorsménnen.

Ocn Vica Lunden
- ZLagosc Ish Lapushaum

hakh-Korrak sarrade incensive i 1
rlammornas sken. 1 dvermorgon ska hela
scammen vara sammiad 1 (dgret. Pan canker
komma pulle rustad med s& manga uruk-haier som
mojuge dakom sig. VAL dar ska han utmana
varenda en som inte accepterar honom som ny
hévding. Dan kasca upphetcsac en sten 1 elden, sa
ATT gMISTORNA YR. —Just sd.” vaste han mellan
sammandicna huggcander. “Just s ska det ske.
1 svermorgon!’
tammens hovding &r dod. [ran skogens alla
S horn har KrRIgarna samlacs [OR aTT uTse en ny
hovding. Stora festligheter stundar MEoR
valet, men svarigheterna pinns ddr anda. Och de
kan dU svarare acc handskas med &n vid fORSTA
andlicken. Roscer 1 dakgrunden viskar om en Offcr
ricual, och shamanernas rdd har hapt plera naccliga
mozen. hévdmgcns dod Tycks dara skapa fler
FRAGOR Ju TNER MaN NYSTAR 1wpp hdndelsen. Och
sicuacionen forenklas knappast av mangden av
aspirancer Till hovdingaposcen. Indrheren av
shamanernas urAldrIga ricualplacs. Shamanerna
hotar pordanna den som drRISTAR [OR NdrRa dentta
heliga omrade. Indrhezen av denna placs, FoR
omvgda tabu, har etT provisoriskT (8ger
UPPRATTATS. Diar kommer hovdinga valet och
epeerpoljande pestligheter arc hallas. LAQRct: Uknar
nu lugnet fore stormen, alla &r spanda, och pa
ycan verkar det INce VaRA TER &n sd.
roande &r ocksd atc en veccskramd jdgare
Oh;&vdwz acc han sett ndgra av de frukcade
klankrigarna FRAN NORR, mindre &n en
dagsmarsch dsTteruc. Kanske FaRr alla FRAGOR SVAR
férr &n man tror.

For anmalan galler:
Fullsténdig delcagaravgipe &r 150:-, varav

200:- &r anmalningsasvgirc. Anmalan &k
bmdande och anmalningssavgipren ATEREAs €]
om du fAr forhinder ate delza. Nar anmal-
ningsavgipcen ar dezald faR du forsTa
Gvedrevec och darefTer GVRIG INFORMATION.
Berala n anmalnings-avgipcen pd postgiro
537891-1 mot- tagare: Acta Tunnor, ¢/o
Jeschko Resterande 200:- ska deralas m
senast 95-04-30.

Crr samarrangemany av:
Skanelandska Sallskapec for Cskapism, SS[
Sitmarillon, Sodra Corner 6C the Oicemen

Konrakeperson ror Svarcdlod:
Kart Forsberg
DBackavagen 23

25285 Detsingdorg
042-945 32
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VinterLive

av Jonas “norrlinning” Nelson

Ndr jag skriver detta virvlar snon omkring utanfor
mitt fonster. Det dr dock tveksamt om snon ligger
kvar ndr du ldser detta, men i sd fall kan du spara
artikeln tills november och ldsa den dd.

Vidare vinder sig artiklen frimst till de som bor i
de delar av vdrt land ddr man kan forvinta sig
rejdlt med sné pd vintern. Annars dr det ju
knappast ndgon mening med ant anordna ett
VinterLive. Men lervilling kan ju vara skoj det

till viren och en ny Livesidsong. Men vem

har sagt att man inte kan ge sig ut pd levande
rollspel p vintern? Ar man bara bra forberedd s&
ir det inga problem!

S & hiir &rs gér vl de flesta Liveare och lingtar

Kanske dr du tveksam. Kanske dr du rent av for
bekvim av dig? L4t mig d4 bdrja med att ta upp
ndgra av vintersdsongens bista drag!

Vinterns férdelar

- Det finns inga mygg eller andra bitska insekter.
- Det rider mycket séllan eldningsforbud.

- Vid nederbord &r det ofta sné i stillet for regn.
- Man stéter inte p4 en massa folk som plockar
bér eller svamp.

- Det &r inte en massa andra Live-arrangemang
som konkurrerar om deltagare.

- Livearna &r sviltfodda pé dventyr eftersom de
inte har varit p& levande rollspel sedan i oktober.
Du fér alltsd sugna och entusiastiska deltagare.

Om det dessutom ligger sno pd marken finns det
dnnu fler fordelar:

- Formégan att spdra andra blir uppenbar.

- Snon ddmpar ljud, t.ex. frn folk i forflyttning,
men ocksd frdn bilar och annat buller frdn
omgivningen.

- Man kan anvinda sig av skidor.

- Ar det djup sno kan snéskor bli en stor fordel.

- Man kan bygga snobivacker och igloos.

- Snon gor det ljusare i skogen om nitterna.

- Om du tappar ndgot syns det bra mot den vita
sndn och blir ldtt att hitta (om det inte sndar,
forstés).

Vinterns nackdelar

- Det 4r kallt, man behover vdrme antingen frin
eld eller hus.

- Man behover bittre utrustning 4n p4 sommaren.
- Det gér &t mer mat for att halla kroppen varm.
- Saker du ldgger ifrdn dig kan bli $versnoade och
inte synas.

Men, men - problem 4r till foér att Svervinnas!
Genom att vara lite forutseende klarar du ditt
forsta vinterLive med glans! Hir ér ndgra r&d pa
végen:

Till arrangéren:

- Forsok forst att fi 1dna/hyra en stuga sd att ni har
en varm tillflyktsort. Idealet 4r att den skall kunna
rymma alla deltagarna. Scoutstugor, jaktstugor
och liknande stér ofta tomma under vintern.

- Om ni inte far tag i ndgot hus rekommenderar
jag ett endagsLive. P4 si sdtt behover inte
deltagarna bekymra sig om en varm sovplats, och
du behover inte ligga ner en massa arbete pé ett
virdshus.

- I vilket fall som helst kommer ni antagligen att
vilja ha en eller flera eldar, s ved &r ett absolut
miste! Ténk pd att elden troligen kommer att
vara iglng under hela Livet, s vedtgéngen blir
storre dn under ett Live p4 sommaren. Ved tar du
naturligtvis med sjélv, for du vet ju att du inte far
hugga ner skogen!

- Tala noga om i utskicket for varje deltagare vad
de behover. Varma kldder, ett ombyte, extra skor,
filt, matséck, tindstickor/elddon mm é&r vettiga
grejor. Slarvar man hir blir det ett kallt och
otrevligt Live - i virsta fall kan livhanken sti pi
spel!

- Ta med en spade! Det ér jobbigt att bli insnad.
Om du eller deltagarna dessutom kommer med
bil s #r en séck sand ocks4 bra att ha om ni skulle
réka kora fast
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Till deltagarna:

Det viktigaste dr att kli sig varmt enligt
flerlagers-principen. Det dr enklare att ta av sig
kldder man har &n att ta pd sig klider man INTE
har!

- Underkldder av bomull 4r visserligen skona,
men om de blir vita och kalla gor de mer skada
in nytta. Ylle dr ett beprovat material, men kliar
som bekant ndgot alldeles forbaskat mot kroppen.
Ett bra alternativ dr termo-understédll (Helly-
Hansen m.fl. fabrikanter), sd linge de inte syns
utdt s ldr ingen bry sig om din tidsenlighet.

Skodonen &r av storsta vikt. Bist &r om de ar
hoga nog for att kunna pulsa omkring i sné med,
samtidigt som de &r varma och vattentita. Vil
insmorda, hoga kéngor duger ofta bra, men du
bor ta med ett extra par skor om det dr slaskigt,
cller i alla fall extra sockor!

- Det man fryser mest om ér oftast huvud, hidnder
och fotter. P4 huvudet ska man ha en huvudbonad,
pd hinderna varma handskar eller vantar och pd
fotterna varma sockor. Extra sulori skorna hjilper
till, och om du ska st4 stilla en langre tid (t.ex. om
du &r vaktpost) bor du ligga ndgonting isolerande
mellan dina fotter och den frusna marken - granris,
plankor, kvistar eller vad du nu forfogar 6ver.

- En yllemantel eller en filt att svepa omkring sig
vid ldgerelden blir nu inte bara stiligt, det blir
nistan nodvéndigt.

- At mycket och ofta. Mycket niring gir t bara
for att halla kroppen varm. Blir du hungrig s& blir
du dirfor ocksé kall.

BIVACK | DIUPSND

Byqg Hak
av kidor, 53lvu’
slanor oth sniblock.

Att 6vernattai kyla

- Det viktigaste ir att komma upp frén den frusna
marken. Du behover ett rejdlt isolerande lager
under dig for att inte frysa. Halm, granris (du har
vil frigat markégaren?), liggunderlag, skinnfillar
eller dylikt &r bra att ha.

P4 denna varma och mjuka bidd lagger du dig
sjdlv, iford ett minimum av kléder. Istillet ska du
ha ett rejilt varmt lager over dig; filtar, mantlar
och annat du kan skrapa ihop. Sen finns det ju
alltid moderna sovséckar att ta till om man har
den ldggningen...

- Ar det riktigt kallt och ni dessutom dr flera
stycken kurar ni lampligtvis ihop er intill varandra
for att dela med er av kroppsvérmen.

BIVACK | PRIVA

- Om ni har majlighet ska ni naturligtvis Svernatta
iett vindskyddat ldge, helst med tak som skyddar
er frin nederbdrd och for att hélla kvar den virme
som stiger frén er och er eld. Bést 4r befintliga
vindskydd och hyddor, men ni kan ocksa griva
snobivacker, bygga igloos eller andra skydd. En
paviljong ir visserligen bittre dn ingenting, men
mot kyla formir den inte mycket. Den ska ocksd
vara rejilt stor innan man kan elda i den om man’
inte har en kamin. Om eldflagor och gnistor
kommer 4t tdltduken kan hela paviljongen snabbt
forvandlas till ett brinnande inferno.

Tiank ocksd pd att virme stiger medan kall luft
sjunker - det &r dirfor inte bra att sova pa “’golvets”
ldgsta punkt.

Nr 25 mars 1995
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- Om ni tdnker ha en eld iging under natten krivs
en eldvakt. Alla som gjort lumpen vet hur jobbigt
det dr att vara vaken ensam for att passa en eld
medan alla omkring en sover gott. Har ni folk nog
si bor vakten vara tvd &t gingen, d& kan man
diskutera och hilla varandra vakna.

Om ni inte har nigon eldvakt men dnd vill hdlla
en eld iging dr "nyingen” (kind frin scouterna)
det minst déliga alternativet, eftersom den riicker
lange och inte skipper ifrdn sig s& mycket gnistor.
En klassisk nying betsar av en kluven stock med
mindre kvistar emellan, men finns ocksé som ett
enklare alternativ; toppnyingen, bestdende av tre
stockar (se fig.).

TOPPNYING

Ett ndgot mindre effektivt men sékrare sitt &r att
elda under hela dagen, for att sedan -anvidnda de
uppvirmda eldstads-stenarna som virmeelement
under natten.

- For att oka virmeeffekten av ldagerelden kan ni
bygga skdrmar som reflekterar virmen. En skidrm
bortom elden och en skirm (eiler ert vindskydd)
bakom er rygg &r det bdsta. Sddana skdrmar kan
med fordel byggas av ert vedforrdd, vilket
samtidigt har den férdelen att veden torkar.

- Sjdlvklart har ni alltid en fylld vattenhink till
hands for att slidcka en eventuell brand!

Kéllor:

Wiseman, J. Overlevnadshandboken, 1986.
Ivarsson, D. Patrullscoutboken, 1974
....samt en hel del egna erfarenheter.

Wardshuset Silfvertunnan

Arrangerat av The Guild of the Cucumber.

Nedan fjéllet, bortom myren, ligger Wardshuset
Silfvertunnan. En sémnig utpost som vilken
som helst 297 dagar om aret. Men nér de tre
midsommardagarna kommer, kommer ocksa
utbygdsjagarna ut ur skogen for att aterigen
sélja skinn och festa, for att tréffa andra
manniskor och blanda sig med handelsmannen
som kommer upp fran hamnstaden Caraan.

| alla dessa manniskors spar foljer horor och
tjuvar, révare och allskdns slédder.
Det ar midsommar igen......

Ett fantasyLive i Jamtiands fjallvarld.
Boka midsommarhelgen for ett aventyr pa
Alnoérets langsta dag! Utbygden vantar.....

Har du...

...en paviljong (som inte ska till Wisby)
att 1ana/hyra ut till Vattenfestivalens
tornérspel? Du har allt att vinna:

- Du gor barnen glada
- Du hjilper till att forbéttra hobbyns rykte
- Du tjéinar en hacka
- Din paviljong kan bli berémd och
komma med i TV!
- Ev. uppkomna skador och slitage
ersitts naturligtvis!

Kontakta Cecilia Stromberg, 08-798 66 62.

"Den sista dagen” ar ett fantasylajv som

Kontakta oss for vidare information!

INTERAKTIVA TEATERFORENINGEN TROLL OCH ALVERS
ARRANGORSGRUPP FLOWER POWER PRESENTERAR:

DEN SISTA DAGEN

| Vittefall, en liten by i Veemark, har kvinnorna borjat med
firbredelserna infor sommarfesten com snart cka héllac. Karlamng sitter pd
virdshustrappan med eina Gletinkor och dryftar om allehanda bekymmer.

Det sige att nordviirlden &r hért drabbad av mérkermakternae ckivlingar com
infe verkar f4 nigot slut. De naturckng omrdden som fbrut har befolkate av
minnigkor som bbnderna i byn & hu briinda och ckiviade. Man byildeten
lugnar de samlade med att séga att hir har mannickor och oknytt levt fir sig
utgn higra cfirre problem i minga &r nu. Varfor skulle det ndrae nu?
Ménnen héller viecerligen med, men &r §nd3 lite upprorda tver det com hinder
dar uppe i norr. Men derac dickussion avbryte snart av den kyliga kvallen och
mihnen gir in och chtter cig i stillet.

Derag fiirr ¢4 bekymrade ansikten skiner snart upp d4 vérdehuevitlden fyller p4
deras bigare med sitt omtalade mjd. Han tinder sin pipa och etter cig fill
allge fOrtjuening ner hos sina gécter fir atf dra en av cina rivar-hictotier.

De tittar ut mot den rida solnedgdngen men ligger inte mitke fill de
ldnga ckuggor som nirmar cig i ckydd av natten. NAgonstans sjunger en
moder sitt barn till smne och en tycklig bybo fommer eitt krue och céiger:
-Har far vi nog leva i fred, dnda till den cicta dagen..&‘

gar av stapeln i Brannchult, utanfor
Hultsfred fre 12 maj till son 14 maj.
Ar Du nyfiken eller intresserad?

Den sista dagen
o Ola Lindblom
Vastrahult il
577 92 Hultsfred et e
tel 0495/603 61 s

>
ol
. ,.,,":','."A
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Bards betraktelser

av Anders ”Bard” Johansson

1. Om pipor och njutning

et var en eftermiddag i
Dhﬁgsommartiden. Vi,

mina vinner och jag,
hade nyligen avslutat en for-
trafflig hargryta som Agar fétt
mycket och rittmitigt berém for.
Dirtill hade vi delat en flaska
vin broderligt, och knaprat pd
dpplen och morétter. Nu 13g vi
beldtet tillbakalutade och ddsade
runt den falnande ldgerelden,
som sakta skickade en graktig
rokpelare upp bland trédd-
kronorna. Roken frin min pipa
var en nyans bldare, men foljde
i samma riktning. Tystnaden
brits av Helicons stimma:
”Du Bard...”
Jag skot tillbaka min tovade hatt
i nacken sdpass att mina dgon
fingade in gycklarens littjefullt
utstriickta gestalt. Aven hans
mun pryddes av en bolmande
pipa, och ett bekymrat drag
syntes i hans ansikte. Han gjorde
sig dock ingen brddska med
fortséttningen.

”Mmm...” svarade jag, och lit
ett par rokringar jaga varandra
pA sin fard uppét.

”Jo, jag har tinkt pd en sak...
Vilken pipa smakar egentligen
bast?”

Ett leende spred sig 6ver mina
lippar. Att ha gycklare i sitt
sdllskap dr det bista som ges for
att hilla humoret hogt, och
Helicons infall och tokigheter
hade mer in en ging jagat
missmod och forstimning pé
flykten.

”Jag menar,” fortsatte han, i
morse efter groten kunde jag ha
svurit pd att morgonpipan var
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den bista som gick att fi, men
just nu dr jag villig att sétta mitt
huvud i pant p2 att middagspipan
#r ett strd vassare!”

”Hmm, var det verkligen det
mest virdefulla du hade att
vadsld med, din stackare?”
muttrade riddaren Erolf utan att
oppna Ogonen. Han satt tungt
lutad mot sin skold, och sdg inte
ut att vilja resa sig pd en god
stund. Helicon fortsatte som om
han ingenting hort:

” .. Dessutom borjar jag redan
ana att kvillspipan blir nigot
utdver det vanliga; kanske till
och med bittre 4n denna!”
Agars lingskaftade pipa hade
redan slocknat, och hans forsok
att tinda den Ater hade miss-
lyckats for andra gngen. I stiillet
knackade han ur den med en
suck, och kratsade ur kolnade
tobaksrester med kniven.
”Jaa...” svarade jag slutligen
tvekande. ”...I morse lyckades
jag stoppa pipan bittre dn pé

linge; detta stoppet tycks mig
mer svarrokt...”

Orden férblev hingande i luften
- det var svért att ge ett enkelt
svar.

”Ah, ni & ju dum ni!” sade
plotsligt Gark pé sitt speciella
sdtt, och satte sig hiftigt upp.
”Det 4 viil med pipor som med
flickor och flaskor - det 4 den
man hller i handen som & bast!”

Det blev 4ter en stunds tystnad;
en tystnad endast stord av nigra
smafiglars sdng och di och d&
en hackspett pa avsténd.
”Sant", medgav Helicon efter en
stunds begrundande, och sig
ndjd ut. Jag forde dter ned hatten
6ver dgonen, och hasade ned
djupare efter tridstammen mot
vilken jag lutade mig. Gark hade
alldeles rétt: varfor bekymra sig
dver den pipa man haft eller oroa
sig over den som komma skall -
njut istillet av den du har i din
hand.

Om ndgra timmar skulle det
skymma och vi hade dventyr
framfor oss, men énnu en stund
kunde vi lyssna till figelsing
och puffa pé véra pipor.

Nr 25 mars 1995
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Norges forste og st;zii'ste trilogi-live fortsetter den
23. - 27. Juli!

Simuleringen er lagt til en tidlig tysk-eng-
clsk middelalder, hvor meget inflgkte intri-
jzer blander seg inn i alles liv.

Nosferatu legger denne
gang vekt pa mystikken
rundt hekser, det ukjente
wom alltid har fascinert
mennesket og tradisjone-
ne i en liten landsby.

Samtlige arranggrer av Nosferatu har meget
lang erfaring med levende rollespill bade
som tidligere Spill-ledere og spillere.

Tilsammen er vi 10 per-

Vil du kjenne | dufir entoati e

Skrekken Simuleringen vil avhol-
bite seg fast
i sjelen din?

des i Oslo-omradet og
koster 350,-. Dette inklu-
Da er nosferatu
din Live.

Du trenger ikke & ha del-
tatt pa den ferste delen
av Nosferatu for & delta
pa del II. Fordelen med
en slik trilogi, enten du
deltar pa en eller flere
deler, er at handlingen

derer bl.a. leie av flere
hytter som vil bli inn-
redet som vertshus hvor
spillere kan sove.

Fram mot det store arran-
gementet kommer vi
fortsetter og dermed far o.gséltil 'é kjstre, to n:ridnd;e
ting du gjgr i én del, konsekvenser for neste . oy iy O "
Live. ’ en direkte tilknytning til Nosferatu I1. Rask
pamelding gker dine sjanser for deltakelse
pa disse.

I Nosferatu-trilogien prgver vi a legge vekt
pi synlige og handfaste effekter som forster-
ker den mystiske stemningen intrigene leg-
pzer opp til. Dette innebzerer bl.a. et innveks-
lingssystem for mynter, slik at penger far en
reell verdi under simuleringen. Vi kan ogsa
nevne (uten a rgpe noe) at diverse udyr i
skogen kommer til 4 vaere mer sminket og
forvridd enn noengang for.

Meld din interesse eller betal til:
Nosferatu, Pb. 12 Blindern 0313 Oslo.
Postgironr.: 0826 0939581
Evt. ring Henrik pa tif: 22 22 03 05
arb: 22 35 19 62
fax: 22 35 71 82

Ta Utfordringen!

Vi haper med dette at dere i Sverige vil ta en sjanse, og prgve a
spille Live her i Norge. Det hender vi besgker dere, sa na gir vi
dere en utfordring! Vi skal sgrge for spesiell oppvartning for dere

under oppholdet, vare svenske frender.
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ILLMHYR PRESENTERAR STOLT
DET LEVANDE ROLLSPELET:

SORGENS VAGGA

En fantasy saga
16-18 juni 95 Karlskoga
Kostnad 200 Kr P.g 711216-6652 Bet.mot. Lars Lundh
Sista anmilan 20 mars 95
Aldersgrins 15 ar _
Sorgens Vagga stiller hoga krav pa rollspel och utrustning!
Anmilningar & Information
Henrik 0586 / 593 66  Lars 0586 / 384 70

Ps .1 Féa Livia nr.5 finns det en kort beskrivning av llmhyr.

ILLMHYR
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Nu dr vistévlingen avgjord! I forra numret kunde ni se tvd alster, och hdr dr wva till. Den enfaldiga
Juryn (jo, jag dr bara en) har éverlagt med sig sjédlv och kommit fram till att JENNY LANTZ har
vunnit de 50 kronorna till sitt StrapatS-konto. Kampen var hdrd in i det sista,
men rimmet ldgrade-vdgrade fillde avgérandet. Gratulerar!

Den beryktade Herr Uldars
sista dventyr
Text och mel: Magnus Bengtsson, december -94

Unge Herr Uldar métte en jungfru si rar
Unge Herr Uldar henne fram till bidden bar
Hela natten gick i dur,

jungfrun hon var s ung och pur

Unge Herr Uldar henne fram till bidden bar

Fagre Herr Uldar henne fram till bidden bar -
IFagre Herr Uldar, nu var han en dkta karl
Tiden flot, ja nio ménader gick,

dé jungfrun en dotter fick

Fagre Herr Uldar nu var han en dkta karl

Krisne Herr Uldar nu var han en #kta karl
Krisne Herr Uldar var flickebarnets far
Brodern ville den skyldige ha,

jungfrun honom det gérna sa

Krisne Herr Uldar var flickebarnets far

Dumme Herr Uldar var flickebarnets far
Dumme Herr Uldar var med undanflykter snar
Men jungfruns broder visste

hur hans syster oskulden miste

Dumme Herr Uldar var med undanflykter snar

Ridde Herr Uldar var med undanflykter snar
Ridde Herr Uldar nu i stora problem var
Tvekamp pé liv och dod,

tyckte brodern var av storsta nod

Rédde Herr Uldar nu i stora problem var

Fege Herr Uldar nu i stora problem var
Fege Herr Uldar nu ej lingre var kvar
Han var plétsligen forsvunnen

men halvvigs bort - upphunnen

Fege Herr Uldar nu ej lingre var kvar

Salige Herr Uldar nu ej lidngre var kvar
Salige Herr Uldar nu till dédsriket far
Brodern bredvid kroppen stod,

hans hénder rda av Uldars blod

Salige Herr Uldar nu till dodsriket far.

Balladen om den skéna jungfru

Lihljas liv och leverne
Text och mel: Jenny Lantz, december 1994

Skona jungfru Lihlja i byn hon vackrast dr
Skona jungfru Lihlja, sin skénhet hogt hon bir
Med 6gon bld och gyllne hir

Med blodréd mun, stolt hon stir

Skona jungfru Lihlja, sin skénhet hogt hon bir

Fagra jungfru Lihlja, sin skonhet hogt hon bir
Fagra jungfru Lihlja gér bort till kungens hir
Dir konungen hon finna skall

for att f4 honom p4 fall

Fagra jungfru Lihlja gr bort till kungens hir

Ljuva jungfru Lihlja gér bort till kungens hir
Ljuva jungfru Lihlja som vill f4 kungen kir
Ty Lihlja vill f& guld och makt

och med sin skdnhet sluta pakt

Ljuva jungfru Lihlja som vill f4 kungen kir

Vackra jungfru Lihlja som vill f kungen kér
Vackra jungfru Lihlja hon konungen begir
Och kungen henne ligrade

men dkta henne vigrade

Vackra jungfru Lihlja hon konungen begir

Stolta jungfru Lihlja hon konungen begiir
Stolta jungfru Lihlja nu pengastinn hon ir
Ty kungen skénkte henne slott

och kirleksmakt hon nu har fatt

Stolta jungfru Lihlja nu pengastinn hon ér

Rika jungfru Lihlja nu pengastinn hon &r
Rika jungfru Lihlja som lyckligt lever dir
Hon fann vad hon gick for att soka

och dr nu kungens dyra skoka

Rika jungfru Lihlja som lyckligt lever dar.

Vann rétt lat?
Ring Expressen i kviéll och tyck!

Nr 25 mars 1995
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mars. Nemesis Divina. U.L.F. som gav oss Herr
Gyllenstiiras Géstabud presenterar ett nyit 20-
talsLive! Svért att f4 plats, men kontakta ndgon av
foljande existenser:

Holger Jacobsson, tel. 0325-708 79 (efter 12:00)
Martin Jostby, tel. 060-15 36 37, 0325-762 24.

Per Wetterstrand, tel. 031-97 17 83. Pris 300-350 kr.

18 mars. Varblot k1. 14:00 - sent. Viksbéten,
Vigelsjo, Norrtilje. Smedjan invigs, nitar smides,
pip och gnid, kvaddans, bigskytte, mjod och nétter,
blod och brod. Detta r inget Live i egentlig mening!
Kontakta Jan Mellring, tel. 0176-551 95.

7-9 april. Kedjan, ett fantasyLive med upp till 200
deltagare arrangerat av Nexus i Huddinge.

Kontakta Johan Tollstorp, Paradistorget 12, 141 47
HUDDINGE, tel. 08-779 89 22, eller Daniel Roupé,
tel. 08-29 36 12.

7-9 april. Den Svarta Kitteln, ett tredagars fantasy-
Live i Stockholm for endast 50 kronor (30 kr for
medlemmar i Trenne Guldmynt).

Kontakta Kim Viklund, tel. 08-770 30 89 (ki. 17-22)

13-17 april. Voice of the wastelands, ett efter-
katastrofen-Live arrangerat av "Tre dpplen hog”.
Kontakta nigon av foljande personer:

Rikard: 08-746 87 74, Elis: 08-35 52 25,

Jonas: 08-30 38 21, eller skriv till:

Tre Applen Hog, c/o Samuelsson, Hagag. 48, 3 1r,
113 47 STOCKHOLM. Frin 18 ar. Avgift 350 kr,

14-16 april. Hixjakten, ett arrangemang av
Enh6mingen. Kontakta Hans Nilsson, Panggatan 12,
723 38 VASTERAS, tel. 021-14 21 89.

12-14 maj. Shangri-La; vigen bort. Ett “efter-
sammanbrottet-Live” av Sdrimners Vinner. Ring
Erik Malmcrona, tel. 031-12 16 72, 42 48 22 eller
Erik Johannesson, tel. 031-93 14 77.

Kostnad fran 100 kronor, anmilan senast 28/2.

12-14 maj Sorgetid. Kontakta Daniel Forsberg,
Krukmakargatan 52, 117 26 STOCKHOLM, tel.
08-84 69 25, Mattias Wretman, tel. 08-500 218 87,

0175-602 14 eller Fredrik Carlsson, tel. 08-36 11 36.

Anmilningsavgift 100 kronor, ev. mat (fem mal)
100 kronor, inbetalas pa postgiro 83 62 63-4
(betalningsmottagare MYT). Mirk inbetalnings-
kortet ”Sorgetid”. Medlemmar i MYT och
RavensWing far 10 kronors rabatt.

19-21 maj. Dodgrivarnas Gistabud INSTALLT
PGA STUDIER!

19-21 maj. Den sista dagen, ett medeltida
fantasyLive av ITFTA:s arrangdrsgrupp “Flower

Power”. Kontakta Ola Lindblom, tel. 0495-603 61.

19-21 maj. Draktdrar, ett fantasyLive utanfor
Himosand, arramgerat av Himosands LRS-
Forening. Kontakta Jack Feasey, Centrumviéigen 38,
870 16 RAMVIK, tel. 0612-407 03.

25-28 maj. Mérk Gryning 2. Mystik, stimning och
intriger i regi av RavensWing. Kontakta Markus
Ollikainen, tel. 08-745 24 18. Pris ca 180 kronor,
30 kr rabatt for medlemmar i RavensWing.

25-28 maj. MittCon, med Efter-Katstrofen-Live i
Omskoldsvik. Kontakta Roger Westin, 0660-550 85.

26-28 maj. Stenens Viiktare, ett inbjudningsLive
for scouter. Arrangeras av TLBS och JX i samarbete
med The Guild of the Cucumber.

Inte alls pA sommaren 1995. Prinsessa pé vift.
SagoLivet som blev uppskjutet frin september 1994
har blivit uppskjutet till 1996. Blir det nigonsin av?
F6lj den spannande upplosningen i StrapatS!

sommaren. Livets trad, ett fantasy/medeltidsLive.
Kontaka Daniel Selin, tel. 08-745 36 44. Begrinsat
antal platser. Tidigare erfarenhet av Live dnskvird.

juni. For de yngre: Jakten pd den forsvunna fanan,
del 2. Enhomingen arrangerar en fortsdtming pd sitt
NybérjarLive. Hans Nilsson, Panggatan 12, 723 38
VASTERAS, tel. 021-14 21 89

2-4 juni. Tystnadens Dotter, ett sagobetonat Live i
Visterastrakten, arrangerat av Noshrningen.
Kontakta Josefine Lindqvist, tel. 021-13 19 47, eller
Mikaela Malmstrom, tel. 021-18 12 58. Frén 15 4r.

2-5 juni. Legenden -95: Andarnas Offer. Ett arr. av
Medusas Ormar. Kontakta Niklas Olsson,
tel. 026-27 42 98. Frén 15 &r.

3 juni. Den magiska stenen - ett seriost AD&D-
Live i Goteborgstrakten.

Kontakta Johan, tel. 040-13 62 51, eller Simon, tel.
0303-405 20. Postgiro 37 77 67-9 (Boldtaar).

12-16 juni. Blodshimnden eller Sju boner om ndd.
Arr. Enhérningen, kontakta Hans Nilsson,
Panggatan 12, 723 38 VASTERAS, 021-14 21 89.

16-18 juni. Smorbiommas Dilemma. Kontakta
Johan Almqyvist, Fjdrilsstigen 34, 197 35 BRO, tel.
08-582 498 70.

16-18 juni. Sorgens Vagga, en fantasy-saga av
Tllmyhr i Karlskoga. Kontakta Lars Lundh, tel.
0586-384 70, eller Henrik Bergqvist, 0586-593 66.
Kostnad 200 kr. Aldersgréns 15 4r.
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16-18 juni. Ostan om Sol, en fantasy-kongress p&
KTH i Stockholm. Kontakta Ylva Spingberg,
Disponentgatan 3, 112 62 STOCKHOLM,

tel. 08-13 75 47. Kostnad fran 200 kronor.

23-25 juni. Wirdshuset Silfvertunnan, ett fantasy-
Live arrangerat av TGOTC i Jamtlands skogar.
Stimning och spinning i fjéllvarldens midsommar-
natt. Kontakta Olle Johansson, Lomv. 18, 831 62
OSTERSUND, tel 063-10 71 06. BBS: 063-13 04 78

28 juni - 2 juli. Skogens Térar, ett fantasy-
inspirerat medeltidsLive med hoga krav pé rollspel
och utrustning. Arr: VSS i Falun, som gjorde
"Sanndrommar”. Endast for inbjudna, men ring
kansliet p4 tel. 023-71 14 90.

29 juni - 2 juli. Barguestes Tornerspel.
Gemenskap, fest och spel,arrangerat av
RavensWing. Ring Pontus Haglund, 08-80 13 16.
Kostnad ca 120 kronor.

29 juni - 2 juli. Nattsolens Furste. FantasyLive.
Sirimners Viénner arrangerar en mycket fristiende
fortséttning till “Nattsolens Arv”.

Kontakta John Gunnarsson, tel. 031-28 62 44.

juli. Tararnas Barn, ett medeltida sagoLive i
Tiveden. Kontakta Kristian Rapp, tel. 019-20 21 71.
Kostnad ca 150 kronor.

7-8 juli. Oberons Gistabud. Stockholmstrakten.
Arr. Erik Sieurin, Bodagatan 39 2 tr, 502 47
BORAS. Tel. 033-14 17 31, 0740-25 16 48.

7-9 juli. Ulldar 4, ett kampanjLive i fantasymiljo
arrangerat av F.U.S.K. i nirheten av Sundsvall.
Kontakta Robert Roding, tel. 060-51 30 68.

10-14 juli. Gréna Vigen &r vildigt INSTALLT!

11-16 juli. Den Vita Lunden. Ett medeltids/fantasy-
Live beliget bredvid Zagost ishi zafushaum (se
nedan). Arr. Atta tunnor. Kontakta Méns Frid, tel.
046-12 08 99, eller Sonny Jeschko, tel. 046-12 64 26

11-16 juli. Zagost ishi zafushaum. Ett nytinkande
svartfolksLive kopplat till Den Vita Lunden (se
ovan). Tv4 Live blir ett! Du véljer vilket du vill
tillhora. Kontakta Carl Forsberg, tel. 042-945 32.

15-17 juli. SkogsVentyr -95. Kontakta Henrik
Hoffstrom, tel. 021-13 93 61.

23-27 juli. Nosferatu II - Norges forsta och storsta
trilogi-Live fortsitter! Tidig medeltidsLive med
tonvikt pd haxkonster. Svenskar varmt védlkomna!
Kontakta Nosferatu, PB 12 Blindem, 0313 OSLO,
NORGE, eller ring Henrik, tel. 22 22 03 05,

22 35 19 62 (arb). Pris 350 kr, pg. 0826 0939581.

Strapz:C

24-29 juli. Skymningstjirnen, ett medeltida
sagoLive av Nockes Liveforening. Uppfoljare till
”Nymfdans”. Ring Christian Nylund, 08-26 15 69.

25-29 juli. RAVN's SommerSimulering -95. Ett
senmedeltida Live i enslig hogfjallsmiljé! Kontakta
Ravn, PB 3867 Ullevdl Hageby, 0805 Oslo, NORGE

28-30 juli. Ménbarn, ett sago/fantasyLive. Kontakta
Jessica eller Veronica Carlsson, Snédppvégen 64, 746
33 BALSTA, tel. 0171-575 34. Kostnad ca 100 kr.

augusti. Stormlyktan, ett fantasyLive utanfor
Orebro for 200-250 deltagare. Kontakta Jimmy
Janlén, tel. 019-56 02 88.

5-13 augusti. Medeltidsveckan pa Gotland.

25-27 augusti. Fejden, ett sagoLive dér
rollspelandet sitts framst. Uppsala-trakten. Kontakta
Mattias Pettersson, Bergsvégen 29, 740 82
ORSUNDSBRO, tel. 0171-603 42.

25-27 augusti. Silverskiran -95, ett sagoinsirerat

fantasyLive utanf6r Orebro. For de fodda -79 eller
dldre. Kontakta Stefan Hollertz, tel. 019-31 24 06.
Kostnad 91:50.

1-3 september Metusalems udde, ett fantasyLive i
medeltidsmiljo. Arr. Metusalems Barn, kontakta
Kim Jarl, tel. 0225-152 37. Aldersgrins 15 4r.
Kostnad ca 125 kr.

3-5 november. Fruktan, ett arr. av Enhdmingen i
Visteras. Kontakta Hans Nilsson, Panggatan 12,
723 38 VASTERAS, tel. 021-14 21 89.

16-19 maj 1996. Pasteurprojektet - ett annorlunda
framtidsLive i regi av SF Paladinerna. Kontakta
Rikard Fischbach, tel. 08-85 35 12, eller Natalie
Sj6lund, tel. 08-510 105 79. Annu bittre 4r det att
faxa till tel. 08-85 43 54.

sommaren 19967 Prinsessa pa vift, ett sagoLive i
Visteras-trakten som skjutits upp sedan 1994.
Kontakta Jessica Carlsson, tel. 0171-575 34.

juli 1996. Gv-athaur - Skegens son. Ett
intrigspackat sagoLive i Stockholmstrakten for ca
200 deltagare. Arr. Handelshuset ”Skona Ting”.
Kontakta Johan Sjoberg, tel. 08-540 875 47, Johan
Andrén-Dinerf, tel. 08-96 58 28 eller Bjom Friman,
tel. 08-81 55 85. Kostnad 170-200 kronor

Ja jisses! 45 noteringar i kalendern och hela tvd
sidor i StrapatS! Bra kdmpat, alla arrangorer!
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Du iir vil medlem i Sveriges roll- och konfliktspelsforbund!

\‘I 37
’) spelarna i Sverige. Ardu melecm i en forening; se till att den dr med i
SVEROK. Ar du inte medlenvien (Greninghjilper vidig altstarta en eller
5 att hitta en diir du bor. Det kostar naturligtvis inget alt vara med i SVEROK.
= Istallet ger forbundet bidrag till foreningarma. Ring eller skriv till SVEROK,
Box 300, 751 05 Uppsala, eller ring kansliet i Linkdping pA 013 - 2129 00.

e W YA W AN [ \scan

12000 spelare i 500 foreningar kan inte ha fel. SVEROK verkar for Jy

VIKTIGT-VIKTIGT-VIKTIGT-VIKTIGT-VIKTIGT
Live-etik?

SVEROK har tréttnat pd att folk som springer runt p&
stan med vapenattrapper pastir att de spelar "Killer” eller
sysslar med levande rollspel. Dessa personer har inte
fattat vad ett dyft av vad levande rollspel ir. Men vad AR §
egentligen levande rollspel? Vad &ér INTE levande rollspel? §
Vilka grundldggande etikregler finns det?
Dessa frigor skulle sdvdl SVEROK som StrapatS viljaha B
svar pd, kanske for att kunna sammanstilla ett hifte, en
ABC-bok for Live helt enkelt. Skriv hit och ge din syn pa
saken! Vad dr Live? Vad ingar INTE i levande rollspel?
Vilka grundliggande etiska och moraliska regler ska man
virna om? Vad &r sunt Live-fornuft for dig?

°
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HJALP-HJALP-HJALP-HJALP-HJALP-HJALP-HJALP

Handbok

Alla vill ha handbocker i hur
man tillverkar Live-pryttlar.
Nistan alla Liveforeningar
sidger att de arbetar pd en sédan
handbok, och varfor skulle
StrapatS vara simre?

Tyvérr hann den inte bli klar
till jubileumsnumret, men-den
kommer under varen! Didr kan
du ldsa om hur du tillverkar
allt frin struthéttor till trdhus!

Handboken blir svartvit i A4-
storlek och pd 1osblad. Detta
har fordelen att den &r latt att
uppdatera med nya prylar (jag
planerar "Booster Packs", det
dr ju populirt just nu...) och du
kan sjdlv sortera bladen i
alfabetisk ordning, typordning,
eller vad du nu vill.

Priset blir ca 25-50 kr. Folj
den spdnnande utvecklingen,
endast hér i StrapatS!
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