
""
ju
pY
 

di
p 

1P
 
12
Ar
T 

WO
 

- 
SI
VA
dD
LI
S 

Ie
4 

do
yt
 
ey
rH
 

b
a
 

G
e
 

RE 
|A är 

SA 
>& 
z>3 

[0 jo] 

>$3 
5 

s 

0 

un 
a Ö 
a 
Ja 

[=] 

3 
o & 

E 
un 

Oo 
= 

kr 
Ö: 
= 
lea 

z 
AQ 
on 
= 
= 
= 
4 
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10 kronor      
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Tyckeriet - insändarspalten 
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Skrönan - odödliga ögonblick ...............s+: 9 NEJEA SR 

; s (SE 
The Kanar - amerikanska Liveregler .......... 10 vå VS RA 

Nu på Internet: ArrangörstipS .............s..+-- 14 i; HER 
Från rimsmederna: Mer visor och poesi .....19 SA 
FÖLreningsadressör ::s:.ss.o:.sigssrsiet ease bereder 20 
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...samt en och annan oundviklig annons... 
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StrapatS är ett fristående fansin om levande rollspel 

och kostar inte mer än 10 kronor inklusive porto. 

  

Chefredaktör och ansvarig utgivare: 

Jonas Nelson 

Ateljévägen 22 nb 

17241 SUNDBYBERG 

tel: 08-98 20 33 

e-post: nelson QL.kth.se 

pg: 616 49 01-8 (Jonas Nelson) 

Syftet med StrapatS är att informera, diskutera och 

rapportera om levande rollspel i alla dess former. Vi 

är därför i mycket hög grad beroende av läsekretsens 

engagemang i fansinet, bidrag i form av teckningar 

eller artiklar mottages tacksamt. Ersättning utgår i 

form av gratisexemplar och klistermärken. 

Nytt postgiro: 

616 49 01-8 
(Jonas Nelson) 

  

    

Manusstopp för nr 29 är den 14 augusti 1995. 

NE Je -         
 



Korthysteri 
Tro det eller ej, men jag syftar faktiskt inte på Magic 

the gathering eller någon av dess yngre släktingar. 

Nej, ta en titt i din plånbok så förstår du nog vad jag 

menar. Alla dessa kort i kontokortsformat kan göra 

en galen! 
Själv äger jag inte ett enda kreditkort, men ändå 
innehåller min plånbok inte mindre än 13 liknande 

kort: 

Bankomatkort 

Lånekort på biblioteket 
Patientbricka 

Shell kontantkort 

Reslustkort 
Folksam försäkringskort 
Previa företagshälsokort 
Telefonkort 

DN läsarservicekort 

Fritid Sthlms klippkort 

Kopiatorkort, 2 st 

Nu kan man ju börja fundera över hur många 

plånböcker som innehåller fack för sisådär femton 
kontokort? Inte så många, skulle jag tro - min egen 
har fyra fack. Alltså tvingas man knöla ner korten i 
någon annan ficka och därmed massakrera medlems- 
kortet i Seregon (eller vad som nu ursprungligen 
ockuperade detta fack). 
Dagens plånböcker svarar helt enkelt inte mot det 
moderna samhällets krav! 

Dessutom medför naturligtvis denna kort-inflation 
att plånboken sväller. Om vi för enkelhetens skull 
antar att vart och ett av mina kort har en tjocklek på 
1 mm (inte ovanligt) så ger detta en sammanlagd 

tjocklek av 1.3 cm plus matkuponger och visitkort. 

Lägg därtill alla nödvändiga prylar som man 
vanligen förvarar i plånboken (körkort, frimärken, 

kvitton, salt och peppar", anteckningar mm) så inser 

ni att min plånbok är ganska tjock - utan att det ligger 

SL-kort 

...och som om inte detta räckte så har såväl visitkort 
som mina matkuponger detta envisa format! 

några pengar i den! 

Än'te frustrerande så säg? Bea S 

+) Va? Har inte alla det? 

  

StrapatS 
Chefredaktör & ansv. utg. 
Jonas Nelson 
Ateljévägen 22 nb 
17241 SUNDBYBERG 
Tel: 08-98 20 33 
e-post: nelsonQl.kth.se 
postgiro: 616 49 01-8 
(Jonas Nelson) 

Omslag: Jonas Nelson. 

Illustrationer: 
Jonas Nelson, Björn Hellqvist 
och Natalie Sjölund 

Upplaga: 
400 exemplar. 

Tryck: 
Billiga Tryckeriet, Fruängen. 

Nästa manusstopp: 
14 augusti 1995.       

INNEHALL 

Innehållet i StrapatS utgörs av allt möjligt 
som kan relateras till levande rollspel, 

eller ”Live” som det ofta kallas. 

(Observera att jag skriver Live och Livet 
med stor begynnelsebokstav för att 
undvika missförstånd i meningar av typen 
”Jag tyckte bättre om förra livet”). 

LÄSARBIDRAG 
StrapatS är i hög grad beroende av 
läsekretsens engagemang. Känner DU till 
vilka Live som är på gång? Kanske vill 

du annonsera om ett kommande Live? 
Har du kanske en rapport från ett Live du 

har varit på, eller sitter du och trycker på 
något annat som vi kan trycka istället? 

Minsta bidrag till StrapatS är hjärtligt 
välkommet! Skicka gärna ditt alster på 
disketti RTF-fonnat. PC eller Mac kvittar 
lika. Bifoga helst en utskrift. 

ERSÄTTNING 

Tyvärr har vi för närvarande ingen 

möjlighet att erbjuda någon ekonomisk 
ersättning utöver ett gratisexemplar av 

det aktuella numret av StrapatS. 

ANSVAR 

Upphovsmannen ansvarar ensam för sitt 

alster och sina åsikter, dessa skall inte på 

något sätt tillskrivas StrapatS om så inte 
uttryckligen anges. 

RÄTTIGHETER 
StrapatS gör inga anspråk på rättigheterna 
till de artiklar och illustrationer som 
publiceras i fansinet, dessa kvarstår hos 

upphovsmannen om inte annat anges. 
Redaktionen förbehåller sig dock rätten 
att på ett rimligt sätt korta och ändra i 

insänt material. 

Ni som lämnar in bidrag görs 

uppmärksamma på att allt material som 

ej är märkt med copyright kommer att 
betraktas som fritt för läsarna att kopiera 

och distribuera så länge källa och 
upphovsman tydligt anges. 

Annonser om levande rollspel är tills 

vidare gratis upp till en kvartssida per 
person/förening och nummer. Halvsida 

100:-, helsida 200:-, uppslag 400:- 

PRENUMERATION 

StrapatS betalas antingen kontant till 
chefredaktören eller genorn insättning på 

ovan angivet postgirokonto. 

Prenumeration är fullt möjlig. Sätt i så 
fall in valfritt belopp på postgirokontot, 

så får du StrapatS så längepengarna 

räcker. Glöm inte ange ditt namn och din 
adress, samt från vilket nummer 
prenumerationen ska börja pilla. Någon 

kredit beviljas ej. Reservation görs för 
prisändringar, 
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Attention! 
Viktigt meddelande! 

Allas vårt lömska Postverk nöjer 
sig inte bara med att slarva bort 
era StrapatSer - nu får ni inte 
längre betala in pengar till mitt 
personkonto via postgiro heller! 

Själva skyller Posten på att det 
blev strul med banken, samt att 
somliga gjorde skumraskaffärer 
via sitt personkonto. 
Hursomhelst, detta nummer av 
StrapatS blev försenat eftersom 
jag var tvungen att skaffa ett 

nytt, ”äkta” postgirokonto och 
ville informera om detta i det 
här numret. 

Från och med nu sker alltså 
alla inbetalningar till StrapatS 
på postgirokonto nummer 
616 49 01-8, betalnings- 
mottagare Jonas Nelson. 
Glöm inte att ange ditt namn 
och adress samt VAD du 

betalar för! 

- Jonas 

Magiskt fågelfrö 

Den amerikanska LRP-före- 
ningen LIONE uppskattar att 
man förlorar drygt 200 tygpåsar 
(symboliserar magiska missiler 
mm) under ett normalt weekend- 
äventyr. Förr var påsarna fyllda 
med ärtor eller ris, men eftersom 
dessa sväller när de blir blöta 
och därmed kan döda fåglar och 
andra smådjur, har man gått över 
till fågelfrö. Nu återstår bara att 
forska i hur detta påverkat 
fågelpopulationen... 

Källa: Internet, 

rec.games frp.live-action 

Den vita lunden 

uppskjuten! 

Ja, frågan om arrangörsgruppen 

Åtta Tunnor skulle vara förmer 
än Ett Glas tycks ha fått sitt svar. 
Och jag som tagit ut semester 
och allting! Nu kan vi bara 
hoppas att Åtta Tunnor står vid 
sitt ord och arrangerar DVL 
nästa år, samt betalar tillbaka 

pengarna till de som eventuellt 
drar sig ur. 

  

Tolkien-Live i Öst 

Trodde du att rollspel och Live 
bara var något för dekadenta 
västerlänningar? FEL! Såväl i 

Ryssland som i Ukraina Livear 
man i Tolkiens värld, med stora 

sommaräventyr för ca 500 
personer i fem dagar. Om 
intresse finns kan jag nämna mer 
om detta i nästa nummer - hör 
av er med synpunkter! 

Tack till Martin Rundkvist! 

StrapatS 

SFL i KK 

SFL (Stockholms Fria Live- 
sällskap) har försatts i konkurs 
(eller åtminstone så nära man 

nu kan komma med en förening) 
vilket lär innebära att chansen 
för någon att få tillbaka sina 
pengar från Trenne Byar 
minskat ytterligare... 
StrapatS lyckades till slut få tag 
på Christian Angerbjörn som 
hälsar att SFL och allt som har 
med föreningen att göra lagts på 

is. En ekonomisk redogörelse 
från Trenne Byar utlovas dock i 

Föa, och jag hoppas att man 
skickar den till StrapatS också. 
Med lite tur hadeni kunnat läsa 
den i det här numret... 

Tro't om ni vill: 

En av Englands äldsta Live- 
föreningar, Treasure Trap, 

startades 1978 och drev för en 
tid kommersiella Live i ett 
medeltidsslott, byggt på 1800- 
talet av en excentrisk ameri- 
kansk textil-magnat. Slottet var 
dock behäftat med ett allvarligt 
fel - spiraltrapporna gick moturs 

uppåt. De skall gå medurs uppåt, 
för att göra det svårare för 
erövrare att använda svärds- 
handen, samtidigt som det blir 
lättare för försvararna. (Det enda 

undantaget till denna regel är de 
skotska slott som tillhörde 
släkten Armstrong, eftersom de 
flesta i den släkten var vänster- 
hänta). 

Nordmark ut ur SCA? 

Kommer Nordmark att gå ur det 
amerika-influerade SCA för att 
bilda en egen demokratisk 
medeltidsförening? Åk till 
Medeltidsveckan i Visby och se 
historia skapas (eventuellt) 
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Sagor > Medeltid 

Ewiz Ehrsson, Seregon: Som 
postmottagare i Seregon får jag 

många liveinbjudningar och jag 

blir alltid lika förvånad när jag 

läser dem. Jag förstår nämligen 

inte varför de flesta verkar tro 
att allt som har med sagor och 

fantasy att göra automatiskt 

utspelar sig på medeltiden. 

Nu står det ofta att ”detta är ett 

sago/fantasylive” men endast 

medeltida kläder tolereras, inga 

vanliga tält utan endast 

medeltida paviljonger, endast 

medeltida rustningar etc. Det var 

väl ändå sagor eller fantasy livet 

handlade om, vad har då 

medeltiden med det hela att 
göra? 

Dessutom anges oftast inte 

vilken medeltid som räknas; är 

det svensk eller europeisk 
medeltid, vilken tidsperiod, 

vilket land? 

Är det ett sago/fantasylive så är 

det bättre att skriva vilken saga 

eller vilken fantasyberättelse 

som livet är baserat på. Är det 
t.ex. sagor från Bröderna 

Grimm, H.C. Andersen eller 

Astrid Lindgren man har tänkt 

på, eller är det fantasyböcker 
som Trollkarlen från Övärlden, 
Belgariaden, Dragonlance, Den 

Oändliga Historien, Sagan om 
Ringen eller Piers Anthonys 

serie om Xanth som har 

inspirerat till livet? Har ni läst 

böckerna så förstår ni vilken stor 

spridning det finns. 

Som exempel kan jag ta en 

inbjudan som jag fick i våras i 

vilken det står att det är ett 

  

  

sagolive och att alla rustningar 

som är ”oautentiska” är 

förbjudna. Arrangören skriver 
inte vad som menas med detta, 

men på ett sagolive bör allt vara 

påhittat (= saga), alltså är allt 

som är autentiskt i Livet det som 
är påhittat och därmed blir en 

”oautentisk” rustning en 

Tyckeriet 

  
rustning som inte är påhittad, dvs 
en riktig rustning. Har du alltså 

en kopia av en svensk 1200- 
talsrustning på dig på detta 

sagolive så är den oautentisk! 

Hittar man på en egen fantasy- 

värld kan man dessutom kringgå 
många saker som krävs i ett 

medeltida live. T.ex. kan det 

mycket väl finnas glasögon,   

NM PNRERENINEN 

  

element, cigarettändare, toalett- 
papper m mi din egen påhittade 

fantasyvärld. Varför då använda 

en medeltida värld där så många 

bekvämligheter saknas? 

Jonas: Anledningen till att man 

så sällan preciserar begreppet 

”medeltid” inom levande 

rollspel tror jag beror på rent 

praktiska saker. Alla varken kan 

eller vill sy upp nya, tidstrogna 

dräkter till varje Live. Därför 

nöjer man sig med en eller ett 

par som ser ” genomsnittligt 

medeltida” ut, och eftersom alla 

gör likadant så har det blivit ett 

slags praxis. Därför tolererar 

man att stöta på såväl 900- 

talsdräkter som 1500-talsdito på 
ett och samma ” medeltidsLive” . 

När det gäller begreppet 
”sagoLive” så har det (också 

enligt praxis) kommit att 

beteckna medeltidsLive med 

sagoinslag, dvs övernaturliga 

väsen som troll, tomtar, älvor 

och vättar - sånt som går att 

finna i folksagor. Om det 

däremot inkluderar magi, 

dvärgar, alver, hober, svartfolk 

eller dylikt så blir det 

automatiskt ett fantasyLive. 

Detta är som ni förstår en grov 

generalisering och det finns 

undantag, t.ex. renodlade 

sagoLive helt fristående från 

medeltiden (även om folk lär 

dyka upp i sina medeltidsdräkter 

och bo i paviljonger ändå). 

Faktum = kvarstår dock: 

arrangörer som i utskicken inte 

tydligt anger vad deras Live 

handlar om får stå sitt kast. 
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Jag vill också tycka till 
om Häxjakten! 

Daniel Björkman, Östersund: 
Jag kunde inte låta bli att notera 
de högst orättfärdiga klagomålen 
på Häxjakten som framfördes i 
en insändare i senaste StrapatS. 
Först och främst kanske jag 
skulle förklara svartfolkens 
ställning på Häxjakten (i alla fall 
så som jag uppfattade den). Det 
fanns ju två orchklaner på Livet, 
dels Uhrak'”s orcher med vilka 
ett fredsförbund ingåtts, dels en 

”ond” orchklan (ljusgröna med 

stora underbett). De sistnämnda 
är antagligen ”Falu-orcherna” du 
nämner, även om jag aldrig 

hörde uttrycket användas under 
Livet. 

Dessa två orchklaner låg som 

bekant i strid med varandra, en 
strid som (skenbart) avslutades 

med den stora kampen (som 

prosaiskt nog tog plats under 
kraftledningen...). Denna strid 

var ganska mångsidig och invol- 
verade både reptilmän, mörk- 
män, en zombie, troll och Tredje 

Kompaniet (de sistnämnda mot 

alla andra, i alla fall ett tag). 

Det räcker nog med att säga att 

striden i min mening var både 
dramatisk och spännande (jag 
var närvarande nästan hela tiden 
och hörde aldrig någon upp- 
maning om att ”snitta alla Falu- 
orcher”). 

Fredspakten med Uhrak”s orcher 
och Legash”s mörkalver var ett 
mycket bra inslag som framför 
allt tillät oss som spelade icke 
stridande roller att både tala med 
och lära av orcherna och 
mörkalverna istället för att hela 

tiden tvingas fly så fort man 

hörde minsta grymt. Insändar- 

skribentens indignation över att 

han inte fick slåss med svart- 

folket var något av det fånigaste 
jag hört, rena tolvårings- 
beteendet! 
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De flesta reaktioner jag har 
kommit i kontakt med gällande 
Häxjakten har varit positiva, och 
jag tycker att arrangörerna i 
Enhörningen gjorde ett bra jobb 
med Sveriges näst största Live. 

Jag skulle också vilja ge mina 
komplimanger till Riddar 
Kiempe, trots hans något 
negativa inställning till mig 
(”Jag umgås inte med präster 
- jag bränner dem”) och hans 
senfärdighet i den stora striden 
(han snubblade i gräset och tog 
paus för att skälla: ”Jag 

försöker gå till anfall, men 

undervegetationen hindrar 

mig hela tiden!|”). 

Andra som spelade fantastiskt 
bra var gycklarna (trots deras 
jobbiga Beavis & Butthead- 
garv), mannen som satt på 
värdshuset och lade ned hela sin 
själ i att hoppas på att någon av 
pigorna skulle trilla utför 
trappan, Uhrak”s orcher och 
goblins och sist men inte minst 
den grönklädda skogsnymfen 
som lurade ut mig i - ja, just det 
- skogen. (Om du läser det här, 
du som spelade nymf, ska du 
veta att jag nästan blev kär i dig. 

Du var verkligen duktig på att 
locka folk). Den gamla 

puckelryggen ”Hump” och hans 
alvflicka var också bra, även om 
den sistnämnda var minst sagt 
jobbig att försöka rädda för min 

vän Ulrik och mig. (Pröva att 
inte springa på stigen nästa gång 
så kanske du slipper att bli 
räddad tre gånger på samma 
dag!) 

Det enda jag fann att klaga på 
var skogsalverna, som enligt min 

åsikt åtminstone borde se ut som 

alver, dvs inte 150 cm långa och 

120 cm breda, och som borde 

vara i skogen istället för att 

ockupera vartenda j-vla bord på   

värdshuset! Förutom dessa var 
det enda som var negativt 

”dvärgarna” (no comments). D7 

var ett mycket fint inslag som 
jag hoppas på att stöta på igen. 
Sammanfattningsvis hade jag 
det mycket trevligt på mitt första 
Live, trots vädret och känslan 
av inbördeskrig i kung 
Gylleneks följe, där jag för 
Övrigt spelade präst. Men vart 
var alla häxor egentligen? 

P.S. Jag ska också passa på att 
tillägga att en insändare i en 
tidigare StrapatS var helt 
felaktig. Olle Johansson låter 
hälsa att han visst är den Olle 
Johansson som brukar skriva i 
StrapatS, Sveriges bästa 
Livetidning. 

P.P.S. Planer finns på att åka 
med ett STORT, ELAKT följe 
av orcher, troll, goblins, skavens, 
mörkalver, ödlemän, stråtrövare 
och 'dylikt på EnhörningsLivet 
Fruktan i november. Det är än 

så länge bara en idé, men anmäl 

gärna ditt intresse till: 

Daniel Björkman 
Svanvägen 54 
831 62 ÖSTERSUND. 

Jonas: Suck i kubik! Smaken är 
som bekant till förvillelse lik 
baken, och om alla de ca 400 
som deltog på Häxjakten skulle 
skriva in och berätta vad de 
tyckte om Falu-orchers och 

andras rollprestationer så skulle 
StrapatS vara fylld med käbbel 
fram till 1997. Kan vi inte lämna 
det här nu? 
Dessutom var insändaren i 
StrapatS nr 27 inte alls felaktig. 
Sverige rymmer fler än en Olle 
Johansson! 

För övrigt är StrapatS 

fortfarande ett fansin och inte 

en tidning... 
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Stockholm! 
  

presenterar: 

Lyftet 
- din produkt från 
Pärleporten AB 

Kulturhusets tak kommer i juli 
att förvandlas till en futuristisk 
livevärld - en överfylld vänt- 
central där desperata medborgare 
drömmer sig bort framför det 
förföriska flimret från tele- 
visionen, redo att göra vad som 
helst för att få Lyftet. 

År du mellan 13 och 18 ska du ta 
chansen att vara med på en unik 
live. Under veckan som leder 
fram till livedagen kan du gå 
kurser i drama, improvisation, 

rekvisitatillverkning, scenografi, 
kostym och multimedia. Allt detta 
för bara 50 kronor. 

Visst låter det bra. Ring för 
anmälan och mer information: 
08- 7000 216.       

  

  

Young 

Swords 

av den efterhängsne Björn Hellqvist 

Tycker du att medelåldern på Livedeltagare 
känns för låg ibland? Om detta irriterar dig 
skulle du nog inte trivts på medeltiden... Och 
ni som är unga kommer nog att överraskas av 

åldern på en del av medeltidshistoriens mest 
kända namn när de blev berömda. 

Under medeltiden delade man in livet i sju- 
årsperioder. Upp till 7 år räknades man som barn, 
och upp till 14 års ålder som ”halvvuxen”. De 
flesta utbildades inom ett yrke, och adelns barn 
skickades ofta bort för att tränas och tjäna hos 
någon släkting eller allierad. Vid 15 års ålder 
räknades man som vuxen, och kunde gifta sig. 

Det medeltida samhälet var ungt; man tror att 

omkring hälften var 21 år eller yngre (vid 21 var 
man vanligen flerbarnsförälder och hårt arbetande 
för familjens uppehälle). Om man borträknar 
spädbarnsdödligheten (som var mycket hög fram 
till 1900-talets början) så låg medellivslängden 
på ca 50 år. Ungefär två tredjedelar nådde 20-24 
års ålder, och nästan 290 blev 80 eller mer. Detta 
innebar att man fick ta ansvar tidigt, för att skaffa 

egna barn och därmed trygga sin ålderdom. 

Jag har grävt fram ett antal exempel på medeltida 

ledare som utmärkte sig vid unga år. Anledningen 
till att iag går ända upp till 29 års ålder är för att 
visa hur de som räknas som unga idag var gamla i 
gården på sin tid. Kom ihåg att inte tolka de 

följande uppgifterna som att bara unga hade 

inflytande, eller att de handlade på egen hand. De 

hade äldre rådgivare, och många av de som inte 
räknas upp hade miserabla liv. Men på Live kan 

alla vara hjältar om de vill, och jag hoppas att 
följande fakta kan roa, upplysa och inspirera. 
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14 år Henry Plantagenet (senare Henry II) 
invaderar England 1147 för att avsätta kung 
Stephen (hans mors kusin). Då han misslyckas, 
och inte kan betala sina legosoldater, betalar 
Stephen åt honom och skickar hem Henry. 

15 Många minderåriga regenter kröns och 
slipper därmed förmyndarna. De flesta i 
adelsklassen är väpnare. Man får gifta sig eller 
svära munklöftet (efter ett år som novis). 

16 Richard Lejonhjärta deltar i uppror mot 

sin far Henry II år 1173. 

17 Jeanne d'Arc inspirerar fransmännen i 
kriget mot engelsmännen och bidrar till segern 
vid Orléans år 1429. 

18 Hertig Erik gör tonårsuppror mot farsan, 
kung Magnus Eriksson. Ett uppror år 1347 krävde 
att man ägde stora landområden och en smärre 
armé. 

  

     
SSR 

rett 
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19 — Richard, hertig av Gloucester (senare 
Richard III), får leda en egen häravdelning i slaget 

vid Barnet under Rosornas krig år 1471. 

20 «Sten Sture den yngre väljs till 
riksföreståndare 1512 (Sverige hade ingen kung, 
utan var i krig med Danmark om unionen). Vid 
denna ålder dubbas de flesta väpnare till riddare. 

21 Ryssen Alexander Nevsky slår en svensk 
korstågshär vid Neva år 1240. 

22 Knut den store tillkämpar sig Englands 
krona år 1017. 

23 — Drottning Margareta (Magnus Erikssons 
änka) stärker sin maktposition genom att bli den 
minderårige kung Olavs förmyndare år 1376. Hon 
bibehåller sin position som reell härskare fram 

till sin död 1412 efter en livstid som en av Europas 
skickligaste politiker. 

24 - ”Minnes I Håtunaleken?” Hertig Erik 
Magnusson tar tillsammans med sin bror 
Valdemar äldre brorsan kung Birger till fånga år 
1306. 

25 — Prins John försöker överta England från 
sin bror Richard Lejonhjärta år 1192. 

26 = ”Den svarte prinsen” leder engelsmännen 
till seger vid Poitiers år 1356. Riksföreståndaren 
Sten Sture den yngres änka Kristina Gyllenstierna 
leder år 1520 Stockholms försvar mot danskarna. 

27 Gustav Vasa väljs 1523 till Sveriges kung 
efter tre års kamp. 

28 — Henry V slår fransmännen vid Agincourt 
år 1415. 

29 Sten Sture den äldre, Sveriges 

riksföreståndare och starke man, slår danskarna i 

slaget på Brunkebergsåsen år 1471. 

” Det är så att man får prestationsångest” 
- Björn Hellqvist, nybliven 30-åring. 

 



  

StrapatS Se 

Liveregister ? 

  

Skulle Du vilja vara med i ett landstäckande register över 

Livare? Detta skulle finnas tillgängligt för arrangörer över 

hela Norden så att de lättare kan nå Dig. Skriv i så fall ned 
(eller skicka en diskett med) följande information: 

+ Namn, adress, tel nr 

+ Kön 

+ Födelseår 

+ Längd 

+ Antal Live du varit med på, ev arrangerat 

+ Ev favoritroll? 
+ Speciella förmågor? (Spelar instrument, kan sluka eld; 

talar Svartiska, etc) 

» Övriga upplysningar (vegetarian, astmatiker, etc) 

Naturligtvis kan Du välja att utelämna en eller flera av 

upplysningarna eller tas bort från listan när Du vill. 
Vi kommer kvartalsvis att redovisa i StrapatS hur många 

namn som finns registrerade. 

Skriv till: 
SF KSL, c/o Kowalski 

Paradistorget 12 

141 47 HUDDINGE 
  

  

  
Marodriats Arv 

5 augusti 1995 

Åter ett endagarsLive i Judarnskogen, denna gång med lite 

mindre betoning på boffer och lite mer på äventyrande. 
Det kommer dock att finnas tillfälle till strid för de som vill. 

Detta Live är lite mer genomtänkt och påkostat, 

det går till och med ut på något :-) 

För anmälan, utskick och vidare information, kontakta: 

Martin Andersson, 08-26 23 36, 

eller Pontus Haglund, 08-80 13 16 

Pris ca 40 kronor.   
  

  

   Köpes ca 10000 ringbrynjeringar, 

2 mm innerdiameter (runda) 

Martin Andersson 

tel. 08-26 23 36, 

alt. 08-80 41 14. 

Du får 50 kronor 

GRATIS 
på Tradition i Stockholm 

genom att köpa ett av StrapatS 
tillgodokvitton. (Jag hinner 
nämligen omöjligt handla så 
mycket spel alldeles själv). 
Kvittona har belopp på 200- 
400 kr, och säljs alltså till 50 

kronors lägre pris. 

Se adress mm på sidan 2. 

00000 00000 000020 000 

Bygga latexvapen själv? 

Glasfiberstavar, skummaterial 
mm säljes billigt! 

Kontakta Per Lindqvist, 
tel. 0498-21 97 57. 

Det finns fortfarande plats 

kvar i min VW-buss till Norge 

26 juli-1 augusti. 

Dessutom kan jag ta med 

skrymmande packning från 

, Stockholm till Visby under 

Medeltidsveckan för en 

smärre kostnad! 

Ring Jonas på tel. 08-98 20 33 
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RNA RASA 

Skrönan 
ERROR 
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Följande lär ha hänt under ” Skuggornas Dal” : 

En trupp stolta soldater, mestadels utgörandes 
av Liveare från RavensWing, marscherar till 

strid. Stålet blänker, fanorna fladdrar och allt är 
på det hela taget oerhört pampigt när de tågar 
fram. Ända tills någon av härförarna plötsligt 

skriker en order: 
- Formatering!!! 
Den nyss så stolta truppen faller ihop, kvidande 
av skratt... 

or oR 

Följande sägs ha inträffat på ” Ödets Offer” : 

En mycket Conan-inspirerad barbar har slagits 
medvetslös och tagits tillfånga. Trots myggen är 
det enda han har på sig ett höftskynke av något 
pälsdjur. 
Samtidigt kommer Prinsessan på besök i lägret, 
och de stolta tillfångatagarna vill förstås visa sig 
tuffa: 
- Hehehe, lilla sessan, nu ska vi ha anatomi- 

undervisning! 

Varpå de lyfter på barbarens höftskynke, och ser 
man på, han har faktiskt ingenting under! Han 
spelar dock lugnt vidare i sin medvetslöshet och 
den som blir mest röd i ansiktet är han som lyfte 
på skynket. Sessan, hon har varit med förr... 

or ok 

Från ”Trollmåne” berättas nedanstående: 

Munken och Klockaren har tröttnat på alla 
ogudaktiga gärningar och springer skrikande in i 
den lilla byn: 
- Vi har kommit för att bedriva det onda! 
Att byfolket stirrade mycket egendomligt på 
kyrkans män kan man kanske förstå... 

Nr 28 juli 1995 

Från 1800-talsLivet ” Jacob Wargkloos 
Testamente” kommer följande historia: 

En person ser sig oupphörligt omkring och är på 

helspänn, varför han får frågan vad som står på. 
Svaret blir, något oväntat: 
- Jag tyckte jag såg Elvis! 
Smått anakronistiskt, kan man tycka... 

ork KR 

Det påstås från 20-talsLivet ” Nemesis Divina” .. 

...att Dr Nils Boberg diskuterar forskaretik med 
kandidat Axel Björner, och varnar för att falla 

för frestelsen att misstolka sina data för att upp- 
nå ett i förväg önskat resultat. Som avskräckan- 
de exempel nämns forskningsresultaten hos en 
viss fru Örnstedt, kvinnlig psykolog. Både 
Boberg och Björner har svårt att hålla leendet 
borta... 

or RR 

Det sägs att vigselakten på Bohus Fästning 
under ” Vildhavre” ... 

...avslutades med att ”prästen” högt och tydligt 
förkunnade för såväl brudpar som de församlade 
gästerna: 

- Och därmed förklarar jag äktenskapet 
avslutat! 
Kortare äktenskap får man nog leta länge efter... 

    Det HÄR var ett exempel på vad jag vill se mer 

av i StrapatS! Det är händelser som dessa som 

med tiden blir legendariska! Har DU någon 
mer eller mindre sann skröna att berätta från 
något Live du varit på, eller något du hört 
berättas? Skriv till” Skrönan” och dela med dig 
av läckerbitarna! Det behöver inte vara helt 
sant, huvudsaken är att skrönan är en bra 
historia med ett korn av sanning i sig.     
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et började med att jag 
slängde ut en trevare 

på Internet's livliga 

diskutionsgrupp för Live, 
rec.games.frp.live-action, för 

att fråga efter existerande 
handböcker om levande rollspel, 
eftersom jag nu håller på att göra 
en själv (ja, jag vet - den ÄR 
försenad, och inte så lite heller! 

Men StrapatS måste 

ss 

  

levande rollspel än vad vi är 
vana vid här i Skandinavien. 

Efter en snabb förklaring av vad 
Live är vidtar ett digert kapitel 
om hur man skapar en karaktär, 
från kroppspoäng till raser 
(dvärg, alv, skogsalv, svartalv, 

halvalv, halvlängdsman, 

halvtroll,  halvorch och 

människa) och klasser (krigare, 

   

i graderna (och därmed få 
tillgång till bättre förmågor, ge 

mer skada etc) måste man 

förtjäna erfarenhetspoäng (säger 

er ordet ”XP” något?) som man 
får när man lyckas med något 
under sina äventyr. Men man 
kan också få poäng om man har 
en passande dräkt, rollspelar bra 
eller gör något annat som kan 

ge upphov till en 
  

komma i första hand). 

Det enda svar jag fick 

StrapatS köper grisen i säcken 

så slipper Du göra det: 

'N bonus. 

Allt detta bestäms av 
spelledarna, varav 

  

kom från amerikanen 
Jim Pigtain, som 
förklarade att han var 
medförfattare till en 
handbok och att den 
egentligen kostade 20 
dollar, men att jag 
kunde få köpa den för 
10 dollar plus frakt. 

The Kanar 
- A guide to Live-action Role-playing 

av Christopher Jozwik och Jim Pigtain. 

minst en följer del- 
tagarna och noterar 
deras poäng, svarar 
på regelfrågor etc. 
Mitt under Livet! 

Finns det då inget gott 
att säga om The 

  

Jag tänkte på saken, 
och medan jag gjorde 
det traskade jag in på 
Tradition. Döm om 
min förvåning när jag 

på hyllan finner Jims 
bok: The Kanar.   

  

Kanar? 
Njaä, egentligen inte. 
Det skulle möjligen 
vara att med ett sådant 
genombyråkratiserat 
system så är det enkelt 
att hålla koll på alla   

  

Visserligen för dryga 
200 kronor, men jag 

har som ni vet ett visst 

överskott på tillgodo- 

kvitton hos Tradition...   
Så, jag köpte boken 
och meddelade Jim att jag inte 
längre var spekulant utan ägare. 
Han var inte missnöjd utan bara 
glad över att hans verk spritt sig 
ända till en butik i Stockholm. 
(Jag undrar om StrapatS 
handbok någonsin kommer att 
säljas i USA?) 

The Kanar är en sladdrig sak 

på 144 sidor med färgomslag 
och gott om illustrationer (och 
faktiskt ett (1) foto!) 

När man bläddrar i den inser 

man snabbt att amerikanarna har 
ett helt annat förhållningssätt till 
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Falchion Publications 

P.O. Box 605 

Highland, MI 48357 

U.S.A. 

barbar, tjuv/lönnmördare, 

spejare, magiker, stridsmagiker, 

häxdoktor, shaman och präst). 

Redan här har man låst sig vid 
”vanliga” bordsrollspel. Och det 
blir inte direkt bättre i kapitlen 
om färdigheter, strid och magi! 

Dessutom är boken full med 
listor och tabeller. Hade det inte 
varit för den där introduktions- 
sidan om Live skulle jag ha trott 
att det var ett vanligt rollspel! 

Alla karaktärer börjar sin karriär 
som nybörjare, och för att stiga 

deltagare från äventyr 
till äventyr, och även 

skriva ner historien 
allt eftersom den 

inträffar. Dessutom är 

många av teckningar- 
) nasnygga.   

Men, hur var det med själva 
handboks-idén då? Ja, den såg 

jag inte till alls! I ord beskrevs 
hur man tillverkar ett boffer- 
vapen, och det fanns ett par tips 
om fällor och gift, men det var 

också allt. Inga förklarande 
bilder eller någonting! Som 

handbok betraktad är The 
Kanar värdelös. Som regelbok 

passar den kanske amerikaner, 

men knappast oss svenskar. 

- Jonas Nelson. 
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Alvöron 70:-: A: halvalv; B: skogsalv; C: högalv resp. D: svartalv | 

asker 119:-; Orch, Vätte, Ghoul, Skelett, Rese, Troll resp Reptil 

Svärd, Klubbor, Yxor, Sablar & huggare 

från 320:- till 550:- beroende på längd & utförande 

Knivar & Dolkar: från 160:- till 250:- 
Läderharnesk från 680:- 

Gör-Det-Själv-Material; glasfiberstavar, latex, skumplast etc 

GRENDEL 
TELEFON: 031-12 16 72 . 

POSTADRESS: KLAREBORGSGAT 21, 414 67 GÖTEBORG 
(besök endast efter överrenskommelse per telefon) 

Katalog mot adresserat & dubbelfrankerat C5-kuvert           

  

  

  

Sir V.Ä.S. arrangerar den 28-30 juli -95 

Den Sista Utvägen 
I byn Maldor har lugnet fått råda sedan mannaminne, trots att byn ligger i civilisationens 
utkanter. Det har inte alltid varit så. Legenderna talar om svunna tider, om fasor och skräck då 
svartfolken i omgångar brukade våldgästa i Maldor. Det var endast tack vare alverna och 

skogsfolken som man lyckades driva iväg dem de gånger de har härjat i byn. 
Men så en dag, berättar legenderna, lyckades den store alvmagikern Vaalian komma över en 
mäktig talisman. Den valde han att ge till Maldor och sedan den dagen har byn alltid varit fredad 

mot svartfolken och lugnet har fått råda. Men nu på sistone har det åter börjat bli oroligt bland 
svartfolken, inte långt från byn. Allt fler och fler utsocknes har också börjat dyka upp i byn och 
det verkar uppenbart för byborna att någonting är på gång, men vad? 

Nu vankas åter äventyren. Det blir åter tid för hjältedåd och bragder. 
Det börjar bli dags att ge sig av. 

Är du intresserad av att deltaga på Den Sista Utvägen? Tag i så fall kontakt med någon av 
arrangörerna så skickar vi mera information. OBS! Vi tar max emot 200 deltagare. Absolut sista 
anmälningsdag är den 30 juni 1995. 

Anders Lönroth 

021-84 25 03 
Staffan Ericsson 

021-33 72 30 
Leo Bärling 
021-35 33 59 
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> Stormloktan 
- ett fevanåe five - 

  

| Ökäftestid närmar sig med stormsteg. Pumdistiga och ointresserade 

må de vara som inte förstår sig på att 

bevista 3 vimark under Senna högtid. 

Ty [de går inte bara miste om att 

höra ödets vindar viska om framtiden, 

utan aven om seklets 

flödande Svyckjom    storsta festlighet med 

och skådespel som för 

Sr 
    en tid får vardagens trivialiteter och vedermödor att blekna bort. 

Anmälningsavgift: 250:- 

Aldersgräns: 16 år (undantag kan göras, ring!) 

Anmälan sker via postgiro: 6463993-3 (bet.mottagare: Lpceum) 

  

Fö int on bontakta: 

FJimmp FJanlén Baniel Janson 

Vilebacken 39 Björkrisvägen 25 A 

692 36 KUMLA 702 34 ÖREBRO 
019-560288 019-361831 (18-22) 

Tomas Bolmsten 

BHobstavägen 31 

703 63 ÖREBRO 
019-146823 
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Latexvapen 

  

   

     

   

  

Svärd 

Klubbor 

Yxor 

Sköldar 

Masker 

Latexvapen till bra priser. Jag 
gör vapen efter dina önskemål. 
Reproduktioner eller fantasy- 
vapen med din och din mot- 
ståndares säkerhet i åtanke. 

Besök mig på Floragatan 17, 

måndag till lördag mellan 11.00-17.00 

Ring mellan 17.30-21.30 mån-lör 

eller skriv till: 

Pierre Lussagnet, Ättehögsvägen 15 
230 44 Bunkeflostrand, Sweden 
040-46 74 28, 070-715 33 61     13 

 



  

   SS 

  

  

Internet-nytt! Följande artikel har jag lämnat in till SVEROK för att de skall kunna lägga in 

den på sina WWW-sidor. Dock vill jag gärna ha mina duktiga läsares expertutlåtande. 

Läs igenom och kom med förslag på förbättringar. Inget är så bra att det inte kan göras bättre!   
  

Arrangörstips 
Vad man som ovan arrangör av levande rollspel bör tänka på. 

av Jonas Nelson, chefredaktör för StrapatS. 

Så, du vill arrangera ett levande 
rollspel, men vet inte riktigt hur 
man gör? Luta dig då bekvämt 
tillbaka och läs igenom den här 
artikeln, men kom ihåg - det är 
genom erfarenhet och misstag 
man VERKLIGEN lär sig! Det 

enda jag kan göra är att hjälpa 
dig att undgå ONÖDIGA 
misstag. 

Börja smått 
Som arrangör kommer du att ha 
tusen och en saker att hålla 
ordning på, och ju större evene- 
mang desto mer arbete. Fler del- 
tagare betyder större kostnader, 
fler intriger, ja kort sägt mer av 
allting. Rusa alltså inte iväg och 
arrangera ett sju-dagars levande 

rollspel för 500 personer som 
ditt första projekt. Ett endagars 
för 20-50 personer är mer 
rimligt. 

Område 
Vilken typ av område du 
behöver beror helt och hållet på 
vilken typ av evenemang du 

tänker arrangera. Är det sago- 
miljö, medeltid eller fantasy så 
duger en stor skog gott. Är det 
efter-katastrofen så är det kanske 
ett grustag du söker, och så 
vidare. I vissa fall kanske ditt 
Live utspelas helt och hållet 

inomhus, och då får du ge dig ut 

på jakt efter en lämplig lokal. 
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I vilket fall som helst gäller det 
att vara ute i god tid och att 
ALLTID ta kontakt med mark- 
ägaren för att be om lov. Under- 
rätta också berörda grannar, 
annars kan det hända att de 
ringer polisen om de ser skumma 
figurer smyga omkring i grann- 
skapet eller ännu värre - tar 

saken i egna händer och kommer 
ut med älgstudsaren i högsta 
hugg... 

Själv brukar jag ofta låta 
områdets naturliga förutsättnin- 
gar sätta spår i Livets bakgrund 
och intriger. Finns det en bäck 
ska den naturligtvis användas, 
och detsamma gäller för sten- 
rösen, grottor, ihåliga träd, kojor, 

gläntor, flyttblock och andra 
naturfenomen. 
I alla sammanhang är vattendrag 
en stor tillgång då deltagarna 
kan tvätta sig och sin utrustning. 

När du väl funnit ditt område, 
nöj dig inte med ett muntligt 
avtal med markägaren. Papper 
är alltid bra att vifta med om det 
skulle uppstå några oklarheter 
senare. 

Deltagare 
När du skaffat ett område och 
har börjat fundera ut en spelidé 
måste du skaffa deltagare. Detta 

går lättare än du tror - sätt upp 
några lappar på spelbutiker,   

annonsera i Livetidskrifterna 

och berätta för dina vänner så 
har du i ett nafs fler deltagare än 
du kan hantera. 

Har du ändå svårt att få deltagare 
kan det bero på ditt val av datum 
(det kanske kolliderar med andra 

evenemang?) eller priset. 30-80 
kr för en dag eller 100-250 kr 
för en helg är ofta rimligt, men 
det kan förstås variera beroende 
på vad som ingår i priset. 

Du måste också besluta dig för 
om du själv skall skriva alla 
roller och helt enkelt dela ut dem 
bland deltagarna (låt dem välja 
mellan första-, andra-, och 

tredjehandsalternativ), eller om 
de själva skall få hitta på och 
spela vad de vill så länge det 
passar in i din spelvärld. I så fall 
måste du skriva en hel del 
intriger i efterhand när du sett 
vilka idéer, bakgrunder och 

karaktärer som dina deltagare 

försett dig med. 
En bra idé är att låta arran- 
görerna ta hand om nyckel- 
positioner där de kan styra upp 
handlingen men ändå spela sin 
roll. Exempel på sådana 
nyckelpositioner är värdshus- 
värd, kung, byäldste, präst etc. 
Kort sagt personer i makt- 
position. Om inte du och de 
övriga arrangörerna tar dessa 

roller så se till att de besätts av 
folk ni har förtroende för, då de 
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är mycket viktiga för spelets 
utveckling. 

Intriger 
Något av det tråkigaste som kan 
hända en deltagare på ett levande 
rollspel är tristess och dödtid. 
En erfaren Liveare kan få saker 
att hända, men de flesta behöver 

något att börja nysta i, något att 
sysselsätta sig med. Det som 
driver ditt levande rollspel och 
dess deltagare framåt är intriger. 

Nu finns det folk som före- 
språkar mängder av småintriger, 
likaväl som det finns andra som 
hävdar att en enda huvudintrig 

är det enda raka. Själv föredrar 
jag en stor huvudintrig och ett 
antal mindre intriger som väver 

sig in och ut i varandra och i 

huvudintrigen. Lägg därtill 
mängder av rykten - både falska 
och sanna - så kommer 
deltagarna att ha fullt upp. 
Som arrangör vill man under 
spelets gång kunna styra upp 
handlingen någorlunda, så att 
inte alla plötsligt drar iväg åt 
helt fel håll. Därför är det 
lämpligt att lägga in några större 

brytpunkter (t.ex. när alla 
deltagare samlas för att närvara 
vid en kröning eller liknande) 
så att man med finkänsliga 
medel kan få in handlingen på 
rätt spår igen. Däremellan bör 

man i möjligaste mån lämna 
deltagarna åt sig själva och låta 
dem utforska alla idéer och infall 
på egen hand. 

Intrigmakande är en hel 

vetenskap och ingenting jag kan 
lära ut här - jag är för övrigt 
ingen expert själv. Huvudsaken 
är 1 allafall att alla har något att 
göra om de vill - men de måste 

självklart också kunna ta det 

lugnt och slappa om de vill.   

     

    

RR 

Deltagarna ska heller inte 

behöva bli tvingade till saker 
”bara för att du som arrangör 
säger det” utan endast då de 
själva inser att det är det enda 
rimliga att göra i spelsituationen. 

En mycket viktig sak att tänka 
på är att ingen skall behöva göra 
något otrevligt mot sin vilja och 
ingen ska ha kul på någon 
annans bekostnad! Alla deltar på 
levande rollspel för att ha roligt! 
Att svartfolken norpar den 
heliga artefakten ni skulle vakta 
är helt OK, men att de knycker 

er medhavda mat eller förstör er 
utrustning är en helt annan sak. 

Boende 
Om ditt evenemang inbegriper 
övernattning måste deltagarna i 
de allra flesta fall ha någonstans 
att bo. Många levande roll- 
spelare äger egna tält, pavil- 
jonger eller till och med portabla 
hus, men en del har ingenting. 
Dina alternativ är i korthet tre: 

- Du avtalar med markägaren 
om tältplats och meddelar   

StrapatS 
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deltagarna att de själva får ta 
med sig paviljonger eller dylikt. 
Själv står du (om ens det) endast 
till tjänst med att ordna in de 
tältlösa hos grupper som har 
plats över i sina tält. 

- Du ordnar ett antal tält, 
paviljonger eller dyl. åt de som 
inte har egna. Många Live- 
föreningar har paviljonger för 
uthyrning. 
På vissa typer av Live kan du 
också ordna fram material för 
deltagarna att själva bygga sina 
bostäder av, t.ex. slanor, rep och 
presenningar till vindskydd. 
Men kom ihåg att be markägaren 

om tillåtelse! 

- Du lånar eller hyr en 
scoutstuga, kursgård eller 

liknande, där deltagarna kan bo. 

Allemansrätten ger dig rätt att 
tälta på allmän mark under ett 
dygn, men detta gäller enstaka 
personer och inte stora grupper 
som det kan bli fråga om på 
levande rollspel. För att vara på 
den säkra sidan ska du alltså 
kontakta markägaren. 
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Mat och dryck 
Det enklaste är att låta del- 
tagarna ta med sig egen matsäck, 

men se till så att alla verkligen 
vet om detta! Du kan också få 
problem om ditt levande rollspel 
sträcker sig över flera dagar, då 
folk kanske felberäknar sitt 
matbehov eller tar med sig mat 
som inte håller sig utan kylskåp 
och därför måste kastas. 
Om du väljer att stå till tjänst 
med någon typ av värdshus 
under evenemanget (alltid lika 
uppskattat) så vill du antagligen 
också kunna servera mat där. 
Du måste då tänka på ett antal 
punkter: 

- Ska maten ingå i priset eller 
betalas separat på plats? 
Om maten ingår har du redan 
med anmälningsavgiften fått in 
de pengar du har till förfogande 

och kan göra dina inköp efter 
detta. Om deltagarna köper 
maten av dig på plats måste du 
gissa hur mycket som går åt. I 
båda fallen riskerar du att 
antingen stå med ett berg av 
rester, eller att maten tar slut 
efter halva evenemanget 
eftersom du beräknat fel. Helst 
skall du alltså enkelt kunna åka 
och handla om något tar slut 
eller saknas, och för detta 

behöver du en reservkassa. 

- Ska det vara kall eller varm 
(lagad) mat? 

Mycket beror på utrustningen 
på ditt värdshus och om du har 
någon värdshuspersonal till 
hjälp. Kall mat går knappast att 
misslyckas med, medan varm 

mat är mycket uppskattad under 
kyliga kvällar. 
Tänk också i flera steg - många 
arrangörer har svurit osande eder 

då de skrubbat golv i hyrda 
stugor för att få bort de in- 
trampade russinen... 

  

  

- Kan maten förvaras utan att 

bli dålig? 
På vintern är detta sällan något 
problem, men på sommaren kan 

kyl- och färskvaror bli dåliga på 
nolltid, och det sista du vill ha 

är matförgiftade deltagare! Tänk 
alltså på vilken typ av mat du 
köper in och vilka möjligheter 
du har att förvara den. Jag kan 
jui sammanhanget påminna om 
föreningen Enhörningen som 
fick sitt brödförråd uppätet av 
minkar (eller om det var illrar...) 

- Vad ska jag tänka på när det 
gäller dryck? 
I nödfall överlever man flera 
dagar utan mat, men dryck är 

livsnödvändigt! Se alltså till att 
du har gott om dryck, och upp- 
muntra deltagarna att ta med en 

egen reserv. 
När det gäller alkohol bör man 
vara restriktiv. Det är 

ABSOLUT förbjudet enligt 
svensk lag att förse minderåriga 
(under 20 år) med alkoholstarka 

drycker. Detta kallas langning 
och uppmuntras INTE! Däremot 
brukar många arrangörer inte 
lägga sig i vad deltagare som är 
över 20 år tar med sig i sin 
packning, så länge det inte går 
till överdrift. Ingen ska gå på 
Live med syftet att bli full - ser 
du några sådana tendenser har 
personen i fråga problem och 
bör tas om hand av sociala 
myndigheter. 
Alkoholservering till minder- 
åriga på värdshuset är alltså 
uteslutet. Däremot går saft, 
juice, cider och lättöl bra, och 
till de som är över 20 år kan 
även starkare saker serveras då 
ni ju utgör ett ”slutet sällskap” 
som det heter i lagtexterna. Att 
läppja på ett stop mjöd eller ett 
glas vin kan göra underverk för 
stämningen.   

Många arrangörer har dock helt 

tagit avstånd från alkohol och 

tillåter överhuvudtaget ingenting 
starkare än lättöl. Detta är en 
bra utgångspunkt som ingen kan 

argumentera emot då man ju 
som sagt inte går på Live för att 
supa. Dessutom skadar det aldrig 
att ha torrt på fötterna inför 
massmedia och alla kritiker. 

Avfall 
Självklart får ni inte lämna något 
skräp kvar efter er på platsen 
för ditt levande rollspel - om 
detta sker har «ni förverkat inte 
bara er egen utan alla framtida 
arrangörers möjlighet att få låna 
området igen. 

Några tips: 

- Utse en städansvarig i varje 
deltagargrupp, ge honom/henne 
en sopsäck och KONTROL- 
LERA att det verkligen blir 

städat och inte bara gömt under 
någon gran eller nedgrävt. 

- Organiskt avfall som är 
nedbrytbart (bananskal, mat- 
rester etc.) kan grävas ner och 
täckas med jord. Övrigt material 
(glas, plast, plåtburkar etc.) 
samlas in och körs till närmsta 
avfallsstation. 

- En idé är att införa straff- 
avgifter för de som inte städar 
efter sig, eller att alla betalar en 
obligatorisk summa i deltagar- 
avgiften som de får tillbaka om 
de städar. Tyvärr fungerar detta 
mycket sällan - många tycker 
att det är värt en slant att slippa 
städa, och blir summan för hög 
avskräcker du bara deltagare 
från att anmäla sig - det spelar 
ingen roll att de får pengarna 
tillbaka, en inbetalningsavgift på 
över 300 kr ser skrämmande ut, 

och det räcker. 
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- Mänsklig avföring skall (om 
ni inte har tillgång till WC eller 
liknande) antingen transporteras 
bort i därför avsedda behållare, 
eller grävas ner i s.k. skitgropar, 

vilka noggrannt övertäckes. 
Spring inte omkring och lorta 
ner på hundratals ställen i 
skogen utan ordna några be- 
stämda ställen på lämplig mark 
(dvs inte på vattensjuk mark och 
inte på rena hälleberget). 

  

Säkerhet 
Det är mycket ovanligt med 
allvarligare skador på levande 
rollspel, men småblessyrer 

uppstår ständigt och det skadar 
aldrig att vara förberedd. 

För det första gäller det att 
FÖREBYGGA skador. Detta 
gör du bland annat genom den 

obligatoriska vapenkontrollen, 

där du (eller någun du litar på) 
kontrollerar samtliga deltagares 
vapen så att de inte kan utgöra 
någon fara i strid. 
Slå med vapnet på dig själv eller 
på en kamrat - inte bara på 
ägaren, som säkert tiger och lider 
bara för att få sitt vapen godkänt. 
Kläm noga på vapnet och känn 
efter så att inte stommen känns 
igenom någonstans. Var extra 
uppmärksam med spetsen och 
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handtagsknoppen. Har vapnet 
parerstång ska denna inte 
innehålla någon hård stomme. 
Ledade vapen (stridsgissel, 

morgonstjärnor etc) är nästan 
alltid förbjudna i levande 

rollspel då de kan linda sig runt 
en handled eller en hals och 
orsaka stora skador vid ett 
häftigt ryck. 

Missilvapen (pilar, armborst- 

skäktor etc) måste vara mycket 
välgjorda för att inte kunna 
åsamka skada. Pilar skall ha 
styrfjädrar och spetsen får under 
inga omständigheter kunna 
tränga igenom vadderingen, som 
skall vara minst 4-5 cm bred för 
att inte kunna tränga in i 
ögonhålan. Vapnet får heller inte 
ha för stor dragkraft. Enklast är 
alltid att förbjuda missilvapen 
om du inte är helt säker på vad 
du gör. 

Kort sagt - är du det minsta 
osäker på ett vapen, så förbjud 
det, även om ägaren fått det 

godkänt på tidigare Live. Vapen 
slits och åldras, och bara för att 
tidigare kontrollanter varit 
släpphänta finns det inget skäl 
till att DU skulle vara det! Detta 
betyder att många deltagare 
kommer att få sina vapen under- 

kända, men det är ju faktiskt 
inte ditt fel! Om du inte vill bli 
mångas hatobjekt gör du ändå 

bäst i att ha ett antal säkra 
utlåningsvapen till hands. 

Allt det jag sagt hittills gäller 
boffer- och latexvapen. På vissa 
levande rollspel används paint- 
ballvapen, på andra stålvapen 
(som aldrig dras ur bältet) och 

på många Live har man inga 
vapen alls. Det är du som 
arrangör som bestämmer, och 

som också får ta konsekvenserna 

av ditt val.   

Nu sker det ju inte bara skador i 
Live-strider, utan även av andra, 

naturliga orsaker. Det gäller då 
att kunna BEHANDLA dem. 

Om du har möjlighet skall du 
alltid ha tillgång till någon med 
kunnighet i första hjälpen. Du 
skall också vara förberedd med 
första förband och plåster i 
massor på en plats där alla 

deltagare vet var det finns (t.ex. 

värdshuset). Om möjligt skall 
du också ha tillgång till bil och 
chaufför, eller åtminstone 

telefon för att kunna ringa efter 
ambulans eller brandkår om 
olyckan är framme. 

I USA kan man bli stämd på 
mångmiljonbelopp om man 
orsakat skada på annan eller 
annans egendom. Sådant händer 
sällan i Sverige, men som en 

försiktighetsåtgärd bör alla 
deltagare i och med anmälan 
också skriva på en förbindelse 
där de förklarar dig som arrangör 
oskyldig för uppkomna skador 
som du inte rimligtvis kan rå 
för. Men det innebär inte att du 
kan slarva hur som helst! 

Eld 
En lägereld att värma sig vid, 

laga mat över och sjunga sånger 
omkring är alltid trevligt, men 
inte alltid lagligt. Inför ditt 
evenemang ska du ta kontakt 
med närmsta brandmyndighet 
(se kommunens sidor i telefon- 

katalogen) och höra dig för om 
eventuella eldningsförbud. 
Markägaren kan också förhindra 
dig att elda. Sedan gäller det 
också att få alla deltagare att 
inse detta (bland annat innebär 

det att de inte kan ta med mat 
som måste tillagas). Detta är ett 
bra skäl till att INTE lägga 
levande rollspel mitt under 
högsommaren. 
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Även om det är tillåtet att elda 
skall du och dina deltagare vidta 
alla försiktighetsmått för att 
undvika skogsbrand. Se till att 
använda rejäla eldstäder med ett 

tjockt lager grus eller sand i 
bottnen för att undvika rotbrand. 
Inga torra träd eller buskar får 
stå i närheten av din eld och 
dess gnistor, och området 
närmast eldstaden skall rensas 
från allt brännbart och dränkas 
in med vatten. Ha alltid en fylld 
vattenhink intill elden. Självklart 
känner du till att man ALDRIG 
skall elda direkt på en berghäll! 
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Ekonomi 
Gör ALLTID upp en budget! 
Och kom ihåg att styra utgifterna 
efter de tillgångar du faktiskt 
har! Inkomster kommer främst 

från deltagaravgifter, men du 
kan också få bidrag från t.ex. 
SVEROK eller statliga och 
kommunala myndigheter. 
Undersök alla alternativ! Du kan 
också bli sponsrad - kanske kan 
markägaren donera några träd 
(som han ändå vill ha utgallrade) 
som ni kan bygga vindskydd av 
eller hugga upp till ved? Kanske 
vill den lokala bonden (förlåt - 

lantbrukaren) låna ut en häst 

eller några höns? Kanske vill 
din mosters studiecirkel baka 
paltbröd åt er? Vad vet jag? Det 
skadar aldrig att fråga! 

När du väl vet vilka inkomster 
du har, gäller det att fördela detta 

på utgifterna. Så gott som alla 
levande rollspel är helt idéella 
och många arrangörer går till 
och med med förlust. Att göra 
vinst på vänners hobby anses 
allmänt som ”fult” och man blir 
sällan populär på sådant. Den   
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normale arrangören siktar därför 
på nollresultat eller en minimal 
vinst. 

Tänkbara utgifter är: 

- Hyra av område eller stuga 
- Hyra av bil 

- Bensinkostnad 

- Mat och dryck för deltagarna 
- Rekvisita 
- Första förband 

- Byggnadsmateriel (rep, spik, 

tyg mm) 
- Verktyg 
- Annonskostnad 
- Tryckkostnad för regelhäften, 
utskick mm. 
- Porto- och kuvertkostnad för 
utskicken 
- Kontorsmaterial (papper, 
pennor, klister, tejp etc.) 
- Kaffe under sena nätter 

- Städkostnad (inkl bortfrak- 
tande av latrin och avfall) 

- Reservkapital 

Blir det mot förmodan något 
över kan arrangörerna unna sig 
en bättre måltid efter väl förrättat 
värv. Det är det nog ingen som 
missunnar dem! 

  

- en saga om människors högmod 

av Eric Rosenberg 1993 

Det var en gång för länge sen, en saga om en man 
Han bodde i en skog nånstans och sagan den är sann 

Halfdan är vår hjälts namn, han stred på dödens fält 
och sången hyllar Halfdans dåd, och draken han ej vält 

Det började en morgon, i augusti klockan sju 

Halfdan brukade sin jord, han borde ha varit konung nu 
Men han hörde rykten om en fruktad best, om flammor, eld och rök 

Han mindes faderns skarpa svärd på väggen i sitt kök 

...Och konungen i Halfdans stad, han lovar bort sitt land 

Till den som dödar draken svart och släcker bestens brand 

Halfdan samlar alltid sitt mod, ty han ville bli en kung 
För konungen var gammal då och Halfdan var ju ung 

En tidig sommarmorgon, han når så drakens berg 
Och draken den var faktiskt där, nu isas Halfdans märg 
”Kom ut din best, jag står ju här!”, han skrek i vredesmod 

och draken ringlar mäktigt ut, nu isas Halfdans blod 

Halfdan sliter uppp sitt svärd i ivrig ärotörst 
Han trodde han kunde vinna då, men tyvärr var draken först 

Ja, Halfdan steks av drakens eld, en djävulsk flamma stark 

Halfdan dräps vid drakens berg, en dårskapens monark 

Halfdan var en ärans man, en stark och duktig karl 
Som trodde på sig själv för starkt, barra minnen finns nu kvar 
Han ville bli en konung, men slutade sex fot ner 

Han ville skåda världen, han ser nu intet mer 

Han skulle ut och döda en drake stor och svart 

Han ville se den blöda, men ack, så fel det var't 

Även om denna saga, kanske slutar lite trist 
Kan vår hjälte nu ej klaga, han blev ju känd till sist... 
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Aven om visor och poesi är det ni (enligt enkäten) hatar mest i StrapatS så kommer de att drabba er då 
och då. Jag tycker nämligen det är trevligt med kreativa människor. Och förhoppningsvis kommer 

kvaliteten att öka så småningom. Snart kanske någon till och med skriver en dikt eller visa med vettig 
rytm och versmått, eller skickar med noter till sin visa! 

Goddagens! 
I detta bidrag till fansinet tänkte 

jag och min vän berika världen med 

två visor som vi skrev under Livet 

Mörk Gryning II, 25-29 maj. 

Den första heter Visan om Harald 
och handlar om värdshusets 
utkastare som var en trevlig man. 

Ni som efter att ha läst den tror att 
värdshuset var ett otrevligt ställe 
med ohyfsad personal har precis 

Visan om Harald 

Harald är en man av kraft 
många fagra kvinnor han haft 

Harald är en reslig karl 

många fyllon han kastat ut har 

Harald har en vilja av stål 

han såg till att vi fick vårt kvällsmål 

I staden Herke Harald bor 

han ser till att ingen snor 

Skägget Harald ansar väl 
han ser till att ingen stjäl 

Harald jobbar på en krog 

på värdshuset där ingen log 

Ja, han jobbar dag och natt 
i värdshuset där ingen satt 

Harald är en vän av oss 

i värdshuset där pigorna slåss 

Nedslagen vår Harald blev 
hakan hans blev ganske skev 

förstått vad det handlade om. Ni 

som var där vet vad vi menar... 

Den andra visan är på utrikiska och 

handlar om gardeskaptenen 

Morgan, och beskriver hans liv och 

död. Det är en elak liten visa som 

- Jonas. 

Vi vill dessutom tacka och hälsa 

till: Harald och Morgan, Thelodan, 

Asbjörn, Den vänlige munken, 

hertig Björn och hans sköna mö, 
pigorna Alma och Embla samt 

Grinn och Davan. 
vi inte vågade framföra offentligt 

med rädsla för gardets fula påhopp. 

Köpman Falgor och vandraren Sverker; 
Martin Andersson och Mikael Broman. 

The Ballad of Captain 
Morgan 

Bankad blev han gul och blå Morgan lives in the forest of mist 

bultad mör från topp till tå Morgan has an iron fist 

Men han klarade livet han 

sällan såg man sådan man 

Morgan rules the forest and land 
watch out for his steel-clad hand 

Många slag han kämpat har 
ärren pryder en riktig karl 

Morgan lives in the forest of dead 
Morgan needs not water nor bread 

Harald uttömt ämne är 
- nu vi skiter i det här! 

Morgan is an evil lord 

Morgan has a magic sword 

Fight him and you'll surely die 
ask him something: he will certainly lie 

Morgan fears not orc or elf 

Morgan likes to beat himself 

Morgan was stabbed by an evil git 

and his handsome throat was slit 

Captain Morgan is now dead 

worms are feasting on his head    The assassin met his doom 
= Morgan's resting in his tomb. 
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Föreningsadresser 
  

Hej och Hå! Nu har jag släppt lös saxen i Föreningsadresserna, och se, genast blev de färre! 
Fortfarande är jag dock inte säker på att allt nedanstående är korrekt eller fullständigt, 

så om du saknar din förening: Hör av dig! 

Oh, förresten: Är det någon förening som INTE vill att jag lägger in deras adress på SVEROKs 
Internet-sidor så säg till! Annars gäller principen "den som tiger samtycker"! 

            

De Dedanaan The Guild of the Nockes LiveFörening Särimners Vänner 

Johan Hellström Cucumber Daniel Behrnsten John Gunnarsson 
Gökgatan 15 Olle Johansson Karlavägen 34 Hovås Bräckaväg 34 
742 35 ÖSTHAMMAR Lomvägen 18 172 37 SUNDBYBERG 436 54 HOVÅS 
0173-124 54 831 62 ÖSTERSUND 08-28 98 23 031-28 62 44 

063-10 71 06 m93 belQmkth.se 
Dödgrävarnas Sällskap Daniel Staberg 
Martin Lindstaf Gyllene Hjorten Noshörningen Håkansdal 194 

Söderled 10 A Jesper Jansson Carl-David Waltersten 417 44 GÖTEBORG 
191 73 SOLLENTUNA Bergsgatan 104 Viksängsgatan 28 031-55 25 89 
08-754 77 83 802 66 GÄVLE 72347 VÄSTERÅS 

026-65 41 46 021-13 88 67 Södra Tornet 
Enhörningen 026-25 19 81 021-13 19 47 Måns Frid 

Hans Nilsson (Josefine Lindqvist) Väpplingvägen 10 

Panggatan 12 Härnösands LRSF 227 38 LUND 

723 38 VÄSTERÅS Markus Umefjord RavensWing 046-12 08 99 

021-14 21 89 Sehlstedtsvägen 7 Markus J. Ollikainen 070-582 08 99 
871 51 HÄRNÖSAND Myrmalmsringen 133 

ERROR 13665 HANINGE Ulricehamns 
Patrik Skogfors Illmhyr 08-745 24 18 LiveFörening 
Kålgårdsgatan 2 Lars Lundh 070-795 86 16 Holger Jacobsson 
553 23 JÖNKÖPING Badstugatan 2 B Stafettgatan 5 
036-30 24 10 691 32 KARLSKOGA Saga Society 514 31 TRANEMO 
031-16 81 29 0586-384 70 Niklas Ehnfors 0325-708 79 

Envägen 5 
Föreningen För Interaktiva Teater- 51095 DALSTORP H. Jacobsson, c/o Bjarme 
Interaktiv Teater / Mark | föreningen Troll & Alver | 0321-605 44 Studenstaden 31:232 
Uppsala: Magnus Sjöberg 752 33 UPPSALA 
Stefan Bergmark Skogsrundan 30 S.C.A. 018-54 53 64 
018-51 16 58 577 33 HULTSFRED Robert Hedström 
Johan Persson 0495-117 83 Munktorpsgatan 3 B Per Wetterstrand 
018-24 89 91 72341 VÄSTERÅS Tredje Långgatan 39 
090-77 04 66 LF Gripen 021-18 46 83 413 27 GÖTEBORG 

Andreas Hammarberg robhedQQupdate.uu.se 031-775 01 71 
Sundsvall: Barrsätragatan 29 E 

Martin Larsson 811 30 SANDVIKEN Mats Bergström Valhall Spelsällskap 

060-218 25 026-27 25 57 Östra Storgatan 49 Kristinegatan 3 

553 21 JÖNKÖPING 791 37 FALUN 
F.U.S.K. Linköpings LRF 036-12 39 97 023-71 14 90 
Anders Grönblad Köpmansgränd 4 - 
Bodingvägen 3 582 24 LINKÖPING Seregon Sir V.A.S. 
862 32 KVISSLEBY 013-27 47 80 Ewiz Ehrsson Leo Bärling 

060-56 01 43 (Henrik Röstlund) Becksjudarvägen 41, 1 tr. Tunnbrödsvägen 4 
13136 NACKA 724 76 VÄSTERÅS 

Gandalfs Kalsonger - de M.A.S.K. 08-716 3245 021-35 33 59 
orena Box 539 
Hanna Olofsson 721 09 VÄSTERÅS SF Silvereken Äventyrsgillet 
Johan Engbergs v 38A, 4 tr | 021-12 43 96 Daniel Jansson Peter Hansson 

17161 SOLNA (Mattias Wåglin) Lupinvägen 16 Bokhållaregatan 36 
08-82 94 31 69147 KARLSKOGA 21156 MALMÖ 

0586-354 13 040-23 88 56 
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Du är väl medlem i Sveriges roll- och konfliktspelsförbund! 

CE 3) Över 20.000 spelare i mer än 1000 föreningar kan inte ha fel. SVEROK bj 

ST verkar för spelarna iSverige. Ar du medlemi en förening; se till att den 
j är med i SVEROK. Är du inte medlemi en föreninghjälper vi dig att starta 

en eller att hitta en där du bor. Det kostar naturligtvisingenting att vara med 

i SVEROK. Tvärt om ger förbundet bidrag till medlemsföreningarna. 
Skriv till SVEROK, Köpmansgränd 4, 582 24 Linköping, eller ring kansliet i Linköping på 013 -140600. 
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BIropars 

  

= Kalendarium EN 

  

sommaren. Inga Byar II, ett humoristiskt 
fantasyLive arrangerat av M.A.S.K. Kontakta 
Mattias Wåglin, tel. 021-12 43 96. 

sommaren. Livets träd, ett fantasy/medeltids- 
Live. Kontaka Daniel Selin, tel. 08-745 36 44. 
Begränsat antal platser. Tidigare erfarenhet av 

Live önskvärd. Kostnad 50-150:- 

juli. Tårarnas Barn, ett medeltida sagoLive i 
Tiveden. Kontakta Kristian Rapp, 
tel. 019-20 21 71. Kostnad ca 150 kronor. 

7-8 juli. Oberons Gästabud. Stockholm. 
Arr. Erik Sieurin, Bodagatan 39 2 tr, 502 47 
BORÅS. Tel. 033-14 17 31, 0740-25 16 48. 

7-9 juli. Ulldar 4, ett kampanjLive i fantasy- 
miljö arrangerat av F.U.S.K. i närheten av 
Sundsvall. Kontakta Robert Röding, 

tel. 060-51 30 68. 

7-9 juli. Väntan vid Tallmyr. Sagostämning i 
västsverige utan svärd och alkohol. Få platser 
kvar. Kontakta Per Wetterstrand, 

tel. 031-775 01 71. 

11-16 juli. Den Vita Lunden / Zagost ishi 
zafushaum. Uppskjutet ett år! 

14-16 juli. SkogsVentyr-95, Ödesskölden. 
Kontakta Henrik Hoffström, tel. 021-13 93 61. 

19-23 juli. Skoklosterspelen. Tornerspel, 
marknad, konserter, gästabud, dans och 

skådespel. För mer info, ring 0171-526 96. 

21-25 juli. Nosferatu II - Norges första och 
största trilogi-Live fortsätter! 

Tidig medeltidsLive med tonvikt på häxkonster. 
Mycket påkostat! Svenskar varmt välkomna! 
Kontakta Nosferatu, PB 12 Blindern, 

0313 OSLO, eller ring Henrik, 22 22 03 05, 
22 35 19 62 (arb). kostnad 350 kr, 
pg. 0826 0939581.   

24-29 juli. Skymningstjärnen, ett medeltida 
sagoLive av Nockes Liveförening. Uppföljare 
till ”Nymfdans”. Kontakta Christian Nylund, 
tel. 08-26 15 69. 

27 juli - 1 augusti. RAVN?”s 
SommerSimulering -95. Ett senmedeltida Live 
i enslig högfjällsmiljö! Kontakta Ravn, PB 3867 
Ullevål Hageby, 0805 OSLO, NORGE. 

28-30 juli. Månbarn, ett sago/fantasyLive. 
Kontakta Jessica eller Veronica Carlsson, 

Snäppvägen 64, 746 33 BÅLSTA, 
tel. 0171-575 34. Kostnad ca 100 kr. 

28-30 juli. Den Sista Utvägen. Ett fantasyLive 
arrangerat av Sir V.Ä.S. 
Kontakta Leo Bärling, tel. 021-35 33 59, 

Anders Lönroth, tel. 021-84 25 03, eller 
Staffan Ericsson, tel. 021-33 72 30. 
Sista anmälningsdag 30 juni. 

4-14 augusti. Medeltidsveckan på Gotland. 

5 augusti. Marodriats Arv, ett endagarsLive i 
Judarnskogen. Kontakta Martin Andersson, 
tel. 08-26 23 36, eller Pontus Haglund, 

tel. 08-80 13 16. Kostnad ca 40 kronor. 

18-20 augusti. Stormlyktan, ett fantasyLive 
utanför Örebro för 200-250 deltagare. 
Åldersgräns 16 år. Sista anmälningsdag 29 juli. 
Kontakta Jimmy Janlén, tel. 019-56 02 88, eller 

Daniel Janson, tel. 019-36 18 31. 
Pris 250-350 kr beroende på när ni anmäler er... 

18-20 augusti. Ixions vilja. Ett medeltida sago- 
Live av Gandalfs Kalsonger - de orena. 

Kontakta Hanna Olofsson, tel. 08-82 94 31, 

Fredrik, tel. 08-511 715 74, Joanna, tel. 

08-768 43 41, elier Thomas, tel. 08-755 92 10. 
Åldersgräns 17 år, kostnad 120 kr inkl. mat. 

Sista betalningsdag 14 juli. 
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25-27 augusti. Fejden, ett sagoLive där 
rollspelandet sätts främst. Uppsala-trakten. 
Kontakta Mattias Pettersson, Bergsvägen 29, 

740 82 ÖRSUNDSBRO, tel. 0171-603 42. 

26 augusti. Onda Skuggor, ett intrig/boffer- 
Live med garanterade vändningar. För utskick, 
anmälan och frågor, kontakta Pontus Haglund, 

tel. 08-80 13 16, eller Mikael Broman, 

tel. 08-21 40 95. Pris 40 kr. 

hösten 1995. När skogen tystnar... 

Galningarnas lek III. Kontakta Måns Svenson, 

c/o Engdahl, Ardennergatan 45, 194 32 
UPPLANDS VÄSBY, tel. 08-590 894 34. 

8-10 september. Metusaleds udde, ett 

fantasyLive i medeltidsmiljö. Arr. Metusaleds 
Barn, kontakta Kim Jarl, tel. 0225-152 37. 
Åldersgräns 15 år. Kostnad ca 125 kr. 

8-10 september. Sista krogens förbannelse, 
ett skräckinspirerat Live i ”Sista Krogens” anda. 
Arr. Enhörningen, kontakta Hasse Nilsson, 

Panggatan 12, 723 38 VÄSTERÅS, 
tel. 021-14 21 89. Anmälningsavgift 155:-, 
medlemmar 125:- Max 76 personer, först till 

kvarn... 

38-10 september. Silverskäran -95, ett sagoLive 
utanför Örebro. För de födda -79 eller äldre. 
Kontakta Stefan Hollertz, tel. 019-31 24 06. 

Kostnad 91:50. 
(Men Stefan - nu kostar postgiroinbetalningar 9 

kr, innebär det att ni sänker priset till 91 kr?) 

16-17 september. FriZonen, ett efter- 
katastrofen-Live baserat på intriger, stämning 
och rollspelande. Få deltagare, kostnad 75-115 
kr. Arr. Upplands Väsby RF, kontakta Sven 
Folkesson, tel. 08-590 806 76, eller Daniel 

Bzdusek, tel. 08-590 830 66. Ring och hör även 

om du är sent ute! 

23 september. Stiftsmöte i Västerås. SVEROK, 
Live, workshops, medeltida dans mm. Kontakta 

Len Howard, tel. 0581-263 71. 

3-5 november. Fruktan, ett arr. i Enhörningens 
kampanjvärld. Kontakta Hans Nilsson, 

Panggatan 12, 723 38 VÄSTERÅS, 
tel. 021-14 21 89. Pris 135:-, medlemmar 100:-   

Allhelgona. Rollspelsläger + Live. Arr. 

Svenska Kyrkans Unga i Västerås Stift, 
kontakta Len Howard, tel. 0281-263 71. 

december. Herrarna Ullers Jul-gästabud. 
Arr. Enhörningen. Kontakta Nicklas Nilsson, 

tel. 08-733 12 90. Begränsat antal deltagare, 
utskick endast till de som anmäler intresse! 

Kostnad 75:-, medlemmar 50:-, plus 

obligatorisk matbeställning. 

1996 

Konfirmandläger 4-8 april plus 1-20 juli. 

Utforska kristen tro genom rollspel och Live! 

Kontakta Len Howard, tel. 0581-263 71. 

16-19 maj 1996. Pasteurprojektet - ett 
annorlunda framtidsLive i regi av SF 
Paladinerna. Kontakta Rikard Fischbach, 

tel. 08-85 35 12, eller Natalie Sjölund, 

tel. 08-510 105 79. Ännu bättre är det att faxa 
till tel. 08-85 43 54. 

sommaren 1996? Prinsessa på vift, ett 
sagoLive i Västerås-trakten som skjutits upp 
sedan 1994. Kontakta Jessica Carlsson, tel. 
0171-575 34. 

28-30 juni 1996. Uppföljare till Den Sista 
Dagen. arr. ITF Troll&Alver, kontakta Ola 
Lindblom, tel. 0495-603 61. 

juli 1996. Gwathaur - Skogens son. Ett 
intrigspäckat sagoLive i Stockholmstrakten för 
ca 200 deltagare. Arr. Handelshuset ”Sköna 
Ting”. 
Kontakta Johan Sjöberg, tel. 08-540 875 47, 

Johan Andrén-Dinerf, tel. 08-96 58 28 eller 

Björn Friman, tel. 08-81 55 85. 

Kostnad 170-200 kronor. 

juli 1996. Stjärnsång, ett femdagars medeltida/ 
fantasy-Live. 

9-14 juli 1996. Den Vita Lunden. Kontakta 
Måns Frid, Väpplingvägen 10, 227 38 LUND, 

tel. 046-12 08 99. 
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