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Strapat$ ir ett fristiende fansin om levande rollspel

och kostar inte mer dn 10 kronor inklusive porto.

Chefredaktor och ansvarig utgivare:

Jonas Nelson

Ateljéviigen 22 nb

172 41 SUNDBYBERG

tel: 08-98 20 33

e-post: nelson@1.kth.se

pg: 616 49 01-8 (Jonas Nelson)

\

Syftet med StrapatS ér att informera, diskutera och
rapportera om levande rollspel i alla dess former. Vi
ir dirfor 1 mycket hog grad beroende av ldsekretsens
engagemang i fansinet, bidrag i form av teckningar
eller artiklar mottages tacksamt. Ersittning utgér i
form av gratisexemplar och klistermérken.

Nytt postgiro:
616 49 01-8

(Jonas Nelson)

Manusstopp for nr 29 dr den 14 augusti 1995.
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Korthysteri

Tro deteller ej, men jag syftar faktiskt inte pd Magic
the gathering eller ndgon av dess yngre sldktingar.
Nej, ta en titt i din pl&nbok sa forstdr du nog vad jag
menar. Alla dessa kort i kontokortsformat kan gora
en galen!

Sjilv dger jag inte ett enda kreditkort, men dndé
innehéller min pldnbok inte mindre &n 13 liknande
kort:

Bankomatkort

Léinekort pé biblioteket
Patientbricka

Shell kontantkort
Reslustkort

Folksam forsdkringskort
Previa foretagshilsokort
Telefonkort

DN ldsarservicekort
Fritid Sthlms klippkort

Nu kan man ju borja fundera over hur ménga
planbocker som innehiller fack for sisdddr femton
kontokort? Inte s& minga, skulle jag tro - min egen
har fyra fack. Alltsd (vingas man knola ner korten i
ndgon annan ficka och diirmed massakrera medlems-

kortet i Seregon (eller vad som nu ursprungligen
ockuperade detta fack).

Dagens planbicker svarar helt enkelt inte mot det
moderna samhdillets krav!

Dessutom medfor naturligtvis denna kort-inflation
att pldnboken sviiller. Om vi for enkelhetens skull
antar att vart och ett av mina kort har en tjocklek pa

1 mm (inte ovanligt) s ger detta en sammanlagd
tjocklek av 1.3 cm plus matkuponger och visitkort.
Ligg dartill alla nddvdndiga: prylar som man
vanligen forvarar i plinboken (korkort, frimirken,
kvitton, salt och peppar*, anteckningar mm) s inser
ni att min pldnbok dr ganska tjock - utan att det ligger

Kopiatorkort, 2 st
SL-kort

...och som om inte detta rickte sd har sdvil visitkort
som mina matkuponger detta envisa format!

ndgra pengar i den!

An'te frustrerande s4 sig? <?74d )

*) Va? Har inte alla det?
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INNEHALL

Innehallet i Strapat$ utgors av allt mojligt
som kan relateras till levande rollspel,
eller ”Live” som det ofta kallas.
(Observera att jag skriver Live och Livet
med stor begynnelsebokstav for att
undvika missforstind i meningar av typen
”Jag tyckte béttre om forra livet”).

LASARBIDRAG

StrapatS ir i hog grad beroende av
lasekretsens engagemang. Kznner DU till
vilka Live som 4r pa ging? Kanske vill
du annonsera om ett kommande Live?
Har du kanske en rapport frin ett Live du
har varit p4, eller sitter du och trycker pA
nAgot annat som vi kan trycka istillet?
Minsta bidrag till StrapatS dr hjartligt
vilkommet! Skicka gérna ditt alster pA
diskett i RTF-fonnat. PC eller Mac kvittar
lika. Bifoga helst en utskrift.

ERSATTNING
Tyvarr har vi for nirvarande ingen
mojlighet att erbjuda nigon ekonomisk
ersittning utdver ett gratisexemplar av
det aktuella numret av StrapatS.

ANSVAR

Upphovsmannen ansvarar ensam for sitt
alster och sina 4sikter, dessa skall inte pA
nagot sitt tillskrivas StrapatS om s inte
uttryckligen anges.

RATTIGHETER

Strapat$ gor inga ansprak pd rittigheterna
till de artiklar och illustrationer som
publiceras i fansinet, dessa kvarstir hos
upphovsmannen om inte annat anges.
Redaktionen forbehéller sig dock ratten
att pA ett rimligt sitt korta och 4ndra i
insint material.

Ni som limnar in bidrag gors
uppmiirksamma pa att allt material som
ej dr mirkt med copyright kommer att
betraktas som fritt for l4sarna att kopiera
och distribuera sd lange killa och
upphovsman tydligt anges.

Annonser om levande rolispel r tills
vidare gratis upp till en kvartssida per
person/forening och nummer. Halvsida
100:-, helsida 200:-, uppslag 400:-

PRENUMERATION

StrapatS betalas antingen kontant till
chefredakioren eller genom insittning pa
ovan angivet postgirokonto.

Prenumeration #r fullt mojlig. Satt i s&
fall in valfritt belopp pa postgirokontot,
si fir du StrapatS si lingepengarna
riacker. Gl6m inte ange ditt namn och din

adress, samt frdn vilket nummer
prenumerationen ska borja giilla. Nagon
kredit beviljas ¢). Reservation gors for

prisdndringar,

StrapatS nr 28

o

Attention!
Viktigt meddelande!

Allas vart 1omska Postverk nijer
sig inte bara med att slarva bort
era StrapatSer - nu fir ni inte
ldngre betala in pengar till mitt
personkonto via postgiro heller!
Sjdlva skyller Posten pd att det
blev strul med banken, samt att
somliga gjorde skumraskaffirer
via sitt personkonto.
Hursomhelst, detta nummer av
StrapatS blev forsenat eftersom
jag var tvungen att skaffa ett
nytt, “dkta” postgirokonto och
ville informera om detta i det
hér numret.

Frian och med nu sker alltsi
alla inbetalningar till StrapatS
pa postgirokonto nummer
616 49 01-8, betalnings-
mottagare Jonas Nelson.
Glom inte att ange ditt namn
och adress samt VAD du
betalar for!

- Jonas

Magiskt fagelfro

Den amerikanska LRP-fore-
ningen LIONE uppskattar att
man foérlorar drygt 200 tygpasar
(symboliserar magiska missiler
mm) under ett normalt weekend-
dventyr. Forr var pisamna fyllda
med értor eller ris, men eftersom
dessa sviller nir de blir blsta
och dirmed kan doda figlar och
andra smadjur, har man gétt 6ver
till fAgelfrd. Nu Aterstar bara att
forska 1 hur detta pdverkat
fégelpopulationen...

Kalla: Internet,
rec.games.frp.live-action

Den vita lunden
uppskjuten!

Ja, frigan om arrangorsgruppen
Atta Tunnor skulle vara férmer
iin Ett Glas tycks ha fatt sitt svar.
Och jag som tagit ut semester
och allting! Nu kan vi bara
hoppas att Atta Tunnor stir vid
sitt ord och arrangerar DVL
nidsta dr, samt betalar tillbaka
pengarna till de som eventuellt
drar sig ur.

Tolkien-Live i Ost

Trodde du att rollspel och Live
bara var nigot for dekadenta
visterldnningar? FEL! Sivil i
Ryssland som i Ukraina Livear
man i Tolkiens virld, med stora
sommardventyr for ca 500
personer i fem dagar. Om
intresse finns kan jag nimna mer
om detta i nésta nummer - hor
av er med synpunkter!

Tack till Martin Rundkvist!

StrapatS
R R e

SFLi KK

SFL (Stockholms Fria Live-
sdllskap) har forsatts i konkurs
(eller dtminstone s& ndra man
nu kan komma med en férening)
vilket lar innebédra att chansen
for ndgon att fa tillbaka sina
pengar frin Trenne Byar
minskat ytterligare...

StrapatS lyckades till slut f4 tag
pa Christian Angerbjorn som
hélsar att SFL och allt som har
med foreningen att gora lagts p&
is. En ekonomisk redogorelse
frén Trenne Byar utlovas dock i
Féa, och jag hoppas att man
skickar den till StrapatS ocksa.
Med lite tur hadeni kunnat ldsa
den i det har numret...

Tro’t om ni vill:

En av Englands dldsta Live-
foreningar, Treasure Trap,
startades 1978 och drev for en
tid kommersiella Live i ett
medeltidsslott, byggt pd 1800-
talet av en excentrisk ameri-
kansk textil-magnat. Slottet var
dock behiftat med ett allvarligt
fel - spiraltrapporna gick moturs
uppét. De skall g medurs uppit,
for att gora det svérare for
erovrare att anvinda svéirds-
handen, samtidigt som det blir
ldttare for férsvararna. (Det enda
undantaget till denna regel dr de
skotska slott som tillhérde
slikten Armstrong, eftersom de
flesta i den slikten var vénster-
hinta).

Nordmark ut ur SCA?

Kommer Nordmark att g& ur det
amerika-influerade SCA for att
bilda en egen demokratisk
medeltidsférening? Ak till
Medeltidsveckan i Visby och se
historia skapas (eventuellt)
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Sagor = Medeltid

Ewiz Ehrsson, Seregon: Som
postmottagare i Seregon far jag
ménga liveinbjudningar och jag
blir alltid lika forvanad nér jag
laser dem. Jag forstir nimligen
inte varfor de flesta verkar tro
att allt som har med sagor och
fantasy att gora automatiskt
utspelar sig pd medeltiden.

Nu stdr det ofta att “detta &r ett
sago/fantasylive” men endast
medeltida kldder tolereras, inga
vanliga tédlt utan endast
medeltida paviljonger, endast
medeltida rustningar etc. Det var
vil dnd sagor eller fantasy livet
handlade om, vad har d&
medeltiden med det hela att
gora?

Dessutom anges oftast inte
vilken medeltid som riknas; ir
det svensk eller europeisk
medeltid, vilken tidsperiod,
vilket land?

Ar det ett sago/fantasylive s4 ir
det bittre att skriva vilken saga
eller vilken fantasyberittelse
som livet #r baserat pa. Ar det
t.ex. sagor fr&n Bréderna
Grimm, H.C. Andersen eller
Astrid Lindgren man har tinkt
pé, eller dr det fantasybocker
som Trollkarlen frin Ovirlden,
Belgariaden, Dragonlance, Den
Oandliga Historien, Sagan om
Ringen eller Piers Anthonys
serie om Xanth som har
inspirerat till livet? Har ni list
bockerna si forstar ni vilken stor
spridning det finns.

Som exempel kan jag ta en
inbjudan som jag fick i véras i
vilken det stir att det 4r ett

sagolive och att alla rustningar
som &dr “oautentiska” ir
forbjudna. Arrangoren skriver
inte vad som menas med detta,
men pé ett sagolive bor allt vara
pahittat (= saga), alltsd ar allt
som dr autentiskt i Livet det som
ar pahittat och didrmed blir en
“oautentisk” rustning en

Tyckeriet

rustning som inte dr pahittad, dvs
en riktig rustning. Har du alltsd
en kopia av en svensk 1200-
talsrustning pd dig pa detta
sagolive sd dr den oautentisk!

Hittar man pd en egen fantasy-
virld kan man dessutom kringgd
ménga saker som krdvs i ett
medeltida live. T.ex. kan det
mycket vil finnas glasogon,

e B

clement, cigarettindare, toalett-
papper m m i din egen péhittade
fantasyviirld. Varfor dd anvinda
en medeltida virld ddr s minga
bekvimligheter saknas?

Jonas: Anledningen till att man
sd sdllan preciserar begreppet
"medeltid” inom levande
rollspel tror jag beror pd rent
praktiska saker. Alla varken kan
eller vill sy upp nya, tidstrogna
drdkter till varje Live. Ddrfor
ndjer man sig med en eller ett
par som ser ” genomsnittligt
medeltida” ut, och eftersom alla
gor likadant sd har det blivit ett
slags praxis. Ddrfor tolererar
man att stéta pd sdvdl 900-
talsdrdkter som 1500-talsdito pd
ett och samma ” medeltidsLive” .
Ndr det gdller begreppet
”sagoLive” sd har det (ocksd
enligt praxis) kommit att
beteckna medeltidsLive med
sagoinslag, dvs overnaturliga
vdsen som troll, tomtar, dlvor
och vdttar - sdnt som gdr att
finna i folksagor. Om det
ddremot inkluderar magi,
dvdrgar, alver, hober, svartfolk
eller dylikt sd blir det
automatiskt ett fantasyLive.

Detta dr som ni forstdr en grov
generalisering och det finns
undantag, t.ex. renodlade
sagoLive helt fristdende frdn
medeltiden (dven om folk lir
dyka upp i sina medeltidsdrdikter
och bo i paviljonger dndd).
Faktum  kvarstdr  dock:
arrangérer som i utskicken inte
tydligt anger vad deras Live
handlar om fdr std sitt kast.

Nr 28 juli 1995
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Jag vill ocksé4 tycka till
om Héxjakten!

Daniel Bjorkman, Ostersund:
Jag kunde inte 14ta bli att notera
de hogst orittfirdiga klagoméalen
pé Hdxjakten som framfordes i
en insidndare i senaste StrapatS.
Forst och frimst kanske jag
skulle forklara svartfolkens
stillning p& Hdxjakten (i alla fall
sa som jag uppfattade den). Det
fanns ju tvd orchklaner pé Livet,
dels Uhrak’s orcher med vilka
ett fredsforbund ingétts, dels en
”ond” orchklan (ljusgrona med
stora underbett). De sistndmnda
drantagligen “Falu-orcherna” du
namner, dven om jag aldrig
horde uttrycket anvéndas under
Livet.

Dessa tvd orchklaner 13g som
bekant i strid med varandra, en
strid som (skenbart) avslutades
med den stora kampen (som
prosaiskt nog tog plats under
kraftledningen...). Denna strid
var ganska mingsidig och invol-
verade bdde reptilmidn, mork-
mén, en zombie, troll och Tredje
Kompaniet (de sistnamnda mot
alla andra, i alla fall ett tag).
Det ricker nog med att séga att
striden i min mening var bade
dramatisk och spinnande (jag
var nérvarande nistan hela tiden
och horde aldrig ndgon upp-
maning om att “snitta alla Falu-
orcher”).

Fredspakten med Uhrak’s orcher
och Legash’s morkalver var ett
mycket bra inslag som framfor
allt tilldt oss som spelade icke
stridande roller att bide tala med
och ldra av orcherna och
morkalverna istillet for att hela
tiden tvingas fly sd fort man
horde minsta grymt. Insédndar-
skribentens indignation over att
han inte fick sliss med svart-
folket var ndgot av det fnigaste
jag hort, rena tolvérings-
beteendet!

Nr 28 juli 1995

De flesta reaktioner jag har
kommit i kontakt med géllande
Hdixjakten har varit positiva, och
jag tycker att arrangérerna i
Enhomingen gjorde ett bra jobb
med Sveriges nist storsta Live.

Jag skulle ocksi vilja ge mina
komplimanger till Riddar
Kiempe, trots hans ndgot
negativa instdllning till mig
("Jag umgas inte med prister
- jag branner dem”) och hans
senfdrdighet 1 den stora striden
(han snubblade i gréset och tog
paus for att skilla: “Jag
forsoker ga till anfall, men
undervegetationen hindrar
mig hela tiden!”).

Andra som spelade fantastiskt
bra var gycklarna (trots deras
jobbiga Beavis & Butthead-
garv), mannen som satt pd
virdshuset och lade ned hela sin
sjdl i att hoppas pé att ndgon av
pigorna skulle trilla utfor
trappan, Uhrak’s orcher och
goblins och sist men inte minst
den gronklidda skogsnymfen
som lurade ut mig i - ja, just det
- skogen. (Om du léser det hér,
du som spelade nymf, ska du
veta att jag ndstan blev kiri dig.
Du var verkligen duktig pd att
locka folk). Den gamla
puckelryggen "Hump” och hans
alvflicka var ocksd bra, dven om
den sistndmnda var minst sagt
jobbig att forsoka ridda for min
vin Ulrik och mig. (Prova att
inte springa p4 stigen nésta gdng
sd kanske du slipper att bli
riddad tre glnger pd samma
dag!)

Det enda jag fann att klaga pa
var skogsalverna, som enligt min
&sikt dtminstone borde se ut som
alver, dvs inte 150 cm 14nga och
120 cm breda, och som borde
vara i skogen istillet for att
ockupera vartenda j-vla bord pa

virdshuset! Forutom dessa var
det enda som var negativt
“dvirgarna” (no comments). D7
var ett mycket fint inslag som
jag hoppas pi att st6ta pa igen.
Sammanfattningsvis hade jag
det mycket trevligt pA mitt férsta
Live, wrots vidret och kiinslan
av inbordeskrig i kung
Gylleneks folje, dir jag for
ovrigt spelade prist. Men vart
var alla hixor egentligen?

P.S. Jag ska ocks passa pé att
tilligga att en insindare i en
tidigare StrapatS var helt
felaktig. Olle Johansson léter
hilsa att han visst dr den Olle
Johansson som brukar skriva i
StrapatS, Sveriges bista
Livetidning.

P.P.S. Planer finns pd att dka
med ett STORT, ELAKT folje
av orcher, troll, goblins, skavens,
morkalver, ddlemn, stritrovare
och dylikt pA EnhorningsLivet
Fruktan i november. Det 4r dn
s4 linge bara en idé, men anmil
gérna ditt intresse till:

Daniel Bjorkman
Svanvigen 54
831 62 OSTERSUND.

Jonas: Suck i kubik! Smaken dr
som bekant till forvillelse lik
baken, och om alla de ca 400
som deltog pd Hdxjakten skulle
skriva in och berdtta vad de
tyckte om Falu-orchers och
andras rollprestationer sd skulle
StrapatS vara fylld med kibbel
fram 1ill 1997. Kan vi inte ldmna
det hdr nu?

Dessutom var insdndaren i
StrapatS nr 27 inte alls felaktig.
Sverige rymmer fler dn en Olle
Johansson!

For ovrigt dr StrapatS
fortfarande ett fansin och inte
en tidning...
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StockhoLmr

presenterar:

Lyfte

- din produkt fran
Parleporten AB

Kulturhusets tak kommer i juli
att forvandlas till en futuristisk
liveviirld - en Overfylld viint-
central dir desperata medborgare
drommer sig bort framfor det
forforiska flimret fran tele-
visionen, redo att gora vad som
helst for att fa Lyftet.

Ar du mellan 13 och 18 ska du ta
chansen att vara med pa en unik
live. Under veckan som leder
fram till livedagen kan du gi
kurser i drama, improvisation,
rekvisitatillverkning, scenografi,
kostym och multimedia. Allt detta
for bara 50 kronor.

Visst later det bra. Ring for

anmilan och mer information:
08- 7000 216.

Young
Swords

av den efterhdngsne Bjorn Hellgvist

Tycker du att medelidldern pd Livedeltagare
kénns for lig ibland? Om detta irriterar dig
skulle du nog inte trivts pd medeltiden... Och
ni som dr unga kommer nog att 6verraskas av
dldern p3 en del av medeltidshistoriens mest
kdnda namn niir de blev berémda.

Under medeltiden delade man in livet i sju-
arsperioder. Upp till 7 &r riknades man som barn,
och upp till 14 4rs dlder som “halvvuxen”. De
flesta utbildades inom ett yrke, och adelns barn
skickades ofta bort for att trinas och tjina hos
ndgon slikting eller allierad. Vid 15 &rs &lder
riknades man som vuxen, och kunde gifta sig.

Det medeltida samhiilet var ungt; man tror att
omkring hilften var 21 4r eller yngre (vid 21 var
man vanligen flerbarnsforilder och hirt arbetande
for familjens uppehille). Om man bortriknar
spidbarnsdodligheten (som var mycket hog fram
till 1900-talets borjan) s& 13g medellivslingden
pa ca 50 &r. Ungefir tva tredjedelar nddde 20-24
ars alder, och niistan 2% blev 80 eller mer. Detta
innebar att man fick ta ansvar tidigt, f6r att skaffa
egna barn och ddrmed trygga sin dlderdom.

Jag har griivt fram ett antal exempel p4 medeltida
ledare som utmérkte sig vid unga ar. Anledningen
till att jag gr dnda upp till 29 drs &lder dr for att
visa hur de som riikknas som unga idag var gamla i
girden pé sin tid. Kom ihdg att inte tolka de
foljande uppgifterna som att bara unga hade
inflytande, eller att de handlade pa egen hand. De
hade #ldre rddgivare, och méinga av de som inte
riknas upp hade miserabla liv. Men pd Live kan
alla vara hjdltar om de vill, och jag hoppas att
foljande fakta kan roa, upplysa och inspirera.

Nr 28 juli 1995

14 4r Henry Plantagenet (senare Henry II)
invaderar England 1147 for att avsitta kung
Stephen (hans mors kusin). D4 han misslyckas,
och inte kan betala sina legosoldater, betalar
Stephen 4t honom och skickar hem Henry.

15 Méinga minderdriga regenter krons och
slipper ddrmed formyndarna. De flesta i
adelsklassen dr vipnare. Man far gifta sig eller
sviira munkloftet (efter ett &r som novis).

16 Richard Lejonhjirta deltar i uppror mot
sin far Henry II &r 1173.

17 Jeanne d’Arc inspirerar fransminnen i
kriget mot engelsménnen och bidrar till segern
vid Orléans &r 1429.

18 Hertig Erik gor tondrsuppror mot farsan,
kung Magnus Eriksson. Ett uppror &r 1347 krivde
att man dgde stora landomriden och en smirre
armé.

L 2E
W27
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19  Richard, hertig av Gloucester (senare
Richard III), fir leda en egen hdravdelning i slaget
vid Barnet under Rosornas krig &r 1471.

20 Sten Sture den yngre viljs till
riksférestdndare 1512 (Sverige hade ingen kung,
utan var i krig med Danmark om unionen). Vid
denna 4lder dubbas de flesta vipnare till riddare.

21 Ryssen Alexander Nevsky sldr en svensk
korstigshir vid Neva ar 1240.

22 Knut den store tillkdmpar sig Englands
krona &r 1017.

23  Drottning Margareta (Magnus Erikssons
#nka) stidrker sin maktposition genom att bli den
minderérige kung Olavs férmyndare r 1376. Hon
bibehiller sin position som reell hirskare fram
till sin d6d 1412 efter en livstid som en av Europas
skickligaste politiker.

24  “Minnes I Hétunaleken?” Hertig Erik
Magnusson tar tillsammans med sin bror
Valdemar ildre brorsan kung Birger till finga &r
1306.

25  Prins John forsoker 6verta England frdn
sin bror Richard Lejonhjérta ar 1192.

26  "Den svarte prinsen” leder engelsminnen
till seger vid Poitiers r 1356. Riksforestindaren
Sten Sture den yngres dnka Kristina Gyllenstierna
leder 4r 1520 Stockholms forsvar mot danskarna.

27 Gustav Vasa viljs 1523 till Sveriges kung
efter tre &rs kamp.

28  Henry V slir fransminnen vid Agincourt
&r 1415.

29 Sten Sture den dldre, Sveriges
riksforestdndare och starke man, slar danskarna i
slaget pd Brunkebergsdsen &r 1471.

” Det dr sd att man fdr prestationsdngest”
- Bjorn Hellgvist, nybliven 30-dring.
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Liveregister ?

Skulle Du vilja vara med i ett landstéickande register ver
Livare? Detta skulle finnas tillgdngligt for arrangorer over
hela Norden s4 att de littare kan nd Dig. Skriv i si fall ned
(eller skicka en diskett med) féljande information:

* Namn, adress, tel nr

* Koén

* Fodelsedr

* Lingd

* Antal Live du varit med pd, ev arrangerat

* Ev favoritroll?

* Speciella fsrmagor? (Spelar instrument, kan sluka eld,
talar Svartiska, etc)

* Ovriga upplysningar (vegetarian, astmatiker, etc)

Naturligtvis kan Du vilja att uteldmna en eller flera av
upplysningarna eller tas bort frin listan nér Du vill.

Vi kommer kvartalsvis att redovisa i StrapatS hur minga
namn som finns registrerade.

Skriv till:
SF KSL, c/o Kowalski
Paradistorget 12
141 47 HUDDINGE

‘Marodriats Arv
5 augusti 1995

Ater ett endagarsLive i Judamskogen, denna ging med lite
mindre betoning pa boffer och lite mer pé dventyrande.

Detta Live ir lite mer genomtiinkt och pakostat,
det gér till och med ut pa nigot :-)

For anmilan, utskick och vidare information, kontakta:

Martin Andersson, 08-26 23 36,
eller Pontus Haglund, 08-80 13 16

Pris ca 40 kronor.

Det kommer dock att finnas tillfélle till strid for de som vill.

Kopes
ca 10000 ringbrynjeringar,
2 mm innerdiameter (runda)

Martin Andersson
tel. 08-26 23 36,
alt. 08-80 41 14.

Du far 50 kronor

GRATIS

p4 Tradition i Stockholm

genom att kopa ett av StrapatS

tillgodokvitton. (Jag hinner

namligen omdjligt handla s

mycket spel alldeles sjdlv).

Kvittona har belopp pé 200-

400 kr, och siljs alltsa till 50

kronors ldgre pris.

Se adress mm pé sidan 2.

o000 oooOOOOOOOOREOOEOO

Bygga latexvapen sjélv?

Glasfiberstavar, skummaterial
mm siljes billigt!

Kontakta Per Lindqyvist,
tel. 0498-21 97 57.

Det finns fortfarande plats
kvar i min VW-buss till Norge
26 juli-1 augusti.

Dessutom kan jag ta med
skrymmande packning fran
Stockholm till Visby under

Medeltidsveckan for en
smdirre kostnad!

Ring Jonas pé tel. 08-98 20 33
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Skronan

SRS

Féljande ldr ha hint under ” Skuggornas Dal” :

En trupp stolta soldater, mestadels utgérandes
av Liveare frin RavensWing, marscherar till
strid. Stélet blinker, fanorna fladdrar och allt &r
pé det hela taget oerhort pampigt nir de tigar
fram. Anda tills nigon av hirforama plotsligt
skriker en order:

- Formatering!!!

Den nyss s stolta truppen faller ihop, kvidande
av skratt...

% %k %k

Foljande sdgs ha intrdffat pd ” Odets Offer” :

En mycket Conan-inspirerad barbar har slagits
medvetslds och tagits tillfinga. Trots myggen ér
det enda han har p4 sig ett hoftskynke av nigot
palsdjur.

Samtidigt kommer Prinsessan pd besok i lagret,
och de stolta tillfingatagarna vill forstas visa sig
tuffa:

- Hehehe, lilla sessan, nu ska vi ha anatomi-
undervisning!

Varpd de lyfter p4 barbarens hoftskynke, och ser
man pd, han har faktiskt ingenting under! Han
spelar dock lugnt vidare i sin medvetsldshet och
den som blir mest réd i ansiktet ér han som lyfte
pa skynket. Sessan, hon har varit med forr...

* ok ok

Frdn ”Trollmdne” berdittas nedanstdende:

Munken och Klockaren har tréttnat pé alla
ogudaktiga gédrningar och springer skrikande in i
den lilla byn:

- Vi har kommit for att bedriva det onda!

Att byfolket stirrade mycket egendomligt p&
kyrkans mén kan man kanske forsta...

StrapatS

S

Frdn 1800-talsLivet ” Jacob Wargkloos
Testamente” kommer féljande historia:

En person ser sig oupphorligt omkring och ir p&
helspénn, varfor han far frigan vad som stér pa.
Svaret blir, ndgot ovintat:

- Jag tyckte jag sag Elvis!

Smétt anakronistiskt, kan man tycka...

$ ok ook

Det pdstds frdn 20-talsLivet ” Nemesis Divina” ..

...att Dr Nils Boberg diskuterar forskaretik med
kandidat Axel Bjomer, och varnar for att falla
for frestelsen att misstolka sina data for att upp-
nd ett i forvig onskat resultat. Som avskrickan-
de exempel ndmns forskningsresultaten hos en
viss fru Ornstedt, kvinnlig psykolog. Bide
Boberg och Bjorner har svért att hilla leendet
borta...

% ok ok

Det sdgs att vigselakten pd Bohus Fdstning
under " Vildhavre” ...

...avslutades med att “prdsten” hogt och tydligt
forkunnade for s&vil brudpar som de forsamlade
gisterna:

- Och dirmed forklarar jag iktenskapet
avslutat!

Kortare dktenskap fAr man nog leta linge efter...

Det HAR var ett exempel pd vad Jag vill se mer
av i StrapatS! Det dr hindelser som dessa som
med tiden blir legendariska! Har DU ndgon
mer eller mindre sann skréna ant berdtta frdn
ndgot Live du varit pd, eller ndgot du hort
berdttas? Skriv till ” Skrénan” och dela med dig
av ldckerbitarna! Det behover inte vara helt
sant, huvudsaken dr art skrénan dr en bra
historia med ett korn av sanning i sig.
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StrapatS

et borjade med att jag
slingde ut en trevare
pa Internet’s livliga

diskutionsgrupp fér Live,
rec.games.frp.live-action, for
att friga efter existerande
handbécker om levande rollspel,
eftersom jag nu héller p4 att géra
en sjilv (ja, jag vet - den AR
forsenad, och inte sd lite heller!
Men StrapatS mdste

SRS

levande rollspel dn vad vi 4r
vana vid hir i Skandinavien.
Efter en snabb forklaring av vad
Live 4r vidtar ett digert kapitel
om hur man skapar en karaktir,
frin kroppspoing till raser
(dvirg, alv, skogsalv, svartalv,
halvalv, halvlingdsman,
halvtroll, halvorch och
minniska) och klasser (krigare,

i graderna (och dirmed fi
tillgdng till bittre formagor, ge
mer skada etc) miste man
fortjana erfarenhetspoing (sdger
er ordet ”XP” ndgot?) som man
fér ndr man lyckas med ndgot
under sina dventyr. Men man
kan ocksé f4 poing om man har
en passande drikt, rollspelar bra
eller gor ndgot annat som kan
ge upphov till en

komma i forsta hand).

Det enda svar jag fick

StrapatS koper grisen i sdcken

sd slipper Du gora det:

"\ bonus.
Allt detta bestdms av
spelledarna, varav

kom frdn amerikanen
Jim Pigtain, som
forklarade att han var
medforfattare till en
handbok och att den
egentligen kostade 20
dollar, men att jag
kunde 4 kopa den for
10 dollar plus frakt.

The Kanar

- A guide to Live-action Role-playing

av Christopher Jozwik och Jim Pigtain.

minst en foljer del-
tagarna och noterar
deras poidng, svarar
pa regelfrdgor etc.
Mitt under Livet!

Finns det d& inget gott
att siga om The

Jag tinkte pd saken,
och medan jag gjorde
det traskade jag in pd
Tradition. D6m om
min férvaning nir jag
p hyllan finner Jims
bok: The Kanar.

Kanar?

Njai, egentligen inte.
Det skulle mojligen
vara att med ett sddant
genombyrékratiserat
system s ar det enkelt
att hélla koll pa alla

Visserligen for dryga
200 kronor, men jag
har som ni vet ett visst
overskott pd tillgodo-
kvitton hos Tradition...

Falchion Publications
P.0. Box 605
Highland, MI 48357
U.S.A.

deltagare fran dventyr
till dventyr, och dven
skriva ner historien
allt eftersom den
intrédffar. Dessutom dr
ménga av teckningar-
) nasnygga.

S4, jag kopte boken
och meddelade Jim att jag inte
langre var spekulant utan dgare.
Han var inte missnojd utan bara
glad 6ver att hans verk spritt sig
dnda till en butik i Stockholm.
(Jag undrar om StrapatS
handbok ndgonsin kommer att
sdljas i USA?)

The Kanar ir en sladdrig sak
pa 144 sidor med fargomslag
och gott om illustrationer (och
faktiskt ett (1) foto!)

Nér man bldddrar i den inser
man snabbt att amerikanarna har
ett helt annat forhallningssatt till

10

barbar, tjuv/lonnmérdare,
spejare, magiker, stridsmagiker,
héxdoktor, shaman och prist).

Redan hir har man 13st sig vid
“vanliga” bordsrollspel. Och det
blir inte direkt béttre i kapitlen
om firdigheter, strid och magi!
Dessutom é&r boken full med
listor och tabeller. Hade det inte
varit for den dér introduktions-
sidan om Live skulle jag ha trott
att det var ett vanligt rollspel!

Alla karaktirer borjar sin karridr
som nybdrjare, och for att stiga

Men, hur var det med sjilva
handboks-idén da? Ja, den sig
jag inte till alls! I ord beskrevs
hur man tillverkar ett boffer-
vapen, och det fanns ett par tips
om fillor och gift, men det var
ocksd allt. Inga forklarande
bilder eller ndgonting! Som
handbok betraktad dr The
Kanar virdel6s. Som regelbok
passar den kanske amerikaner,
men knappast 0ss svenskar.

- Jonas Nelson.
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Alvbron 70:-; A: halvalv; B: skogsalv; C: hégalv resp. D: svartalv—|
Masker 119:-; Orch, Vitte, Ghoul, Skelett, Rese, Troll resp Reptil
Svard, Klubbor, Yxor, Sablar & Tjuggare
fran 320:- till 550:- beroende pa langd & utibrande
Knivar & Dolkar; frén 160:- fill 250:-
L#derharnesk fran 680:-
Gor-Det-Sjalv-Uiaterial; glasfiberstavar, latex, skumplast etc

GRENDEL

TELEFON: 031-12 16 72 .
POSTADRESS: KLAREBORGSGAT 21, 414 67 GOTEBORG
(besok endast efter 6verrenskommelse per telefon)
Katalog mot adresserat & dubbelfrankerat C5-kuvert

Sir V.A.S. arrangerar den 28-30 juli -95

Den Sista Utvagen

I byn Maldor har lugnet fatt rdda sedan mannaminne, trots att byn ligger i civilisationens
utkanter. Det har inte alltid varit s4. Legenderna talar om svunna tider, om fasor och skrick d
svartfolken i omgangar brukade véldgista i Maldor. Det var endast tack vare alverna och
skogsfolken som man lyckades driva ividg dem de gdnger de har hérjat i byn.

Men sé en dag, beriittar legenderna, lyckades den store alvmagikern Vaalian komma Sver en
miktig talisman. Den valde han att ge till Maldor och sedan den dagen har byn alltid varit fredad
mot svartfolken och lugnet har ftt rdda. Men nu pd sistone har det ater borjat bli oroligt bland
svartfolken, inte ldngt fran byn. Allt fler och fler utsocknes har ocksé borjat dyka upp i byn och
det verkar uppenbart £6r byborna att nigonting 4r p& ging, men vad?

Nu vankas 4ter dventyren. Det blir ater tid for hjilteddd och bragder.
Det borjar bli dags att ge sig av.

Ar du intresserad av att deltaga p& Den Sista Utviigen? Tag i si fall kontakt med nigon av
arrangorerna sd skickar vi mera information. OBS! Vi tar max emot 200 deltagare. Absolut sista
anmilningsdag &r den 30 juni 1995.

Anders Lonroth
021-84 2503

Staffan Ericsson
021-33 72 30

Leo Birling
021-3533 59

Nr 28 juli 1995
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Stormlyhtan | ietede bk

-~ eff fevanée ‘fi\)e - l

j Svird

Sfiiffegﬁé narmar siq med storrmsteg. @ménigﬁga och ointresserade KI u b bo r
ms 8 vara som infe fapgté’w sig pS at Yxo r
Bevister 3} witmark unber Serma g1, Skéldar
CEX de gl inte bara miste om att
Hora ddets vindar viska o frantiden, M as ke i

utan aven om yﬁfets

ff&an& évxcﬁjom

storsta fesffiggef ed
ocg 5&3&5?&) som fév

en £id fcow va&agens teiviafiteter ocg vederniodor att blekna bort.

Anmalningsabgift: 250:-
Alversqrang: 16 & (undantag kan goras, ring?)
Anmalan gker bia postgiro: 6463993-3 (bet.mottagare: Lyceum)

Latexvapen till bra priser. Jag
gor vapen efter dina dnskemal.
Reproduktioner eller fantasy-
vapen med din och din mot-
standares sidkerhet i atanke.

Jfor_mer information kontakta: m Besdok mig pa Floragatan 17,
Jimmp FJanlén Baniel FJangon Tomas Holmsten ' mandag till Iordag mellan 11.00-17.00
Pilebacken 39 iﬁmrkrw@ggm 25 4 %uhstabagm 31 Ring mellan 17.30-21.30 man-16r
692 36 RUMLA 702 34 ORCBRO 703 63 OREBRO aller slcriv €l

019-560288 019-361831 (18-22) 019-146823

Pierre Lussagnet, Attehégsvigen 15
230 44 Bunkeflostrand, Sweden
040-46 74 28, (070-715 33 61
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Internet-nytt! Féljande artikel har jag limnat in till SVEROK for att de skall kunna ldgga in
den pd sina WWW-sidor. Dock vill jag gdrna ha mina duktiga ldsares expertutldtande.
Lds igenom och kom med forslag pd forbdttringar. Inget dr sd bra ant det inte kan goras bittre!

Arrangorstips

Vad man som ovan arrangor av levande rollspel bor tinka pa.

av Jonas Nelson, chefredaktor for StrapatS.

S4, du vill arrangera ett levande
rollspel, men vet inte riktigt hur
man gor? Luta dig d4 bekvimt
tillbaka och léds igenom den har
artikeln, men kom ihdg - det dr
genom erfarenhet och misstag
man VERKLIGEN lir sig! Det
enda jag kan gora dr att hjilpa
dig att undgd ONODIGA
misstag.

Borja smatt

Som arrangér kommer du att ha
tusen och en saker att hdlla
ordning pé, och ju stérre evene-
mang desto mer arbete. Fler del-
tagare betyder storre kostnader,
fler intriger, ja kort sagt mer av
allting. Rusa alltsd inte ivdg och
arrangera ett sju-dagars levande
rollspel for 500 personer som
ditt forsta projekt. Ett endagars
for 20-50 personer dr mer
rimligt.

Omréde

Vilken typ av omréde du
behover beror helt och héllet pd
vilken typ av evenemang du
tanker arrangera. Ar det sago-
miljo, medeltid eller fantasy si
duger en stor skog gott. Ar det
efter-katastrofen s ar det kanske
ett grustag du soker, och si
vidare. I vissa fall kanske ditt
Live utspelas helt och hillet
inomhus, och da f&r du ge dig ut
pa jakt efter en limplig lokal.

14

I vilket fall som helst giller det
att vara ute i god tid och att
ALLTID ta kontakt med mark-
dgaren for att be om lov. Under-
ritta ocksd berorda grannar,
annars kan det hinda att de
ringer polisen om de ser skumma
figurer smyga omkring i grann-
skapet eller dnnu virre - tar
saken i egna hénder och kommer
ut med dlgstudsaren i hogsta

hugg...

Sjdlv brukar jag ofta lita
omridets naturliga forutsittnin-
gar sitta spar i Livets bakgrund
och intriger. Finns det en béck
ska den naturligtvis anvéndas,
och detsamma giller for sten-
rdsen, grottor, ihdliga trid, kojor,
gldntor, flyttblock och andra
naturfenomen.

I alla sammanhang ir vattendrag
en stor tillgdng d& deltagarna
kan tvitta sig och sin utrustning.

Nir du vil funnit ditt omride,
noj dig inte med ett muntligt
avtal med markégaren. Papper
ar alltid bra att vifta med om det
skulle uppstd ndgra oklarheter
senare.

Deltagare

Nir du skaffat ett omrdde och
har borjat fundera ut en spelidé
maste du skaffa deltagare. Detta
gdr ldttare dn du tror - sitt upp
nigra lappar pd spelbutiker,

annonsera i Livetidskrifterna
och beritta for dina vinner si
har du i ett nafs fler deltagare &én
du kan hanterd.

Har du 4nd4 svért att fi deltagare
kan det bero pé ditt val av datum
(det kanske kolliderar med andra
evenemang?) eller priset. 30-80
kr for en dag eller 100-250 kr
for en helg dr ofta rimligt, men
det kan forstds variera beroende
pé vad som ingdr i priset.

Du méste ocksd besluta dig for
om du sjilv skall skriva alla
roller och helt enkelt dela ut dem
bland deltagarna (1at dem vilja
mellan f6rsta-, andra-, och
tredjehandsalternativ), eller om
de sjdlva skall fi hitta pd och
spela vad de vill si linge det
passar in i din spelvérld. I s4 fall
méste du skriva en hel del
intriger i efterhand nir du sett
vilka idéer, bakgrunder och
karaktirer som dina deltagare
forsett dig med.

En bra idé &dr att lata arran-
gorerna ta hand om nyckel-
positioner déir de kan styra upp
handlingen men &nd4 spela sin
roll. Exempel p& sidana
nyckelpositioner 4r virdshus-
vird, kung, byildste, prist etc.
Kort sagt personer i makt-
position. Om inte du och de
ovriga arrangorerna tar dessa
roller sé se till att de besiitts av
folk ni har fortroende for, da de
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dr mycket viktiga for spelets
utveckling.

Intriger

Nigot av det trikigaste som kan
hénda en deltagare p ett levande
rollspel dr tristess och dodtid.
En erfaren Liveare kan fd saker
att hiinda, men de flesta behdver
ndgot att borja nysta i, ndgot att
sysselsitta sig med. Det som
driver ditt levande rollspel och
dess deltagare framat dr intriger.

Nu finns det folk som fore-
sprikar méangder av sméintriger,
likavil som det finns andra som
hédvdar att en enda huvudintrig
ir det enda raka. Sjdlv foredrar
jag en stor huvudintrig och ett
antal mindre intriger som vaver
sig in och ut i varandra och i
huvudintrigen. Liagg dartill
méngder av rykten - bide falska
och sanna - s& kommer
deltagarna att ha fullt upp.

Som arrangér vill man under
spelets gdng kunna styra upp
handlingen ndgorlunda, si att
inte alla plotsligt drar.ividg &t
helt fel hall. Darfor dr det
lampligt att 14igga in ndgra storre
brytpunkter (t.ex. nir alla
deltagare samlas for att nidrvara
vid en kroning eller liknande)
sd att man med finkédnsliga
medel kan fa in handlingen p&
rétt spar igen. Daremellan bor
man i mojligaste mén limna
deltagarna 4t sig sjdlva och lta
dem utforska alladéer och infall
pé egen hand.

Intrigmakande &4r en hel
vetenskap och ingenting jag kan
ldra ut hér - jag dar for ovrigt
ingen expert sjilv. Huvudsaken
ar i allafall att alla har ndgot att
gora om de vill - men de méste
sjilvklart ocksd kunna ta det
lugnt och slappa om de vill.

SR

Deltagarna ska heller inte
behdva bli tvingade till saker
”bara for att du som arrangor
sdger det” utan endast di de
sjdlva inser att det dr det enda
rimliga att gora i spelsituationen.

En mycket viktig sak att téinka
pa dr att ingen skall behéva géra
ndgot otrevligt mot sin vilja och
ingen ska ha kul pd ndgon
annans bekostnad! Alla deltar pd
levande rollspel for att ha roligt!
Att svartfolken norpar den
heliga artefakten ni skulle vakta
dr helt OK, men att de knycker
er medhavda mat eller forstor er
utrustning ir en helt annan sak.

Boende

Om ditt evenemang inbegriper
overnattning méste deltagamna i
de allra flesta fall ha ndgonstans
att bo. Ménga levande roll-
spelare dger egna tilt, pavil-
jonger eller till och med portabla
hus, men en del har ingenting.
Dina alternativ &r i korthet tre:

- Du avtalar med markégaren
om tdltplats och meddelar

StrapatS

vataLie .15

deltagarna att de sjdlva fér ta
med sig paviljonger eller dylikt.
Sjdlv stir du (om ens det) endast
till tjinst med att ordna in de
tdltlosa hos grupper som har
plats 6ver i sina tilt.

- Du ordnar ett antal tilt,
paviljonger eller dyl. 4t de som
inte har egna. Minga Live-
foreningar har paviljonger for
uthyrning.

P4 vissa typer av Live kan du
ocksd ordna fram material for
deltagarna att sjdlva bygga sina
bostider av, t.ex. slanor, rep och
presenningar till vindskydd.
Men kom ihdg att be markégaren
om tillatelse!

- Du linar eller hyr en
scoutstuga, kursgird eller
liknande, dér deltagarna kan bo.

Allemansritten ger dig ritt att
tdlta pd allmédn mark under ett
dygn, men detta giller enstaka
personer och inte stora grupper
som det kan bli friga om pd
levande rollspel. For att vara p
den sdkra sidan ska du alltsd
kontakta markigaren.

Nr 28 juli 1995
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StrapatS
B

Mat och dryck

Det enklaste dr att lita del-
tagarna ta med sig egen matsick,
men se till si att alla verkligen
vet om detta! Du kan ocksa fi
problem om ditt levande rollspel
stricker sig over flera dagar, di
folk kanske felberdknar sitt
matbehov eller tar med sig mat
som inte héller sig utan kylskap
och darfor méste kastas.

Om du viljer att st till tjanst
med nigon typ av virdshus
under evenemanget (alltid lika
uppskattat) si vill du antagligen
ocksd kunna servera mat dér.
Du maéste di tinka pé ett antal
punkter:

- Ska maten ingd i priset eller
betalas separat pd plats?

Om maten ingér har du redan
med anmilningsavgiften fétt in
de pengar du har till férfogande
och kan gora dina inkop efter
detta. Om deltagarna koper
maten av dig pa plats mste du
gissa hur mycket som gér &t. I
bidda fallen riskerar du att
antingen std med ett berg av
rester, eller att maten tar slut
efter halva evenemanget
eftersom du berdknat fel. Helst
skall du alltsd enkelt kunna dka
och handla om négot tar slut
eller saknas, och for detta
behdver du en reservkassa.

- Ska det vara kall eller varm
(lagad) mat?

Mycket beror pd utrustningen
pé ditt viirdshus och om du har
ndgon virdshuspersonal till
hjdlp. Kall mat gér knappast att
misslyckas med, medan varm
mat dr mycket uppskattad under
kyliga kvillar.

Ténk ocksd i flera steg - ménga
arrangorer har svurit osande eder
di de skrubbat golv i hyrda
stugor for att fi bort de in-
trampade russinen...

- Kan maten forvaras utan att
bli dalig?

P4 vintern #r detta séllan ndgot
problem, men p4 sommaren kan
kyl- och firskvaror bli diliga p&
nolltid, och det sista du vill ha
ir matforgiftade deltagare! Tédnk
allts p4 vilken typ av mat du
koper in och vilka mojligheter
du har att férvara den. Jag kan
juisammanhanget pAminna om
foreningen Enhorningen som
fick sitt brodforrdd uppitet av
minkar (eller om det var illrar...)

- Vad ska jag tinka pd ndr det
giiller dryck?

I noédfall 6verlever man flera
dagar utan mat, men dryck ir
livsnédvindigt! Se alltsa till att
du har gott om dryck, och upp-
muntra deltagarna att ta med en
egen reserv.

Nir det giller alkohol bér man
vara restriktiv. Det @r
ABSOLUT forbjudet enligt
svensk lag att férse minderdriga
(under 20 4r) med alkoholstarka
drycker. Detta kallas langning
och uppmuntras INTE! Diremot
brukar ménga arrangorer inte
lagga sig i vad deltagare som &r
over 20 &r tar med sig i sin
packning, s linge det inte gir
till dverdrift. Ingen ska gi pd
Live med syftet att bli full - ser
du nigra sidana tendenser har
personen i friga problem och
bér tas om hand av sociala
myndigheter.
Alkoholservering till minder-
driga pa virdshuset &r alltsd
uteslutet. Diremot gir saft,
juice, cider och ldtt6l bra, och
till de som &r Sver 20 &r kan
dven starkare saker serveras dé
ni ju utgor ett “slutet sillskap”
som det heter i lagtexterna. Att
lippja pd ett stop mjod eller ett
glas vin kan gora underverk for
stimningen.

Minga arrangérer har dock helt
tagit avstdnd frin alkohol och
tilldter overhuvudtaget ingenting
starkare @n lattol. Detta dr en
bra utgdngspunkt somingen kan
argumentera emot dd man ju
som sagt inte gr pa Live for att
supa. Dessutom skadar det aldrig
att ha torrt pd fotterna infor
massmedia och alla kritiker.

Avfall

Sjélvklart fir ni inte limna ndgot
skrdp kvar efter er pd platsen
for ditt levande rollspel - om
detta sker har ni forverkat inte
bara er egen utan alla framtida
arrangorers mojlighet att fa 1dna
omradet igen.

Ndgra tips:

- Utse en stiddansvarig i varje
deltagargrupp, ge honom/henne
en sopsick och KONTROL-
LERA att det verkligen blir
stidat och inte bara gomt under
ndgon gran eller nedgrivt.

- Organiskt avfall som ir
nedbrytbart (bananskal, mat-
rester etc.) kan grivas ner och
tiickas med jord. Ovrigt material
(glas, plast, platburkar etc.)
samlas in och kors till ndrmsta
avfallsstation.

- En idé dr att infora straff-
avgifter for de som inte stidar
efter sig, eller att alla betalar en
obligatorisk summa i deltagar-
avgiften som de fér tillbaka om
de stidar. Tyvérr fungerar detta
mycket sdllan - méinga tycker
att det &r virt en slant att slippa
stdda, och blir summan for hog
avskricker du bara deltagare
frin att anmila sig - det spelar
ingen roll att de fir pengarna
tillbaka, en inbetalningsavgift p&
over 300 kr ser skrimmande ut,
och det ricker.
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- Minsklig avforing skall (om
ni inte har tillging till WC eller
liknande) antingen transporteras
bort i dirfér avsedda behillare,
eller gravas neri s.k. skitgropar,
vilka noggrannt Overtickes.
Spring inte omkring och lorta
ner pd hundratals stillen i
skogen utan ordna nigra be-
stimda stillen pd limplig mark
(dvs inte p4 vattensjuk mark och
inte p4 rena hilleberget).

Sékerhet

Det ar mycket ovanligt med
allvarligare skador pd levande
rollspel, men sméblessyrer
uppstér stidndigt och det skadar
aldrig att vara forberedd.

For det forsta giller det att
FOREBYGGA skador. Detta
gor du bland annat genom den
obligatoriska vapenkontrollen,
dér du (eller ndgon du litar pd)
kontrollerar samtliga deltagares
vapen si att de inte kan utgora
ndgon fara i strid.

S14 med vapnet pa dig sjdlv eller
pd en kamrat - inte bara pd
dgaren, som sikert tiger och lider
bara for att f4 sitt vapen godként.
Kldm noga p vapnet och kiinn
efter sd att inte stommen kinns
igenom ndgonstans. Var extra
uppmirksam med spetsen och
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handtagsknoppen. Har vapnet
parersting ska denna inte
innehalla ndgon hérd stomme.
Ledade vapen (stridsgissel,
morgonstjarnor etc) ir nistan
alltid foérbjudna i levande
rollspel di de kan linda sig runt
en handled eller en hals och
orsaka stora skador vid ett
haftigt ryck.

Missilvapen (pilar, armborst-
skiiktor etc) méste vara mycket
vilgjorda for att inte kunna
&samka skada. Pilar skall ha
styrfjddrar och spetsen fir under
inga omstindigheter kunna
tringa igenom vadderingen, som
skall vara minst 4-5 cm bred for
att inte kunna trénga in i
6gonhdlan. Vapnet fir heller inte
ha for stor dragkraft. Enklast ar
alltid att forbjuda missilvapen
om du inte &r helt siiker pd vad
du gor.

Kort sagt - dr du det minsta
osiker pa ett vapen, si forbjud
det, dven om dgaren fitt det
godkint pa tidigare Live. Vapen
slits och &ldras, och bara for att
tidigare kontrollanter varit
sldpphiinta finns det inget skl
till att DU skulle vara det! Detta
betyder att minga deltagare
kommer att fa sina vapen under-
kinda, men det ar ju faktiskt
inte ditt fel! Om du inte vill bli
mangas hatobjekt gor du dnda
bdst i att ha ett antal sikra
utldningsvapen till hands.

Allt det jag sagt hittills giller
boffer- och latexvapen. P4 vissa
levande rollspel anvinds paint-
ballvapen, pd andra stilvapen
(som aldrig dras ur biltet) och
p4 minga Live har man inga
vapen alls. Det dr du som
arrangor som bestimmer, och
som ocks# fir ta konsekvenserna
av ditt val.

Nu sker det ju inte bara skador i
Live-strider, utan dven av andra,
naturliga orsaker. Det giller d&
att kunna BEHANDLA ' dem.
Om du har méjlighet skall du
alltid ha tillgéng till ndgon med
kunnighet i forsta hjilpen. Du
skall ocksd vara forberedd med
forsta forband och plaster i
massor pd en plats dir alla
deltagare vet var det finns (t.ex.
virdshuset). Om mojligt skall
du ocks# ha tillgéng till bil och
chauffér, eller dtminstone
telefon for att kunna ringa efter
ambulans eller brandkir om
olyckan &r framme.

I USA kan man bli stimd pé
mingmiljonbelopp om man
orsakat skada pd annan eller
annans egendom. Sidant hdnder
sillan i Sverige, men som en
forsiktighetsdtgird bor alla
deltagare i och med anmilan
ocksd skriva pd en forbindelse
dir de forklarar dig som arrangor
oskyldig for uppkomna skador
som du inte rimligtvis kan rd
for. Men det innebdr inte att du
kan slarva hur som helst!

Eld

En ldgereld att vdrma sig vid,
laga mat ver och sjunga sdnger
omkring dr alltid trevligt, men
inte alltid lagligt. Infor ditt
evenemang ska du ta kontakt
med nidrmsta brandmyndighet
(se kommunens sidor i telefon-
katalogen) och hora dig for om
eventuella eldningsforbud.
Markégaren kan ocksé forhindra
dig att elda. Sedan giller det
ocksd att f4 alla deltagare att
inse detta (bland annat innebér
det att de inte kan ta med mat
som méste tillagas). Detta dr ett
bra skil till att INTE ldgga
levande rollspel mitt under
hogsommaren.
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Aven om det ir tillitet att elda
skall du och dina deltagare vidta
alla forsiktighetsmétt for att
undvika skogsbrand. Se till att
anvinda rejila eldstidder med ett
tjockt lager grus eller sand i
bottnen for att undvika rotbrand.
Inga torra tridd eller buskar fir
std i ndrheten av din eld och
dess gnistor, och omrddet
ndrmast eldstaden skall rensas
frin allt brinnbart och dridnkas
in med vatten. Ha alltid en fylld
vattenhink intill elden. Sjdlvklart
kédnner du till att man ALDRIG
skall elda direkt pa en berghill!

Ekonomi

Gér ALLTID upp en budget!
Och kom ih4g att styra utgifterna
efter de tillgdngar du faktiskt
har! Inkomster kommer framst
frdn deltagaravgifter, men du
kan ocksd fi bidrag frin t.ex.
SVEROK eller statliga och
kommunala myndigheter.
Undersok alla alternativ! Du kan
ocksé bli sponsrad - kanske kan
markigaren donera nigra trid
(som han @nd4 vill ha utgallrade)
som ni kan bygga vindskydd av
eller hugga upp till ved? Kanske
vill den lokala bonden (forlat -
lantbrukaren) 1&na ut en hist
eller nigra hons? Kanske vill
din mosters studiecirkel baka
paltbrsd 4t er? Vad vet jag? Det
skadar aldrig att friga!

Nir du vil vet vilka inkomster
du har, giller det att fordela detta
pa utgifterna. S4 gott som alla
levande rollspel dr helt idéella
och minga arrangorer gir till
och med med forlust. Att gora
vinst p& vinners hobby anses
allmént som fult” och man blir
sdllan populdr pd sddant. Den

normale arrangoren siktar darfor
p nollresultat eller en minimal
vinst.

Tdnkbara utgifter ir:

- Hyra av omréde eller stuga

- Hyra av bil

- Bensinkostnad

- Mat och dryck for deltagarna
- Rekvisita

- Forsta forband

- Byggnadsmateriel (rep, spik,
tyg mm)

- Verktyg

- Annonskostnad

- Tryckkostnad for regelhiften,
utskick mm.

- Porto- och kuvertkostnad for
utskicken

- Kontorsmaterial (papper,
pennor, klister, tejp etc.)

- Kaffe under sena nétter

- Stiddkostnad (inkl bortfrak-
tande av latrin och avfall)

- Reservkapital

Blir det mot formodan nigot
Over kan arrangbrerna unna sig
en bittre maltid efter vil forrittat
virv. Det dr det nog ingen som
missunnar dem!

- en saga om minniskors hogmod

av Eric Rosenberg 1993

Det var en ging for ldnge sen, en saga om en man

Han bodde i en skog ninstans och sagan den 4r sann
Halfdan #r var hjalts namn, han stred pA dédens falt
och séngeq hyllar Halfdans did, och draken han ej valt

Det borjade en morgon, i augusti klockan sju

Halfdan brukade sin jord, han borde ha varit konung nu
Men han hérde rykten om en fruktad best, om flammor, eld och rok
Han mindes faderns skarpa sviird pa vaggen i sitt kok

...Och konungen i Halfdans stad, han lovar bort sitt land
Till den som dodar draken svart och sldcker bestens brand
Halfdan samlar alltid sitt mod, ty han ville bli en kung
For konungen var gammal di och Halfdan var ju ung

En tidig sommarmorgon, han nir si drakens berg

Och draken den var faktiskt dir, nu isas Halfdans miirg
”Kom ut din best, jag stdr ju hdr!”, han skrek i vredesmod
och draken ringlar miktigt ut, nu isas Halfdans blod

Halfdan sliter uppp sitt svird i ivrig drotorst

Han rodde han kunde vinna d4, men tyvérr var draken forst
Ja, Halfdan steks av drakens eld, en djavulsk flamma stark
Halfdan driéps vid drakens berg, en darskapens monark

Halfdan var en érans man, en stark och duktig karl

Som trodde pa sig sjilv for starkt, barra minnen finns nu kvar
Han ville bli en konung, men slutade sex fot ner
Han ville skida virlden, han ser nu intet mer

Han skulle ut och déda en drake stor och svart

Han ville se den bloda, men ack, sa fel det var’t
Aven om denna saga, kanske slutar lite trist

Kan vér hjilte nu ej klaga, han blev ju kind till sist...
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Aven om visor och poesi dr det ni (enligt enkdten) hatar mest i StrapatS sd kommer de att drabba er dd
och dd. Jag tycker ndmligen det dr trevligt med kreativa mdnniskor. Och férhoppningsvis kommer
kvaliteten att 6ka sd smdningom. Snart kanske ndgon till och med skriver en dikt eller visa med vettig
rytm och versmdtt, eller skickar med noter till sin visa!

Goddagens!

I detta bidrag till fansinet tinkte
jag ochmin vin berika virlden med
tvd visor som vi skrev under Livet
Mork Gryning II, 25-29 maj.

Den forsta heter Visan om Harald
och handlar om viérdshusets
utkastare som var en trevlig man.
Ni som efter att ha list den tror att
vérdshuset var ett otrevligt stille
med ohyfsad personal har precis

Visan om Harald

Harald 4r en man av kraft
ménga fagra kvinnor han haft

Harald #r en reslig karl
manga fyllon han kastat ut har

Harald har en vilja av stal
han sag till att vi fick vart kvillsmal

I staden Herke Harald bor
han ser till att ingen snor

Skigget Harald ansar vil
han ser till att ingen stjil

Harald jobbar pa en krog
pd virdshuset dér ingen log

Ja, han jobbar dag och natt
i vidrdshuset ddr ingen satt

Harald 4r en vién av oss
i véirdshuset dir pigorna slass

Nedslagen vir Harald blev
hakan hans blev ganske skev

forstatt vad det handlade om. Ni
som var dér vet vad vi menar...

Den andra visan ir pd utrikiska och
handlar om gardeskaptenen
Morgan, och beskriver hans liv och
dod. Det dr en elak liten visa som

- Jonas.

Vi vill dessutom tacka och hilsa
till: Harald och Morgan, Thelodan,
Asbjoérn, Den vinlige munken,
hertig Bjorn och hans skona mo,
pigomma Alma och Embla samt
Grinn och Davan.

vi inte vigade framfora offentligt
med rédsla for gardets fula pahopp.

Kdpman Falgor och vandraren Sverker;
Martin Andersson och Mikael Broman.

The Ballad of Captain

Morgan
Bankad blev han gul och bla Morgan lives in the forest of mist
bultad mor frén topp till t& Morgan has an iron fist

Men han klarade livet han
sédllan sdg man sddan man

Morgan rules the forest and land
watch out for his steel-clad hand

Mainga slag han kidmpat har
drren pryder en riktig karl

Morgan lives in the forest of dead
Morgan needs not water nor bread

Harald uttémt 4mne &r
- nu vi skiter i det hér!

Morgan is an evil lord
Morgan has a magic sword

Fight him and you’ll surely die
ask him something: he will certainly lie

Morgan fears not orc or elf
Morgan likes to beat himself

Morgan was stabbed by an evil git
and his handsome throat was slit

Captain Morgan is now dead
worms are feasting on his head

The assassin met his doom
=3 Morgan’s resting in his tomb.
NaTHIEI5
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Foreningsadresser

Hej och Ha! Nu har jag sldppt 16s saxen i Foreningsadresserna, och se, genast blev de férre!
Fortfarande dr jag dock inte siker pd att allt nedanstdende dr korrekt eller fullstandigt,
sd om du saknar din forening: Hor av dig!

Oh, forresten: Ar det ndgon forening som INTE vill att jag lagger in deras adress pd SVEROK's
Internet-sidor sd sdg till! Annars gdller principen "den som tiger samtycker"!

De Dedanaan The Guild of the Nockes LiveForening Sarimners Vinner
Johan Hellstrém Cucumber Daniel Behmsten John Gunnarsson
Gokgatan 15 Olle Johansson Karlavigen 34 Hovias Brickavig 34
74235 OSTHAMMAR Lomvigen 18 172 37 SUNDBYBERG 436 54 HOVAS
0173-124 54 83162 OSTERSUND 08-28 98 23 031-28 62 44
063-10 71 06 m93_bel@m kth.se
Dédgravarnas Sillskap Daniel Staberg
Martin Lindstaf Gyllene Hjorten Noshoérningen Hékansdal 194
Soderled 10 A Jesper Jansson Carl-David Waltersten 417 44 GOTEBORG
191 73 SOLLENTUNA Bergsgatan 104 Viksingsgatan 28 031-55 25 89
08-754 77 83 802 66 GAVLE 723 47 VASTERAS
026-65 41 46 021-13 88 67 Sodra Tornet
Enhorningen 026-25 19 81 021-13 19 47 Mans Frid
Hans Nilsson (Josefine Lindqvist) Vipplingvigen 10
Panggatan 12 Harnosands LRSF 22738 LUND
723 38 VASTERAS Markus Umefjord RavensWing 046-12 08 99
021-14 21 89 Sehlstedtsvigen 7 Markus J. Ollikainen 070-582 08 99
871 51 HARNOSAND Myrmalmsringen 133
ERROR 136 65 HANINGE Ulricehamns
Patrik Skogfors Illmhyr 08-745 24 18 LiveForening
Kalgéardsgatan 2 Lars Lundh 070-795 86 16 Holger Jacobsson
553 23 JONKOPING Badstugatan 2 B Stafettgatan 5
036-30 24 10 691 32 KARLSKOGA Saga Society 514 31 TRANEMO
031-16 81 29 0586-384 70 Niklas Ehnfors 0325-708 79
Envigen 5
Foreningen For Interaktiva Teater- 51095 DALSTORP H. Jacobsson, ¢/o Bjarme
Interaktiv Teater / Mark | foreningen Troll & Alver | 0321-605 44 Studenstaden 31:232
Uppsala: Magnus Sjoberg 752 33 UPPSALA
Stefan Bergmark Skogsrundan 30 S.C.A. 018-54 53 64
018-51 16 58 577 33 HULTSFRED Robert Hedstrom
Johan Persson 0495-117 83 Munktorpsgatan 3 B Per Wetterstrand
018-24 8991 72341 VASTERAS Tredje Langgatan 39
090-77 04 66 LF Gripen 021-18 46 83 41327 GOTEBORG
Andreas Hammarberg robhed@update.uu.se 031-77501 71
Sundsvall: Barrsitragatan 29 E
Martin Larsson 811 30 SANDVIKEN Mats Bergstrom Valhall Spelsillskap
060-218 25 026-27 25 57 Ostra Storgatan 49 Kristinegatan 3
553 21 JONKOPING 791 37 FALUN
F.USK. Linkopings LRF 036-12 39 97 023-71 14 90
Anders Gronblad Kopmansgrind 4 R
Bodingvigen 3 582 24 LINKOPING Seregon Sir V.A.S.
862 32 KVISSLEBY 013-27 47 80 Ewiz Ehrsson Leo Birling
060-56 01 43 (Henrik Rostlund) Becksjudarvigen 41, 1 tr. Tunnbrodsviigen 4
13136 NACKA 724 76 VASTERAS
Gandalfs Kalsonger - de M.ASK. 08-716 32 45 021-35 33 59
orena Box 539
Hanna Olofsson 72109 VASTERAS SF Silvereken Aventyrsgillet
Johan Engbergs v 38A,4 tr | 021-1243 96 Daniel Jansson Peter Hansson
171 61 SOLNA (Mattias Wiglin) Lupinvigen 16 Bokhéllaregatan 36
08-82 94 31 691 47 KARLSKOGA 21156 MALMO
0586-354 13 040-23 88 56
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_X Du ér vl medlem i Sveriges roll- och konfliktspelsforbund!
N ') Over 20.000 spelare i mer 4n 1000 foreningar kan inte ha fel. SVEROK fy

S verkar for spelarna i Sverige. Ar du medlem i en forening; se till att den
‘ drmed i SVEROK. Ar du inte medlemi en foreninghjilper vi digatt starta
enelleratt hittaendardubor. Det kostar naturligtvisingenting att varamed

iSVEROK. Tvart om ger forbundet bidrag till medlemsf6reningarna.
Skriv till SVEROK, Képmansgrind 4, 58224 Linkdping, eller ring kansliet i Linkdping pa 013-140600.
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Att denna sida ér en annons i StrapatS nr 28 behéver jag vdl inte ndmna? ' 21
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- Kalendarlum —

sommaren. Inga Byar II, ett humoristiskt
fantasyLive arrangerat av M.A.S.K. Kontakta
Mattias Wiglin, tel. 021-12 43 96.

sommaren. Livets trid, ett fantasy/medeltids-
Live. Kontaka Daniel Selin, tel. 08-745 36 44.
Begrinsat antal platser. Tidigare erfarenhet av
Live onskviard. Kostnad 50-150:-

juli. Tararnas Barn, ett medeltida sagoLive i
Tiveden. Kontakta Kristian Rapp,
tel. 019-20 21 71. Kostnad ca 150 kronor.

7-8 juli. Oberons Gistabud. Stockholm.
Arr. Erik Sieurin, Bodagatan 39 2 tr, 502 47
BORAS. Tel. 033-14 17 31, 0740-25 16 48.

7-9 juli. Ulldar 4, ett kampanjLive i fantasy-
miljo arrangerat av F.U.S K. i ndrheten av
Sundsvall. Kontakta Robert Roding,

tel. 060-51 30 68.

7-9 juli. Vintan vid Tallmyr. Sagostimning i
vistsverige utan svird och alkohol. F4 platser
kvar. Kontakta Per Wetterstrand,

tel. 031-77501 71.

11-16 juli. Den Vita Lunden / Zagost ishi
zafushaum. Uppskjutet ett r!

14-16 juli. SkogsVentyr-95, Odesskolden.
Kontakta Henrik Hoffstrom, tel. 021-13 93 61.

19-23 juli. Skoklosterspelen. Tornerspel,
marknad, konserter, gistabud, dans och
skddespel. For mer info, ring 0171-526 96.

21-25 juli. Nosferatu II - Norges forsta och
storsta trilogi-Live fortsitter!

Tidig medeltidsLive med tonvikt pa hixkonster.

Mycket pékostat! Svenskar varmt vilkomna!
Kontakta Nosferatu, PB 12 Blindern,

0313 OSLO, eller ring Henrik, 22 22 03 05,
22 35 19 62 (arb). kostnad 350 kr,

pg. 0826 0939581.
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24-29 juli. Skymningstjarnen, ett medeltida
sagoLive av Nockes Liveforening. Uppfoljare
till ’Nymfdans”. Kontakta Christian Nylund,
tel. 08-26 15 69.

27 juli - 1 augusti. RAVN’s
SommerSimulering -95. Ett senmedeltida Live
i enslig hogfjallsmiljo! Kontakta Ravn, PB 3867
Ulleval Hageby, 0805 OSLO, NORGE.

28-30 juli. Mdnbarn, ett sago/fantasyLive.
Kontakta Jessica eller Veronica Carlsson,
Sniippviigen 64, 746 33 BALSTA,

tel. 0171-575 34. Kostnad ca 100 kr.

28-30 juli. Den Sista Utvigen. Ett fantasyLive
arrangerat av Sir V.A.S.

Kontakta Leo Birling, tel. 021-35 33 59,
Anders Lonroth, tel. 021-84 25 03, eller
Staffan Ericsson, tel. 021-33 72 30.

Sista anmélningsdag 30 juni.

4-14 augusti. Medeltidsveckan p4 Gotland.

5 augusti. Marodriats Arv, ett endagarsLive i
Judamskogen. Kontakta Martin Andersson,
tel. 08-26 23 36, eller Pontus Haglund,

tel. 08-80 13 16. Kostnad ca 40 kronor.

18-20 augusti. Stormlyktan, ett fantasyLive
utanfér Orebro for 200-250 deltagare.
Aldersgrins 16 4r. Sista anmilningsdag 29 juli.
Kontakta Jimmy Janlén, tel. 019-56 02 88, eller
Daniel Janson, tel. 019-36 18 31.

Pris 250-350 kr beroende p4 niér ni anmdler er...

18-20 augusti. Ixions vilja. Ett medeltida sago-
Live av Gandalfs Kalsonger - de orena.
Kontakta Hanna Olofsson, tel. 08-82 94 31,
Fredrik, tel. 08-511 715 74, Joanna, tel.

08-768 43 41, elier Thomas, tel. 08-755 92 10.
Aldersgr’cins 17 &r, kostnad 120 kr inkl. mat.
Sista betalningsdag 14 juli.
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25-27 augusti. Fejden, ett sagolive ddr
rollspelandet sitts frimst. Uppsala-trakten.
Kontakta Mattias Pettersson, Bergsvigen 29,
740 82 ORSUNDSBRO, tel. 0171-603 42.

26 augusti. Onda Skuggor, ett intrig/boffer-
Live med garanterade vandningar. For utskick,
anmilan och fragor, kontakta Pontus Haglund,
tel. 08-80 13 16, eller Mikael Broman,

tel. 08-21 40 95. Pris 40 kr.

hosten 1995. Nar skogen tystnar...
Galningarnas lek ITI. Kontakta Méns Svenson,
c¢/o Engdahl, Ardennergatan 45, 194 32
UPPLANDS VASBY, tel. 08-590 894 34.

8-10 september. Metusaleds udde, ett
fantasyLive 1 medeltidsmiljo. Arr. Metusaleds
Barn, kontakta Kim Jarl, tel. 0225-152 37.
Aldersgrins 15 ar. Kostnad ca 125 kr.

8-10 september. Sista krogens férbannelse,

ett skrickinspirerat Live i ”Sista Krogens” anda.

Arr. Enhorningen, kontakta Hasse Nilsson,
Panggatan 12, 723 38 VASTERAS,

tel. 021-14 21 89. Anmélningsavgift 155:-,
medlemmar 125:- Max 76 personer, forst till
kvarn...

8-10 september. Silverskiran -95, ett sagoLive
utanfor Orebro. For de fodda -79 eller dldre.
Kontakta Stefan Hollertz, tel. 019-31 24 06.
Kostnad 91:50.

(Men Stefan - nu kostar postgiroinbetalningar 9
kr, innebdr det art ni sanker priset till 91 kr?)

16-17 september. FriZonen, ett efter-
katastrofen-Live baserat pa intriger, stimning
och rollspelande. Fa deltagare, kostnad 75-115
kr. Arr. Upplands Visby RF, kontakta Sven
I'olkesson, tel. 08-590 806 76, eller Daniel
Bzdusek, tel. 08-590 830 66. Ring och hor dven
om du &r sent ute!

23 september. Stiftsmote i Vasteras. SVEROK,

Live, workshops, medeltida dans mm. Kontakta
[.en Howard, tel. 0581-263 71.

3-5 november. Fruktan, ett arr. i Enhorningens
kampanjvirld. Kontakta Hans Nilsson,
Panggatan 12, 723 38 VASTERAS,

tel. 021-14 21 89. Pris 135:-, medlemmar 100:-

StrapatS

Allhelgona. Rollspelslager + Live. Arr.
Svenska Kyrkans Unga i Visterds Stift,
kontakta Len Howard, tel. 0281-263 71.

december. Herrarna Ullers Jul-gastabud.
Arr. Enhérningen. Kontakta Nicklas Nilsson,
tel. 08-733 12 90. Begriénsat antal deltagare,
utskick endast till de som anmailer intresse!
Kostnad 75:-, medlemmar 50:-, plus
obligatorisk matbestillning.

1996

Konfirmandlager 4-8 april plus 1-20 juli.
Utforska kristen tro genom rollspel och Live!
Kontakta Len Howard, tel. 0581-263 71.

16-19 maj 1996. Pasteurprojektet - ett
annorlunda framtidsLive i regi av SF
Paladinerna. Kontakta Rikard Fischbach,

tel. 08-85 35 12, eller Natalie Sjolund,

tel. 08-510 105 79. Annu bittre 4r det att faxa
till tel. 08-85 43 54.

sommaren 19967 Prinsessa pa vift, ett
sagoLive i Visterds-trakten som skjutits upp
sedan 1994. Kontakta Jessica Carlsson, tel.
0171-575 34.

28-30 juni 1996. Uppfoljare till Den Sista
Dagen. arr. ITF Troll&Alver, kontakta Ola
Lindblom, tel. 0495-603 61.

juli 1996. Gwathaur - Skogens son. Ett
intrigspickat sagoLive i Stockholmstrakten for
ca 200 deltagare. Arr. Handelshuset "Sk6na
Ting”.

Kontakta Johan Sjoberg, tel. 08-540 875 47,
Johan Andrén-Dinerf, tel. 08-96 58 28 eller
Bjorn Friman, tel. 08-81 55 85.

Kostnad 170-200 kronor.

juli 1996. Stjarnsang, ett femdagars medeltida/
fantasy-Live.

9-14 juli 1996. Den Vita Lunden. Kontakta
Mins Frid, Vépplingvigen 10, 227 38 LUND,
tel. 046-12 08 99.
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