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Levande rollspel
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StrapatS ir ett fristiende fansin om levande
rollspel och kostar inte mer 4n 10 kronor :
inklusive porto. I detta nummer:
Chefredaktdr och ansvarig utgivare: SVEROK och 12jvama ..............ccccoocccceceii 2
Jonas Nelson Pressklippe i s A e 4
Ateljévigen 22 nb Tyckeriete - =

17241 SUNDBYBERG

Bjorn Sjostedt undrar ....
tel: 08-98 20 33

Jonas Nelson svarar ...... .10
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Virlden i interaktiva spelklubbar ............. 15

Syftet med StrapatS &r att informera, diskutera Intriger och KONfliKter ........ccoccovevuerununeee 16
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former. Vi dr darfor i mycket hog grad beroende it - 20

av lisekretsens engagemang i fansinet, bidrag i ; E 2
form av teckningar eller artiklar mottages Knutepunkt - lajvkonvent i Oslo ..............
tacksamt. Ersittning utgdr i form av gratis-

exemplar och klistermérken.
. =,
Nasta manusstopp ar den 10 december 1996




SVEROK och lajvarna

Det sigs att det finns krafter som vill
att de levande rollspelarna skall bryta
sig ur SVEROK och skapa ett eget
riksférbund. Det tycker jag vore bdde
olyckligt och korkat. Skulle inte
levande rollspel passa in i SVEriges
Roll- Och Konfliktspelsférbund? Det
var det dummaste jag har hort! Och
vet ni forresten vilket oerhort jobb
det krdvs fOr att driva ett eget
riksfrbund? Jag tror inte det - det
finns ju nistan inga lajvare i
SVEROKSs styrelse (vilket jag i och
for sig kan forstd - det 4r ju mycket
skojigare att skrimma slag pa
varandra i skogen 4n att sitta p trista
moten...)

Diremot kan man forstis fundera p4
om SVEROK skéts pa det sdit som
man skulle vilja. Jag vet inte vilka
synpunkter just DU kan ha pd

SVEROKs handlande - alla tycker vi
sikert olika.

Sjélv tycker jag att SVEROK for det
forsta 4r for slipphidnt med sina
pengar - man betalar glatt ut pengar
till foreningar utan att krdva ndgon
som helst redovisning vad pengarna
gér till. Det lir finnas rollspels-
f6reningar som képer godis for
pengarna - spel har de ju redan.

P4 samma siitt har man vid ett antal
tilifidllen pytsat ut pengar till
lajvarrangorer som desperat kontaktat
SVEROK nir budgeten borjat
spricka. Har man inte ett synnerligen
gott skil tycker jag att man gott kan
st sitt eget kast och inte lita pd att
SVEROK stiller upp som skyddsnéit
hela tiden.

Slutligen ligger sig inte SVEROK i
hur medlemmarna spelar sina spel -
huvudsaken 4r aft man spelar!

Jag anser dock att om en férening
vill ha del av SVEROKSs pengar bor
man kunna stilla vissa motkrav -
man bor tex. inte ge pengar till
foreningar som spelar "Killer" med
vapenattrapper ute pd stan. SVEROK
ska inte vara en vilgdrenhets-
organisation - SVEROK bér vara ett
féredome (praktiskt sdvidl som
moraliskt) fér andra riksorga-
nisationer!

Ja, DU tycker sdkert nigot annat.
Men det bista sittet att fordndra
SVEROK irinnifrin, s se till att bli
vald till riksmétesombud, och i
forlingningen jobba aktivt i
SVEROKS distrikt eller till och med
i forbundsstyrelsen. Sjilv hinner jag
tyvdrr inte - jag har ju Sveriges
snabbaste lajvfansin att skota, och
det vill ni vl inte bli av med, hoppas
jag!

StrapatS

Chefredaktor & ansv. utg.
Jonas Nelson
Ateljévigen 22 nb
172 41 SUNDBYBERG
Tel: 08-98 20 33

" e-post: nelson@L.KTH.SE
postgiro: 616 49 01-8
(Jonas Nelson)

Omslag: Jonas Nelson

Tllustrationer: Jonas Nelson,
Siri Sjoqvist, Per Ahman och
Nils-Erik Lindstrom.

Upplaga:
500 exemplar

Prenumeranter:
252 stycken (+16)

Tryck:
Tommys Grafiska, 0708-794 791

Nasta manusstopp:
Tisdagen den 10 december

StrapatS gérs pA en liten sketen
Macintosh Classic. Mer behovs inte!

INNEHALL

InnehAllet i StrapatS utgdrs av allt mojligt
som kan relateras till levande rollspel,
eller "1ajv” som det ofta kallas. (Somliga
lever ocksa kvar i férestiliningen att det
ska skrivas "live", och en del foredrar
termen Interaktiv Teater eller InTeater).
Asch. Huvudsaken #r att man har kul!

LASARBIDRAG

StrapatS 4r i hég grad beroende av
Lisekretsens engagemang. Kinner DU till
vilka lajv som #r p4 ging? Kanske vill
du annonsera om ett kommande lajv?
Har du kanske en rapport frn ett lajv du
har varit pA, eller sitter du och trycker pA
nAgot annat som vi kan trycka istillet?
Minsta bidrag till StrapatS #r hjirtligt
vilkommet! Skicka girna ditt alster pA
diskett i RTF- eller TXT-format. PC eller
Mac kvittar lika. Bifoga helst en utskrift.

ERSATTNING

Tyvirr har vi f6r nirvarande ingen
mojlighet att erbjuda nigon ekonomisk
ersittning utdver ett gratisexemplar av
det akmella numret av StrapatS.

ANSVAR

Upphovsmannen ansvarar ensam for sitt
alster och sina Asikter, dessa skall inte pa
négot sitt tillskrivas StrapatS om s4 inte
uttryckligen anges.

RATTIGHETER

StrapatS gor inga ansprak pé rittigheterna
till de artiklar och illustrationer som
publiceras i fansinet, dessa kvarstir hos
upphovsmannen om intc annat anges.
Redaktionen forbehaller sig dock rétten
att pd ett rimligt sitt korta och #ndra i
ins#nt material.

Material som ej 4r mérkt med copyright
betraktas som fritt for lisarna att kopiera
och distribuera (dock €j i vinstsyfte) s
linge killa och upphovsman tydligt
anges.

. ANNONSER

Annonser om levande rollspel #r tills
vidare gratis upp till en kvartssida per
person/férening och nummer. Halvsida
100:-, helsida 200:-, uppslag 400:-

PRENUMERATION

StrapatS betalas antingen kontant till
chefredakttren eller genom insittning pA
ovan angivet postgirokonto.
Prenumeration 4r fullt mojlig. S#tt i sA
fall in valfritt belopp pa postgirokontot,
sA fAr du StrapatS si linge pengarna
ricker. Glom inte ange ditt namn och din
adress, samt frdn vilket nummer
prenumerationen ska bérja gdlla. Nagon
kredit beviljas ej. Reservation gors for
prisindringar.

2  StrapatS hemsida: http://www.geomatics.kth.se/~jonasn/LARP/strapats.htmi

Vampyrernas afton

Sista tillfillet att méta

Greve Dracula

p4 Fria Teatern i Hogdalen

Fre 6 deckl. 19
Lor 7 deckl. 18

Kom, skratta och rys!

Biljetter bokas snarast
pa tel. 08-99 22 60

FRIA TEATERN i Hogdalen C
Box 47,124 21 BANDHAGEN

StrapatS

RINGAR
och brynjor

Fjaderstalsringar 8mm 4000st 189:-
Aluminiunringar  8mm 4000st 250:-
Jamringar 10mm 2000st 125:-
Missing som  1000st 130:-
Huvaav Fjaderstil 1000:-
Ringbrynja Av Jamningar 1990:-
Ringbrynjaav Fjaderstal 2200:-

Jag siljer aven Huvor och Brynjor i de andra
materialen ocksa

E-post Ring mej pi 021/842950
conny.nilsson@swipnet.se Conny Nilsson

I Doda Kejsares Sillskap

25-27 juli 1997

Sundsvall

En live i en fantiserad medeltida sagoviirld

Sundsvalls interaktiva teaterforening

Folj med in i vérlden Ulldar dér en nu déende kejsare orsakar kaos i ett urgammalt rike. Ar det en
forbannelse som slagit in - och gir den i s& fall att bryta? Mirkliga ménniskor samlas vid de dldriga
kejsargravarna - for att som traditionen lyder - utse en ny kejsare. Men fiender skockas ocks2 vid
rikets grénser, suktande efter den forsvagade makten, allt medan kejsarens egna korridorer fylls av
morka konspirationer...

For mer information, kontakta:

Roger Johansson, tel. 090-18 90 39
Anders Gronlund, tel. 060-56 01 43
Leif Andersson, tel. 060-51 36 64
Daniel Eriksson, tel. 060-61 68 83
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StrapatS

Pressklipp

- vilka har varit observanta och fau sig gratisnummer? Jo, dessa duktiga personer:

Malin Burbeck har list Uppsala
Nya Tidning den 15 oktober och
fann en notis om en vackert smidd
kniv som en fjirdeklassare hittat i
fomborgen Broborg utanfér Husby-
Langhundra. Nu var det dock inget
fomnfynd, utan en nyligen smidd kniv.
Ma Sundqvist frin Husby-Langhun-
dra Hembygdsforening tror att den
kan ha anviints till prydnad eller kult.
Uppgifter har dykt om att “olika
sekter har borjat intressera sig for
Broborg”, hidvdar UNT.

Malin Burbeck berittar att Uppsalas
SCA-iter lir ha knytkalas vid
fornborgen, s& hon tror att det kanske
finns ndgon SCA-it eller lajvare som
tappat kniven. Kanske fjérdeklassaren
kan fd en hittelén #nd4? Men vad
tycker SCA (som ju dr mycket tydligt
politiskt och religiost obundet) om
att bli kallad “’sekt™?

Natalie Sjolund och Roland
Isaksson var precis lika snabba med
att skicka in artikeln om levande
rollspel som stod att 14sa i september-
numret av Damernas Virld. En
riktigt trevlig och littlést artikel dir
forfattaren bestkt tre evenemang -
"D&édssynden”, “Musikanternas
Kamp” samt ett med 1700-
talssillskapet Gustafs Skal.
Rekommenderad ldsning for alla
oroliga mammor (och pappor)!

Ewiz Ehrsson sig till att jag fick
en kopia av Likartidningen nr 39,
dir likaren Per Lindqvist fron Umea
(inte Bl4 Bergen!) siger sig vilja
forska i rollspel. Han vill att man ska
tareda p4 om rollspel kan utlésa vald
genom att unders6ka hobbyn
vetenskapligt. Artikeln &r i stort sett
neutralt hillen och &gnas till stor del
4t att redovisa vad rollspel ir, debatten
runt dem, samt ndgra farhigor om
vad rollspel kan stilla till med. Han

4

anser att det fatal underskningar som
gjorts (och som varit i rollspelens
favor) varit bristande rent veten-
skapligt. Till doktor Lindqvists
nackdel miste fogas att han fatt nigra
basfakta om bakfoten. Exempel: Han
hivdar att (bords)rolispelen tillkom
p4 60-talet (1973-74 stimmer bittre);
att Sveriges storsta spelkonvent h6lls

utanfér Ludvika 1994 (han menar

"Trenne Byar”, som knappast kan
definieras som ett konvent - och fér
ovrigt har GothCon varit stérre vid
ett flertal tillfdllen); samt att rollspel
kan ha haft med Bjuvmordet att géra
(nagot som varken polis, &klagare
eller forsvar holl med om). Det hela
dr dock hallet i en akademiskt neutral
ton, med undantag for slutklimmen:
”Det finns skdl att undersoka om
rollspel kan utgéra en riskfaktor for
vissa individer, vilket vi nu planerar

att gora. I forldngningen kan det
visa sig adekvat att tillimpa ett
forhdliningssdtt som vid annan
skadepreventiv verksamhet, exempel-
vis hastighetsbegrdnsningar, vapen-
licensinnehav och knivférbud pad
allmédn plats” .

Man undrar hur Per Lindqvist ténkt
sig det - lajvlicens, skumgummi-
forbud pa allmin plats eller kanske
ett rekomenderat intag av hégst 6-8
lajv om aret?

Vi far vl hoppas att doktor Lindqvist
och hans kollegor gir s vetenskapligt
tillviiga som han sjilv efterlyser.
Om vi far hirda fakta istéillet fér 16sa
spekulationer har vi inget att oroa
oss for.

En resumé stod dven att 14sa 961018
i gratistidningen Metro, som jag
faktiskt hittade alldeles sjilv!

... SAKNAR FULLMAKT FOR ROLLSPEL PA
ALLMAN PLATS ... INGENM BOFFERLICENS,,,

...OREGISTRERAD VAPENSKOLD ...

BrorT MOT

LATEXLALEN,,,
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Bjorn Hellqvist tipsade om den
vidare debatten i Likartidningen
nr 44, didr doktor Lindqvist fir
mothugg frin Peter Wallstrém,
forskarstuderande i Lund, som ocks4
hénvisar till en mycket vettig artikel
i Sydsvenska Dagbladet 950105
av Carl Turesson och Jesper Kratz,
som avlivar en méingd myter om
rollspelens farlighet.

Per Lindqvist replikerar direkt med
att rollspelen druppbackade av starka
patryckningsgrupper (menar han
SVEROK och Kyrkan?) samt att
rollspelsindustrin 4r en stor industri
med starka penningintressen
involverade. (N4ja, DET giller i alla
fall knappast levande rollspel - dir
finns ingen penningstark industri som
driver pa!)

Linus Widner i Géteborg hittade
en incident i GoteborgsPosten den
22 oktober. En man i riddarrusiming
hade varit pa fest, men ledsnat och
forsokt ta sig hem till Uppsala igen.
Niér han i sitt berusade tillstind
forsokte £ lift till flygplatsen bar det
sig inte bittre #n att hans svird
fastnade i bilen och riddaren slipades
med. Det hela slutade med att
“riddaren” fick tillbringa natten i
fyllecell, for att morgonen dérpa dter
forsdka ta sig hem till Uppsala -

Magnus Asplund i Ludvika
skickade en artikel frin Stil nr 4,
oktober 1996, med titeln "Live - ett
medeltidsdrama mitt i dataidldem”.
F&rfattaren Lena Sterner och
fotografen Tomas Nyberg har besSkt
"Legenden-96" och stadkommit fyra
sidor med positiv text och snygga
firgbilder. Och mittuppslag,
minsann! Det verkar ocksa som om
man har list pd (bland annat min
informationsfolder om levande
rollspel) och siviil StrapatS som Féa
Livia och SVEROK némns i texten.

Georg Madisson (misstinker jag)
har skickat in en notis frin Release
961102 om en Halloween-fest pi
Hard Rock Café i Stockholm, med
en maskeradtivling som vanns av
Georg Madisson, utstyrd till
fagelskrimma med ruggiga attribut.
Av notisen framgar det att Georg
sysslar med levande rollspel pi sin
fritid (bland annat kind som
isbarbaren Grulf i “QOdets
Fullbordan). Hjélp med drikten fick
han av Gunnar Hedin och Cissi
Enbick.

Fortsdtt skicka in tidnings-
urklipp - det kan ge dig

StrapatS

Stalmormor

Den medeltidsintresserade Mikael
Leck har 14rt sin 72-4riga mormor
att bygga ringbrynja. "Nir hon vil
fant kldm pé det var det mycket
ldttare 4n att sticka, och hon har
redan byggt ihop drygt 10 000
ringar”, berittar Mikael. Snacka
om att dverbrygga generations-
klyftorna! Man kanske skulle
infdra ringbrynjebygge pa
servicchemmen for att fi de gamla
att kdnna sig produktiva och
uppskattade av dagens ungdom?
Skulle inte du hellre vilja fi en
ringbrynjehuva n en grytlapp i
julklappen frin mormor?

Kungérelse

Létom det vara allom bekant att
jag, Jonas Nelson, 4mnar ta mig
ett bomérke och mérka mina lajv-
pinaler med detta. Bomérket 4r en
snoflinga enligt vidstiende figur.
Om ndgon har nigot hinder att
anfra mot detta m4 han eller hon
upphéva sin st nu, €ller for alltid
tiga!

fortfarande kl4dd i rustning, eftersom gratisnummer!
det var de enda kldder han hade...
Latexvapen Klankrigare! Vill du festa, dventyra eller bara lajva?

déir DU har mer Kom da till viirdshuset

att séga till om! Har du en kilt eller plid DEN STAENDE GALTEN
Jag silier latexvapen i bllsaluf. Hor virdshusvirdens rovarhistorier,
beSr éinsacji e vl mcI:i krav Helst "Braveheart™- lyssna pa bondernas skrilande singer,
ulsilkedheien ochgh Allbarheten modell leta oknytt och vem vet vad som dviljs i
Vill du ha ett vapen som bara Kontakta: skogens skuggor?
du eller ett fatal har, kontakta Magnus Forsberg

mig:

Henrik Pettersson

Killvdagen 19

194 60 UPPLANDS VASBY
08-590 825 32

tel. 060-201 13

Fantasylajv i Stockholmstrakten

Pris: 100 kronor
Datum: 2-5 april 1997

Oskar Borg, tel. 08-642 50 38

Jonas Zetterlund, tel. 08-18 99 08

Tomas J., tel. 08-645 04 30

e e T P S e T S D Ers.
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StrapatS

- ldsarnas egen insdndarspalt ddr man fdr tycka vad man vill om levande rollspel

Lysande Sommarskérd

Pontus Nilsson, Stockholm: Nu kan jag inte hélla
tyst ldngre. Varfor 4r det ingen som har skrivit ndgot
om det helt underbara Livet (Jonas, du skulle bara
vdga dndra det till "lajvet”!) “Sommarskord” av
grupperna Jakob C’s vidnner och Brodraskapet for
levande historia. Det var inte ndgot stort evenemang
(kanske 60-70 deltagare) men maken till stimning
och fin rekvisita har jag aldrig sett! Ett stort tack till
dessa arrangorer, som verkligen visade upp hur
levande rollspel kan vara ndr det 4r som bist! Jag
kommer aldrig att glomma hur det var att sova djupt
inbidddad i h6 pa vardshusets sovloft.

Jonas: Jaha, det dr tydligt att jag har missat ndgot
hdr! Men det Idter bra! Ar det fler som har ndgot att
berdrta frdn ” Sommarskord” ?

Daligt Lugn fére stormen

Erik Forsell, Haninge: Lajvet "Lugnet fore
stormen” var verkligen uruselt! Vi svartblod fick
inte komma in pd virdshuset som arrangérerna lovat.
Det r visserligen absolut OK att inte svartblod far
komma in pé virdshuset, men nu hade arrang6rerna
som sagt lovat oss det! Darfor hade néra tio stycken
ingen mat med sig. Samtliga médde déligt och en av
oss spydde. Vi blev tvungna att g in pd virdshuset
utan masker och med andra klider som jojkande
barbarer.

For att inte tala om lajvomradet dir det kom bilar
och bitar var femte minut (utan 6verdrift). Dessutom
var det tvd kilometer frin varan ldgerplats till byn.
Som om det inte skulle ricka s& var det ingen
stimning pd virdshuset, dvs man fick hamta maten
sjilv, mycket “Off-snack”, och man sag ritt in i det
moderna koket med BOB blandsaft, spis och
diskbdnk. Dessutom silde de mj6d till fjortonéringar.
Ar det &ldersgrins sA r det!

Men jag vill #nd4 tacka tiggaren Jon-Anders och
koépmannen i byn for ett vildigt bra spelande!

Jonas: Jag trodde alla hade ldrt sig vid det hdr laget
ant aldrig lita pd art arrangorer man inte kidnner
hdller vad de lovar. Jag tar ndstan ALLTID med mig
egen mat pd lajv. Om den inte behdvs kan man alltid
muta trollen med den! Men om det nu var sd kasst pd
vdrdshuset som ni sdger ska ni vdl snarast vara
glada over art ni inte fick gd in och se eldndet? Och
vad dr egentligen tvd kilometer for en lajvare? Kom
igen - dr ni forsoffade eller? Fast silja mjéd var
forstds dumt, men dr du saker pd att det inneholl
alkohol?

Mer mat!

Anders Klintholm, Stockholm: Mat méiste vi ju
alltid &dta pd lajv. Kan vi inte starta en avdelning i
StrapatS som heter "Mattipset” eller liknande? Det
krivs forstds att folk kommer med bidrag, dérfor
skall jag nu ge de fa tips som jag kan (ja, varfor tror
ni att jag vill ha hjélp?). Ett par klassiker:

Taffel

Ett gigantiskt ihopplock av gronsaker, frukt, brod
och palagg.

T.ex: Mordétter, rddisor, dpple, paron, mjukt/hért brod,
ost och rokt korv. Girna ocksa lite energifoda sdsom
russin och nétter.

Allt serveras i lagom méngd for en person.

Rotsakssoppa
Skala och skiva potatis, mordtter och 15k.
Ligg ien gryta med lagom mycket vatten. L4t koka.

Frukostfavoriten

Hitta en flat sten och placera denna 6ver eldstaden.
Elda rejilt under stenen.

Ligg pd ett par baconskivor och se dem krympa i
expressfart. Utnyttja fettet frAn baconskivorna att
steka tunna skivor av 16k till.

Servera pi en brodskiva. Mums!

6
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Soldat - hur kul & da?

Per Bergman, Visterds: Under lajvet
“"Mardromstimmen” i Dalarnas djupa skogar var
ockupationsmakten 4lagd att bibehdlla en stindig
bevakning kring byn Mid. Denna bevakning skulle
fungera dag som natt och oberoende av viderlek.
Vakter skulle std vid byingéngen och patruller skulle
cirkulera i skogarna runt omkring.

Trots regn, kyla och underbemanning hordes det
aldrig négon klagolat ifrin dessa djdrva soldater.
Patruller utgick enligt planerna och vakter fanns
néstan alltid vid byporten. Jag vill med dessa rader
rikta ett vilfortjint berom till de som under
”Mardromstimmen” gestaltade ockupationsmaktens
soldater. Tack ocksd till arrang6rerna for ett roligt
lajv och framfor allt for ett fortriffligt lajvomride!

- Sebastian Gadd, 6verkommendant i Mid.

Jonas: Ar det inte konstigt dndd? Sveriges
Jforsvarsmakt betalar varnpliktiga for an de ska stilla
upp som vaktposter, samtidigt som det finns lajvare
som gdrna betalar hundratals kronor ur egen ficka
for ant gora motsvarande sak - allt i sin jakt pd
stdmning och spdnning!

Inte kul med krut

Bjorn Hellqvist, 1dngt ifrdn Skévde: En av
tennfigurstillverkaren Citadels frimsta skulptorer,
Michael Perry (den ene av tvillingarna Perry),
forlorade hoger hand i samband med en spriingolycka
vid terskapandet av slaget vid Crecy 1346. Han och
hans bror horde till en kanonservis, och det var nir
Michael skulle ladda som det small. Personligen tror
jag att man inte hade svabbat ur loppet tillrickligt
noga, med resultat att glod frin foregéende skott
fanns kvar.

Han ska dock fortsitta pé sitt jobb, och det pastds att
hans handprotes ska ha ett flertal verktyg, vilket
med tanke pd Citadels sortiment (mutanter o.dyl.)
inte l4ter helt osannolikt. En uppmaning om att vara
mycket forsiktig med krut och saker som smiller
kan verka 6verflodig, men fortjdnar nog att upprepas.

Den sjungande tokan (Siri)
ifran Osmo later hdlsa:

Som Stasnosh, zakapiil (Zagost): Carl Forsberg, du
ar en pérla och en klippa. Tack for dina visioner och
ditt slit med “Zagost” som skulle bli svartfolkens
drémlive (lajv?). Du har min fulla forstielse for att
du inte 16pte linan ut, tyvirr blev det ett fiasko, (som
du inte hade nigon skuld i). Tack dven till
Gashiirzdar-zashalk for att ni tog emot mig, fastéin
jag var tjej och forstagings-svartblod och for att ni
kunde orcernas samhille och dess lagar, men framfor
allt for att ni kunde tala svartiskan.

Som Sirélli, alven (Dolda skuggorna): Dumma,
elaka morkeralver, att vara s svira att hitta. N&ja,
&tminstone de som jag skulle ha tag i. Hoppa p4 er
skulle man. Inte hittade jag min blodsbroder heller!
Ja ,var dr den ursprungliga egentligen? Jag hann
kanske inte med héndelseforloppet hela tiden, men
kul hade jag!

Som Fanya av Diin Rhane (Skog i Skrick): Hoppas
det inte var ndgon som drabbades av mig for hart.
Tack pojkar frin Diin Kreik, ni hade den goda viljan
i alla fall. Tack &ven till den ensamma vampyren,
det var visst inte riktigt ditt lajv, eller? Forldt en
besvirlig typ, men det var faktiskt inte mitt fel att
jag inte kunde bli din middag vid utsatt tid, skyll det
pa Azgod-dyrkarna.

Till Azgod-dyrkarna, era hemska, svartklidda,

lognaktiga, dumma, vidriga, p&hoppande, lumpna '

smé krik! En stor kram pd er, allesammans! Ni
skrimde mig flera ginger under lajvet med ert glatt
framlismande “Var hilsad, du dédens utvalda”. Ni
hade forresten en riktigt bra ritual, men jag befann
mig i fel position att uttrycka detta vid tillfillet. En
sdrskild eloge till Katt i Hatt som tappert rimmade
sig igenom hela lajvet. Ett STORT tack édven till
Enh6mningen for att ni stir ut med mig och mina
tossiga onskemdl, som inte blir bittre varefter det
lider, utan tappert sliter pa s att alla ska f& vad de
vill ha. Jag uppskattar det verkligen! Métte er iver
och glod aldrig falna. Bl4 burk hilsar Hasse, Hasse
liten.
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StrapatS

D'd' Ornstedt och jag hari
l l mer dn tio 4rs tid

studerat, analyserat och diskuterat
innehdllet och effekten av olika
medier i den moderna mass-
kulturen.

Det giller leksakskoncept, ex.
”Biker Mice” eller "My Little
Pony”, vildsamma filmer, ex.
“splatter”, datorspel, rockmusik,
horror-litteratur, BBS-baser,
paintball mm. I alla sammanhang
har vir analys syftat till att forstd
det minskliga budskapet, sjdlva
“appellen”. Allt satt i relation till
barns och ungdomars verkliga
uppvixtmiljo och deras sociala
situation.

Vuxna bryr sig sédllan om att ta
reda pd innehallet i de virldar
dir deras barn vistas. "Vuxna
har inte tid att prata med oss”,
klagar ménga unga, dven roll-
spelare. En naturlig genera-
tionsklyfta fordjupas genom ny
teknik och nya  medier.
Ungdomstiden forlings genom
bristen pi arbete, som sambillet
férsoker kompensera med en
ytterligare forlingd skolgdng.
Teori istillet for en verklighets-
praktik som kan ge vuxenidentitet.
- Det #r i stora drag bakgrunden
till vért arbete och véra forsok att
fa vuxenvirlden” att engagera sig
och ta barn och ungdomar pé
allvar.

Av alla de mediaomrdden vi
studerat och kritiskt debatterat har
inte ndgon representant, INGEN!
- utom foretrddare for hobbyroll-
spelen - reagerat med personangrepp,
personliga hot och hatkampanjer i
stor skala. D& undrar man naturligt-
vis vad rollspelare har att dolja.

Varfor ar roIIspeIshobbyh sa speciell?

Bjorn Sjostedt stdller sig frdgande

Min kollega, Didi Ornstedt, som
av SVEROK 1994 i forbunds-
tidningen pi en helsida med en
uppseendevickande VARNING
som rubrik, utnimndes till
rollspelsmotstindare, har under
de senaste minaderna gjort tva
polisanmilningar p.g.a. hotriktade
mot henne personligen frin
arrangorer av levande rollspel och
utévande rollspelare. P4 si vis
anstrénger sig rollspelarskriet att
sjdlva stélla sin hobby i en skum

dager, med mera karaktir av
sekteristisk yrkeskdr &n av
avkopplande fritidssysselsdttning.

Ar det verkligen si att rollspel
foder hat mot oliktinkande? Att
doma av alla dokumenterade
rabiata och huvudlosa personliga
pahopp pé bla. journalister som
skrivit kritiskt” om rollspel i
pressen eller gjort program i radio
eller TV, verkar det inte béttre.

Likasd vicker de iterkommande
anfallen pi Didi Ornstedt (hur
kommer det sig att hon ensam
attackeras fastin vi dr tvd som

framf6r samma budskap?) - Ar det
riddaridealen, som minga av er
sdger sig omfatta, som kommer
tll uttryck nédr ni ger er pi en
ensam kvinna? - Och hur var det
med tesen om att rolispelare alltid
foretrdder “det goda” och dartill
genom spelen t.o.m. skulle
utveckla pastidda etiska och
moraliska kvaliteter?

Ett exempel pd praktiken utgor
Emma Wieslanders debattinldgg i
StrapatS nr 38. Fel, fel, fel p4 de
flesta punkter, dr en vil helhets-
tickande recension av hennes
vringbild av vad som skedde den
18 januari 1995 i Hoganis. T.ex.
“foreldste” vi inte 1 “mer dn
fyra timmar”, vi inledde under
drygt 60 minuter en debatt,
som utannonserats just som
sddan och vilken direfter
leddes av Kultur- och Fritids-
nidmndens ordforande.

Nir debatten skulle borja tringde
sig Emma upp pé scenen for att
“hilla tal till folket”, men blev
nermotad av ordforanden. Varken
Didi eller jag (varfor glommer
Emma mig, som hon senare gjorde
allt for att vampa for att jag skulle
“prata vil om rollspelen”?) hade
“redan innan hetsat arrangérerna
mot rollspel”, som hon péstar.

Hela saken var att Hoganids
kommun, efter kamratmordet
bland rollspelarna i Bjuv, ville ta
reda pd vad rollspel innebir. P4
biblioteket hade man gjort en
utstillning om rollspel och limnat
fritt for alla och envar att kommen-
tera. Kultur- och fritidsfrvaltnin-
gen kontaktade oss som inledare
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av deras planerade offentliga
debatt om rollspel. Sedan blev
forvaltningen starkt oroad nir
ryktet ndgra dagar senare borjade
gl i stan om “busslaster med arga
rollspelare som skulle komma att
invadera Hogands till debatten.” -
Om nigot “hetsat arrangdrerna”
var det snarare rollspelsvirldens
egen faibless for ryktesspridning,
halvsanningar, 16gner och hot.

D3 Emma Wieslander idag ocks&
dr vice ordférande i riksorganisa-
tionen SVEROKSs styrelse, blir
hennes svérigheter att hilla sig
saklig och till sanningen ganska
komprometterande for en
ungdomsorganisation som skall
leva pd statliga bidrag, f.n. 3,5
miljoner kronor innevarande

budgetdr. Med sddana foretriidare
behdvs  sannerligen inga
konstruerade ”rollspelsmot-
stindare” for att misstinkliggéra
rollspelshobbyn. - Fir man
overhuvudtaget fora en fri debatt i
Sverige? Tinker ni #ndra pé
grundlagen ocks4 i andra avseen-
den #n betriffande yttrande-
friheten? Eller dr det optikern
Bjom Hellgvist i Skévde och hans
gamla mamma, som han girna
dberopar, som skall bestimma
grinserna?

Overhuvudtaget &r det oroande att
iaktta den “religiost” firgade,
starkt narcissistiska’ personliga
identitetsfixeringen just som
ROLLSPELARE, vilken er
hobbyut6vning i ménga fall tycks
ge upphov till.

StrapatS

Att ni valt att utse Didi Ornstedt
till “motstindare”, trots att vi #r
tvd som framfor samma &sikter,
kan &tminstone tolkas pi tre sitt
som inte behdver utesluta
varandra:

A) En motstindare dr praktiskt att
ha for att ena och samla "rorelsen”.
(Vem dr LEDAREN?)

B) Didis professionella kunskaper
som rollspelsledare kan kanske
kédnnas hotfulla fér dem som
saknar pedagogisk-psykologisk
kompetens.

C) Hon fir fungera som
symbolgestalt for rollspelare som
lever med ett ofullbordat uppbrott
frin mamma, som en moders-
gestalt som ni méste trotsa till
varje pris. - MEN minns att det ér
ni, rollspelare som aktivt deltar i
uppvigling, trakasserier och t.o.m.
direkta hot mot Didi, det 4r ni som
givit henne denna roll, hon har
inte valt den.

Att vuxna miénniskor idag ringer
till Didi och dr starkt oroade 6ver
det hat som sprids mot henne i
rollspelskretsar och som en del av
dem kan iaktta hos sina egna
rollspelande barn, kan snart
komma att séinka er hobby. Det
borde alltsd vara en angeligen
uppgift for en organisation som
SVEROK att omgéende hyfsa
tonen i debatten och skapa tydliga
regler och grinser fér hur
”hobbyn” skall utvas pi ett etiskt
godtagbart och legitimt siitt.

Jag kan forsdkra Emma
Wieslander att hon dven pid
punkten om polisanmilan har helt
fel. Tva polisanmiilningar har som
sagt, pd forekommen anledning,
gjorts under de senaste fyra
ménaderna, med utgingspunkt i
rollspelares ageranden. Vad
sysslar ni med - egentligen?

e L B e s
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StrapatS

Jo, se det beror pa er!

Redaktéren forsoker svara Bjorn Sjostedt

Om jag benar upp Bjorns brev
finner jag att det koncentrerar sig
p4 tre huvudpunkter:

1) Vad som hénde eller inte hinde
i Hoganis.

2) Varfor just rollspelshobbyn
forsvarar sig si valdsamt.

3) Varfor just Didi blivit "utndmnd
till huvudmotstindare”.

Den forsta punkten kan jag av
naturliga skél knappast diskutera
eftersom jag sjdlv inte var
ndrvarande i Hogands. Virt att
notera dr dock att Emma
Wieslander inte skrivit sin replik
ensam, utan konfererat och stimt
av sina minnesintryck med de
ovriga SVEROK-delegaterna
(Mattias Lindberg och Christoffer
Kriamer).

Jag har inget att tillféra har mer
#n att konstatera att det tycks vara
omojligt att jimka ihop de tvd
versionerna, vilket ytterligare ger
stod till mitt 6nskemdl om en
Oppen, serids debatt pi neutral
mark med en objektiv moderator
och med deltagare frdn alla
mojliga instanser - ndgot som
Bjomn Sjostedt och Didi Ornstedt
hittills stéllt sig kallsinniga till,
tyVArT.

Den andra punkten dr déremot
mycket ldtt att forklara. Bjorn
skriver att han och Didi férundrats
6ver att INGET annat media-
omrade har reagerat s starkt mot
deras kritik som just rollspels-
hobbyn. Hir finns det givetvis en
mingd forklaringar, och jag dr
forvénat 6ver att Didi och Bjorn
inte insett det sjdlva:

1) Det finns inget riksférbund for
videotittare, inte heller for My
Little Pony, Transformers eller
skricklitteratur. Detta innebdr att
det dr nist intill omojligt att
organisera nigot motstdnd mot
Bjorns och Didis kritik inom dessa
omriden. For ovrigt 4r det ytterst
sdllan jag sett ndgot inslag i
kvillstidningarna med titlar av
kalibern "My Little Pony leder
till kriminella handlingar”...

2) Ar uttrycket “den som tiger
samtycker” bekant? Genom att
bemota Didis och Bjomns (och
andras) kritik kan vi visa att vi
inte héller med. Och SVEROK
har definitivt ingenting att dolja,
d4 skulle vi vil knappast anstringa
oss for att visa upp vér verksamhet
s& mycket vi bara kan p4 missor
och liknande? En av uppgifterna
for ett riksforbund 4r ju just att
INFORMERA! Nir det giller
rollspel dr det sdrskilt svért
eftersom det knappast later sig
beskrivas - man maste delta och
sdtta sig in i det for att riktigt forstd
vad det handlar om och vad det &dr
som lockar. Detta gor rollspelen
kinsliga for kritik eftersom det ar
svért att bemoéta den pé ett enkelt
sdtt. De flesta ménniskor &r tyvirr
for lata for att sjilva ta reda pd
fakta och litar p& vad “experterna”
sdger. Ni har sikert markt att jag
sjdlv propagerar for att folk inte
ska svilja allt de ser och hor med
hull och hér, utan att gora egna
bedémningar baserade pid egna
erfarenheter.

3) Kanske den storsta orsaken till
rollspelshobbyns forsvar &r att
Bjorn och Didi aldrig, aldrig

preciserar sig, utan talar om
“rollspel” och rollspelare” i
generaliserande och svepande
ordalag. Genom att inte peka ut
négot speciellt spel eller nigon
speciell person eller forening,
sitter man ALLA spel och ALLA
spelare vid skampdlen. Ddrmed fir
ocksd ALLA en anledning att bli
upprorda, man kénner sig utpekad
och tar till diverse férsvars-
metoder.

Jag hiller med om att det kan
finnas osmakliga spel och utévare
som beter sig dumt. Det kommer
det tyvirr alltid att finnas. Men att
dra alla 6ver en kam gr att likna
med att siga “motorcyklister ar
kriminellt belastade”, stillt emot
det mer preciserade “Hells
Angels dr kriminellt belastade”.
I det ena fallet kénner sig alla
motorcyklister utpekade, medan
de flesta kan hilla med om det
andra uttalandet (fast sjdlv dr jag
tveksam. Det finns nog sjyssta
” Anglar” ocksa!)

Visst finns det ett dilemma hér -
ska man peka ut nigon enskild
stackare offentligt, eller ska man
gora en “kollektiv bestraffning”?
Inget kiinns sérskilt lockande, eller
hur? Men att Didi och Bjorn inte
insett att det till stor del dr deras
eget agerande (hur svart valet in
ir) som gjort att rollspelare
reagerar si vildsamt finner jag
mycket egendomligt!

Jag tror till exempel att bdde Bjérn
Sjostedt och Didi Ornstedt ir
beredda att medge att varken jag
eller Bjorn Hellgvist (eller de
flesta rollspelare Gverhuvudtaget)
négonsin riktat vare sig hot eller
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hatkampanjer mot dem.
Om de istillet for att hela
tiden uttrycka sig i termer
som “’det finns spel som...”,
“vissa spel”, foretridare
for rollspelshobbyn”,
"rollspelare” och liknande,
skulle precisera problemen
lite tydligare tror jag att
SVEROK som riksférbund
dels skulle inta en betydligt
vinligare attityd, dels
forsoka ta itu med proble-
men. Som det nu dr skapar
Didi och Bjérmn en grund
som gor det omdjligt att
debattera med dem!

Bara i Bjorns brev finner
jag et flertal av dessa
generaliseringar. Ge mig
KONKRETA EXEMPEL
pé "utdvande rollspelare”
som hotat Didi. Ge mig
KONKRETA EXEMPEL
pa “alla dokumenterade
rabiata och huvudldsa
pdhopp pa bl.a.
journalister”. Ar de
dokumenterade s& gir de
vdl att visa upp ocksd? Och
om vi backar lite i tiden s&
vill jag gidrna ha KONKRETA
EXEMPEL dér spelen bevisligen
lett till satanism, drogmissbruk,
gravskidndningar, nazism och
valdsdad. Och kom inte dragandes
med Bjuv igen - polis sdvil som
dklagare och forsvar har tydligt
sagt att det inte gar att pivisa nigot
samband mellan mordet och de
rollspel som pojkarna spelade, det
vet Bjérn och Didi lika vil som
jag!

S4, om Didi och Bjérn kan komma
med konkreta bevis si hjilper man
SVEROK att hitta eventuella
avarter, vilket skulle kunna ge en
mdjlighet att sétta in resurser for
att skapa tydliga grinser for hur
"hobbyn” skall utdvas pé ett etiskt
godtagbart och legitimt sitt - dvs

precis vad Bjormn och Didi sjilva
Onskar! Men generaliseringar
leder ingen vart, forsok forsta det
Bjorn! (Sedan &r det forstds en
annan femma huruvida SVEROK
verkligen VILL sitta grinser -
man har ju alltid 14tit bli att ligga
sig i HUR medlemmarna spelar
sina spel).

S4 till punkt tre (puh, det hir blir
ett lingre svar in jag hade avsett).
Att det varit Didi som utpekats
som “motstindare” och inte Didi
och Bjorn tillsammans hirror
sikert fran den forsta tiden (1993-
94 ungefir), d4 det bara var Didi
Ornstedt som syntes och hérdes
Overallt - inte bara i rollspels-
tidningar utan dven i dagstidningar
och annan media. Hon stir ju

dessutom som huvud-
forfattare till "Robottider”.
Bjorn holl en betydligt
ligre profil (kanske
mirktes han pi deras
gemensamma foredrag,
nigot jag inte har en aning
om eftersom jag aldrig fatt
mojligheten att nirvara),
men det dr forst under det
senaste dret man har mirkt
att dven Bjom gett sig in i
debatten och tagit steget
fram till Didis sida. Fint
Bjorn, det ir ridderliga
takter! Ldser man nigot
nummer av StrapatS frin
1996 mirker man kanske
att jag forsokt nimna deras
namn ihop. Forldt att jag
inte 4r ofelbar...

Slutligen kan jag inte 1ita
ett av Bjorns faktafel f4 ga
okommenterat  f&rbi.
Fredrik Innings insdndare
”Varning” i Signaler frian
SVEROK nr 23,
september 1994, var som
bekant INTE et officiellt
uttalande frdin SVEROK
utan endast en personlig synpunkt
frén Fredrik. Det stod tydligt under
rubriken, dessutom har SVEROKs
styrelse vid ett flertal tillfdllen
pétalat detta for alla och envar och
jag dr forvénad over att Didi och
Bjorn aldrig tycks ha tagit till sig
det.

For ovrigt ser jag fram emot en
artikel frin Bj6rn Sjostedt och Didi
Ornstedt om vad som ir
“kulturhistoriskt intressant” inom
rollspel, liksom en konstruktiv
debatt om INNEHALLET i
rollspel och inte tvivelaktiga,
opévisade VERKNINGAR!

-Jonas

e T s
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Efter ett modosamt forslande av tunga stockar ackompanjerat

av kanondanet i bakgrunden dmnar soldaterna i Sveriges trossldger

vid Liitzen taga en vilfrtjdant paus. Odet vill annorlunda: Innan sittflisket
hunnit nudda stocken, klockan 01.00 pd eftermiddagen den 5 :e november, brakar digra

rader av muskéter loss vid ett intilliggande skogsparti, och allt stridsdugligt folk beordras ut i stillning

av Sergeanten Stefan Hammargren...

1 forgrunden ses ryggtavlan av Kapten Lars Carpelan, hogste tillférordnad pd platsen, konfunderad men icke
sdrskilt forvanad over det intrdffade, samt pikeneraren Jons Hackspett, dnnu i maklig fird pd vig mot ligret.
Uppe till hoger rusar en stockeknekt till, tdtt foljd av profossen och dnnu en stockeknekt. Kvinnor och barn
tager skydd medan kokskroaten Tomo Krezic mer eller mindre oberdrt fortsdtter grilla sitt kreatur.

Ett 1600-tals trossliger

personligen av arrangdoren Per Ahman

var ett annoriunda spel i minga
1 632 avseenden. Inget av de mest
hindelserika liven som utspelats, men lingt
bortom forvillad fantasykultur och rakt in i en

tidigare aldrig provad och dnnu helt oskuldsfull
och oférvanskad del av vart forflutna...

Yrvaken historia

Vem vigar gbra historia? Den frdgan stillde man sig
forsta gangen idén till 1632 kom pa tal. Ménga hojde
Sgonbrynen och sade: "Intressant!”. Fi stod for
avslutningen och bevisligen upplevde ett blétt, kallt och
trdgt men stdmningsfullt och realistiskt live i 1600-talets
krigshirjade Tyskland.

Efter en lang och sen 1632-natts kommandorid med
folkvagnsbussen efter en vilsekommen spelare, bensin,
dricksvatten, torr eldningsved och diverse andra féremal
jag glomt, samt efter tre timmars sémn mot bilens ratt pd
formiddagen den andra livedagen, klampar jag adligen
yrt in i l4gret och méts av den klara, mycket hérda och
underdanigt befrimjande hilsningsfrasen “Kapten!!!” frin
en stockeknekt vars lingd férpassar mig till dvirgstadiet.
Det drdet dir enda lilla ordet och korrektheten i utfSrandet,
ingenting mer, som si enkelt stSter nattens arrangors-
problem bort frin en surrande hjima. Som arrangér har
jag aldrig kéint mig mer deltagande i ett levande rollspel,
och det var inte med hélsning till mig sjilv...

Eldrok i realtid

“Varfor dréjer hiindelserna? Varfor dédade jag inte den
dér spriitten?”. Realtid innebér att vi upplever tiden som
den skall upplevas. Levande rollspel utspelar sig mycket
sdllan i realistisk realtid eftersom spelet maste bjuda pa
nagot utdver livet sjélvt. Precis som i en bok upplever vi
pé nigra timmar vad som annars skulle kunna utklassa en
ménniskas livstid.

Svaret pé de inledande frigoma slog troligen aldrig ned
hos spelamna i ”1632”. De upplevde realtid och stillde
snabbt in sig till detta faktum. Néir vil ndgot ovintat
intréffade, likt hiindelsen beskriven i bilden ovan, tog det
fyr som om djévulen verkligen var 15s. Mer kraftfull
spelstimning 4n att efter ett idogt arbete med tunga
stockar, minga timmars vintan under bullrande kanoner,
l6st prat om fienden, obesvarade frigor av kaptenen,
irriterande koOkspigors anstringda leenden, otaliga
kommandon frin en sjilvuppoffrande sergeant och de
virmande rkelserna ifrin ligereldarnas os i ett stindigt
vitande vider, plotsligt fa se fiendens eldrok stryka likt
ett smatterband efter horisonten - det fr man stka linge
efter...

Blod i kdnslan
Att kunna kasta sig vilbemannad efter skrikande orcher,
eller sent om natten fly dérefter, tilltalar 4nnu de tlesta si
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mycket att 77:e gdngen (och intet av variation déir emellan)
bryr, men att det existerar méinniskor som inte bara for att
verka kulturellt medvetna utropar: ”Intressant!” och sedan
dterupprepar nummer 78 i den otaligt fantasilésa raden
fantasyspel, fascinerar mig. Jag tror att vi sig en skymt
av framtidens fler realistiska levande rollspel under
’1632”. Visst kommer action, humor och skriick att regera,
men liksom med filmens vérld vill en ménnniska med
nigorlunda intelligens och human karaktir ocksa da och
da uppleva en bit av realism.

Jag har sett och h6rt ambitioner ifrdn arrangérer att skapa
realism, men f4 av dem kan spricka de riktiga grinsema.
Varfor &r det exempelvis nédvindigt med boffervapen i
ett spel dér arrangrerna pastér att strider med dylika icke
skall uppkomma? Efter en debatt nyligen forklarade en
arrang0r att han sett latexvapen si realistiska att de icke
gick att skilja ifr4n #kta. Jag méste vara uppvixt i en
annan vérld, for nir jag drar ett perfekt bliinkande stilsvird
ur en antik balja med det dir svagt vibrerande klingandet
for hela virdshusets 6ron, fir tanken pa det levande
rollspelets traditionella gummiklafsboffer mig och de
ménniskor jag kédnner att s6ka efter niirmaste hink...

1°1632” bars riktiga vapen. Ingen stred rent interaktivt,
men en person blev allvarligt skadad” av en muskétkula,
oférvintat av spelama men uppgjort pd férhand, och en
person skdt av sin musk6t med endast krut i loppet, lika
ovéntat for de Gvriga spelamna. Det var allt vi sig p4 nira
hall under tre dagar. Fy skidms, ni som trodde att 1632
var ett rungande blodigt slagfdlt! Levande rollspel 4r si
mycket mer &n vald och hetlevrade kamper. "1632” var
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blodigt allvar, men blodet satt i blicken, i kinslan, och
ndgonstans dir ndven knots kring det kringliga hjaltet p4
en 1600-talets fortida virja.

Efterrdkningen

Jag har fors6kt ge en bild av vad som var bra med
”1632”. Att det ocksd fanns sidant som inte var bra
behdver jag knappast nimna. Till detta hér att ménga i
slutiindan hoppade av med det ena skilet underligare #n
det andra. Minga begirde inte ens tillbaka
anmilningsavgiften, trots att detta var mdjligt ganska
nira inpd spelet. Skimdes man si mycket tro? Den
anordnande foreningens funktiondrer sig till att vara
frinvarande maximalt och nistan alla rapporter och
smahidndelser var bara att stryka frin schemat.
Myntpriglingen, som tyvirr blev av, var en ekonomisk
katastrof vars efterrikningar jag helst 6nskade slippa se.
Till krutet for de fem timmarnas kanondin saknades
snabbrinnande stubintrdd, och den trdd som fanns var
extremt envis att tinda, varfor realistisk simulering av
kanonbatterier inte gick att 4stadkomma. Sex av sju histar
végrades tilltréde till omradet p4 grund av de rddande
viderfSrhallandena. Somliga kvinnor i l4gret fick s lite
att gbra att jag som arrangtr faktiskt skiimdes...

Miste jag fortsitta? Nej, tinkte inte det. Det hittills enda
1600-talsspelet, det enda riktigt historiska levande
rollspelet, och dessutom med blankvapen, stannar varmt
i méngas hjértan trots alla bekymmer och trots sin ganska
enkla uppséttning.

StrapatS pdminner om att artikelforfattarnas dsikter inte 13

nédvindigtvis behover dverensstimma med redakibrens egna.



Latexvapen

katalog (10 kr) kommer i januari

Svard
Klubbor
Yxor

Skoldar
Masker

Virlden i Inferaktiva Snalslmmnar

N Pex Awman

Annu forloras alla stora liver i ett
myller av brustna illusioner.
Arrangoérer tappar deltagarkontakten
nir flera hundratals liveare anmaler
sig. Men drommarna om de stora
liven brusar vidare. Stimningarna
blir till magiska av blotta tanken pa
att dela totala alternativa verkligheter
med si manga spinnande varelser
som 200, 500... 1000...
Besvikelserna aterkommer frekvent.
Du blev ovintat nerklubbad
redan férsta natten av en
klase yngel som tivlade om
gunsten som Conans ldr-
jungar, eller mahéinda kikade
svartbloden som vanligt upp
allt dtbart i ditt tilt...

Vildiga vyer

de stora arrangemangen som ging
pa gang misslyckats. Kunskaps-
utbyten 4r inget som sker automa-

tiskt bland liveare idag, ty de méts B

vanligen bara i sina roller. :
Var ér kontakterna till nista stad, i ¥
niistnista, i andra landsindan och §
utanfor Riksgransen...? -
D4 vi etablerat de kontakterna kan §
arrangodrer skapa vilplanerade §
storre live.

“Kan livearrangirer sumarbeta?

Den spontdna reaktioncn:pa fragan ar

Inte séllan avgé’n, T

Ett av motdragen heter fler
arrangbrer, mer samarbete,
och tyvarr dnnu mer arbete.

skrubbarnas samarbete
nagra fa star fo
Dérren glider ige

Latexvapen till bra priser. Jag

Reproduktioner eller fantasy-
vapen med din och din mot-
standares sikerhet i atanke.

Telefontider vardagar 11-18
eller skriv till:

Pierre Lussagnet, Attehégsviagen 15
230 44 Bunkeflostrand, Sweden
040-46 74 28, 070-715 33 61

gor vapen efter dina 6nskemal.

Tank pa julklapparna NU!

Fasta normer intridder och i
stillet for att trdngsynta
skrubbar sysslar med pajkast-
ning och vilt fordémande av
varandras spelmetoder hittar
vi nya outforskade korridorer.

Alliera !

Over Riksgrinsen har Vi inte
riktigt etablerat oss &nnu, men
var sikra pa att det astundas.
Spelskrubbsetiken kommer
att fordndras och en arena for
internationella live kommer
att 6ppnas.

IGEDICEN SNl (Jtan tvekan viriner livearrangérer da Frégan 4r bara vilka som skall

kvarstir: Fyra arrangorer kan
inte sjélva serva 500 spelare.

och dé segrar, men vem haller détrrarna

gora det. Vilka gdr i braschen
for att dela med sig av sina

Ett“stort” live som dykerupp | BLS':18 Sppria NELTTENEEE el ) @l | erfarenheter forutsittnings-
RICIELER R R fortsitter pldga manniskor genom att 16st, och vilka vagar erkdnna

manaders varsel ar lika vl
démt att misslyckas.

Enbidragande orsak till stora | [GHBIEIGVOIEIRNYY

arrangera stora live i pelskrubbar. En
a ljusgllmtama I8 | Tyskland, vem arrangerar

att de har erfarenheter att
himta? Vem tar flytibilen till

spels misslyckande #r ocksa nyckelhélen, DN E ERG{C @ [58 | med Urkulumbu spelskrubb,

mangfalden uppfattningar
kring livevirldars utseende

interaktiva tedterns och rollspelets nya

och vem fick ork och kraft att
delta i ett norskt “eventyr”?

och hur Klassiska varelser | BLERUAZUNSIEIGIEERIIENTRRVRIUERR | 1n(c 4r det vare sig nyborjare

skall forhallas till varandra, | EEEIES]

ettproblem som bottnariusla | BERERBIINMING BTG

utskick, tidsbrist och framfor

orvanande; storre och storre- | QSRS aER ST RS )T

har nog med egna problem for
att klara av att alliera sig.

allt - for svaga linkar mell
arrangorer och spelare, samt vildiga
vyer som siktats genom nyckelhal.

Riksgransen nista
Att bekdmpa arrangorers svarigheter
att samarbeta med varandra blir en
kdrnfriga i framtidens barlast. Ar-
rangdrer med ménga kontakter och
vettiga medhjéilpare bar nycklarna till

Spelskrubbsfasoner

Konkurrens och tivlingslusta grusar
livesamarbeten. Det saknas skrubb-
anda, och kanske saknas ett eget for-
bund? Att lira kinna fler arrangérer
och ¢ppna stérre arrangdrskonstella-
tioner dr absolut nodvandigt for de
flesta arrangorer med storsinta idéer.

Vi gor inte likadant
Liveare 4r sddana spirande killor for
inspiration att de alltfor séllan mir-
ker vad andra héller pA med. Nir de
gor det, blir de sura for att andra inte
gor likadant!

Missa inte den interaktiva porten till
spelskrubben Urkulumbu, den kanske
viétter ut mot virlden...
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Intriger och konflikter

- Bjorn Hellqvist letar efter brdk...

Ett genomgaende tema for 1ajv dr att man har nagon form
av konflikt inbyggd i forutsétmingamna for scenariot. Runt
denna konflikt kan sedan ett antal intriger och mindre
konflikter spinnas, och resultatet bliri bésta fall en intrikat
milj6 for rollspel, dir konflikter 16ses eller tar en ny
rikming. Konflikten kan vara mer eller mindre uttalad; s
brukar t.ex. “stimningslajv” ligga mindre tyngd vid
drastiska motsittningar. Att doma av annonserna for ett
flertal lajv s& brukar det finnas ett antal standardsdttningar
for konflikterna. Vanligtvis ska ett antal adelsmén samlas
for att gbra upp om arvsritt, grinser eller andra avtal.
Ofta brukar en kung eller drottning vara i krokama néren
marknad anordnas, med tillhérande tornerspel etc.
Ibland i4r det den gamla vanliga kampen mellan Gott och
Ont, diir malet #r att “starkast vinner”, eller s &r den
dominerande religionen si stark att onda kulter maste
agera i 16nndom.

Nu finns det stora méjligheter att bygga upp intressanta
varianter p& dessa grundgrepp, och dessutom tillf6ra ndgra
nya. P4 grund av det stora antal lajv som anordnas 4r det
svart att skaffa sig en heltéickande bild av vilka konflikter
som anvints, ddrfor kan det nog vara sd att flera av
forslagen nedan redan anvints. Detta hindrar dock inte
arrangorer frin att nyttja dem igen - bra idéer fortjdnar
det.

Forslagen ir frimst inriktade pd saga/fantasy/medeltid,
vilket helt beror pa artikelfSrfattarens preferenser. Som
vanligt har jag forsokt forankra materialet i var egen
historia; det ger inte bara trovirdighet 4t exemplen, utan
leder frhoppningsvis vidare till mer ingende studier for
att hitta inspiration. F4 ting dr s fantastiska att de inte
redan har hént...

Krig och Kungar

Konflikter med kungen eller annan hog potentat kan
uppsté av en rad olika skil. Om kungen &r svag kan detta
limna ett vakuum som ambitidsa krafter vill utnyttja.
Négra exempel:

Brodrastrid. Kungens bréder eller soner (alla med ev.
hertigtitlar) kémpar om vem som ska eftertrdda honom.
Allt blir mer komplicerat om kungen inte utsett en
kronprins och/eller det inte finns nagon klar kandidat p g
a att det ror sig om bamn i forsta respektive andra
iktenskapet, odkta bamn (bastarder), kusiner, 0 s v. Ovriga
stormin bor vilja vem de ska stodja, och tillféllen nér

16

flera faktioner méts kan bli intressanta... Jimfor
Hatunaleken, Nykopingsgéstabud, hertig Eriks uppror
mot kung Magnus Eriksson, och. braket mellan
Vasastnerna. En variant 4r att 14ta storménnen vilja sida
under en svag kungs regering. Vem av dem kan leda det
parti som fir storst makt dver landet? Ska man avsitta
kungen och himta in en till synes lattledd kung utifrén
(jimfor Albrekt av Mecklenburg)? Ett 1ajv kan bli mycket
intressantare om kungamakten &4r svag istillet for absolut.

En stark kung kan fi helt andra problem. Aven om
storminnen ir hart tuktade kan andra faktorer géra
tillvaron sur for potentaten. Under medeltiden fanns tva
sAdana starka faktorer: kyrkan och kpménnen. Vad kan
de gorai en lajvvirld?

Kyrkor och Képman

En miktig képmannaorganisation kan ha intresse av att
pressa privilegier frin kungar. Det kan réra sig om
tullfrihet, skattefrihet, monopol, o s v. Ett exempel &r
Hansan, som forde regelritta krig mot Danmark, da
danskarna ville forsvdra sj6farten genom Sundet och
Bilten. Anledningen var att Hansan brukade ha intresse
av att tyska furstar kapade 4t sig stora delar av Danmark.
Ibland sanktionerade nordiska kungar rena sjoroveriet
mot Hansan, vilket inte 61l den betydande andelen tyska
kopmin i stddernas rad i smaken.

Kyrkan kan ha betydande makt, i synnerhet om den stir
for den dominerande religionen i ett land. Om kyrkan dr
rik kan det vara si att kungen behover 1ana for att klara
landets ekonomi. Nir han inte klarar av 4terbetalningen
drabbas han av exkommunikation (bannlysning) eller
landet av interdikt (jimfor 4terigen Magnus Eriksson).
For kyrkan (och den samhallsklass varur pristerskapet
rekryteras) misshagliga regenter kan drabbas av
fordomanden. Se bara pid hur Heliga Birgittas
uppenbarelser passade ihop med adelns missndje med
den stackars kung Magnus...

Det kan ocksd ligga i kungens intresse att minska kyrkans
makt, vilket kan vara littare sagt 4n gjort (jimfor kung
John), men ocksa med betydande effekter (jimfor Henry
VIII eller Gustaf Vasa, som forstod att utnyttja
reformationen). I en fantasyvirld kan det lika gima vara
magikemna som strévar efter att uttka sitt inflytande.
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Kattare och Korstag

Religi6st betingade konflikter kan vara mycket mer an
"Gott mot Ont”. Vad sigs om f6ljande varianter?

Korstig mot hedningarna/kittarna. Litta att
forsvara nér det &r mot en frimmande religion, men vad
hénder nér det 4r friga om olika inriktningar av samma
tro? Se bara pa konflikten mellan protestanter och
katoliker, de svenska och tyska korstdgen mot de grekisk-
ortodoxa ryssama, albigienserkorstaget i Frankrike... Alla
har varit bittra konflikter, inte minst for att politik och
religion blivit ett. Hur gbr man nér de man ska “’s}a ihjil i
Guds namn” tror p4 samma gud?

Religiés backlash. OK, nu har den nya religionen
etablerat sig. Allt borde vara frid och frojd, om nu inte
den nye kungen bekénde sig till den gamla tron! Priister
ddédas, kyrkor brinner och de som 14tit d6pa sig forfoljs.
Blot-Sven var en sveakung som holl sig till asatron,
varvid de kristna fick det svart. Overhuvudtaget kan
brytningstider erbjuda mycket i lajv.

Missionérer och profeter kommer med nya bud, och
inget verkar sékert i virldsordningen. Men 4r den nya
forkunnelsen enbart for folkets bista? Finns det ett intresse
att omvénda ett folk av rent politiska skil, for att uttka
kyrkans/utlindska herrars makt? Ar profeten i sjilva
verket en galning som vill stérta den bestiende
virldsordningen i kaos?

Kaos och Kolonisatorer

En av de mest klassiska konflikterna dr den om
landomréden. Vem har ritt till jorden? Konflikten blir
dnnu mer markerad néir den dger rum mellan ett bondefolk
och nomader (jimfor vita mot indianer, svenskar mot
samer, etc). Vad hinder nir en fungerande kultur utstts
for annektering eller erévringsfors6k? Kan olika stammar/
klaner/smériken enas i tid for att kunna motst4 invasionen,
eller tar gammalt groll Sverhanden och gor att alla faller,
en efter en? Historien kryllar av exempel, men se t.ex.
Skottland mot de engelska kungama ("Braveheart”), de
schweiziska kantonema mot Osterrike 1315, m.fl.

Om nu motstindet skulle braka samman kan det bli s4 att
ledarna och deras ftljeslagare tar sin tiliflykt nigonstans.
De kan antingen g i exil (vilket kan leda till férvecklingar
mellan vérdriket och fordrivarna), férsoka gémma sig i
landet tills de kan &terta makten, eller utkdmpa ett sista
fortviviat(?) slag. En sddan grupps primira mal 4r att
Overleva, ddrefter att 4terta sin stillning, och om inget
annat lyckas: forsoka trygga fortlevnaden genom att
gomma arvtagaren (se "Willow” och ett otal andra filmer).

En av de mest slitna klichéema i fantasyn #r den griinslosa
ondskan, vars enda syfte dr att 6deldgga allt den erSvrar
och doéda alla som faller i sitt vald. I verkliga livet #r
ondingamna smartare 4n s; visst var Hitler & Co onda,
men de var knappast dumma. Ervrade linder blev delar
av Tredje Riket, och dess resurser och befolkning
utnyttjades av nazisterna i deras strivan efter
viérldsherravilde. P4 liknande sitt, och méjligen mer
skrimmande med sitt “sjdlvklara” genomf6rande,
koloniserades stora delar av virlden av européer. De sig
sig knappast som onda, men de underkuvade folken sig
nog annorlunda pa saken!
Ténk alltsd pd att en ockupationsmakt, “ondingarna”,
inte beh6ver vara svartkliddda busar styrda av En Ond
Morkerherre™, utan ganska vanliga snubbar som forstker
skota ett jobb. De av det erdvrade folket som samarbetar
med dem kan bli stimplade som kollaboratorer, kvinnor
som kérar ner sig i fiendesoldater betraktas som horor,
och ovrigt folk finner att de har svért att géra nigot it
situationen, med &tf6ljande frustration.
Om ockupationsmakten skoter sina kort vil, vinjer sig
folk snart (utom mdjligen en liten grupp motstindsmén,
vanligen forfordelade av den nya situationen), men om
den lagger pd dryga skatter, valdgéstar, struntar i lag och
ritt och i storsta allméanhet beter sig t6lpaktigt, kan folket
f& for sig att revoltera. Kolla "Robin Hood”, "Brédema
Lejonhjérta” och i princip vartenda erévrat lands historia.
En intressant vindning 4r att 13ta en stor del av spelama
pa ett lajv utgora soldater och kolonisatdrer, medan resten
4r de underkuvade.
Man kan som ett experiment 14ta de flesta hora till ett ont
folk, ddr man forrdttar ménniskooffer och ir allméint
taskiga (typ angarakerna i Eddings "Sagan om
Belgarion”). Hur klarar man vardagen? Vem blir niista
offer (se lotteriscenen i “Dragonslayer”)? Vad hinder om
en missiondr med eit kérleksbudskap dyker upp?

Som synes kan konflikter bli precis s4 invecklade som
man vill ha dem. Genom att ta ett av ovanstiende exempel
som huvudkonflikt och ldgga till en av de andra, kan livet
(och lajvet) bli mycket intressant f6r de medverkande.
Man bor dock undvika att bre pé alltfér tjockt; for manga
konflikter blir svarhanterliga, och ddrmed kan lajvet bli
otillfredsstéllande nir man inte kan reda ut ens en brakdel.
Det primdra dr att undvika ett svart-vitt seende pa
situationen. I verkliga livet brukar bdda sidor ha bra
argument och det kan beh6vas medling for att undvika
valdsamheter (och varfor inte 14ta nigra spela medlare?).
LAt dérfor deltagarna ha méjligheten att 16sa konflikten
pa mer dn ett sétt; det kan bli fruktansvirt enkelspérigt
om enbart valdslosningar giller. Lajv efterliknar livet,
och man kan alltid 14ra sig nigot om livet genom lajv.

B R e B T
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Skronhan

Stefan Gunnarsson levererar en liten skrona frdn
”Kyria” :

Rasch-Karg-anhiingarna gick i rask takt i riktning
mot staden. De stannade ca 200 meter utanfor for att
noggrant stilla sig i bista mdjliga formation.
Overstepristinnan predikade lite. Till slut var
stimningen p4 topp, men just som de ska ge sig av
och erdvra staden s& hors ett besynnerligt ljud -
knirk.. knirk...knirk...” Vi som stir lingst fram
mirker plotsligt hur de bakre leden borjar ﬂyFta pd
sig. Genom Rasch-Karg-anhingarna lilla miniarmé
kommer en gubbe cyklande... Gubben siger:

- Jag ska bara upp och hiimta grabben...

Innan nigon hinner stoppa honom &r han l&ngt borta.
Ca fem minuter senare kommer gubben tillbaka frén
staden Kyria, varp han sijer:

- Hejda!

* ok ok

Linus Widner frdn Géteborg har sjilv huvudrollen i
sin skrona frdn ” SkogsVentyr-95” :

Under ”SkogsVentyr-95” larvade det omkring en
demon med ett stort gult huvud i skogarna, ofta i
sillskap med nigra bleka, svartkléidda personer som
alla trodde var morkeralver. Det var de inte. Hur
som helst si hade denna grupp pi nigot underligt
sitt lyckats sluta en pakt med diverse onda makter,
bl.a. orcherna, for att tillsammans anfalla byn. Sagt
och gjort, lérdagsnatten foll och den stora hopen
med onda foreteelser gick mot byn dir ett litet uppbéd
samlats ihep. Striden blev kort, och nér de segervissa
mérkermakterna stod och tittade rakt ut i morkret i
skogsbrynet for att forsoka fi syn pd négra eventu;lla
alver, borjade regnet si sakta att falla. Ndgon minut
senare dunkar det pi dorren till ladugirden, dér
nigra méinniskor sokt ett desperat skydd frin morkrets
styrkor. Nigon tittar ut genom ett kvisthdl och ser att
demonen, som terroriserat byn i snart ett dygn, str
utanfor och vill in! Dém om deras forvaning nér den
viser:

- Slapp in mig for helvete! Jag smiilter!
Huvudet/masken rikade vara av papiér-mach€ och
talde inte regn s bra...

Karl Bergstrom fortdljer en skrona om ett fatalt
misstag...

Denna skrona hirror sig frén lajvet “Krigarens
kréning” d4 jag spelade en girig magiker och min
vin en avdankad speleman vid namn Orvar.

En kviill (natr) satt vi vid ldgerelden och myste i den
goda stimningen, di ett svartfolk plotsligt
uppenbarade sig i skogsbrynet. Vi ville inte sldss,
och det sig inte ut som om svartfolket ville det
heller, s jag foreslog att Orvar skulle forsoka blidka
honom med musik. Sagt och gjort, Orvar tog upp en
munter melodi pd sin flojt och efter ett tag kom
svartfolket krypande.

Han satte sig ndgon meter ifrin ligerelden och
blingde surt pA oss. Jag passade pd att forsoka inleda
en konversation, pekade p4 mig sjilv och sade:

- Lilja.

Svartfolket trynade pd nisan och svarade med ett
surt:

- Bagog.

Orvar pekade pé sig sjilv och sade:

- Orvar.

P4 nytt viiste svartfolket ett surt:

- Bagog.

Siker pA att detta var varelsens namn, pekade Orvar
pé honom och sade:

- Bagog.

Det skulle han inte ha gjort! Varelsen drog snabbt
sin klinga och dréipte min vén i kallt blod. Forst 1dngt
efterat fick jag veta att "bagog” dr det svartiska ordet
for "idiot™...

k ¥ %k

Oscar Anderssons skrona frdn lajvet ” Ulvtanden”
har klarat sig frdn an bli maculerad...dn sd ldnge...

Hoglandarklanen MacAndews hade bjudit till fest
och tint ett stort bal utanfor tiltet. Det var mycket
folk och stimningen var hog, ndr plotsligt en
moérkeralv dyker upp frin ingenstans.

- Makatoch!, vrilar morkeralven uppstudsigt innan
han avligsnar sig. D4 frigar en av gésterna:

- Vad betyder ”Makatoch”?

- Macintosh, dr inte det ett datormérke?, svarar
nigon (som sikert helst vill vara anonym)...

M
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Patrik Frank upptdckte sent omsider att han hade
en skrona amn berdtta frdn den sista morgonen pd
”Trenne Byar” :

P4 virdshuset Nattlyktan var allt lugnt och stilla.
Alla 13g och sov efter girdagens lite harda personal-
fest pd krogen. Plotsligt brakar det till i virdshuset
och ett par svartblod stortar in genom bakdorren
(som var belarmad med en Utgardaruna!) De forsoker
klittra upp till loftet dir alla ligger och sover, men
den alltid rddige Viardshusfarbrodern forsoker vifta
ner svartbloden med sin filt och de hotfulla orden
”Forsvinn, forsvinn!”

Ett av svartbloden tar sedan mod till sig och hoppar
upp och klubbar en av de sovande med sin vadderade
spikklubba. Den sovande vaknar och utbrister grinigt:
- Hur stark ar den dir da?, och syftar pd att
svartblodets klubba rimligen borde viga for mycket
for att kunna hoppa med (han hade dessutom fatt for
sig att det hela slutade ndr man vaknade denna
morgon, och han hade tinkt sova linge, linge...)
Svartblodet hor inte (eller vill inte héra) kommentaren
utan forsoker denna ging att kasta en bofferkniv upp
pa loftet, med resultatet att kniven studsar i taket och
ner pi den nu nyvakne. Den nyvakne, som i vanliga
fall 4&r med i en férening som anvinder blankvapen
och inte tycker om boffervapen, utbrister nu #nnu
surare:

- Hade det dir varit en riktig kniv hade den
itminstone fastnat i taket!

Svartbloden inser nu att det inte tjinar nigot till att
brika med en morgonsur virdshuspersonal utan
lommar tysta ut genom dorren...

k ok ok

Karl Bergstrom minns inte riktigt vilket lajy denna
skréna kommer ifrdn, eftersom han bara har fétt den
berdrad for sig av andra, men huvudsaken dr ju att
han minns skrénan:

Det var en kall morgon. Nisse steg upp ur sitt tilt
och fann att sn6n 1&g djup. Att det hade varit kallt
under natten forstod Nisse, men riktigt HUR kallt
det hade varit insdg han forst lite senare.

”Nu ska det bli gott med lite frukost”, tinkte Nisse.
Han tog sig en bit fruset brod och skar en TIOCK
skiva ost att lagga dirp4. S4 tog han en STOR tugga,
och mirkte genast sitt misstag. Det var inte ost. Det
var fruset smor...

Martin Tjernstrom tycker att den hdr skronan frdn
" Skog i Skrdck” dr ganska bra. Vad tycker ni?

Under lajvet ”Skog i Skriick” i november 1996 biev
min rollperson, en munk, ombedd att sitta och vakta
en lerig viig som ledde till orchernas liger. Detta
gjorde jag tillsammans med tv3 knektar. Nir vi siter
dir och samtalar for att i tiden att g4, kornmer en
person kliddd helt i svart och vitsminkad i ansiktet
gdende ut ur skogen mot oss. Knektarna stiiller sig
upp, héjer skoldarna och drar sina vapen medan jag
gor mig beredd att springa efter hjilp om det skulle
behovas.

Nér personen kommit tillrickligt nidra utropar
knektarna:

- Halt! Identifiera er!

Personen kommer nidrmare och mumlar fram ett
knappt hérbart namn, varpa knektarna frigar:
-Borniibyn? Svaret blirnekande. Knektarna frigar:
- Vad har ni for drende i byn?

Efter en liten stund lyckas en svartklddde pipa fram:
- Jag maste ga pa dass... med ynklig rost. I sanning
en skrickinjagande ondskans hantlangare.

* ok ok

Anders Klintholm dr blygsammare och vet inte om
den hdr historien frdn " Den Stora Uppgérelsen” dr
sd mycket till skrona:

Bonderna Ulv och Bjorn vandrar ner mot tingsplatsen
(for att informera arrangérerna att alkemisterna inte
lingre vandrade pd denna jord utan hade
transformerats till bénder).

Halvvigs dit moter de tvé 16pare som deltar i den
tivling mellan adeln och bdnderna, vilken utspelar
sig i omradet. Ulv klicker ur sig:

- Synd att det inte fanns ett lag med kultister. D3
hade man kunnat ropa (6vergértilldalmal): "Du fir
vill offra dig lite for laget!”

Direfter talade alla de nyblivna bénderna” dalmat
resten av lajvet...

Nu bérjar det ta sig!
Den héir gdngen fick jag tll och med skronor over .
De kommer i ndsta nummer, tillsammans
med de som DU skickar in!

T T T e

Nr 40 november 1996

19



StrapatS

30 nov - 1 dec. Julgistabud i Enhtmingens kampanjvérld.
Kontakta Nicklas Nilsson, tel. 08-85 06 74.

6-8 december. Frostblot. Ett kylslaget Fantasylajv i
Virmland. Kontakta Maria Bornekrantz, Fagotgatan 6, 656
33 KARLSTAD, tel. 054-83 94 44. Fran 16 4r. Sista
anmiilningsdag 8 november. Kostnad 100 kr (tjejer 75 kr).

1 januari 1997. Nutida Killer-lajv i Stockholm. .
" Kostnadsfritt! Arr; Vargas kollegor, kontakta Gabriel
Kotowski, Langelandsg. 53, 164 43 KISTA, 08-751 20 52.

10-12 januari 1997. Knutepunkt. Ett lajvkonvent i Oslo.
Kontakta Erlend Eidsem Hansen, Fagertunveien 3 A,
0281 OSLO, NORGE. Tel. Int + 23 04 70 25.

E-post: erlend.eidsem.hansen@nrk.no

Fyra l6rdagar i januari-februari. Nybyggarna, ett
kampanjlajv i svensk medeltidsmiljé. Kostnad endas? 50 kr!
Aurr: Daliga pojkar. Arga pojkar. Kontakta Robert Eriksson,
tel. 08-774 96 26, Jens Ahlberg, tel. 08-711 01 32, eller Johan
Hasselmark, tel. 08-608 14 46.

27-31 mars 1997. Viisteras stifts Konfirmationsliger med
rollspel och lajv drar iging igen, for dig som fyller 15 under
1997! Forts4tming 30 juni-19 juli. Kontakta Len Howard, tel.
0581-263 71 for mer info! Kostnad ca 6600 kr.

Antagligen pasklovet 1997. Mineva, ett maktigt future-
fantasylajv i en jittelokal i Stockholmstrakten, arrangerat av
Stockholms Robotsillskap och Ministeriet - Interaktiv
Utveckling HB. Fran 18 4r. Kostnad 750 kr (mat ingar ej).
Anmilan senast 1:a oktober 1996. Kontakta Lee Sandberg,
Box 4103, 163 04 SPANGA, 500-48 68 55, 070-491 35 46.
E-post: lee@abcmedia.se

Internet: hitp://www.abcmedia.se/mineva/

véren 1997. Festivalen, ett H.P. Lovecraft-lajv. En kvill med
middag d#r ondskan lurar i vrima for en sekt som bara tréiffas
en ging med flera decenniers mellanrum. Nastfoljande dag
fortsitter det bisarra métet med en battur i Uppsala. 40 pers.
Arr. De Dedanaan, kontakta Peter Tommila, 018-50 62 75.

2-5 april 1997. Den Stiende Galten. Fantasylajv i
Stockholmstrakten. Kostnad 100 kr. Kontakta Oskar Borg,
tel. 08-642 50 38 eller 070-742 44 96, alternativt Jonas
Zetterlund, tel. 08-18 99 08 eller Tomas J, tel. 08-645 04 30.

25-27 april 1997. Drakvir. Ett inbjudningslajv i véstsverige.
Arr: "Ghost”
Internet: http://www.netg.se/ghost/
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Kalendariet finns iiven pa Internet: http://www.geomatics.kth.se/~jonasn/LARP/kal.html

3-4 maj 1997. Gutna althingi - Gotlands allting. Plats:
Roma klosterruin, Gotland. ” Aret dr 1164 och det dr tid for
alltinget. P4 den plats ddr tinget dgt rum i alla tider dr en
munkorden just i fard med att bygga upp sitt kloster” .

For info och skriftlig inbjudan, kontakta Maja Norrman, tel.
0498-21 95 88, Amanda Creutzer, tel. 0498-28 43 63, Helena
Hakansson, 0498-27 17 24, eller Asa Marnell, 0498-27 77 68.
E-post: KVL6014@stud.got kth.se

10 maj 1997. Resan mot Ekbacken, ett for-lajv till
"Profetians Tid”, nAgonstans i Ndrke. Arr: RSK Den Druckne
Dvirgen, kontakta Johan Wallin, tel. 0583-402 84. Sista
anmélningsdag 29 april 1997. Frén 16 ar. FULLSATT!

16-18 maj 1997. Aratorns skugga, ett fantasylajv dir
stimningen 4r viktigast. For ca 200 personer, kostnad ca 200
kr. Trahus kommer att byggas. Kontakta Magnus Asplund,
tel. 0240-814 03, eller Andreas Kylander, tel. 0240-146 50,
070-555 05 95.

E-post: chille@dalnet.se

16-19 maj. Nidens tid. Enhérningens kampanjlajv fortsiter.
Stimning/fantasi-Live med mycket intriger och rollspel.
Kontakta Hans Nilsson, tel. 021-14 21 89.

pingsthelgen 1997. Sista kapitlet, ett 1920-talslajv av ULF.
Kontakta Holger Jacobsson, Klippan 1 H,

414 51 GOTEBORG, tel. 031-77501 71.

OBS! Ont om platser dd tidigare deltagare i kampanjvariden
har foretrade!

sommaren 1997. Alum Darya. STORT stimningslajv med
lite vald och mycket kinsla. Haller pd i fem ni4tter. Trihus
kommer att anviindas. Arr: KSL och "géstarrangtrer”.
Stockholmstrakten.

sommaren 1997. Stjirnsing, ett femdagars
medeltida/fantasylajv. Vet INGEN ndt mer?

sommaren 1997. Kampen om den Forbannade Marken. Eit
STORT fantasylajv. Det kommer eventuellt att byggas kring
en stor medeltida by (ca 15 hus) pa ett omrade 14 mil utanfér
Stockholm. Obegriinsat antal deltagare. Mer info kommer att
dyka upp.

sommaren 1997. Drakens Ténder. Ett fantasylajv i
vistsverige. Arr: "Ghost”, Godhemsgatan 4 D, 414 67
GOTEBORG: Roller; intriger & mat: Susanne, tel. 031-26 89
38 (ej efter 21:00). Roller & intriger: Deanis, tel. 031-70 70
179. Omrade & intriger: Erik, tel. 031-12 16 72 (dagtid), 031-
26 89 38 (gj efter 21:00).

E-post: ghost@netg.se

Internet: http://www.netg.se/ghost/
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5-8 juni 1997. I Grevens Tid. Ett allmoge-lajv i
Stockholmstrakten med bystimning som hégsta ambition.
Kontakta Kim Ohman, tel. 08-774 68 92, eller Johan
Tollstorp, tel. 08-779 89 22.

Juni 1997. Musikanternas Kamp, festspel och tivlingar
arrangerat av Enhdmingen. Lindesbergstrakten. Kontakta
Nicklas Nilsson, tel. 08-85 06 74.

14-18 juni 1997. Nyteg. Fem dagars ‘4ventyrslajv for ca 500
personer. Arr: Lilla Gillet. Kontakta Tomas Walch,
tel. 070-769 78 89.

E-post: mwalch@nn.apc.org

29 juni - 6 juli. Rowin, ett medeltida fantasylajv i
Stockholmstrakten for upp till 1000 deltagare. Kostnad .
300+400 kronor, sista anmélningsdag 1 april 1997. Kontakta
Markus Ollikainen, tel. 08-776 00 62, eller David Rodriguez,
tel. 08-91 15 62.

E-post: david@palmer.se

30 juni-19 juli. Andra delen av Visteras stifts
konfirmationslager (se 27-31 mars).

juli 1997. Hogting, ett STORT lajv i Kilsbergen for upp till
1000 personer. Arr. Illmhyr. Kontakta Henrik,
tel. 0586-593 66, eller Lars, tel. 0586-384 70.

4-6 juli 1997. Wardshuset Silfvertunnan, ett sago/
medeltidslajv i Jamtland. Arr: en grupp ur TGOTC, kontakta
Olle Johansson, Lomvigen 18, 831 62 OSTERSUND, tel.
063-10 71 06.

E-post: gardener@hem.passagen.se

Internet: http://hem.passagen.se/gardener/tgotc/silfver.htm

6-8 juli. Sagan om Falby del II: Nir morkret faller. Ett
medeltida lajv med fantasyinslag. Kontakta Mattias Wiglin,
tel. 021-41 41 76, David Lindberg, tel. 021-33 27 11, eller
Tobias Nilsson, tel. 021-41 57 64.

17-20 juli 1997. Haxkitteln, ett lajv arrangerat av Viisteras
AventyrsStllskap. Kontakta Leo Birling, Sernanders vig
12:538, 752 62 Uppsala, eller Kajsa Nygren, Rokugnsgatan
14, 724 81 Visterss, tel. 018-30 18 50, 021-35 46 29, eller
Erik Klinga, Ronnbergagatan 52, 723 46 Visteras,

tel. 021-12 44 00.

25-27 juli 1997. X déda kejsares sillskap. Ett intriglajv i
Ulldars medeltidsvirld utanf6r Sundsvall. Arr: SITF.
Kontakta Anders Gronblad, tel. 060-56 01 43, Roger
Johansson, tel. 090-18 90 39, Leif Andersson, tel.

060-51 36 64, eller Daniel Eriksson, tel. 060-61 68 83.

25-27 juli 1997. Artefakten -97, rop ur det forgangna. Ett
vil planerat fantasylajv utanf6r Norrtilje, med betoning pA
skréck, mystik och &ventyr. Arr: Livesillskapet Apostlarna,
kontakta Johan Eriksson, tel. 0176-572 15, Martin Térgren,
tel. 0176-179 30, Petter Hallegren, tel. 0176-371 02, eller
Pairik Hogberg, tel. 0176-181 16.

E-post: g.hogberg@norrtalje.mail.telia.com

slutet av juli / borjan av augusti 1997. Troll i faggorna. Eit
humoristiskt och fredligt fantasylajv i Pratchett-anda. For ca
150-200 personer som gillar humoristiska intriger. Lis Terry
Praichett for den ritta kiinslan! Skicka intresseanméilan redan
nu! Ostersunds-trakten. Amr: Det Fantastiska Ljuset, kontakta
Anders Ostlund, Radhusgatan 110, 831 45 OSTERSUND,
tel. 063-13 46 34, eller Jimmie, tel. 063-13 75 80. E-post:
DFL juset@hotmail.com

8-10 augusti 1997. Profetians tid. Eu fantasylajv i Skyliberg,
Nérke, av en arrangdrsgrupp frin RSK Den Druckne Dvirgen.
Kontakta Daniel Bjérk, tel. 0583-405 59, eller Johan Wallin,
tel. 0583-402 84. Aldersgriins 17 4r (f5dda 1980 och tidigare),
undantag kan dock goras beroende pA tidigare erfarenhet frin
Live. Sista anmélningsdag 23 juli 1997.

augusti, vecka 32. Medeltidsveckan pA Gotland.

17-19 augusti 1997. NYTT DATUM! Framtidslajvet 2068.
Ett framtidslajv i G6teborgstrakten. Galne Gunnar vill At
Frizonens vattenreningsverk. Frizonen vill bli av med
Gunnar... Och vad vill egentligen Slim Jim?

Kontakta Sebastian Utbult, Krokebergsvigen 5, 430 90
OCKERO, tel. 031-96 86 19.

E-post: ralph@tripnet.se

augusti 1997, sista helgen innan skolorna bérjar. Cuendillar,
ett lajv i Robert Jordans virld. Sodra Sverige. Arr: The
hordes of Doom, kontakta Tobias Bostrém, Gullregnsvigen
13,260 41 NYHAMNSLAGE.

E-post: tobias.bostrom@mbox200.swipnet.se

Allhelgonahelgen 1997. Ett lajv i EnhSmingens
kampanjvirld. Kontakta Hans Nilsson, tel. 021-14 21 89.

1998 T

sommaren 1998. Nio kungars méte. Ett Fantasy/
Medeltidslajv i Varmland. Arr: Crystallians. 5-7 dagar for
500-700 deltagare. Kinsla for stimning och god rolltolkning
dr ett krav! Intresseanmilan och information fas av Tina eller
Mattias pa tel. 054-51 89 98.

4-11 juli 1998 (preliminirt). Nordisk sagolajv i tidig
medeltid. Arr: flera foreningar fran hela riket! For kontakt
géller tills vidare Per Ahman, De Morfeus, PL 6332, 742 94
OSTHAMMAR, tel. 0173-510 48, fax: 0173-510 47.

Handla billigt pa Tradition!
Aterigen har jag samlat p4 mig en méingd
tillgodokvitton pa Tradition i Stockholm! Mot endast
400 kr kan du fa képa ett kvitto virt 500 kr!

Jag har 4ven ett fatal kvitton i andra valrer.
Ring for information.

Jonas Nelson, tel. 08-98 20 33
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10-12 januari
KNUTEPUNKT - en Brainstorm om Live

En nordisk lajv-kongress i Oslo, Norge.
Kostnad: 5O kr for svenskar (150 kr for norrmin, gratis for finnar)

Teman:

- Gemensamma nordiska lajv.

- Livet pa lajv. Experiment med musik, rollspel, ritualer och effekter.

- Hur man skapar lajv. Arrangérskurser och lajv-workshop.

- Lajvkritik. Vilka lajv kommer 1997-98? Vad har gjorts forr? Vad tycker vi?
- Tradition & Tricks. Workshops for lager, hantverk och drakter.

Dessutom:

Nattlig mini-lajv! Filmklipp frén diverse lajv! Symposium med vin- och lajvfilosofi! Musik- och
skaldetiivling! Lis lajvtidskrifter, artiklar, tidningsurklipp och kompendier! Titta pa fotografier!
Byt recept, driiktménster, adresser och telefonnummer med lajvare frin hela Norden!

Med reservation for dndringar.

Huvudarrangér: Svensk kontaktperson:
Erlend Eidsem Hansen Jonas Nelson, StrapatS
Fagertunveien 3 A Ateljéviigen 22 nb

0281 OSLO, NORGE 172 41 SUNDBYBERG,
Tel: 23 04 70 25 SVERIGE

Tel: 08-98 20 33
jonasn@ geomatics.kth.se

For att delta maste du (forutom att betala anmilningsavgiften) BIDRA till kongress-kompendiet
som alla deltagare fir med sig hem. Skriv en artikel, teckna, fotografera, dikta eller pé annat sitt
producera nigot du tror andra kan ha intresse av att lisa.

Bidragen skickas till Erlend pd adressen ovan.

Jag (Jonas) kommer att forsoka anordna en samakning frin Stockholm (minibussar el. dyl) och
avresa sker p4 morgonen den 10 januari for att hinna fram till Oslo innan det hela startar. Hemférd
sker direkt efter avslumingen pi sondag, eller (om det blir sent) tidigt pd méindag morgon.

Ett alternativ ir att resa med den finska bussen, som anlénder till Stockholm redan pa torsdagen och
passerar p4 aterviigen ndgon ging under méndagen.

Ta chansen att umgas med andra nordiska lajvare!
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VEROK

FORBUNDET
SOM BARA OKAR

Spelar du spel?

25000 medlemmar kan inte ha fel!
Ga med i en av vara 1100 balla
foreningar eller starta en egen.
Ring oss sa far du hjilp.

Det ér jdtteenkelt!

Skriv till: SVEK
Képmansgrind 4
582 24 Linkoping

el: 013-14 06 00
fax: 013-14 22 99
e-post: info@ak.sverok.se
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