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StrapatS dr ett fristiende fansin om levande
rollspel och kostar inte mer #n 15 kronor
inklusive porto.

Chefredakt6r och ansvarig utgivare:

Jonas Nelson

Ateljévigen 22 nb

172 79 SUNDBYBERG

tel: 08-98 20 33

e-post: nelson@L.KTH.SE

pg: 616 49 01-8 (Jonas Nelson)

_\6

\\~§

patS #r att informera, diskutera
om levande rollspel i alla dess

7 {s dérfor i mycket hog grad beroende
/ ~.sens engagemang i fansinet, bidrag i
: \\ av teckningar eller artiklar mottages
amt. Ersittning utgdr i form av gratis-
> mplar av det aktuella numret.

l Y
1\dsta manusstopp ar den 24 oktober 1997.




Nyheter

B Rollspelskonferens pa LHS
Herman Grill pd Lirarhogskolan i Stockholm
tinker gora ett nytt forsok med en konferens
om rollspel. Den forsta blev ju aldrig av pga
bristande intresse fran eventuella konferens-
deltagare. Biittre lycka denna géng!

B Knutpunkt '98

En sorts rollspelskonferens som diremot
sidkert blir av dr Knutpunkt, det arliga
nordiska lajvkonventet. Den hér géngen dr
det Sveriges lajvares tur att arrangera, och
jag dr sjédlvklart insyltad...

B Mineva

..har verkligen blivit ett sorgebarn. Nu har
Ericsson, Krauklis & Co slutligen givit upp
hela arrangemanget. Kvar dr alltsd Lee
Sandbergs Mineva, som blivit uppskjutet till
pésken men som ska forsoka genomforas
enligt de riktlinjer som star i Brev Ett. Mer
information kan man fé pa Minevas hemsida:
http://www.abcmedia.se/mineva

B Didi Ornstedt

...blev inte sd lite upprord av att jag skrev att
hon tackat nej till TV4 av "sdkerhetsskal"
och undrade om jag verkligen gétt till kallan i
det fallet. Eftersom jag hade fatt uppgiften
frdn tvd oberoende personer sd hade jag
faktiskt 1atit n6ja mig med det och inte talat
med TV4 direkt (vilket dock Emma
Wieslander gjort). Olle Sahlin hivdar ocksé
bestamt att Didi sjélv i telefon medgivit att
det var av sikerhetsskil, ndgot som Didi sjilv
fornekar att hon sagt ("Karln ljuger!", for att
citera henne). Tja, att ndgon ljuger har 4r ju
klart, men det &r inte jag. Dock medger jag
att jag kanske borde ha vint mig direkt till
TV4, men jag anség att tva oberoende och
vanligtvis tillforlitliga killor i sig borde ricka.
Mea culpa.
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B Andreas Lundin rapporterar att det i
Lirarnas Tidning #15 fanns inte mindre 4n
tre artiklar om rollspel, alla skrivna av Bjormn
Andersson. En dvervildigande positiv artikel
om lajv, en intervju med Emma Wieslander
och en intervju av den socialdemokratiske
riksdagsmannen Bengt Silfverstrand, med
anledning av att hans och Birthe Sorestedts
motion om att dra in de statliga bidragen till
SVEROK avslagits. Han ténker dock inte ge
upp sé ldtt, s& vi far nog hora mer frin
riksdagsman Silverstrand...

Om bara Andreas Lundin kommit ihdg att
skicka mig kopior ocksé s hade han fatt ett
gratisex av StrapatS, men nu kammade han
noll. Istéllet blev det Henrik Pettersson som
var forst med att skicka kopior, titt f6ljd av
Niklas Bjorklund. Ett gratisexemplar till dig,
Henrik, och ett stort tack till Andreas och
Niklas! .

B SKTF-tidningen nr 13/97 hade ett
uppslag med rubriken "Stolta riddare och
oskuldsfulla jungfrur" och hakade ddrmed pa
temat med artiklar om varfor medeltiden blivit
s& poppis. Aven Expressens bilaga Exxet
hade den 24:e augusti en liknande artikel, dédr
man -bland annat kunde fa ldsa en intervju
med smeden Patric Filldin. De hade till och
med lyckats stava hans SCA-namn (Lord
Comar Longius Blackburn) helt korrekt!
Emma Ohrstrom saxade och fick sig ett
gratisexempar hon med...

B Den vid det hir laget vilbekanta boken
"De dvergivnas armé” fortsitter att samla pa
sig hérd kritik och negativa recensioner. Nu
har studenttidskriften Ergo, med en upplaga
pa ca 30 000 ex, sillat sig till sdgarskaran.
Recensenten Johan Larsson skriver bland
annat "Ornstedt/Sjostedt bdddar inte for
ndgon serids diskussion” och "Det dr
sorgligt att ett forlag vill ge ut smérjan”.
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Angéaende Eva Spangbergs
insandare i nr 47

Wille Raab och Jenny Lidberg: Vi kan
(tyvdrr) bara hilla med om att den
nedskriapning, skadegdrelse och fylla som
forekom under medeltidsveckan ir sorglig;
men den dr dven ndgot som alla besdkare
under medeltidsveckan bidrar till. Du kan
inte beskylla lajvare i allménhet for det som
nagra fa, savil lajvare som icke-lajvare, ar
skyldiga till!

Att skyffla skulden pa lajvare och dessutom
pésta att "Visbybor och SCA-iter hatar alla
lajvare som pesten.” ir att ga lite vil langt.
Nir man siger nagot sddant, efter att sjilv ha
beklagat sig 6ver manniskors generaliserande,
ger man visioner av ett timligen enkelriktat
tinkande.

Som avslutning vill vi siiga att vi hade en
oerhort trevlig medeltidsvecka. Skulle vilja
tacka alla deltagare som varit dir och gjorde
den mgjlig...

Jonas: Sjalv ér jag nog mest bijd att hdlla
med Eva. Jag blev nimligen sjiilv utsatt {61
visbybornas ogillande - och alla som kéinner
mig vet att jag dr en dckligt sktsam person

Var gar gransen?

Per Bergman, Visteras: I senaste numret
av Féa Livia finns en insiindare som gér under
rubriken D4 blev jag ridd for levande
rollspel”. Denna inséndare fick mig att totalt
tappa hakan och kinna en iskall rysning efter
ryggen. L artikeln berittar en kille om hur han
pa ett lajv upplevde en hindelse, vars like i
vardagen definitivt skulle kunna leda till en
polisanmiilan.

Killen beskriver ett scenario dir han pa
viirdshuset far reda p4 att nagon vill tala med
honom dirutanfor. Vil dérute finner han sig
omringad av ett antal personer som efter nigra
hotfulla ord brottar ner honom pa marken.
De héller fast honom och forstér hans
utrustning samt spriittar sénder hans klider
med en kniv. Direfter férsvinner de snabbt
ivig i skydd av mérkret.

) T o

/ e N P ey 7

;i s %
Efter det att jag list instindaren forsskte jag
sitta mig in i den drabbades situation. Att bli
Overfallen av ett gling, bli hotad med kniv, fa
dyrbar och egentillverkad utrustning forstérd och
sedan férsoka tolka det hela som ett spinnande
lajvmoment? Nej, knappast! Jag tror att de flesta
skulle reagera med riidsla, ilska och en oerhord
frustration Sver detta klumpiga Overtramp pa vad

som kan anses acceptabelt pé lajv

Aldrig tidigare har jag trott att det verkligen
skulle behdvas ett generellt ord f6r niir en
lajvdeltagare tycker att det hela gar Gverstyr och
han inte langre vill stilla upp p4 det som hinder.

Det enda problem jag har sett som dver huvud
taget kan liknas vid detta dr hur langt man "in-
lajv” kan gé i relationen mellan man och kvinna.
Men hir handlar det om nagot mer in den
uppenbara besvikelsen som kan uppsta, d& man
forstar att kinslorna man upplevde frén en annan
person under lajvet bara var spelade. Det handlar
om att alla deltagare méste vara inférstaidda med
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var gransen gr mellan vad som kan accepteras och vad
som ses som brott mot den generella etiken. Tidigare har
jag och ménga andra tagit detta som sjilvklart och levt
efter mottot att alltid behandla ménniskor som man sjilv
vill eller kan acceptera att bli behandlad. Men det ir
tydligt att detta inte ldngre récker.

Dirfor ar det precis som Charlotta Holm pépekar i sin
ledare i Féa Livia pa tiden att det infors ett begrepp eller
ord som tydligt markerar att hir sitter individen sin grins
for vad han/hon tycker ar rimligt. Att den enskilde
deltagaren vet att vad som &n hander under lajvet sé finns
fortfarande mojligheten att avstyra det hela om det blir
for obehagligt. Man maste ocksa respektera det faktum
att nyborjare antagligen har en mycket lagre grins for
vad de tal och att de dérfor kan anvinda sig av "Ordet” i
en situation som en erfaren lajvare inte finner sérskilt
speciell.

Precis som Off-lajv-runan har fétt en stor spridning i
landet kanske ocksa ett speciellt ord for obehag kan
komma till stind. Férhoppningsvis kommer det ett forslag
snart, si att vi aldrig igen behover lisa om hindelser
liknande den som Duvrikes hirold tvingades utsta.

Jonas: Ordet ”Hold” anvindes i lajvandets barndom
for att hejda spelet. Skiilen kunde vara mdnga; tappade
glaségon i strid, trasiga boffersvard eller heit enkelt ett
uttryck for att nu fick det vara nog, nu var grinsen nddd.
Medvetet anvindes ett engelskt uttryck fér att det skulle
sticka av” sd att alla skulle uppfatta det. Svenska ord
som “Sluta”, "Stopp”, "Nog” eller liknande skulle ju
mycket vil kunna uppfattas som en del av spelet.

Men alla lajvare gillade inte den héir losningen, eftersom
den firtog stamningen. I jakten pa stéimning och ”kinsla”
fick som vanligt fornuftet stryka pa foten. Idag ér det nog
ndstan ingen i Sverige som anvinder "Hold” pa lajv.

Tyvdrr tror jag inte att ett annat, mer neutralt ord,
skulle fungera sdrskilt mycket biittre. Vilket ord man dn
vdljer kommer det att bli ett ”off-lajv-moment”, och for
manga lajvare finns inget virre dn "off-lajv”. Man har
glomt att det man sysslar med ér en lek och sditter sin
egen personliga upplevelse fére andras viilbefinnande.

Om jag hade varit arrangér pa Nyteg hade jag nog
omedelbart kickat ut killarna som gav sig pé Duvrikes
hérold. Jag hade forklarat att deras upptridande inte var
forenligt med vare sig levande rollspel eller moderna
vdrderingar och kanske till och med - om jag hade varit
riktigt upprord - sett till sd att andra lajvarrangorer fick
vet vilka de var och vad de hade gjort.

Man mdste kunna kinna sig trygg pd lajv.
Karaktiren kan visserligen utsdttas for fara eller obehag,

men spelaren skall aldrig behéva kinna sig ridd.
Egentligen finns det bara tva losningar - antingen spelar
man med vettiga ménniskor, eller ocksd spelar man med
strikta regler och " off”’-ord for att markera var grinserna
gar. Man vill ju helst kunna forutsitta att alla som deltar
pad ett lajv dr fornuftiga, men eftersom det tycks finnas
fler dn Gabriel Sandberg och hans landsknektar som vill
lata kéiinslan styra dver fornuftet sd kanske det dr dags att
tanka om?

Off-lajv ar off!

Mikael Enmalm, Orebro: Lit oss rent hypotetiskt
tanka oss att den godmodige konung Valdemar har en
liten kista i sitt liger med innehall som 4r "off” (ja, det
har vi nistan alla). Han har som de flesta andra pa lajvet
valt att pryda sin kista med en off-lajvruna; sé att ingen
av misstag ska behova lida av innehallet.

Bra? Nej, knappast, d& han under kvillen bjuder in en
hel dros hoga herrar och damer till sin paviljong. Under
hela gillet tvingas stackars furst Silversprang att sitta och
stirra pa off-lajvrunan pa kistans lock. Han kan tyvérr
inte njuta av stimningen da den stiindigt stérs av ett
oroande moment; runan. Runan héller inte folk borta frin
off-lajv; den &r i sig off-lajv. Varfor skylta med off-lajv
nér det dr nog forstérande dnda?

Ja, forvisso kan det vara bra med off-runor ibland;
men de behdver inte vara det enda blickfanget pa hela
virdshuset, bara for att arrangérerna inte kan servera
cider eller annan dryck ur tritunnor. Om man déljer
plastdunkar m.m. med ett tygskynke; dr det inte da att
lura sig sjélv att mala en stor off-lajvruna pé tyget? Bort
med alla ondiga off-lajvrunor och se istillet till att ingen
snokar dar de inte ska!

Ar en off-lajvruna vackrare &n innehillet i konung
Valdemars kista? Om konungen i friga absolut mdste ha
en runa pa sin kista, 14t det da ligga ett tygstycke under
locket med en runa pa; det skulle forminska furst
Silversprangs lidande oerhort. Silverspréng kan silunda
inte se runan, men den 16mske tjuven Sven mirker den
ndr han rotar pa fel stille och kan genast stiinga locket
och leta vidare pa ett bittre stille. Den viirdshusvird som
doljer sin dryck med off-lajvrunor fér vil i stillet se till
att virdshuset alltid ar bemannat eller vilskyddat (s&
svart kan vil inte DET vara?).

Runan ar inget fel i sig; bara alltfor anviind!

Tack, bade arrangtrema till "Byarna vid Seakua” och
”Sirions vagga”, da dessa tva lajv inspirerade mig till
denna insindare. Sanér som pa nigon missplacerad runa
s& var bada lajven helt underbara!
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n vin till mig skulle
fylla ar och vi besldt i
kompiskretsen att vi
skulle gora nagonting speciellt for
henne. Efter ménga funderingar
och mycket resonemang kom vi
fram till att vi skulle arrangera ett
(ndgot annorlunda) levande
rollspel 4t henne.
Sagt och gjort, vi satte ihop en
representativ arrangors-

Nikolas, en foredetta som-kunde-
bli-ndgot-en-ging fran Polen,
kompositéren Pakovskij som
tillsammans med Henrik Molin
stotte ovetandes péd transvestiten
Michaela Amoré (som egentligen
var Michael Svensson, en grabb
med ovanligt yrke).

Fler “vinner” var ocksd pd
festen och alla hade de motiv och

Hela kvillen foljde hon olika
spar och fann 6verallt ledtradar
som inte gav nigonting i
slutédnden.

Fram mot smatimmarna slutade
det hela med att Judit Pihl drog
upp motgiftet och hillde det i
slasken framfor allas ogon,
salunda var "Paranoia - en fest!”
till slut &ver. Jenny drog en littad

suck och fodelsedags-

grupp och borjade skriva.

Hon blev pé& sin
fodelsedag inbjuden till
en lokal tillsammans med
nagra (icke inblandade)
vénner som ocksa skulle

Paranoia - en fest!

en lajvrapport av Mikael Enmalm

firandet fortsatte pa ett
mer normalt sdtt och
transvestiten kunde littat
tviitta bort sitt smink och
dra pé sig ett par byxor...

Trots att alla som hade

varamed. Alla vi som var
med pa det hela var kladda ytterst
mirkligt (som transvestiten
Michaela Amoré eller den elaka
kompositéren Fredrico Pakovskij
med grymt klassisk ldggning).

Névil, alla satte sig runt det
uppdukade bordet och vi borjade
4ta; kakor, bullar och tartor. Nar
vért kira fodelsedagsbarn hade itit
halva sin bit av tartan reste sig
hennes bidsta ”vdn” Ella von
Hoffer upp och bérjade tala.

”Kiéra Jenny, du kanske tror att
du sitter hidr med dina vinner, men
sd dr inte fallet. Din tdrta &r
forgiftad och ndgon av oss ir
skyldig och har motgiftet. Du
maste ta reda pa vem...”

Jenny satte nistan i halsen, men
forstod sedan vért spratt och fick
ett "utskick” att ldsa.

Utskicket beskrev alla hennes
vinner; den mesige Henrik Molin,
son till den store foretagaren Karl
Molin, hennes barndomkompis
Ebba Sanders som &tervint efter
ménga ar (med morka hemlig-
heter), fore detta knarkaren Judit
Pihl som nu tinder pé igen,

chansen att forgifta tartan, och alla
skyllde pa alla. Vem var det?

Problemet blev inte mindre av
att Jenny krockade med sin bil fér
tva dagar sedan och minns inte
vad som har intriffad sedan fjorton
dagar tillbaka, men har en kinsla
av att hon pa ett eller annat sitt
har svikit sina vinner; alla pd olika
sétt.

en roll pad "Paranoia”
visste hur det skulle ga till och hur
det skulle sluta sa var det otroligt
kul, 4ven om det var av det mer
orginella slaget. Alla gillade nog
att skylla ifran sig och plocka fram
sina elaka sidor och krydda dem
med bade agg och kvickheter. Vi
skyllde giftet p& varandra och den
som inte vaktade sin tunga rikade
genast ut for glapord och
misstankar. Det var nog inte nigon
som slapp undan fientliga blickar
som ville se lynchning i lokalen.

Rolltolkningarna var underbara
och vinskapskretsen gick bara inte
ihop hur man 4n gjorde med alla
dessa omdjliga personer.
Paranoia - en fest” var en fulltraff
som jag giirna skulle vilja uppleva
igen.

Detta ir kanske inte repre-
sentativt for ett nutidslajv, men
interaktivt var det i viss man och
teater var det absolut.

De som gillar lajv och vill prova
ndgot nytt; prova nutidslajv!
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"Man ir sdrbar nir man gar in i en roll och det finns
alltid notter som ser en chans att utnyttja detta'’

En diskussion om etik
och sjalvkritik

av Clas Kristiansson

Sé har det utkommit ytterligare en
skrift om rollspelandets vara eller inte
vara. Ingen kan vil ha undgétt “De
dvergivnas armé” sa vi behover inte
orda mer om att den finns ute pa
Norstedts forlag for det facila priset
av 250 kr.

Detta 4r ingen recension eller slakt
av boken - det sistndmnda har gjorts i
sdpass hog grad att det inte finns
ndgon mening med att ligga
ytterligare 16k pé den laxen. I stallet
har boken fatt mig att fundera.
Funderingar som kanske kan vara av
allmént intresse.

Den beskriver sig sjalv som en
fakta- och debattbok. Lat oss dérfor
titta pa det sistnamnda. Det 4r faktiskt
en debattbok pa s& sitt att den
presenterar ett antal olika frage-
stallningar kring rolispel.

Felet dr kanske att den ocksa
besvarar fragomna och att svaren &ar
baserade pad ett mischmasch av
svepande formuleringar, missforstind
och direkta logner.

Detta dr tragiskt. Mycket tragiskt
och tragiken ligger i det faktum att
frigorna boken stiller &r intressanta
och mycket vil skulle kunna
anvindas for att utveckla roll-
spelandet. Det ar frigor som ror sig
kring rollspelandets innehall, mening
och syfte. Sa 14t oss darfor bara ta en
nirmare titt pa dessa fragor.

For enkelheten skull tinker jag
utgd fran levande rollspel. Resone-
manget kan expanderas till annat men
négonstans méste man starta och det
dr under lajv som dessa fragor blir
extra tydliga.

For mig dr lajv ett utrycksmedel
vil jamforbart med bocker, film,
teater etc. Lajv dr en form, ett kirl
skulle man kunna sdga.

Fragan dr d& vad man fyller det
med? Ett enkelt svar vore: ”Det som
deltagarna tycker om”, men det vore
en forenkling. Ett riktigare svar vore
”Det som arrangorerna vill ge
deltagarna.”

Alla vet att det har begatts misstag
pa lajv och det finns ingen anledning
att upprepa dessa hir och nu. Men
alla vet ocksa att dessa misstag nu dr
reparerade och att de inte kommer att
upprepas. De dr darfor inte signi-
fikanta. Men nya misstag kan dyka
upp och dessa skulle kunna innebéra
en katastrof for rollspelsrorelsen.

Nir jag blev inblandad som arran-
gor av "Nattsolens skugga” i somras
sa foll det pa min lott att se till att de
barn som var med inte kom till nagon
skada. Det fanns ett prydligt, enkelt
regelverk som gjorde att lajvet funge-
rade @ven for dessa “illbattingar”.

Nir man sitter upp sadana regler
blir man av naturen en smula
paranoid: "Tink om ndgon springer
vilse i skogen?”, "Téink om en nagon
liten trillar i sjon? Kan alla simma?”.
”Téank om nagon inte tl barn pé lajv
och dr grymma mot dem?”

Ett sidant tankesitt dr inte helt
felaktigt dven med vuxna lajvare.
Olyckor kan intriffa och dessa
behover inte vara av fysisk sort.

Ett mycket bra exempel pa vad
som kan ga fel dr Jonas Nelsons
artikel om “Lajvsinne”. Ett litet
exempel:

Att bygga lajv pa Tolkien eller for
den delen Eddings bocker ar helt okej,
om kanske en smula fantasilost och
det vimlar av bra fantasylitteratur som
kan utgdra en grunstomme.

Men... Tdnk om nidgon dumnisse
far for sig att basera ett lajv pd
Nomans Gor-bécker. Det skulle vara
fullstindigt huvudl6st. Hur skulle
rollspelsrorelsen kunna forsvara sig
mot att man iscensitter en sexistisk
virld ddr alla kvinnor skall spela
siavinnor?

Exemplet ar extremt och det 4r vil
bara i USA som sadant kan fore-
komma, men innan nagot liknade
intrdffar si dr det min &sikt att man
bér ta en debatt om lajvens innehall.

Likavdl som vi har utvecklade
boffer-regler sa bor man ha ett
regelverk som styr det etiska
innehallet. Hur tar vi hinsyn till
varandra? Hur behandlar vi varandra?
Man ér sarbar nér man gér in i en roll
och det finns alltid notter som ser en
chans att utnyttja detta.

For sikerhets skull sa vill jag
papeka att jag inte strivar efter nagot
av socialstyrelsen auktoriserat
"gulleplutte-lajv”. Boffrande och
direkta grdl tillhor lajvandet. Jag
skulle bara vilja stilla frigan om man
dverhuvud taget har tdnkt pa att
deltagare kan fara psykiskt illa om
det inte vill sig vil?

Pilbagar och pilar séljes
Pilbagar byggs for hand i ett stycke trd i ask eller alm.
Pris ca 2000 kr. 2 méanaders leveranstid.
Pilar med bjorkskaft, fjidrade med handskurna gésfjadrar surrade
med tunn lintrad. Ca 40 kr st.

Alexander Ravenna, Klockaregérden, Vanstad, 270 30 LOVESTAD
Tel. 0417-252 22
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av Bjérn Helgesson

ntern

kritik

Med diskmedelsblodet i flaskor
pa bordet som den virsta vampyr
laste jag StrapatS nr 46: "Bjorn
Hellgvist synar mediatrdsket”.

Artikeln handlar om pastatt
osakliga angrepp mot rollspelare.
Och 4n en géng har en rollspelare
friként allt vad denna hobby ir
och stér for.

Jag kan inte annat 4n 6nska lite
hyfsning av debatten, d v s lite
sjalvkritik. Nér jag t ex var ute
och surfade pd nitet for ett par
dagar sedan och tittade igenom
vad som fanns av "for och emot”
d v s intern debatt, fann jag att det
fortfarande 4r ganska tunnt pa den
fronten.

Vi ménniskor idealiserar det vi
sjdlva sysslar med. Sé inte minst
tonaringar: "Det finns inga droger
bland oss raveare” o s v. Till kéren
sdllar sig: "Rollspel &dr helt
harmlost - fy er som vagar siga
nagot annat”.

Jag skulle vilja pastd tva
sjdlvklarheter: Vi paverkas av det
vi sysslar med och vi forsvarar de
sammanhang vi sjélva tillhor; ju
mer identitetsgrundande samman-
hanget &r desto tydligare skygg-
lappar.

Men ingen lever i ett vakuum,
ingen star neutral eller opaverkad.

Till och fran debatteras filmers
eventuella pdverkan pa den som
tittar, sdrskilt véaldet i filmer.
Debatten blossade upp for ett antal
ar sedan da filmen “Taxidriver”
gick for fulla hus i USA. En film
som da betraktades som r4, idag
ndarmast harml6s. En man gick d&
han sett filmen birsdrk i sin
omgivning. Minniskor dédades.
(Jag minns inga detaljer).

Idag dr filmcensur en sjdlvklar-
het i Sverige. Inte framst dirfér
att myndigheterna har ett kontroll-
behov av oss medborgare utan
darfor att vi paverkas av det vi
ser, och dn mer av det vi gor.

P4 samma sitt finns grénser, i
lagboken och i myterna, inte
frimst for att bevara status quo
utan for att skydda oss.

Ju yngre vi dr desto mer
formbara ir vi. For det flesta av
oss innebdr det inte att vi gér
omkring och dddar folk efter att
ha sett en actionrulle - annan
paverkan, mer fundamental, bir
oss och ldr oss att hantera nya
stimuli. Paverkan sker ling-
sammare och &r svargripbar. Men
den finns dir. Det &r ingen slump

som gor att forra arets kldadmode i
ar mals till lump.

Ocksa det vi gor och dr med om
i rollspelen paverkar oss, latex-
svirden och maktmonstren vi leker
paverkar oss precis som indianer
och cowboylekarna gjorde det nér
vi var sma, men den paverkan &r
vi blinda for eftersom den 4r sa
integrerad i var personlighet och
darfor dold.

Mainga siger att "jag provar pd
en karaktdr, en personlighet som
dr mig frimmande, for att bdttre
kunna forsta andra méinniskor i
detvanliga livet”. (Jag citerar mig
sjélv hir).

Samtidigt dr det s& att jag hdmtar
stoffet i min egen personlighets
bakgérdar. Stoffet till Hitler och
Moder Theresa finns i dig och mig.
Vad gor mig till mer av den ene
in av den andre i det verkliga
livet?

En avgrinsad rorelse eller trend
speglar sin samtids virderingar
men forstirker dem ocksi. Inom
rollspelsrorelsen finns det ménga
sddana trender som jag tycker #r
obehagliga.

Ledorden som jag ténker pa ar
respekt genom styrka, virde
genom makt, seger genom
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fornedrande, herravélde istillet for
samférstand, verkligheten ir
obegriplig - underkasta dig, brist
pé4 kontroll over livet och
framtiden, grédnser dr till for att
overskridas - oavsett vilka granser
det dr, individen framfor
gemenskapen. Andra kan sikert
komplettera listan.

Erkann morkret

Kénner du ditt eget morker s&
kan du bemota det, att forneka det
dr att lata sig styras blint. Darfor
vill jag se ett framlyftande av de
morka inslagen i ljuset.

Lat oss sluta att skyla dver de
virderingspaket som finns med i
vara lekar - for var egen skull. Det
arinte bara kritikerna som 4r svara
att samtala med, dven vi inom
rorelsen dr enkelspariga i vért
svartvita bortviftande av andras
dubier.

Om vi antar att verkligheten
bara bestar av det materiella och
gripbara s faller allt behov av att
analysera nagot av det vi sysslar
med. Men om vi istillet férestéller
oss att tillvaron rymmer betydligt
fler dimensioner dn det direkt
gripbara, s #r frigorna om vilka
strangar vi ror vid i vart inre av
yttersta intresse.

Efter att ha botaniserat i den
flora av magi, religion och filosofi
som frekventerar manga rollspel
- bade vid bordet och i skogen -
antar jag att de flesta som
rollspelar har nira till tanken pé
osynliga skikt i tillvaron.

Finns det verkligheter som vi
speglar, gestaltar och forsoker
bemistra i lekens form, sa finns
det ocksa faktiska faror eftersom
dessa krafter kan antas vara storre
dn vart eget brickliga psyke.

Vilka morka och ljusa gluggar i
vart eget inre glintar vi pa ndr vi
rollspelar? Jag har manga génger
forsvarat magin, religionen och det
kontrollerade véldet inom vér
hobby. Men jag ser mer och mer
att mitt forsvar latt blir ytligt och
naivt.

Lat mig hélla mig till magin
och religionen - de omraden dir
jag dr mest orienterad. Jag menar
att det inte gar ndgon skarp grins
mellan véra lekar och péhittade
system och vad andra betraktar
som verklighet. Mer 4n s4, vi bir
oundvikligen med oss vir egen
religiositet in i leken, men utan
skyddsndt och grinser. Det ar
ingen tillfallighet att ledaren for
Dragon Rouge kallar sig
morkermagiker. Han upplever att
det han gor dr verkligt.

I tidningen Pentagram skildras
gang pa géng upplevelser och
ceremonier som dr mycket snarlika
det jag varit med om p4 lajver och
atskilliga roller som kallar sig

"morkermagiker" eller liknande
har jag mott i svenska skogar.

Anton LaVey, grundaren av
Church of Satan, lir att vi skall
suga kraft frdn andra genom att
forakta, skrimma och underordna
de under oss. Maktménstrena i
lajvernas morka magiker,
svartbiod och allt vad det 4r finner
jag snarlika.

Sidg nu inte att jag inte vet vad
ett svartblod egentligen ir, att jag
inte &r insatt eller ndgot sadant:
jag skriver faktiskt innifrén
rorelsen!

Irollspelet "Mage” (&tminstone
i den form jag mott) blandas
pahittad magi med verklig religion
-d v s det som andra lever av och
for. Celestrial chorus talar om
Jesus och Gud, Gaya ir tydliga
héxor.

Beakta att det i Storbritannien
finns hundratals legitimerade
héxor - svarta och vita. Nigra dven
hir i Sverige. Skratta om du vill.
Finns inga grinser, inga reella
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makter bortanfér vara egna
hjarnspoken, sd har det kanske
ingen betydelse. Vad 4r dkta vad
ir falskt - leken &r fri. Men jag vet
att sjilen ar skor efter att ha torkat
tonarsblod och statt vid kistans
ena édnde.

Naturligtvis gér medierna sa
mycket de kan av pastddda
“vampyrmord”, men att avskriva
alla samband mellan destruktion
och vissa uttryck for var hobby ar
att gora det lite for latt for sig.

Aven om religionen &r nys sd
uttrycker spelets nyanser var
samtids sinnesstdmningar. Extrem
magi gestaltar unga ménniskors
maktloshet. Arkiv X, Svart idyll
och Twin Peaks understoder
samtidskédnslan av att dar ute
véntar inte vinner utan fiender.
Svirdets och magins makt, distans
till andra och forakt for det svaga
kan d& skydda mig frén inre sar
och ond brad dod.

Men ska vi hélla Sarajevo borta
fran vara egna gator maste vi 6va
den motsatta hallningen; Gppna
hinder istdllet for knutna, tillit,
dmhet for det svaga: kirlekens
makt. Bara den som tolkar sitt nu
kan forma en virld vird att leva i.

1@ 3
S5 (=R,
EXO%K,

”Vart fiktiva vald i lekens véirld
ldr oss att hantera konflikter i det
verkliga livet. I rollspel forhandlar
man mer dn vad man sldss”.

S4 sdger vi och #r inte beredda
att g lite lingre i diskusionen.
Min erfarenhet fran atskilliga
lajver, och med inblick i en del
bordsrollspel, ér dock att férhand-
lingarna och ickevéldslosningarna
vid konflikter begrénsar sig till att
vara ett stimulerande forspel infor
de oundvikliga sveken och
striderna. Slutsatsen man bir med
sig dr att samforstind dr en utopi
och konfrontation en realitet. Det
ar den erfarenhet vi bar med oss
ut i det vanliga livet.

- Kom inte och sdg att rollspelare
ar mindre konfliktbendgna an
andra; se bara pd Minevaprojektet.

Tro nu inte att jag har nagot
dolt behov av att smutskasta oss
rollspelare; jag leder sjdlv en
rollspelsgrupp. Déremot har jag
behov av analys och sjidlvsanering.

Som ldkaren Lo pa Nyteg kinns
det jag skrivit lite malplacerat. Dér
gick jag runt bland ganska vanliga
personer. De flesta lajver som
ordnas har dock ett radikalt
annorlunda persongalleri - for att
inte tala om bordsrollspelen.

o\
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For ett ar sedan t ex spelade jag
faraherde pa en lajv och fick
konstatera att jag kanske var den
enda “vanliga” ménniskan! Alla
runt omkring var maktgalna
grevar, vampyrer, magiker och
stridskita dventyrare med stora
svird fran 143aangt bortifran. Det
gick inte s bra....

Jag hoppas att jag kan stimulera
ett samtal ddr vi dr sjalvkritiska
och analyserande av det vi sysslar
med. Kan vi fa ett sista nummer
av StrapatS med sjdlvkritik istillet
for sjdlvforhdrligande? De
hogljudda replikerna kan vi vil
hoppa 6ver - bdde du och jag har
vdl hort de snabba svaren till leda?

Vi ses dar ute!

Se girna artiklarna jag skrivit i
Fea Livia nr 12 om behovet av
debreafing.

P.S. Tack Jonas for det du gett oss
andra; en 50-delars debattrysare.

Bjorn Helgesson
Inbiten rollspelare och prist i
Orebro

NU kanske vi kan borja komma
ndgon vart! Sansad intern kritik dr
betydligt mer givande dn rabiata
rollspelsmotstdndare! Bjorn, jag
hoppas att du kan komma till
Knutpunkt '98 och diskutera lite!

Som du sjilv konstaterat sa varierar
lajven enormt - det finns lugna,
savliga "bond-lajv" och det finns
lajv fyllda med action, vdld
och"morkermagiker”. Kan man dra
dem éver samma kam? Pdverkas man
pd samma sdtt av dem? Vad dr det
som ska kritiseras, "levande rollspel"
eller vissa enskilda arrangemang?
Rollerna? Arrangdrerna? Spelarna?
Det finns mycket att debattera...
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Svard
Klubbor
Yxor

Skoldar
Masker

Latexvapen till bra priser. Jag
gor vapen efter dina dnskemal.
Reproduktioner eller fantasy-
vapen med din och din mot-
standares sikerhet i atanke.

Katalog 15 kr plus FAK (frankerat, adresserat kuvert)

Telefontider vardagar 11-18
eller skriv till:

Pierre Lussagnet, I"\ttehégsvéigen 15
230 44 Bunkeflostrand, Sweden
040-46 74 28, 070-715 33 61
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Det dr ndgot speciellt med att
hora forstagdngs-lajvare lyriskt
beskriva sina nya upplevelser,
eller hur? Det far mig néistan att
onska att jag var sa dir oforstort
nyfiken och lekfull igen...

"Fredsforkunnaren"

- mitt forsta lajv

Jag dr overvildigad, skakad och
lycklig. Hur kan man vara allt detta
pa en och samma ging? Jo, jag
har varit pd mitt forsta levande
rollspel!

Ett levande rollspel gar till sa
att man skapar sig en karaktar med
alla dess egenskaper, religios upp-
fattning och barndomsupplevelser.
Man syr kldder som passar till
rollens yrke och status och
inforskaffar rekvisita som t.ex.
skalar av trd och rokelse.

Under spelets gang, som varar
allt fran ett par timmar till flera
dagar, spelar man med de andra
deltagarna. Det kan vara allt fran
tva till hundratals deltagare, det
rollspelet jag var med pa var det
ca 260 killar och tjejer som var
nérvarande.

problematiskt att umgas med
munkarnas kvinnliga ledare
eftersom ord av hérd karaktir latt
slank ur min mun som en hal al.
D2a och dé ledde detta till tuffa
munhugg mellan henne och mig.

Vi hade turen att komma i
samsprak med en man under den
forsta kvillen som bad oss om
hjélp att finna ett par mystiska ting.
Vi skulle bland annat hitta en
hjiltes hand, en dolk vivd av
framtid och hdgadligt blod. I vér
dérskap trodde vi att dessa ting
skulle kunna riadda byn fran allt
ont i virlden. Vi borde dock ha
begripit bittre nir vi tvingades att
uppsoka héxor, skdnda en gravl)
och g pa svartfolkens 16nnkrog

De talade ett
sprak som jag inte
forstod, med ord
som “On”, "Off”
och "boffer”. Inte
kunde jag dromma
om att detta skulle
kunna vara nigot
for mig. Sé fel jag
hade!

»Jag hade min bestimda
uppfattning om minniskor som
dr med pa levande rollspel.

Jag ansag att de var kluvna
personer som forsoker fly
vardagens bekymmer genom att
sld pa varandra med latexsvird”

Under fyra dagar i en underbar
skog i Blekinge har jag upplevt de
mest hisnande dventyr.

Jag spelade en dventyrerska
tillsammans med tre andra
personer och vi bodde tillsammans
med ett ging mystiska munkar
som gladeligen utforde allehanda
underliga ritualer och drack
nattvardsvin. Det var extra

for att finna alla tingen. Vid nista
midnatt ndr vi funnit allting
uppsokte vi vir uppdragsgivare
och han ledde oss da in pé en stig
langt in i skogen. Dir hinde nigot
som jag aldrig kommer att
glomma.

Nir han slog folje med en
ondskefull shaman som vigledde
oss dnnu ldngre in i den morka

Av Ann Lindgérd

skogen borjade vi ana ordd. Var
detta verkligen ritta sittet att ridda
byn pd? Dumma och oerfarna som
vi var foljde vi villigt med
shamanen #nda fram till en till
synes fridfull sjo. Vid strandkanten
tinde han en eld och borjade med
maktig stimma framkalla ord som
vi inte forstod.

Med skrick lyfte jag blicken
fran elden och sag ut &ver sjon.
Dir fick jag se ndgot hipnads-
vickande. Mitt i sjon, under ytan,
lyste ett rott sken som sakta kom
glidande rakt emot oss! Jag vagade
inte ta ett steg tillbaka av ridsla
for att shamanen skulle rikta sin
onda blick mot mig.

Han slidngde négot pa elden si
att det blev sa ljust att vi blindades.
Da horde vi nigot med stor massa
resa sig upp ur vattnet! Nir vi
aterfatt synen s&g vi en gigantisk
varelse som maste ha varit upp
emot tvd meter hog. Han bar en
rod rustning och vattnet bokstav-
ligen forsade ned langs hans kropp
och det grona sjogriset klibbade
sig kvar som flugor p& hans
rustning.

Som om denna skrickinjagande
syn inte vore nog si horde vi
shamanen ropa "Déda dem!”

Vi slingde oss bakét och sprang
skrikande dirifran, rakt in i
skogen. I vilken riktning vi sprang
visste vi inte eftersom klockan inte
var mer #n tva pa natten och solen
inte hade stigit upp. Min mantel
fastnade i buskar och snar och jag

1) For att inga tvivel skall uppstd dr det vil bdst att upplysa om att det givetvis inte var en riktig grav.
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slet fortviviat loss den ging pa
géng. Ett par hundra meter framfor
oss hordes roster och vi blev
liittade, men man skall som bekant
inte ropa hej forrdn man &r over
bicken. Genom skogens lummig
vegetation hordes ett vrél av ilska
och en mening pa ett utldndskt
sprak nadde vara oron: I smell
humans!”

Det visade sig inte vara bittre
4n att vi hade rusat rakt in i
morkeralvernas liger.

For er som inte vet vad en
morkeralv ir, kan jag tala om att
de dr de mest fruktade varelser
man kan stota pa. De dr helt och
hallet onda, avskyr allt och alla
och dessutom &ar de mycket
intellektuella.

Vi hade allts stott pa problem!
Vad skulle vi géra? Morkeralverna
stod vralande framfér oss och
nagonstans bakom oss befann sig
en ondskefull demon med ritt att
doda.

Vi hukade oss bakom en tit
buske och jag drog manteln dver
huvudet si att inte mitt ljusa hér
inte skulle lysa som en lykta i
morkret.

Nir vi lyckats kura ihop oss
ordentligt hérde vi hur tjocka
kvistar brots alldeles bakom vara
ryggar. Jag vinde mig sakta om
och lyfte blicken uppat. Dar fick
jag bgonkontakt med ett troll och
vi sdg pa varandra linge innan
han beslot sig for att lufsa vidare
in i skogen. Jag andades ut, men
hjirtat slog fortfarande hért i
brostet.

Nu var goda rad dyra och utan
pengar och domare kom vi inte
langt. Att sla véra kloka huvuden
ihop resulterade inte i mer dn en
plotslig huvudvirk. S& vi beslot
oss for att gora det vi var bést pa,
att gomma 0ss.

Att tre stiliga min skulle komma
forbi ddr vi satt och tryckte i
buskarna var mer dn vi vigat
hoppas pa, men det var precis vad
som hinde. Att de dessutom hade
med sig en fackla som lyste upp i
morkret var som pricken over i.
Strax slog vi félje med dem for att
forsoka ta oss helskinnade tillbaka
till byn.

Jag kom i samsprak med en av
dem som var en trevlig magiker
och jag borjade genast att berédtta
hela hiindelseforloppet for honom.

Den stackaren forsokte, med ena
orat lyssnande pd min osamman-
hingande berittelse och det andra
orat riktat mot sina vanner som
diskuterade hur man bist skulle
undvika den illasinnade demonen,
finna stigen som ledde tillbaka till
byn.

De tre minnen beslot sig till
slut for att ta sig en nidrmare titt p&

demonen. Vi dventyrare over-
vigde vilken skada det enda
vapnet i vart sillskap skulle kunna
asamka demonen. En pilbdge med
endast en pil, som dessutom hade
knickts under den vansinniga
flykten, var inte mycket att hurra
for. Vi enades ganska omgaende
om att det var bist att fortsitta gd
mot byn.

Nir vi kom fram till lagret dér
adelsfolket hade slagit upp sitt télt,
upptickte vi att det hade intagits
av morkeralverna. Detta blev
droppen som fick bagaren att rinna
over. Asynen av dem medforde
att vi gjorde ytterligare en van-
sinnesfird in i skogen. Vid det hir
laget borjade vi bli ganska vana
vid att kiéinna tornbuskarna riva
mot kldder och hud...

Att sitta bakom en fuktig
girdsgard och invénta morgons-
olen tyckte mina védnner var en
utomordentligt god idé. Jag maste
erkinna att jag var mattligt fortjust
och gnillde bokstavligen hela
tiden och 6nskade morkeralverna
dit pepparn véxer.

Om jag di vetat vad som
vintade mig nista dag skulle jag
nog ha suttit kvar dér dnnu. For
dagen efter artade det sig inte
bittre #n att jag hamnade i klorna
pi morkeralvernas prést och blev
ford till deras drottning...

P.S.

Tack till arrangorerna for ett bra
live och ni dventyrare och munkar
i mitt sdllskap som gjorde detta
till ett oférglomligt minne. Tack
dven till “rittstavningsfroken”
Helena2) D.S.

2) Fast stava till ”lajv” kan hon inte :-) Jonas anm.
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”StrapatS handbok i krig”

(firdiginsinuerat och klart...)

Krig pa latsas

- taktik for bofferoffer och latexgeneraler
av Bjorn Hellgvist

Inledning

Hur ofta brukar inte det avslutan-
de slaget pa mer bofferinriktade
Live vara en sammanstotning
mellan tva styrkor pé ett falt? Ni
vet, alla uppstillda pé linje och
med ren rdstyrka som mest
avgorande faktor.

Foljande artikel 4r ett forsok att
fordjupa stridskonsten med inspi-
ration av den sena medeltidens
krigforing.

Aven om ett Live inte har for
avsikt att sluta i ett slag, brukar
det 4nda finnas soldathopar som
bor vara organiserade pd nédgot
sitt, och dir kunskap om hur det
begav sig kan vara nyttig.

Maénga roller kan ocksd ha en
militir bakgrund, och dé kan det
vara bra att vdva in detaljer om
vad man kan ha varit med om.

Dirfor kan man férhoppningsvis
lisa den hir artikeln med
behéllning, dven om man inte
kommer att leda 100 man i strid.

Jag har hir inte bara tagit medel-
tida foreteelser, utan dven blandat
in fantasy, modern truppforing och
en del personliga erfarenheter fran
nagra slag. S1a pa din nista, s att
han inte slar pa dig.

Befil och organisation

"En kapten mdste vara klok,
forsiktig, kontrollerad, djdirv,
vaksam, kunnig om vetenska-
perna, ordhdllig, krigsvan, en

duglig kimpe och kunna hdlla

tand for tunga.” S& skrev

Tacciola pa 1400-talet, och det &r
mycket riktigt stora krav som stills
pa en anférare. Detta #r inte det
ldttaste att rollspela, sd en naturlig
fallenhet for ledarskap hjilper
mycket.

Men det dr mycket annat som
krdvs. En trdnad trupp, god
kunskap om motstindaren, kiinsla
for terrdngen och formégan att
fatta rétt beslut snabbt. Ett siitt att
fa saker och ting att 16pa litttare
dr att organisera sin trupp.

Foljande forslag grundar sig pa
schweiziska truppers indelning
under senmedeltiden. Den ir inte
absolut, utan kan varieras efter
forutsidttningarna.

Grundenheten dr roten, som
bestar av atta man och en sergeant.
Tre rotar bildar en fanika och leds
av en l6jtnant. Denne har ocksa
en banerforare och ett par liv-
vakter. Tva eller flera finikor
bildar ett kompani, som leds av en
kapten. Kring sig har kaptenen sin
stab, dir kompaniets banerforare,
trumslagare, trumpetare, livvakter
m fl. Eventuella magiker kan ingé
i staben, s& att de finns nira
tillhands. Bagskyttar samlas i en
egen trupp; mer om dessa senare.
Ovrigt folk, sisom prister, filt-
skarer (lakare), kockar, muldriva-
re, soldathustrur och barn m fl,
samlas i trossen som organiseras
av kvartermadstaren.

Trossen #r viktig, d& den inne-
haller faltkoket, tilt, proviant och
andra fornédenheter som behovs
for att kompaniet ska fungera
under sin tid i filt.

Ett kompani kan ddrmed besté
av alltifrdn 70-talet personer till
flera hundra, och det krivs en klar
befilsordning for att allt skall g
smidigt.

Igenkinningstecken och
baner

Det ir alltid en fordel att kunna
skilja pa vénner och fiender, och
pa sd vis slippa trékiga forvix-
lingar. Om man inte har mgjlighet
att utrusta alla med livréer, kan
man tillgripa enklare 16sningar. En
lovruska eller halmvippa i
hjdlmen, eller ett enkelt tygtecken
fasttracklat pa tunikan kan duga.

Om alla har skoldar, kan dessa
malas med samma heraldiska
motiv.

Varje finika och kompani ska
ha baner, som fungerar som
samlingspunkter. D4 baneret alltid
ska finnas i nirheten av enhetens
anforare, maste det ocks3 forsva-
ras. Faller baneret ér det ett tecken
pé att enheten inte har nigon
ledning kvar, och dé sker upplés-
ningen snabbt nir alla vill rddda
sitt eget skinn.

Moral och musik

"Deras hjdrtan voro icke tunga,
ty begynte de alla sjunga, och
gjorde sig godan lisa, och kvado
Sankt Orjans visa.” S& stir det
skrivet i Karlskronikan, och det ir
en evig sanning att god stridsmoral
kan 6vervinna de simsta odds.
Genom sjidlvfortroende och
disciplin kan man injaga skrick i
en numerirt dverldgsen fiende.

God stridsmoral &r inget man
trollar fram. Det krévs trining och
tilltro till sin egen och kamraternas
formaga, tilltro till och respekt fran
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befélen, samt 6vertygelsen att man
sldss for en god sak. Filmen
"Henrik V" visar ett autentiskt
exempel pd hur hég moral och
kdmpaanda kan ge seger. Kungens
tal &r en strilande moralhojare,
som varje hérforare vird sitt salt
bor plugga in.

Stridssanger hjilper till att lyfta
andarna och mullrande trummor
far blodet att rusa snabbare. Dirfor
ar det viktigt for alla, inte minst
befilen, att alltid inge hopp dven
om oddsen &r daliga. Om missmod
och tvekan bérjar sprida sig,
kommer kompaniet att kollapsa
snabbt genom deserteringar och
flykt i strid. Dérfér ska inte
pessimister tillatas sprida oro och
std oemotsagda.

Ordning och reda

For att hélla ihop ett kompani
krévs disciplin, och denna uppriitt-
halls av befilet och profossen. Den
senare dr en sorts militdrpolis, som
till sin hjlp har en skarprittare.

Den senare kdnns igen pé en rod
fjader i huvudbonaden, ett rep
hangande i baltet och sitt bodels-
svard.

Vid monstringen upplyses
kompaniet om vilka regler som
giller. I ett vilskott kompani ser
man till att infinga desertorer,
straffa plundrare (byte ska delas
solidariskt) och avritta mordare
och valdtiktsmin.

Det finns en chans for miss-
dadare att ateruppritta sin ra, och
det 4r att ingd i “det forlorade
hoppet”. Detta #r en sjilvmords-
styrka som tilldelas idiotuppdra-
gen, som att storma en stark
fiendeposition for att skapa
mdjlighet for ett anfall pd en annan
flank. De som mot all formodan
dverlever kan bli benddade.

Om ett kompani &r inkvarterat i
en by #r det smartast att behandla
byborna vil och betala for sig.
Annars kan det bli s& att de kan fa
for sig att forrdda kompaniet till
fienden.

De enda tillfillen ett kompani
far hirja omkring dr nir fientligt
territorium ska skovlas. Genom att
gora livet miserabelt for civil-
befolkningen, minskas dess
fortroende f6r dess herrar och blir
ddrmed lojala mot de som kan

erbjuda fred (= kompaniets arbets-
givare). Fylleri, ordervigran och
grovt slarv kan bestraffas med
strafftjdnst. Det finns alltid potatis
att skala, latringropar att gréva,
ved att hugga och obekvima
vaktpass att gd. Disciplin betalar
sig bade i strid och utanfor den.

Oordning och leda

"En armé marscherar pd sin
mage”, heter en gammal sanning.
Det finns fa saker som gor soldater
gnilligare dn hunger, trotthet, fukt
och kyla. Missnoje kan uppstd
snabbt, och om inte befilet har
Oronen Oppna kan myteristim-
ningar sprida sig.

Det faller pa kvarterméstaren att
se till att kost och logi fungerar,
sdrskilt under ldngre kampanjer.
Under kortare expeditioner kan
soldaterna bédra med sig sina egna
ransoner och bo i tilt och vind-
skydd.

Vintan och inaktivitet dr ocksé
orosskapare. Detta avhjilps bést
om mannarna dr sysselsatta med
t.ex. materielvard, och att de
upplyses om vad som ska hiinda
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hirnidst. Exempel: "Vi avmar-
scherar om mindre dn en timme.
Néista mdltid blir vid skymningen.
I natt kommer vi att vara in-
kvarterade i en by.”

Det virsta misstag ett befil kan
gora dr att sjilv inte verka veta
vad som ska hinda, eller att tycka
att ”det ankommer inte soldaten
att kriva sddana upplysningar”.

Legoknektar

”Gemena och ytterst ondske-
fulla”, sa en okénd italienare om
de soldathopar som plagade landet
under de méinga krigen under
medeltiden.

Soldater kom under medeltiden
i fyra varianter: de som gjorde
rusttjinst eller som vérvades
(riddare respektive milis), de som
gjorde “virnplikt” (stddernas
borgerskap), de som var yrkes-
krigare under samma herre i
ménga 4r, samt legoknektarna.

De sistnamnda slogs for den som
erbjod bast villkor (16n, rétt att
plundra), under den tid som
fastslogs i kontraktet. Om en
kapten har rykte om sig att ha
disciplinerade trupper, bor han
kunna fa bra villkor. Palitlighet
och framgang i strid 4r en positiv
spiral, som hojer marknadsvirdet.

Daligt betalda knektar ger sig
snart pé civilbefolkningen och &r
ovilliga att riskera skinnet da det
drar ihop sig till strid.

Ett legoknektskompani maste
hélla hard intern disciplin for att
inte haverera i forsta bista batalj.
Kompaniet har sin réttsskipning
(se ovan) och finns det nédgot som
hatas s dr det nyvdrvade som
sticker med forskottsbetalningen
av 16nen (vérvningssolden).

Legoknektar behover inte - ska
inte - vara odisciplinerat slodder
likt Preussiska gardet och liknande
pack.

In i striden - forberedelser
och planering

”Ingen plan dverlever den forsta
kontakten med fienden” (Helmuth
von Moltke). M4 sd vara, men vill
man vinna slaget mdste man
forbereda sig. Ju mer man vet om
motsténdaren och terrdngen ("utan
spaning ingen aning”), desto
bittre.

Genom att rekognosera det
tinkta slagfiltet, skicka ut spanare
och spioner, ta fiendepatruller till
finga och forhora dem, och i
storsta allménhet ténka ett par drag
i forvdg okas segerchansen
betydligt.

Kaptenen ska ldgga en stridsplan
och gé igenom denna med sina
16jtnanter, sa att alla kinner till
den. Retrittvigar och atersam-
lingsplatser maste ocksd tas i
beaktande, och signaler méste
kunnas utantill av alla. Under
striden finns det begrinsade moj-
ligheter att kommunicera. Enklare
trumpetsignaler fér “anfall”,
”sving hoger”, tillbakaryckning”
o s v kan hjilpa en bra bit. Genom
att ldgga till en signal i borjan av
kommandot, kan man markera
vilken finika det &r som avses.

Om man maste iaktta tystnad,
t.e.x vid ett bakhall, kan signal-
flaggor eller handsignaler fungera
bra. :

Muntliga och skriftliga order kan
formedlas med rapportkarlar
(snubbar med snabba fotter), men
givetvis finns risken att de inte
kommer fram (tillfingatas, dodas).
Skicka ddrfor tvd man, och anvéind
kodade meddelanden. Atligt
papper ir dverkurs...

Pa marsch

"Att marschera dr att kriga. Att
forlora tid ir irreparabelt i krig”,
tyckte Napoleon. Ett kompani pa
marsch ir inte bara hundra man

pa en vig. Framryckningen méste
ske pa ett sddant sitt att en plotslig
sammanstotning med fienden inte
urartar i kaos, eller tar onodigt
lang tid.

Under marsch bor man ha
spejare 200-300 meter snett
framfor bada sidor av titen. Det
ir viktigt att de inte tappar kontak-
ten med kaptenen, eller att de
springer in i bakhall. De ska
lokalisera fienden och rapportera
detta; de ska absolut inte ge sig in
i strid sjdlva. Spejarna ska ocksé
leta reda pa den basta framryck-
ningsvégen.

Sjdlva kompaniet marscherar
med kaptenen och staben i téten.
Kompaniet far inte bli utspritt dver
en lang stricka, f6r d& blir det
omdjligt att snabbt sl4 tillbaka en
angripare.

Efter staben kommer 1:a
fanikan, bagskyttarna, 2. fin,
trossen, 3. fin. Om man befarar
stridskontakt @ndras ordningen till
1. fin, bagskyttarna, staben, 2. fin,
3. fdn, trossen. Ar terringen sidan
att bagskyttarna inte kommer till
sin ritt, skiftar dessa och 2. fin
plats.

Nér man forvintar sig strid gar
man Over till slagordning enligt
plan och ser sig om efter en bra
plats att stilla upp sig pa.

Ut i spenaten

Terrdngen kan anvindas bade
for forsvar och anfall. Bergssidor,
mycket tdt skog, vattendrag,
sumpig terrdng o s v bor utnyttjas
for att skydda flankerna. Hojder
dr givna stodjepunkter som gor
det svart fér motstandaren att
néarma sig osedd; dessutom &r det
svérare att anfalla i motlut.

For bakhall ska man anvinda
kanaliserande terridng, “flask-
halsar”, s& att fienden far det
svérare att fly undan.

En relativt liten schweizisk
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styrka slog Osterrikarna vid
Morgarten 1315 genom att anfalla
ndr fienden var pa en bergsstig,
och engelsméinnen vann vid
Agincourt 1415 delvis genom att
stilla sig mellan tva skogspartier
sd att det franska kavalleriet inte
kunde utflankera dem.

I Sverige foredrog man att gora
bratar 6ver smala skogsvigar (en
timmerspérr framme och fillda
trid neddundrande bakom fien-
dens sista mannar - fast forsok
inte gora detta pa lajv!).

Ett pass 4r den klassiska platsen
for ett bakhall, men det gar utmarkt
dven med ovan namnda terring-
typer. Som regel giller att terréing
ska vara ldtt att forsvara, svar att
anfalla och med goda retrittvigar
bakat.

Hacka och sla

For att lyckas i strid maste man
ha ett gott sinne for taktik, det dr
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sjédlvskrivet. Som jag sa i min
inledning, 4r en simpel strid mest
avhingig vilken sida som é&r
starkast fysiskt, numerirt eller
tekniskt. Det finns dock ett antal
knep man kan ta till for att
Overraska sin motstandare.

Utdver sjidlvklarheter som
samtrdnad trupp och en bra
stridsplan, finns det ett antal fula
knep som kan skinka segern.

Ett klassiskt och effektivt trick
ar att nidr fienden (fi) anfaller, later
man sin egen trupps center backa.
Den lede fi avancerar glatt och dé
ldter man sina flanktrupper anfalla
honom i sidorna.

En variant dr att fejka flykt i
vild panik. Fi hakar pa, kommer i
oordning, och pé en given signal
gor man helt om, ordnar sina led
och mosar forfoljarna (svart; maste
trdnas).

Ett sitt att pressa motstandaren
dr att gora sin hogerflank starkare

och lata den rulla upp fi:s
vinsterflank.

Sé finns det gamla knepet att ha
en del av sin trupp gémd, for att i
det avgorande 6gonblicket anfalla
fi i ryggen eller sidan.

En god regel &r att alltid ha en
reserv tillhanda som &r beredd att
rycka in dir det behovs. Vidare
bor eventuella bagskyttar vara
beredda pé att gora en insats dar
det behovs. Se till att de dr skyd-
dade och att de inte hamnar i
ndrstrid. Bagskyttarnas uppgift dr
att ta kal pd fi:s befil, magiker
och bagskyttar.

Kompaniet ska vara trénat i att
slass i skoldmur, 6ppen fyrkant,
och att snabbt kunna gé ut fran
marsch- till stridsordning.

Individualister kan fé leka av sig
genom att agera stortrupper, som
kan irritera fi och f4 honom ur
balans.

Slutord

"Krigetdr éver... vad ska vi gora
nu?” (Hans Sebald Beham, 1543)
"Man kan fraga sig vilken makt
man vill uppnd genom att trina
utifran dessa koncept.” (D.
Ornstedt, 1996)

Krigforing 4r ett mycket stort
amne (den hidr artikeln hade
kunnat bli hur ldng som helst),
men jag hoppas att det kan tjina
som inspiration for en storre
forstaelse av krigets villkor.

Vilken nytta kan man nu ha av
den hir artikeln? Det dr kanske
inte troligt att man far leda 200
man i strid, men varfor inte spela
hemvindande veteran, #rrad
riddare eller arbetslos legoknekt?
Det kanske inte finns en till-
stymmelse till strid pd Livet, men
da kan man alltid sitta pd krogen
och minnas i goda vinners lag.

De bista krigen dr dndd de som
aldrig intréffat...
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HAR DU KRAMAT DIN ARRANGOR IDAG?

Om konsten att gora Livet lattare f6r arrangérerna

av Theo Axner och Henrik Hoffstrom

Det har under lang tid forts en
sporadisk diskussion om vad som &r
rétt .och fel beteende pa Live. Pa
senare tid har det ocksa diskuterats
en del om vad man som Live-arrangor
har for skyldigheter gentemot
deltagarna.

Det har med ritta papekats att ett
arrangemang bara kan lyfta om
deltagarna har fortroende for
arrangSrerna. Daligt forarbete fran
arrangorshall omojliggor detta
fortroende, vilket i sin tur inverkar
menligt pa Livet.

Allt det hdr ar alldeles riktigt.
Tyvirr har diskussionen blivit lite
“ensidig. Det 4r ju ocksa sa att
arrangOrernas majligheter att gora ett
bra jobb &r starkt beroende av
deltagamas insatser. Alltfér manga
Liveare Overskattar arrangdrernas
makt Sver sitt Live och ser inte sin
egen formaga att hjdlpa eller stjilpa.

Hir nedan presenterar vi nagra
funderingar och idéer om hur man
som deltagare kan gora Live-
arrang6rernas jobb littare och i
slutindan bidra till ett battre Live.

Vi grundar oss pa en del erfarenhet
av Live-arrangemang (vi har varit
med och arrangerat 11 respektive 5
Live), men sjalvklart &r véra slutsatser
subjektiva.

Det #r dock var forhoppning att
om véra forslag efterlevs kommer det
att bli littare att vara Live-arrangor.

Innan vi drar igng med véra
pekpinnar skulle vi vilja lamna ett
par brasklappar.

For det forsta r vi inte i nagot
avseende ute efter att racka ned pa
nagra enskilda personer eller
grupper. Manga av misstagen &r
tabbar vi sjdlva vid nagot tillfille
gjort oss skyldiga till.

For det andra talar vi ibland om
situationer, dir det ritta dr att inte
aka pa det aktuella Livet.

Detta ska inte tolkas som nigot
nedsittande for vare sig arrangor
eller deltagare — ibland &r det enda
raka att dra sig ur om man inte kan
forena sina idéer med arrangorernas,
och det behover inte vara nagot fel.

For det tredje vill vi inte
framstilla de problem vi tar upp
som nagot som priglar Liveare i
stort. Den stora majoriteten av
deltagarna pa véra Live har alltid
varit ordentliga, trevliga och ldtta
att ha gora med — sddana som gor
det mojligt att ordna bra Live och
roligt att halla pa med det. Ett stort
TACK till er, allihop!

Véra idéer om hur man
underlittar ett Live-arrangemang
kan till storsta delen sammanfattas i
tre grundliggande principer.
Niamligen:

l. Skot din kontakt med

arrangorerna

Séavida det inte dr fraga om ett
Live dar arrang6rerna skriver allt i
roll- och intrigvdg och deltagamna
bara far vilja roller (om ens det), 4r
arrangdrsgruppen starkt beroende av
att deltagarna meddelar sig. Genom
att ge arrangorerna otillriacklig
information skadar du inte bara din
egen grupp utan hela Livet. Darfor
ar det klokt och trevligt att iaktta
féljande:

Anmil dig i god tid. Den som
inte arrangerat Live sjdlv kan
knappast forestilla sig hur mycket
trassel alla sena anmélningar stéller
till med. Hér har vi namligen att
gbra med en variant av det Forsta
Stora Tankefelet™:

"OK, jag dr sen, men det kan inte
spela sa stor roll. Jag klarar mig ju
utan intriger, sd det drabbar ingen

»

annan.

Nej, visst. En sen anmilan
punkterar inget Live, men om 60%
av deltagarna resonerar i de banorna
(vilket inte &r alldeles ovanligt)
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stiller det till med allvarliga problem
for arrangorerna. Inte nog med att
sent inkomna anmélningsavgifter
dventyrar mojligheterna att alls
genomfora Livet; en situation dir s&
stora delar av deltagarna (och
rollerna) befinner sig utanfor
arrangdrernas Overblick 4r inte
héllbar. Har kommer vi in pa nésta
punkt:

Limna ordentliga, utforliga
uppgifter om roll-, grupp- och
intrigforslag.

Och ldmna dem skriftligt. Detta ska
givetvis ske i god tid om sa alls &r
mojligt, men bittre sent dn aldrig.
Sena eller uteblivna rollforslag stiller
till med lika stort huvudbry som sena
inbetalningar. Négra tips dr darfor:

» Om arrangdrerna forsett dig med
en deltagarenkit s skicka in den s&
fort du kan. Om du tycker att den dr
otillrdcklig sa komplettera den.

« Spelar du i en grupp bor ni, forutom
alla individuella enkiter och
anmilningar (tips: anmél er aldrig
via ndgon annan, t ex en gruppledare,
om inte arrangdrerna uttryckligen
begirt det!), skicka in ett grupp-
papper med information om gruppen
som helhet, vilka som ingéar i den
(med adressuppgifter for samtliga -
det skadar aldrig), etc.

* Liamna alla uppgifter som
arrangorerna ber om.

¢ Om det dr oklart vad arrangdrerna
vill veta kan foljande uppgifter alltid
vara bra att ha med: ditt eget namn;
adress; telefonnummer; fodelsedata;
eventuella sjukdomar eller andra
problem som kriver speciell hdnsyn;
samt om du har nagra speciella
kunskaper som kan vara till nytta pa
Livet.

Varfor drinka arrangérerna i
papper pa det hir sittet? Jo, ju bittre
koll arrangorerna har pa var och en
av sina deltagare, desto bittre blir

forutsittningarna for ett lyckat Live.

P4 precis samma sitt bor ett
roliférslag innehalla allt du kan
komma pa om rollen som kan tinkas
vara till nytta for arrangorerna. Har
hamnar alltfér ménga i det Andra
Stora Tankefelet™ :

”Det ricker val att arrangorerna vet
om att vi kommer och hur mdnga vi
blir. Vad vdra roller heter eller vilka
relationer vi har till varandra kan val
inte vara intressant, det paverkar ju
bara oss i gruppen.”

Nja, inte direkt. Om arrangdrerna
bara vet att "OK, hir har vi ett géng
pa 10 rovare. Alla kontakter sker via
gruppledaren Peter” kan de inte gora
nagot annat med gruppen 4n att sylta
in den i gruppintriger.

Fir de didremot in ordentliga
rollforslag pa var och en av de tio
rovarna kan de vdva in deras
bakgrunder i den stora ramen, ge dem
kopplingar till andra roller och skapa
personliga intriger, nagot som i de
flestas dgon lyfter ett Live.

Detta lyft giller inte bara
dem som ir direkt inblandade i
intrigerna ifraga; fler och bittre
intriger ger ett mer aktivt Live,
vilket skapar en bittre

upplevelse for alla.

Nagon kanske undrar: méste man
verkligen skicka in allt det har
skriftligt? Racker det inte med att
prata en stund med arrangdrerna?

Aterigen gor man hir misstaget att
inte se till helheten. Arrangerandet
av ett normalstort Livel) 4r ett enormt
foretag och en arrang®r har vid varje
tillfdlle ett otal saker att hélla reda
pa. Det som bara avhandlas muntligt
kan i denria press glommas bort eller
missforstas. Ett skrivet brev dr bade
mer palitligt och mindre Gppet for
misstolkningar.

Kontentan blir: allt vad du vill vara
siker pa att arrangorerna ska
tillgodogora sig, ska du ge dem
skriftligen och i god tid.

Slutligen skadar det aldrig att pa
ett tidigt stadium tydligt deklarera
vad du vill ha ut av Livet. Detta
gors lampligast i samband med
anmilan eller insdndning av
rollférslag. Om arrangérerna vet vad
du dr intresserad av dr det betydligt
mindre risk att du far intriger som
inte passar dig.

Uppslag fran deltagarhall ger
dessutom ofta arrang6rerna nya idéer
och berikar alltsa hela Livet.

1) Sdg, 150 deltagare
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Den andra grundliggande principen
lyder:

Il. Respektera

arrangdrernas vision

De flesta Live-arrangérer har
négon form av idé eller vision med
sitt Live, ndgot som ska skilja ut det
frén méngden. Alltsomoftast hiinder
det att denna vision forsvinner pi
vigen, och kvar blir ett standard-Live.
Sadant kan forvisso ocksd vara
trevligt, men ett Live med en stark
och genomford vision brukar enligt
vér uppfattning bli mer minnesvirt.

For det mesta orsakar inte det hir
nagot problem, men ibland kommer
det till en konflikt mellan arran-
gorernas och deltagarnas idéer, nir
en eller flera deltagare har en idé
som arrangdrerna inte tycker passar
in. Om arrangérerna di later sig
Gvertalas att rucka pa sin vision for
att gora en grupp deltagare glada
kanske de lyckas med detta
kortsiktiga mal, men i slutéindan leder
sadant till att den 6vergripande
helheten fordndras. Och di 4r det
plotsligt inte lingre det Live man
lovat ut till sina deltagare.

Av detta skil, om ocksa inget
annat, bor man som deltagare visa
respekt for den idé som arrangdrerna
har med sitt Live. Det behdver inte
vara krangligare 4n att man tinker pa
foljande saker:

Se till att fa idén bakom Livet
klar for dig, helst innan du bestim-
mer dig for att aka pa Livet.

Las forstautskicket, och om det inte
framgar tydligt vad for typ av Live
arrangorerna vill gora s& ring och
friga dem. Ju tidigare du fir de
yttersta ramarna klara for dig, desto
forr kan du avgora om du ska inordna
dig i de aktuella arrangérernas vision
eller se dig om efter ett annat Live
dér dina idéer passar in bittre.

Visa anpassnings- och
kompromissvilja. Det bista sittet
att komma pa kant med arrangérer dr

att vigra anpassa sina idéer efter vad
som passar Livet.

Om du, dven efter att ha satt dig in
i arrangorernas vision med sitt Live,
inte finner gehor fér dina roll- eller
gruppidéer kan det vara virt besviret
att forsoka reda ut vad i idén som inte
passar. Sedan kan man bestdmma sig
for om det gar att justera dessa
element och @nd4 ha kvar en kul idé,
eller om hela gruppen stér och faller
med dem. I det senare fallet dr det
bist att antingen Gverge idén helt eller
ta den till ett annat Live.

Exempel: Mia och hennes
kompisar ringer upp arrangérema for
Livet ”Langt ner i dkern” med en idé
till grupp. De vill spela en
oversteprdstinna av den mordiska
sekten Uiops Dottrar med folje: ett
par ldgre prdstinnor, ndgra
lonnmdrdare och ett ging tungt
rustade krigare.

Arrangdrerna férklarar att det
tyvdrr kan bli lite svart att klimma
in; "Akern” dr ndmligen som namnet
antyder tinkt att bli ett jordnéra by-
Livei "realistisk” medeltida allmoge-
miljé.

Hir dr det limpligt om Mia och
hennes ging tar sig en funderare: vad
dr det egentligen de dir ute efter?

Omdet var idén att spela religiésa
roller som var central, kanske man
kunde tinka sig ett mer ordindrt
prdstfolje inom den dominerande
religionen pd platsen.

Om det var skurkrollerna som
hdgrade kan man héra med
arrangorerna om det overhuvudtaget

~

finns utrymme for ndgra "onda”
roller, och i s fall vilka. Om ginget
mest var intresserade av att vara sju
socknars skrick borde de kanske
sadla om till ett révarband eller, om
storyn tilliter det, ett buffligt
fogdefolje.

Och om Mia & Co egentligen mest
ville glida omkring i sina nya;, hiftiga
onding-utstyrslar har de nog helt
enkelt valt fel Live, och borde se sig
om efter ett dir deras tinkta stuk
passar in biittre.

{ >~
Den tredje grundprincipen &r denna:

lll. Var konstruktiv

Det vill siga: tink i varje lige pa
vad som blir bast for Livet i stort,
och still alltid in dig pa att gora det
bista av situationen. Det kan gilla
sadana saker som att:

Uppvisa en trevlig och
6dmjuk attityd gentemot sdvil
arrangdrerna som andra Liveare du
kommer i kontakt med. Divafasoner
uppskattas inte av nidgon. Att Sppet
forsoka imponera pé arrangsrerna 4r
inte heller tillradligt. Kommer man
med attityden Vi, gruppen Sd-och-
sd, som varit runt pd 35 Live och ir
kdnda overalit for vér héga niva pa
utrustning och seriost rollspel,
funderar pd att hedra ert lilla Live
med vdr ndrvaro. Detta forutsatt att
ni kan motsvara vdra krav och beméta
oss med den dyrkan vi drvanavid...”
..-tja, dd imponerar man kanske pa
en ung forstagdngsarrangdr, men
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HAR DU KRAMAT DIN ARRANGOR IDAG?

knappast nigon annan. Om man vill
gora ett gott intryck pa arrangdrerna
gor man det bdst genom att vara
trevlig, kompromissvillig och komma
med bra idéer.

Kolla upp eventuella
tveksamheter. Om du uppticker
ndgot i forhandsinformationen som
verkar kunna tolkas pa flera olika
sdtt, sd ta kontakt med arrangdrerna
och friga hur de menar. Bittre en
dum fraga i frvig in ett missforstand
pa Livet.

Det hir giller speciellt sédant som
din rolls formagor - misstolkningar
pd det omrddet kan leda till
balansproblem pa Livet.

Var hjilpsam. Om arrangsrerna
verkar ha gjort en miss, si papeka
det och kom om mdjligt med ett
forslag till 16sning.

Det hir géller sdvil fore som under
Livet. Det som #r viktigt att komma
ihdg hdr dr att ha en konstruktiv
attityd.

Slutligen finns det en del annat som
kan vara bra att komma ihag:

Lis och ta till dig forhands-
informationen. Det giller savil
regler som virlds- och intrig-
bakgrund. Man kan aldrig saklost
forutsitta att det som man #r van vid
frén andra Live giller dven hir.

Om alla kan reglerna slipper man
féniga Off-diskussioner pa platsen.

P& samma sitt behdver det vil
knappast lingre papekas att det ir
trist med resande roller som varken
vet varifrdn de ér eller vart de &r pa
vig, eller adelsmin som inte ens vet
vad kungen' heter. Tyvirr erbjuder
ménga Live en bristfillig bakgrund,
men man bor gora ett forsok att sitta
sig in i det som finns och om m&jligt
spinna vidare pa det till sin egen roll.

Respektera de ramar som
arrangdrerna stillt upp for
spelet. Det finns ingen attityd som

ar sa farlig som att ha for sig att man
star dver de regler som giiller for alla
andra, vare sig det dr friga om
alkoholforbud eller krav pé att skicka
in rollférslag skriftligen.

Om arrangérerna stillt upp en
allmiin regel méste den respekteras.
Kan man inte acceptera arrangtrernas
regler bor man inte dka pa Livet.

Delge arrangérerna dina
synpunkter. De flesta vettiga
arrangdrer uppskattar efter sitt Live

konstruktiv kritik om den a) framfrs
pd ett artigt sitt och b) levereras efter
en vecka eller s, si att de hunnit
aterfd medvetandet och varva ned
efter Livet. Och om du ir nojd far du
forstas gima tala om det ocksa.

B-plan: Vad gér man om...?
Det dr ju gott och vil att siga att man
ska vara ute i god tid, hélla sina
ataganden etc., frigar sig vin av
ordning, men vad gér man om man
plotsligt tva veckor innan ett Live
kommer pa att man vill dit? Eller om
man vill &ka pi ett Live, men inte vet
forrén kort innan om man ska jobba
den helgen?

Tja, ibland gér sidana hir
situationer inte att undvika. Det man
maste gora da dr att gora det bista av
dem.

Om du i sista minuten
kommer pa att du vill dka pa
ett Live, si ta omedelbart kontakt
med arrangérerna. Hir dr allt det vi

tidigare sagt om ritt attityd och
kompromissvilja extra relevant. Ar
Livet fullsatt si dr det. Det &r ocksa
troligt att arrangorerna bara har nagra
roller kvar. Var dé beredd p4 att hoppa
in dir du behovs. De flesta Live-
arrangérer star alltid med négot
avhopp eller nagon viktig roll obesatt
kort fore Livet; om du da dyker upp
och rdddar situationen kan det
uppskattas.

Om du inte lyckas fi tag pa
arrangdrerna bor du Gverge idén med
att &ka pa Livet; det dr mycket dilig
stil att dyka upp oanmild.

Skulle du dnda bestimma dig for
att 8ka dit, sok di omedelbart upp en
arrang®r, betala anmilningsavgiften
kontant och férklara situationen. Var
i det laget beredd p4 att arrangorerna
helt enkelt skickar hem dig, om de
inte har plats for dig.

Om du vill dka pa ett Live,
men inte vet om du kommer att
ha forhinder forrin ritt nira
inpa, ar det klokt att i god tid tala
med en arrangdr och férklara
situationen. Somliga arrangérer
erbjuder mojlighet att f4 anmélnings-
avgiften tillbaka om man drar sig ur,
men det dr tyvirr inget man kan vara
siker pd; de flesta arbetar med en
begrinsad budget.

Om du beslutar dig fér att anméla
dig till ett Live som du kan tinkas fa
forhinder till i sista minuten, bér du
antingen vilja en roll som Livet kan
avvara utan alltfor stora konsekvenser
— dvs inte en roll som &r insyltad i
intriger med halva Livet —eller ordna
en ersdttare som kan hoppa in for dig
om det skulle behévas. Eller
badadera.

Slutord

Arrangérer ir som sagt bara
ménniskor, och ibland strular de till
det. Ibland uppstar problem som bara
dr arrang&rernas fel. Men man skapar
en betydligt bittre grund for ett lyckat
arrangemang genom att som deltagare
dra sitt stré till stacken. Lycka till!
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Erik Karlsson hoppas att ndgon tycker att
foljande episod dr rolig. Han tyckte det
inte just under ”Matcash - morkrets skog”
iallafall...

Den unga, arroganta prinsen Pjédrnes
Schmeckenfjehder har hamnat i knipa.
Ensam med munknovisen Fader Hubert
har han blivit nedhuggen av morkeralver,
och antrdder nu den langa firden till byn
och helerskan. Dock stoter de tu sarade pa
orcher pd vigen och tvingas ligga i ett
dike och bli genomnosade av svartnissar
tills plotsligt undsittning anldnder. 1
spetsen for ett folje kommer general
Peledar gdende (kanske med lite daligt
samvete, d& hans plott sdger att han skall
skydda herr Pjdrnes fran allt ont, hans
spontana kommentar vid granskningen av
den sarade lyder i alla fall "Herregud, det
ar prinsen!”)

Uppbaxad av tva starka krigare firdas den
stackars blablodige snabbt vidare. Nog
verkar han allvarligt skadad alltid, s som
han slédpar efter och jamrar sig.

Plotsligt viser den dodligt sarade prinsen
mellan sammanbitna ldppar:

- Stanna, jag tappar ju for fan byxorna!
Den munterhet som f6ljde under de
Ogonblick det tog for stackars herr Pjirnes
att ordna upp misshagligheten var inte
passande for en sddan ddel mans allvarliga
skador...

* %k 3k

Alexander Rasmusson intygar att det dr
en myt att tjejer inte sldss pa lajv. Inte dr
de ridda for en numerdr dvermakt heller...

Min kamrats kusin (nej, det #r ingen
vandringsségen) spelade skogstroll pa ett
lajv. Hon gick omkring med ett STORT
tvdhandssvird pa ryggen. Genom skogen
kommer plétsligt fjorton orcher gdende:

- Ett troll, vi slar ned det!

De hoppar fram, och: VRAAAL! (BOFF-
BOFF-BOFF-BOFF) Tvi orcher ligger
nedslagna pad marken och trollkvinnan
jagar efter det livridda dussinet troll med
svirdet i hogsta hugg.

* %k %

Ingeli Hedberg berdittar om den forsta gdngen
hon deltog i ett Enhérningslajv, ” Mardroms-
timmen” :

Min bror och jag hade lyckats sl lager precis
mellan orchernas ldger och kungens liger, i
vilket dven Tredje kompaniet huserade. Efter
en hel dags duggregn och kyla bestimde vi
oss for at ga till vart lager och vile lite grand.
Nir vi sa 1ag dérinne i vart tilt, horde vi hur
en hel massa folk borjade marschera mot
orchernas tillhdll. Efter en stund hor vi snabba
springande steg genom snérskogen,
brakandes forbi precis utanfor, och en unge
rost upphéver sin stimma:

- Forstirkning, vi behover forstirkning!
En mingd ménniskor hérs skynda frén
kungens ldger upp mot slagfaltet. Ytterligare
5-10 minuter senare hdrs dnyo snabba steg
rusa forbi vart lager, och samma, fast nu riitt
andfidda unga stimma skriker:

- Sjukvardare till de skadade, vi behover
sjukvardare!, varvid ytterligare en del folk
springer mot slagfiltet. Gissa om vi skrattade
ndr vi efter en liten stund aterigen hér snabba
steg braka forbi vart lidger, och den nu mycket
andfadda rosten desperat skriker:

- Helare, vi behdver helare! Tredje
kompaniet blir KOTTMOS!!!

* 3k %

Wille Raab och Jenny Lidberg kinde for att
dra en liten skrona...

Den andra natten stod trollen utanfér byn,
och ville ’ha hiixan, eller sa skovlar vi byn”.
Varan kira 6versteprist, som var en delorsak
till att trollen anfallit byn och under en lingre
tid gomt sig i skogen tillsammans med just
hixan, kom plotsligt nedrusande till byn for
att "samordna” dess forsvar, vilket mer eller
mindre ledde till att alla vapenbirande
suckade tungt och viinde honom ryggen.
For att radda situationen (och ansiktet?)
vinder han sig da till de tva av véra vakter
som bar skold och utbrister:

- Bilda skéldmur dir!, och pekar menande
pa den fem man breda ingéngen till byn...

* %k X
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Daniel Nilsson (Duvrikes hirold) kommer nog aldrig
att glomma "attmaringarna” fran Nyteg, i alla fall
inte om man far tro Anders Johansson (Atle
Hornstote):

Daniel arbetar som ldrare pa mellanstadiet. Under en
historielektion bestimmer han sig for att illustrera
slaget mellan Albrecht av Mecklenburg 4 ena sidan
och svenskar och danskar p& den andra. Eleverna far
gestalta olika personer i dramat for att hélla isdr vem
som var gift med vem och hur de var slékt at olika
hall osv, vilket leder fram till tvd led av elever
framme i klassrummet. Det ér dags for den avgdrande
striden. Daniel beskriver mélande hur hirarna ser ut
och vad som sker pé slagfaltet innan de ryker ihop.
Plotsligt avbryts han mitt i beskrivningarna av en
clev som nyfiket undrar:

- Daniel, vilka ér de ddr Attmaringarna du pratar
om?

Helt ovetandes har Daniel rikat sammanblanda tyska
knektar med attmariska, vilket naturligtvis fatt en
och annan elev att undra. En halv 16gn om att det
bara var ett gammaldags skillsord riddade magistern
den géngen...

* ok %

Alexander Rasmusson vill kldmma in en skrona fran
Pegas sommarlajv "Fredsforkunnaren" (som dock
tyvdrr mest blev "Krigsforkunnaren”...)

Vi, det tappra Forsta Kompaniet fran stadsvakten,
Ulvarna som vi kallades, sitter i alvernas lidger. Vi
har, tillsammans med lagmannen i byn och
vaktkaptenen gjort uppror mot den onde hertig Tarvid
Drakhufvud, (som egentligen var vampyr) och sitter
nu hos véra bundsforvanter och vintar pa ritt tillfille
att attackera.

Samtalet fortsitter sporadiskt, och si frigar
vaktkaptenen soldat Ulric hur han uppskattar att
solen star, Ulric har ju alltid varit kind for att ha bra
tidskénsla. Ulric ser kisande upp mot solen (samtidigt
som han famlar efter klockan i bakfickan), sedantar
han upp klockan i skydd av handen, tittar omvixlande
pé den och solen, och svarar sedan:

- Tja...solen star... tva minuter i halv fem!
Skrockanden hors, samtidigt med kommentarer som
“Extremt bra tidskdnsla”.

(OBS! Jag vill inte att ni ska tro att Ulric dr nigon
slags off-boffrare, han var mycket duktig och serids.)

* ok %

°

Emanuel Dohi som spelade orch pa ”Mdrk Gryning
3" vill dela med sig en skrona till alla lajvare for att
visa vilken typisk hindelse som kan hdnda orcher
emellan... '

Gahat den store Uruk-hai sprang:vilt in i
manniskornas lager medan hans underorch ség
honom frsvinna i ménniskomassan....
Underorchen tinkte ”Nej! Nu fér jag knata ensam
hela j***la viigen tebax till orchligret. Asch, jag
offrar mig 4xa”.

Underorchen vrélade till och hoppade ritt in i
miénniskomassan for att likt sin ledare do tappert. D&
ser underorchen sin ledare springa for fulla knyten
over dngen och in i skogen fullt levande och
grymtande.

- AHHHHHH!!, skriker underorchen och slinger
sig efter med ett hundratal pilar flygande 6ver
huvudet...

* % %

Mikael Enmalm var med i en munkordern med ndgot
underlig religon pad lajvet " Sirion” som utspelade
sig pd varen 1996 i Niirke...

Det var kvill och vi var pé vdg in mot den lilla byn
Ekebéck dir vi skulle halla i ett brollop mellan en av
adelsmannens livvakter och en tjdnarinna. P4 den
breda stigen Sver en klipphill blev vi stoppade av en
vandrare.

- Har ni sett min véin? Den breda mannen med
det roda skigget?, frigade vandraren. En av vira
ldrlingar frdgade om det var dvirgen i byn som han
avsig med sin forfragan. Plotslig hor jag vid min
sida:

- Nej, inte dvirgen. Han menar kaptenen, han
med det riktiga skigget!, som en mindre begivad
munk utbrister.

¥ % %

Fran ”Sirions vagga” under helgen 15-17 augusti
1997, berittar Oskar Aslund (Tudor Fura ) en typisk
skrona...

Byledaren Arnulf Rédde talar infor byradet och byns
samlade invdnare inne pa virdshuset Aftonlyktan,
dér man diskuterar nattens hiindelser:

- Jag BEFRUKTAR att svartbloden kommer i
kvill igen.
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Kalendariet finns iven pa Internet:

http://www.geomatics.kth.se/~jonasn/LARP/kal.html
Diér finns ocksa lankar till lajvens hemsidor, dessa presenteras inte hir!

10-12 oktober. Efterspel. Sagolajv i Stockholms-
trakten med betoning pé allmogestéimning och
realistisk medeltid, Minimalt med vapen.
Kostnad 130 kr. Kontakta Anders Davén,

tel. 08-760 68 77, 070-797 00 03.

E-post: efterspel @rocketmail.com

17-19 oktober. Barn av Jord. Ett bondelajv i
Skane. Stamningslajv med slaktfehder, intriger,
fest, glddje och sorg. OBS! Inga svartfolk!
Kontakta Ronnie Pingel, tel. 040-13 61 90
E-post: fealos@hotmail.com

Helgen v. 42. Eftertriff, Stromkarlens Tarar.
Kontakta Henrik Hoffstrom, tel. 021-13 93 61

oktober el. november. Klackarna i taket. Ett
dansbandslajv pa Stena Lines firja mellan
Goteborg och Fredrikshamn. Fér dig som vill
prova nigot nytt och samtigt roa dig kungligt i
en ovan lajvmilj6. Fran 21 &r, begrénsat antal
platser. Kontakta Carl Heath, tel. 031-14 55 45
E-post: cheath@usa.net

24-26 oktober. Symiissa i Goteborg. Succén
fran Sollentunamissan i mars aterkommer!

30 oktober - 1 november. Rimfrost. Fantasylajv i
Pegas kampanjvirld utanfor Karlshamn. Kontakta
Jerker Lindekrantz,

E-post: ec95jel @chapman.karlskrona.se

31 oktober - 2 november. Farans stund. Ett
strapatsrikt fantasylajv i Enhorningens regi, for
deltagare fodda 1981 eller ildre. Kontakta Hans
Nilsson, tel. 021-14 21 89.

E-post: enhorn @hem.passagen.se

6-7 december. Herrarna Ullers sista
julgistabud. Legendariskt dignande julbord i
Enhérningens kampanjvirld! For deltagare
fodda 1980 eller dldre. Begrinsat antal deltagare.
Kontakta Nicklas Nilsson, tel. 08-85 06 74.
E-post: enhorn@hem.passagen.se

1998

januari el. februari 1998. Knutpunkt '98.
Konvent for levande rollspel , Stockholm.

31 januari - 1 februari 1998. Fylke Ting.
Enhorningens arsmdte i form av en lajvbankett!
Endast for medlemmar, men ingen ldersgrins!
Kontakta Hans Nilsson, 021-14 21 89

E-post: enhorn@hem.passagen.se

9-13 april 1998. Visteras stifts
Konfirmationsliger med rollspel och lajv, for dig
som fyller 15 under 1998! Fortsittning 29 juni-18
juli. Kontakta Len Howard, tel.

021-17 85 64, eller Karl-Erik Jansson, tel. 0221-
247 20 for mer info! Kostnad ca 6750 kr.

pasken 1998. Mineva: sektor TaSin 12 ett retro-
futuristiskt fantasilajv i en jattelokal i Stockholms-
trakten. Aldersgriins 16 ar, kostnad 500 kr.

Lee Sandberg, tel. 0158-310 52, 070-491 35 46
E-post:lee@abcmedia.se

1-3 maj 1998. Bortbytingen. Ett medeltida
fantasy-lajv for nyborjare. Arr: Enhdrningen, Hans
Nilsson, 021-14 21 89.

E-post: enhorn@hem.passagen.se

maj 1998. Riddarspelen 1098. Plats: Bollerups
Borg (dkta medeltidsborg!). Marknad, musik,
gycklare och riddarspel. Arr: Skuggeld. 150
platser, pris ca 200 kr.

maj 1998. Troll i Faggorna. Ett Terry Pratchett-
inspirerat lajv. Arr: Det Fantastiska Ljuset.

varen-sommaren 1998. Jigarens Byte. Ett
arrangemang inspirerat av de gamla sagorna. Inga
svartfolk eller onda alver. Sista anmélningsdag 1
februari 1998. OBS! Begrinsat antal deltagare!
Kontakta Jessica Karlsson, Mans#ngsstigen 1, 3 tr.
746 32 BALSTA, tel. 0171-673 58 (fore 22:00).
E-post: yaika@hotmail.com

21-24 maj 1998. Draksadd. Ett medeltida fantasy-
lajv utanfér Enhorningens kampanjvarld. Arr:
Enhérningen, kontakta Hans Nilsson, 021-14 21 89
E-post: enhorn@hem.passagen.se

sommaren 1998. Framtidslajv. En gerilla, tva
ging, en polisskvadron och en by. Utspelas pa en
militérbas i Stockholmsomradet.

E-post: emanuel.dohi@mbox318.swipnet.se

sommaren 1998. Lunda. Ett lajy i Stockholms-
omradet fran arrangérerna av "Ostanro”. Kontakta
EvaLena Lundell

E-post: ursus@algonet.se

sommaren 1998. Hogting. Ett stort fantasylajv i
Kilsbergen for upp till 1000 deltagare. Arr:
Illmhyr, kontakta Lars Lundh, tel. 0586-384 70,
eller Henrik, tel. 0586-593 66.

sommaren 1998. f.d. Eko frin det férgangna
(nytt namn pa vig). 100 personers fantasylajv i
Karlstadstrakten, med tyngdpunkt pa mystik. Arr:
Haakon.

E-post: Henrik. Tagmark @s.Irf.se
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ommaren 1998 Gryning. Ett fantasylajv (boffrare gére sig ej
hesviir) for ca 200 deltagare. Arr: Wothars Vinner, kontakta
lohannes Berggren, tel. 0322-66 00 30, 0706-58 93 85

I post: wotharsv@hotmail.com

wommaren 1998. Vilddjurets folk. Ett svartfolkslajv for folk
med erfarenhet av lajv. Hoga krav pd utrustning och kunskap
i "svartiska” kommer att stillas. Kontakta Emil Gullberg, tel.
08550 652 55.

ommaren 1998. I Gudarnas Skugga. Ett medeltida fantasy-
lnjv [6r ca 200 deltagare i norra Stockholmsomradet.
I'yngdpunkt pa intriger och rollspel snarare #n bofferstrider.
\vpilt 110 kr for killar och 65 kr for (jejer. ;\ldcrsgriins 15 ar
(ddock 12 &r for hober, dvérgar och andra "mindre” raser”.
Ivontakta Niklas och Stfean Lindén, tel. 08-768 10 65, eller
Divid Strom, tel. 08-753 08 24

I post: gudskugga@hotmail.com

ommaren 1998. Cuendillar, Eldrenes sloja.

[ini 1998. Skogens Hemlighet. Ett femdagars lajv i
I'nhorningens kampanjvarld. Hans Nilsson, tel. 021-14 21 89,
I post: enhorn@hem.passagen.se

[ini 1998. Konungadolken. En kung har détt, férmodligen
ttan arvingar och hertigarna slass om kronan...

I'tt tre dagars fantasylajv i tidig medeltida miljo med luriga
och baksluga intriger dir huvuddelen av handlingen kommer
il kretsa kring ndgra 6ar. Formodligen i Vittern. Max 225
deltagare, anmalningsavgift ca 200 kr. Arr: SNORKEL,
kontakta Stefan Myring, tel. 019-29 14 16.

"5 juli 1998. Grinstvister vid Horndal utanfor Avesta.
I'edgarslajv for ca 250-300 deltagare. "P4 griinsen mellan
Ness och Lhomond &r grannsdmjan inte bra, och nigot maste
10ras fOr snart ar det ett viktigt Alvméte i trakten..."
llolfertomtar undanbedes. Kontakta Reymond Hultberg, tel.
0225-200 41

I-post: Macleeland2 @hotmail.com

12 juli 1998. Rowin-98. Ett stort fantasylajv i Stockholms-
trakten f6r ca 1500 deltagare. Pris 700 kr. Sista anmalnings-
dag 1 april 1998 (dérefter 800 kr) Sista datum att limna in
tollenkit 1 maj 1998. Anmiil er redan nu genom att betala in
100 kr till postgiro 638 44 44-3 (Rowin-98, SLRF Sthlm).
ltesterande 400 kr betalas in s snart som majligt. VIKTIGT:
Skrtv namn + personnummer p postgirotalongen!

Arr: S.L.R.F. Stockholm, Vendelso skolvig 13 bv, 136 71
HANINGE. Kontakta Markus Ollikainen, tel. 08-776 00 62,
149 24 87,

L-post: md 14853 @dredd.swipnet.se

20-25 juli 1998. Grinsen, Historisk lajv i Stockholms-
trakten, som utspelas under sen romartid i provinsen Agri
decumates vid den germanska griinsen. Roller som romerska
legiondrer, bybor, handelsmiin, germaner mm. Klidmodet
motsvarar tidig medeltid, vilket de flesta lajvare redan har.
Arr: Gyllene Eken. Anna Lindesmark, tel, 08-612 44 85,
I*-post: border260@hotmail.com

24-26 (21-27) juli 1998 (prel.) SkogsVentyr X.
10-arsjubileum! Arr: MASK m fl. Kontakta Tobias Lindberg,
tel. 018-10 58 32

E-post: SkogsVentyr@unforgettable.com

12-16 augusti 1998 (prel.) Stjarnfall. Medeltidslajv i
Virmland for ca 500 personer. Arr: Stjarnorden, kontakta
Kenny Lee Iker, Basungatan 2, 656 31 KARLSTAD

11-13 september 1998. Medeltida fantasylajv i
Enhérningens kampanjvirld.
E-post: enhorn@hem.passagen.se

30 oktober - 1 november 1998. Stundande Mérker.
Medeltida fantasylajv utanfor Enhérningens kampanjvirld.
Kontakta Hans Nilsson, tel. 021-14 21 89

E-post: enhorn@hem.passagen.se

-

Siiljer bl.a. enkla lajvkliide
medeltid, 1600-tal och

GEN®

ROLLSPEL-TEATER-FILM

SMINK - MASK - KROPPSDELAR
KLADER - RUSTNINGAR - VAPEN
BAGARE - SMYCKEN -
RAMATRIAL

FOR EGEN TILLV. M M.

e Arbetar med hantverk i ben, horn,
lader, tri, sten, smide osv.

e Mask och effekat.

e Kurser i eldslukeri och smink

Hor girna av er med frégor
onskemdal och bestillningar !

Ler: 0222-132 54
Adde:  0174-242 05
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Varfor ska man ga pa ett historiskt levande rollspel?

Den frigan kanske manga stiller sig,
nir det finns en sddan uppsj6 av
lattillgdngliga fantasylajv. Det dr litt
att kritisera de historiska lajverna:

De ir smd och korta

Tidigare historiska lajver har haft
forhallandevis fa deltagare och varat
under kort tid. Det kan kénnas
meningslost for folk att forbereda sig
grundligt infér ett sa pass kort
evenemang.

Men den historiska genren behdver
inte lyda under dessa begransningar.
Vi vill verka for att de ska jamstéllas
med fantasylajverna bade vad giller
deltagarantal och varaktighet.

Man mdste sy en helt ny och
komplicerad garderob och skaffa
utrustning som man inte kommer
att kunna anvinda pd ndgra
andra lajv :

Man kan forligga historiska
levande rollspel till en tid med enkelt
och till stora delar allméngiltigt
kladmode.

Ett exempel 4r den tid vi valt:
senantikens romerska rike. Man
anvinde under denna tid tunikor,
kjortlar, byxor och hosor, mantlar,
enkla kldningar och ringbrynjor - alla
saker som den genomsnittlige
lajvaren redan har.

Unika drikter var en del av
kvinnornas klidnningar och ménnens
togor. Bada #r plagg dér man inte
behéver sy en enda som!

Lajvens handling styrs av
historiska hindelser, vilket inte
limnar ndgot utrymme for fritt
rollspelande

Det finns ingen exakt kunskap om
nagon period i historien, utan man
kan endast siga vad som dr troligt.
Man kan ha historiska hindelser som
en bakgrund mot vilken lajvens
huvudhandlingar utspelas. Dessa
huvudhandlingar kan vara helt
fristdende och kan nidrmast liknas vid
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en "historisk roman”.

Vért mal 4r att arrangdrerna ska
forbereda deltagarna i s& stor
utrstrickning som majligt, men under
lajven lita dessa spela fritt utifrén
sina roller. Se gidrna Daniel Krauklis
artikel i StrapatS nr 47, vilken ligger
nira véra visioner.

Det stills alltfor hoga krav pa
vad som dr historiskt korrekt

Ofta &r historien enklare dn de
ménga génger vilda idéer manga
arrangorer av fantasylajver kommer
Pa.

Det géar ddremot inte att vara for
hérd pé historiska lajver, da inte ens
arrangorerna kan veta exakt hur saker
forholl sig for flera sekler sedan. Den
historiska méangfalden var stor, varf6r
deltagamna inte kan pressas in i en
viss form.

Ingen arrangor kan styra vad som
fanns eller inte fanns, utan allt &r upp
till hur mycket du sjilv vill férdjupa
dig inom omradet.

Kvinnorna ar inte jimstillda med
mdinnen pa historiska rolispel

Dels behover man inte vilja en
tidsperiod som var kvinnofientlig,
dels @r det upp till arrangérer och
deltagare hur mycket kan kan tidnka
sig att rucka pa historien. Kvinnor
kunde vara hogt respekterade i
samhillet, dven om det pa papperet
inte sdg sd ut. Den forkristna sen-
antiken var en tid med stor jamlikhet
mellan kénen.

Det finns flera uppenbara fordelar
med historiska levande rollspel:

Det dr enklare att skaffa fram
bakgrundsmaterial till historiska
lajver 4n till fantasylajver - materialet
serveras gratis pa nirmsta bibliotek.

En gedigen virld ger gedigna
roller. Man har en outtomlig killa att
§sa samtalsdmnen och uppslag ur.

Hur pass utvecklad virlden &r pa

en historisk lajv beror inte endast pa
arrangorerna, utan dr dven upp till
deltagamas intresse.

Om man viljer att placera det
levande rollspelet i ett utvecklat
historiskt samhille Gppnar sig nya
dimensioner inom roller och intriger.

Man kan ha valkampanjer,
domstolsvisende, ett delvis natura-
baserat monetirt system, teater,
gladiatorspel, flera konkurrerande
religioner, filosofiska skolor, historia
och idrottstavlingar. Detta forandrar
framforallt hdndelserna pa lajv, inte i
forsta hand rekvisitan.

Mycket inom fantasylajver har
inspirerats av historien. Religionen
har ofta drag av medeltida katolicism
och modet kan vara hidmtat fran tidigt
1500-tal eller vikingatid. Ibland
rubricerar man till och med evene-
mangen som medeltida fantasylajver.

Varf6r tar man istillet inte steget
ut och har en historisk lajv? Ett svar
iar nog att man vill undvika
ovanstaende férdomar.

Det kan &dven vara sa att
arrangorerna inte tror att de har
tillrackligt stora kunskaper om
tidsperioden for att gora en historisk
lajv.

Aven om mycket pi lajven inte
blir historiskt korrekt, tror vi att man
kan vinna mycket pid en sidan
koppling. Vi har forsokt visa ovan att
historiska lajver kan vara stora, langa,
verka for fritt rollspelande, kan ha en
lagom niva pa autenciteten och vara
jamstallda.

Anna Lindesmark 08 - 612 44 85
Simon Malmberg 08 - 681 06 77

Artikelforfattarna har inte bara
drommar och visioner om denna
framtida form av historiska lajver.
De har édven tinkt realisera dem den
20-25 juli 1998 i form av den
romerska lajven Grédnsen.
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