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Ni vet hur det ar - det hor till att
hélla tacktal. Men vet ni hur himla svart
det egentligen @r? 1 princip ér det ytterst
fa som &r intresserade av att hora (eller
som i detta fall l1isa) ett tacktal. Ja,
faktiskt dr det bara de som forvéntar sig
att bli tackade som &gnar talet ndgon
uppmérksamhet. Och skulle man da
rika glémma nagon av dem, dé ligger
man illa till!

Men jag ska i alla fall gora ett forsok.

Forst ett enormt tack till alla er som
skickat in artiklar, insindare, skronor
och teckningar till StrapatS. Utan er
hade det varit ganska tomma och tunna
nummer. Vissa av er har varit flitigare
4n andra, men ni ska alla ha tack!

Sedan ett stort tack till alla ldsare
och prenumeranter. Tack vare er sa har
StrapatS blivit kind och last av lajvare
i hela landet, ja dven utanfor Sveriges
granser.

Tacksamt

Annonsorerna ska ocksd ha tack,
for tack vare er har jag kunnat hilla
priset sa lagt under alla dessa ar.
SVEROK fortjanar ett extra tack, frimst
for sitt fansinbidrag.

Tommys tryckeri ska ocksd ha en
stor del av dran for att ni kunnat fa
StrapatS sd snabbt och billigt.

Sedan far man inte glomma Didi
Ornstedt och Bjorn Sjostedt. Siga vad
man vill om deras metoder, men tack
vare deras extrem-kritik sa har sjélv-
saneringen och sjilvkritiken i lajv-
hobbyn utvecklats mycket snabbare én
vad den hade gjort om kraven hade
kommit nerifran lajvarna sjilva.

Visserligen dr jag dvertygad om att
en sddan sjidlvrannsakan skulle kommit
till stand av sig sjdlv forr eller senare,
men Didi och Bjorn har genom sitt
agerande skyndat pa processen. Tack
for det, om inte annat!

Fem ar 4r en lang tid. Under denni
tid har det funnits manga som fortjanal
ett tack utdver det vanliga. Men ni fdi
tyvirr ndja er med min uppskattning
och tacksamhet i det tysta, eftersom jag
inte har hur mycket tid och plats som
helst hiir

Stutligen ett tack till Krzysztol
Gajdamowicz, min kollega och
rumskamrat pi K'THL Han har Gatat sd
linge pa att bli omnlimnd i StrapatS att
jag inte kan utelimnn honom lingre,
Dessutom (riinar han en siin dér 1dskig

orientalisk kampsport

GIom nuinte atl de som har pengal
kvar pa sina prenumerationskonton kan
fa dem utbetalnde Gl valfrill
postgirokonto (med nvdrag, [6r postens
gireringsavgill), SAdan begiran masfe
ha inkommit senast 980212, direfiel

tillfaller pengarnia mig
Jonas
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INNEHALL

Innehéllet 1 StrapatS har utgjorts av allt
mojligt som kan relateras till levande
rollspel, eller "lajv” som det ocksé heter.
(Somliga lever dock kvar i forestéllningen
att det ska skrivas "Live", och en del
foredrar termen Interaktiv Teater).

Asch. Huvudsaken ir att man har kul!

LASARBIDRAG
StrapatS har dnda sedan starten varit
beroende av ldsekretsens engagemang. Ett
stort tack till alla er som stillt upp!

1 fortsattningen far ni ndja er med StrapatS
hemsida, dit ni ocksd kan skicka bidrag.
Gor garna en fardig HTML-fil.

Ni kan dven ldmna bidrag via anonym FTP
till: terra.geomatics.kth.se

eller helt enkelt E-posta filer till mig pa
jonasn@geomatics kth.se

ERSATTNING
Tyvirr fick jag aldrig ndgon mojlighet att
erbjuda ndgon ekonomisk erséttning utover
ett gratisexemplar av det aktuella numret
av StrapatS.

ANSVAR

Upphovsmannen ansvarar ensam for sitt

RATTIGHETER

StrapatS gor inga ansprik pi cittigheterna
till de artiklar och tllusteationer som
publiceras i fansinel eller pi hemsidan,
dessa kvarstir hos upphovamiannen om inte
annat anges. Redaktionen ftirbehéller sig
dock rétten att pa et rimlipt it korta ner

och korrigera insiint material

Material som ej ir miirkt med copyright
betraktas som fritt for Hisarna att kopiera
och distribuera (dock ¢j i vinstsyfie) sd
lange kélla och upphovsman tydlipt anges.

ANNONSER
Annonser kan jag i fortsiittningen inte ta
emot och publicera pi hemsidan, cflersom
det strider mot KTHs policy (ir web-
publicering.

PRENUMERATION
Nja, det ir lite vdl sent patidnkt nu. Men si
linge det finng baknummer kvar i lagret
kan man bestilla dessa for att komplettera
sin samling!
Kontakta mig for att héra vilka nummer
som finns kvar och vad det kan kosta.

Hoppas att ni har haft en trevlig tid med

Tommys Grafiska, 0708-794 791 alster och sina asikter, dessa skall inte pd  StrapatS. Jag har i alla fall hafl det!
négot sitt tillskrivas StrapatS om sd inte
Nista manusstopp: Na! uttryckligen anges.
2 StrapatS hemsida: http://www.geomatics.kth.se/~jonasn/LARP/strapals.html

L)

M Lajv pa nationella provet

Anders frén NisseNytt meddelar att arets
nationella prov i svenska hade myter som
tema. I texthiftet till provet fanns ett utdrag
fran Sverok-Stockhoms hemsida om lajv
(samt en bild frén ett lajv, troligen Trenne
Byar). Ett av dmnena till provet var att
skriva en fiktiv lajvrapport fran ett kortare
lajv (nagra timmar, enligt haftet!) till en
tinkt férenings hemsida.

Avsikten med rapporten skulle vara att
inspirera ldsarna och virva fler medlemmar
till féreningen. Rakt igenom en positiv bild
av rollspel med andra ord.

B Recensera DOA du med!

De évergivnas armé finns nu pé
www.bokhandeln.com. Dir kan folk som
list en bok limna in egna smé recensioner
och dven betygsitta boken.

For ovrigt star Didi hidr som forfattare och
stackars Bjom bendmns "medarbetare"...

B Fler bocker om lajv

De évergivnas armé ir snart inte den enda
boken dir man kan ldsa om lajv. Nu
kommer i raskt takt Hans Kill (ALU-
anstilld av SVEROK), Jarneken (arran-
gorer av Nyteg) och Hanne Grasmo (norsk
sociolog) med lajvbocker av olika slag.

B Bittre hemsidor pd ging

Sévil Syskonskapet som Féa Livia haller
pé och bygger upp bittre www-service.
Syskonskapet har redan ett ganska
imponerande utbud, bland annat med en
mycket bra lajv-chat.

Martin Olsson, ansvarig fér Féas hemsidor,
hilsar att det kommer att finnas
diskussionsgrupper, chat, mailinglistor och
en massa material frin gamla och nya Féa
- plus lite extra godis. Han tar gédrna emot
forslag pa vad ni vill se pa sidan.
Kontakta honom p&: mole@levande.se

Sedan kommer StrapatS att fa nya och
bittre sidor inom kort ocksa...
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B Lajv virlden éver

Norskan Grete Ruden haller pa att samla
ihop artiklar om hur man lajvar i olika linder
virlden &ver. Hon har bland annat fétt svar
fran Ryssland, Tyskland och och Japan. Jag
skickade henne en text om lajv i Sverige.

B Sagan om Ringen som teater

Det gér ett otroligt rykte som sdger att
Riksteatern har satt upp ”Sagan om Ringen”,
med Inga Gill som Frodo, Robert Broberg
som Sauron, Tommy Korberg spelar Gollum,
Babben Larsson dr Galadriel, Leif
”Blomman” Blomberg gestaltar Gandalf och
Bréderna Herrey spelar nazgiler...

Det lter si osannolikt att det knappast kan
vara sant, vilket nog &r lika bra. Jag menar,
tdnk er Babben Larsson som Galadriel. Hu!

B Senaste nytt frin Visby

Styringheim lir ha bestimt sig for att endast
anordna ett medeltidslager for SCA nista ar.
Om det blir nagot mer allmént ldger sa blir
det isafall i regi av kommunen och nigon
campingplats.

B Annu en uppsats

Theo Axnér fran Visteras AventyrsSillskap
har skrivit en 22-sidig B-uppsats om lajv.
Det ir inget fel pa den, tvdrtom en ganska
trevlig uppsats, dir han bara kan konstatera
att lajvare 4r en synnerligen heterogen grupp
och att en viktig bestdndsdel i lajvandet 4r
rollskapandet och spelandet av denna roll.

M Lajvkonvent i England

Den som inte orkar vinta pa Knutpunkt kan
aka pé Lepracon '98, Storbritanniens arliga
lajvkonvent. I &r gar det av stapeln den 30
januari - 1 februari, Ilam Hall, Derbyshire.
Pris inkl. kost och logi #r 65 pund. Kontakta
Enigma, 14 Lakewood Road, Henleaze,
Bristol, BS10 SHH, UNITED KINGDOM.

E-post: Lepracon@Cableinet.co.uk
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TYCKERIET

Raka och lodrita viggar

Bjorn ”Messerschmitt” Hellqvist,
Skovde: I artikeln Paviljongexposé” i
forra numret hiivdade ndgra glada campare
att “raka (tilt)viggar inte 4r sarskilt
tidsenligt”. Jag kan lugna dem med att det
ir det visst - det 4r bara att titta pd medel-
tida illustrationer av hirldger, s hittar man
atskilliga paviljonger med raka véggar
bland alla runda tilt. Fotona i slutet pi
artikeln visade moderna rekonstruktioner
av just sddana paviljonger.

Jonas: Nja, jag tror diskussionen rorde
lodrita viggar, vilket ingen av de tvd
avbildade télten fran Past Tents har. Men
det fanns antagligen paviljonger med
lodriita viggar dndd - varfor skulle det
inte ha gjort det?

Lajven tenderar att bli

for professionella
(repris fran lrpg-list@sverok.se)

Ivan Milles, Stockholm: Det blir
svérare och svarare for nyborjare att
komma in i lajvhobbyn, eftersom det pa
manga lajv krdvs snygga lajvvapen, tio
poidng psykologi, examen vid teaterskolan
i London, man ska kunna tala flytande
rassprék, ha god lajvkinsla, blabla, blabla.

Det ir helt enkelt inte spel langre,
rollerna blir mer och mer lasta vid
intrigerna, och intrigerna ticker ofta ett
helt lajvs tid. Nir jag borjade med hobbyn
var “alla” vilkomna si linge man hade
godkiénda vapen och inte gick omkring i
sina platdgympafilafuladojjor, och holl sig
till inlajv. Sedan dess har det blivit béttre i
min mening, mer realistiskt och s&, men
det borjar ga dverstyr. Eller?

Odidliga citat fran lajvvirlden:

“Féreningens mal 4r att decimera
de okunniga massorna”

- styrelsemedlem i Lilla Gillet

Hjilp, jag ar beroende!

Helena Brogren, Orebro: Debatten
huruvida lajvare paverkas negativt till att bli
kriminella eller schizofrena har lidnge irriterat
de flesta av oss. Aven jag hor till de som
tycker att det &r absurt att pstd att levande
rollspel skapar schizofrena lagbrytare.

Men kan det finnas andra negativa bieffekter
till lajvandet? Det tror jag att det gor, och jag
befarar att jag visar tydliga symptom till en
av dem.

Dagen efter lajv dr oftast en mindag, vilket
for mig innebér skola, med fysik och biologi.
0Oj, vad spdnnande...

Det gér ganska manga lajvare i min klass,

men fé lajvar sd ofta som jag och dker sillan
pa den typen av lajv som jag girna fiker pa.
Alltsd finns dédr ingen man kan prata med.
Visserligen brukar jag $verdsa mina niira med
skrénor och upplevelser i alla fall, men man
mirker snart att man inte far nigon respons.

Jag dr ofta sjuk pd mandagar efter lajv. Och
det trots att jag sovit ordentligt och klitt mig
varmt, s& jag antar att det maste vara lite
psykologiskt ocksd. Sedan pa kvillen ringer
jag till en lajv-kompis, som lajvar lika mycket
som jag, och pratar av mig. D4 kinns det lite
bittre, men vi borjar redan planera inf6r nista
lajv, trots att det inte &r forrdn om tre ménader
och nagot utskick inte har kommit &n.

Jag tror att jag har blivit beroende av
levande rollspel, och det efter bara ett ar!
Jag misskoter skolarbetet och har forkastat

Nr 50 december 1997

StrapatS

TYCKERIET

min disposition till specialarbetet (om elevdemokrati)
och ska istillet skriva om, ja ni vet nog vad...

Finns det ndgon som kan beritta hur man kan
komma ur detta beroende och bli en normal ménniska
igen?

Helena Brogren

Ullavi, N. Kil

70592 OREBRO

Tel. 019-28 02 52

E-post: helenabrogren @hotmail.com

P.S. Jag soker dven material till mitt specialarbete.
Skriv gdrna till mig om ni har négra viktiga asikter!
D.S.

Jonas: Ja, det verkar onekligen som om du dgnar
lite val stor andel av ditt liv dt din hobby. Det dir
ingenting unikt, utan nagot som forekommer i precis
alla verksamheter och inget man kan beskylla just
lajv for.

Nu dr jag ingen psykolog eller fritidspedagog
eller ndt, men jag skulle rada dig att for det forsta
forsoka begrdnsa ditt lajvande lite. Forsok plocka
russinen ur kakan sa att sdga, ingen hinner (ndd
delta i alla lajv pa ett ar. Visst, det dr kul att dka pd
lajv, men om man gér ett uppehdll blir man ANNU
mer tind infor ndista lajv. Nu har du ju bara lajvat i
ett dr, snart nog kommer du antagligen att tycka att
det blir allt mer slentrian och klichéer, och viljer
automatiskt bort en hel del evenemang ur kalendaries.

Sedan skulle jag rekommendera (detta dr riktat
minst lika mycket till alla arrangorer) en modell
som anvdnds flitigt i Norge. Efter det att alla har
packat och stidat efter lajvet, samlas man till en fest
(eller gar bara och tar en hamburgare eller pizza)
ddr man kan fa tillféille art snacka av sig, varva ner
och utbyta erfarenheter. Da slipper du dgna
mdndagen at detta och pldga din ointresserade
omgivning.

Glom sedan inte att kroppen visserligen kan klara
sig ratt ldnge utan sémn och mat, men vitska ér helt
oumbirlig! Drick mer pd lajv, dven om du inte
kdnner dig torstig! Da slipper man huvudvdirk och
allmdn hangighet.

Med allt detta sagt, glom inte den dverskuggande
fragan: VILL du verkligen bli en "normal” ménniska
igen? Det dr forst om du verkligen vill som du kan
lyckas!

Lurad!

Dan Hérning, KGL huvudstaden: Femtio
nummer och jag har dem alla! Fast bést 4r ju “Den
gamla dammen” i nr 14 - en lajvrapport som jag och
Kim Rosenberg skrev ihop pé fyllan och skickade
ner till Karlstad for att en kille dér skulle posta den
sa att Jonas verkligen skulle tro att den kom frin
Virmland... Lds den! Mer osammanhingande och
galen lajvrapport har aldrig skrivits.

S4 vill jag avsluta med ett stort TACK till Jonas
Nelson for att han har berikat mitt liv med StrapatS -
utan tvivel det bista “lajvsinet”!

Jonas: Har din mamma aldrig lirt dig att det ér
fult att luras?

Kutt?

Foreningen Enhérningen: Med anledning av
tidigare inséndare i StrapatS kinns det angeliget att
meddela att Enhorningen, till foljd av aktuella
héndelser, infort en regel som forhoppningsvis skall
minimera riskerna for obehagliga upplevelser under
Live.

Att en deltagare upplever ett sidant obehag under
en Livesituation att rddslan eller fornedringen gér
igenom rollen och péverkar individen bakom den
fiktiva karaktiren, dr for oss oacceptabelt och skall
pa varje vis stdvjas. Genom att infora den téinkta
regeln dr avsikten att under -98 prova dess effektivitet
och utvirdera behovet av en dylik paragraf.

For att framfora ett symboliskt tack till vira norska
vénner som skickade in ett forslag pa hur problema-
tiken skulle 16sas, s har vi valt att anviinda oss av
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ANNONSER

ordet ”Kutt”. Detta ord skulle anvindas d& en
deltagare p& Livet kidnner ett sidant obehag eller
rddsla att han/hon inte lidngre upplever situationen
positivt. Aktiviteten skulle da inte avstanna som vid
tex. "Hold”, utan istéllet avstyras i en annan riktning
eller avleda uppmarksamheten ifran den drabbade.

Valet av ord har skett med hinsyn till att det inte
skulle vara alltfor stimningsdédande samtidigt som
det inte skulle misstas for att vara en del i Livet. D
“Kutt” oss veterligen inte kan misstolkas torde detta
vara ett bra val.

Det kan dock inte nog papekas att ordet under
inga som helst omstindigheter far missbrukas eller
anvéndas i andra syften #n det avsedda. Detta for att
ordet skall erhélla sddan respekt att det utan vidare
kan utgora ett skydd foér den enskilde deltagaren.
Dock skall det hallas i minnet att toleranstroskeln dr
oerhdrt individuell och dérfor skall “Kutt” respekteras
oavsett vid vilken niva deltagaren viljer att anvinda
sig av ordet.

Jonas: Er forening gor givetvis som ni sjilva
anser bdst, men personligen misstinker jag att ni
kommer att fa en del invindningar mot ordvalet
(idén dr det inget fel pd). Dels kiinns det lite knepigt
att borja tala norska mitt i lajvet (till och med virre
dn det engelska "Hold”). Dels vore det lampligare
med ett ord som alla instinktivt VET innebdrden av,
UTAN att behéva lisa ndgra regler eller nirvara
vid en regelgenomgdng (alla vet vi att man SKA ldsa
reglerna och néirvara vid genomgdngar, men det
finns alltid ndgra som inte gér som man ska...).

Dirfér vore det svenska "Bryt” antagligen biittre,
om man nu prompt vill franga ”Hold” som ju faktiskt
dnda sedan lajvandets begynnelse anvints just i
syfte att hejda spelet om det intréiffar ndgot oénskat.

Detta dar givetvis bara MIN dsikt...

Sista tyckaren

Bjorn Hellqvist, Skovde: Jag tycker att jag fick
breda ut mig alldeles for mycket i forra numret - jag
hoppas pa bittring till nummer 51!

Jonas: Visst, jag lovar - du kommer inte att fé skriva
ettordinr5l!

SALJES

Medeltida glasdgon
Olika modeller. Tillverkade av utbildad optiker.
Pris med glas fran 350:-.
Ring Bjorn Hellgvist, 0500-48 78 36

Pilbagar och pilar siljes
Pilbagar byggs for hand i ett stycke tré i ask
eller alm. Pris ca 2000 kr. 2 man. leveranstid.

Pilar med bjorkskaft, fjidrade med handskurna
gasfjadrar surrade med tunn lintrad. Ca 40 kr/st.

Alexander Ravenna
Klockaregarden, Vanstad
270 30 LOVESTAD
Tel. 0417-252 22

Héxans Hus
Siljer bl.a. enkla lajvklader. Just nu har vi lite
medeltid, 1600-tal och 1700-tal. Vi siiljer dven
ringbrynjeringar; 5000 st for 250 kr, finns bade i
missing och jérn.

Laila Wiberg, Héxans Hus
Bjurholmsgatan 13
116 63 Stockholm

Tillgodokvitton pa Tradition
For 400 kr kan du fa kopa ett kvitto viirt 500 kr!
Jag har dven ett antal kvitton i andra valorer.
Jonas Nelson, tel. 08-98 20 33

Gar du i svardskodpartankar?

Jag kan erbjuda kvalitetsvapen frén Del Tin
Armi Antiche, vars sortiment stricker sig frn
bronsaldern till tidigt 1600-tal. Prisexempel:
enhandssvird 1995:-, tvéhandssvird 2545:-
(+ frakt). For info: ring Bjorn, 0500-48 78 36

UTHYRES

Lilla Gillet hyr ut "Lugnet”, ett timrat 1700-
talstorp med stdmningsfull festsal for 50
personer. Ligger i naturreservatet Judarnskogen,
20 min fran T-centralen.

Ring Peter Davidsson, 08-658 37 34
for information och bokning.

StrapatS
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DEBATTEN OM ETIK OCH SJALVKTITIK SVALLAR VIDARE

I de sista skilvande minuterna av
StrapatS existens rasar debattens
vagor over sidorna. Har kommer s&
vad som blir mitt andra, och med
tanke pa allas vart dlskade fanzines
nira forestiende dod troligtvis sista,
inlagg i debatten i dess nuvarande
inkarnation.

Vav utan som,

men med monster

Jag framhdll i mitt svar pa Bjom
Helgessons artikel att en &tskillnad
existerar mellan ett antal ting, lek
och verklighet, ménniskor som l&per
risk att skadas och ménniskor som
inte gor det, tro eller misstro mot det
overnaturliga. Bjorn kontrade genom
att hdavda att alla sddana grinser ir
flytande eller icke existerande.

Mitt svar blir salunda att #n en
gang klargora att ndr jag talar om
motsatser pa detta sitt talar jag om
polerna pa en flytande skala, och
hiavdar att polerna viger Over
gentemot mitten. Med andra ord,
virlden 4r inte i teorin uppdelad i tva
motsatser, men i praktiken uppstar
ett monster snarlikt detta i ett flertal
fall.

Liveare kan vara vilken sorts
minniskor som helst men vissa drag
overviger. Det skulle inte behdva
vara s, men jag tror att det férhaller
sig pd detta sitt. Polisens statistik
visar f.6. pa att rollspelare ir klart
underrepresenterade i brottsstati-
stiken. Det dr den enda undersokning
jag sjélv kdnner till.”

For mig tycks det som om Bjom
och jag spelar pa olika sitt, och

kanske med olika intensitet. Sa vitt"

jag kédnner mig sjilv 4r mina kénslo-
missiga referensramar annorlunda i
det jag kallar lek och det jag kallar
allvar, dven om jag ibland anvinder
lekens referensramar i situationer nir
jag bedomer nagot ur ett rent estetiskt
perspektiv. Jag kinner oftast inte min
rolls kinslor p4 samma sitt som jag
kidnner mina egna, utan snarare en
annan typ av kinslor; hdnférelse 6ver
en vil genomfdrd illusion och

fantastiska rolltolkningar, fascination
over min roll och andra roller, men
dven ibland kidnslor som vagt
paminner om de min roll skulle ha
kdnt, men 4nda pa ett oerhort mer
abstrakt plan.

Aggressivitet dr nagot som jag
aldrig tror att jag har kint, vare sig pa
live eller i verkligheten.

Nér mina roller har varit cyniska
eller deprimerade har det enda jag
kdnt varit fascination for min
intressanta roll. Och jag kanske skall
klargora: ndr jag sade att jag framfor
allt spelar ”goda” roller menade jag
att jag framfor allt spelar roller som
inte skulle skada oskyldiga”.

Diremot spelar jag ofta och gama
"morka” roller, deprimerade och
cyniska, spioner, morkerprister eller
liknande. Detta, skulle jag tro, beror
pé mina estetiska preferenser samt i
viss man pa att jag vill se vissa etiska
begrepp jag tilltalas av, som exempel-
vis foraktade individers kamp mot
sina belackare, gestaltade i spelet.

Jag spelar nistan alltid magiker
eller liknande roller, eftersom jag
fascineras av det évernaturliga och
inte har ndgon méjlighet att uppleva
det i en verklighet dir jag inte kan
finna ngot Svernaturligt.

Jag ér dessutom oerhort fascinerad
av dodsmagi, ockultism o.dyl. som
delar av spelvirlden, och béde i
rollspel, dagdrémmar och litterér
smak &dr jag ganska morbid. Ju
grymmare och sjukare, desto mer
intresserar det mig.

Antagligen tilltalas jag av att det
skall existera en motséttning mellan
gott” och “ont”, och upplevelsen av
en sidan motsittning blir kanske
starkare ju mer markerade "gott” och
“ont” (vilka ju inte finns att uppleva i
ren form i var nyanserade verklighet)
blir. Dessutom tilltalas jag av sidana
skildringar av ondska som anknyter
till faktiska missforhallanden i
verkligheten; samhillskritik o.dyl.

Pa nagot sitt verkar dven det
"morker” som inte dr “ondska” dra
mig till sig. Jag vet inte varfér. Men
jag tror inte att det dr ett uttryck for
nagon Freudiansk thanatos. Jag tror
inte att ménniskan har nigon given
natur av "godhet” eller “ondska”,
ingen arvssynd, inget det. Men jag
har inget sitt att veta huruvida det
forhaller sig sa eller inte.

Vad giller allvar och lek - var skall
vi dra grinsen? Mitt svar 4r mycket
enkelt: det ar lek som vi betraktar
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som lek. I det finns pa nagot sitt
inbegripet att vi ser livet i leken som
nagot visentligen atskilt fran livet i
verkligheten, och att det vi gor i leken
inte skall medféra stora skeenden i
det verkliga livet. Det faktum att det
ar vara verkliga varelser som leker
gor att detta innebir att lek inte far
paverka vdra verkliga varelser, si att
de lekande sjdlva, snarare dn de
fiktiva personer som enbart existerar
i deras fantasi, skadas. I det fall detta
intriffar kan vad som sker inte langre
klassas som lek.

Ritt stimuli méa kndcka alla, men
inte i vilken riktning som helst. For
att forma en minniska till nAgot maste
inte bara en stark kinsloladdning till,
utan den méste dven ges ritt objekt.

Hur stark paverkan jag 4n utdvar
pd en minniska spelar egentligen
ingen roll om jag inte kan anknyta
till ndgot i hans eller hennes psyke,
eftersom jag annars miste bygga upp
frén grunden det som tagit manga ar
att skapa.

Vi kan kanske f& vem som helst
att hata vad vi star for, men for att fa
nagon att sta for samma sak maste vi
knyta det till nagot som redan finns
ddr inom honom/henne. Hir ser jag
forklaringen till vad som sker i “The
wave” (jag kan dock inte forsta,
Bjomn, hur du kan se filmen sasom
beskrivande rollspel, da de inblanda-
de aldrig fatt klart markerat for sig
att det just ror sig om en lek). Lis
girna "I begynnelsen var uppfostran”
av Alice Miller, (skall DU referera
till litteratur skall minsann JAG gora
det ocksd :-), dar Miller ger en
liknande forklaring pa hur detta skall
ha skett i fallet med nazismen och
Adolf Hitler.

Att doma fran mig sjilv viljer vi
véra roller efter vilka begrepp vi vill
se gestaltade i spelet. Dessa begrepp
kan vara bide rent estetiska eller
etiska begrepp som reduceras till
estetik nir de blir en del av spelet.

Jag haller med Bjorn, vi anvinder
véra verkliga kinslor och till viss del
vara verkliga estetiska preferenser,
dven om de kan byta skepnad och
manifestation och vi darfor under ett
live kan uppskatta sadant som annars
kanske inte tilltalar oss, som exempel-
vis att leva pd ett helt annat sitt &n
vad vi vanligen gor.

Men jag vidmakthéller alltjamt att
eftersom vi ser livet som atskilt fran
véra verkliga liv s& har vi en distans
till allt vi spelar ut, det dr som en
tunn fernissa utanpd var egentliga
personlighet och steget dr kort,
mycket kort, fran live till off-live.
Jag har aldrig varit med om att nagon
haft svérigheter att ldmna sin roll.
Men s4 har jag aldrig heller deltagit i
verkligt intensiva live-uppsittningar.
Kanske ar forhéllandet dér ett annat.

Just pd grund av min bristande
erfarenhet skulle jag vilja friga Bjorn
Helgesson om han har nigra erfaren-
heter av att ndgon deltagare i ett live
péverkats negativt av sitt rollspelande,
haft problem att ga ur sin roll, agerat
i enlighet med rollspelets konflikter
utanfor spelet el.dyl.

Vad giller magiskt tinkande maste
det sjilvklart bero pa vad man avser
med magi. Betyder magi ickefysiska
krafters paverkan i tillvaron skulle
jag nog siga att du har fel, Bjorn. I s&
fall kan jag inte tro att flertalet manni-
skor i vart sekulariserade vistvarlds-
samhille handlar efter ett magiskt
tankande. Om vi med magi och
vidskepelse ddremot avser allt som
inte dr empiriskt bevisat blir allt vart
tinkande magiskt tinkande, eftersom
vi ju inte vet om verkligheten existe-
rar eller inte.

Diremot anser jag att man kan
ldgga storre vikt vid vissa trosuppfatt-
ningar &n andra - som exempelvis att
jag i skrivande stund befinner mig
framfor en persondator - eftersom de
indikeras av vara upplevelser. I sa
fall blir vetenskap betydligt mindre
trovérdig 4n vara vardagliga begrepp
och religids tro dn mindre trovardig.

Fran detta perspektiv viljer jag att
inte tro att ndgra "osynliga skikt”
spelar in i de handlingar som utgér
en del av vért rollspelande, eftersom
de inte indikeras av nigra upplevelser
jag sjilv har erfarenhet av.

Det glader mig att jag feltolkade
dig. Men jag tror inte att jag var ensam
om att gora det.

Det ar for mycket om en skadas...
Du har faktiskt ritt, Bjorn. I sa fall,
hur skall vi se till att minimera
riskerna? Som jag ser det finns det
ett antal mojliga forbittringar som
kan goras av var hobby:

Till att borja med bor off-live-
begreppet grundmuras (CUT!) och
en lyhordhet for andra deltagare
maste existera. Om nagon mar daligt
av vad som sker i spelet maste det
avbrytas, dtminstone for just den
spelaren.

For det andra sa mdste vi kanske
klargora narmare vad vi vill ha ut av
ett live. I dessa tider, nir det borjat
bli inne med budgetredogorelser for
live kanske arrangorerna bor lamna
motsvarande redogorelser for vilken
vision de har med sitt arrangemang.

P4 s vis minskas risken att ndgon
minniska som for tillfillet rorande
en viss foreteelse (exempelvis
religion eller valdsamheter) befinner
sig i "riskzonen” aker pa ett live som
visar sig syfta till att ge en sd
suggestiv stimning som mojligt i
detta avseende.

Tack 4n en gang for ordet.

Kristoffer Forslund
jeanpaulsartre @hotmail.com
Alltjamt gymnasist och rollspelare,
Harndsand

Nr 50 december 1997

Sagor i den gamla virlden
akt 2

Viardshuset vid skogens rand

I utkanten av Skuggornas skog ligger en
diligensstation vid landsvdigen mellan
Grauburg och Wolfenburg. Landsvigen har Virdshuset vid skogens rand ir ett live i
manga resande, alltifran handelshus- Warhammervérlden, ett live dir personliga
representanter pd vig soderut med skinn frdn  intriger och genuint rollspel star i centrum.
Kislev till dventyrare pd vig norrut for att

soka lyckan. I vanliga fall dr det ganska lugnt  Livet dr den 4-6 september 1998. Pris 200 kr
i diligensstationen, men ibland, som just nu, per deltagare.

nér det dr mycket folk uppstar konflikter som

dr svdara att overbrygga...

In Alea Veritas inbjuder dig hdrmed till
uppfdljaren till "Skuggspel”.

Intresseanmilan och mer information:

Claes-Erik Rydberg
08-512 405 51
claes-erik @ebox.tninet.se

Per Torberger
08-612 84 61
b-torper@jmk.su.se

Vilkommen!
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Konflikter och
konflikthantering
pa Live

Den debatt som har blossat upp s&
hdr pé slutspurten i StrapatS, som
borjade med Bjorn Helgessons Intern
kritik (i StrapatS 48), och sedan
beméttes av bland annat Kristoffer
Forslund (i StrapatS 49), angaende
hur konflikter hanteras pa Live, tycker
jag dr en av de mer relevanta under
hela StrapatS utgivning.

Den berér ndmligen vildigt grund-
liggande fragor kring hur vi ser pa
Live och hur vi vill att Live skall
vara. Det dr enligt min asikt vildigt
relevant fér hur vi kan beméta
anklagelser om valdsfixering och
anklagelser om att extrema asikter
som nazism frodas i véra led. For om
det 4r sa som Bjom Helgesson skriver,
sd tycker jag att det finns anledning
att fréga sig varfor vi méalar vérlden i
svart och vitt, precis som vilka
fascister som helst, om detta inte ir
vad vi ar?!

Jag hade inte reflekterat sa mycket
over det faktum att konflikthantering
var sa pass enkelsparig, innan jag laste
Bjorns artikel Intern kritik. Jag hade
aldrig sett det sa, formodligen darfor
att jag aldrig har tankt i de banorna
och ddrmed aldrig konstaterat att de
flesta Live faktiskt slutar i en strid,
och att den i efterhand har tett sig
oundviklig, dven om jag och mina
roller ofta har inbillat sig annat, men
det har & andra sidan inte i storre
utstrickning paverkat hindelse-
forloppet.

Min poing; Bjorn har ritt,
konfliktlosning pa Live tenderar mot
valdslosning.

Vad beror nu detta pa? Ar det pa
grund av att Liveare ar si enkel-
spariga si att de faktiskt inte kan
komma pa andra siitt att hantera en
konflikt?!

Nej, det tror nu inte jag, jag vill
hellre sluta mig till de som menar att
rollspelare, likval Liveare, i ganska
liten utstrdckning stryker runt pé stan
och slér ner folk. Jag tror att eftersom
det ir en ganska kreativ hobby hur
som helst dr vi inte plotsligt helt
blinda vid konflikthantering. Jag
hoppas och tror att det beror pa
nagonting annat.

av Mikael Lestander

Odadliga citat fran lajvvirlden:
“Mordforsok och konspirationer i en
trevlig och angendm milj6”
- Beskrivning av ett dventyr,
ur Gyllene Hjortens
verksambhetsberiittelse 1996

Min teori om varfor sa ménga Live
urartar, eller i vart fall utvecklar sig,
mot strid och valdslosningar, 4r just
deras fundamentala uppbyggnad
kring gott och ont. Man gor det
misstaget att man placerar in, som
Kristoffer Forslund (StrapatS nr 49)
uttrycker det, entydigt goda och
entydigt onda varelser och grupper i
samma virld, ja till och med pi
samma plats, det vill sidga inom
ramarna for Livet. Dessa dr varandras
motsatser, didr den ena existerar kan
inte den andra existera.

Dessa tva sidor kan inte rimligtvis
motas i en forhandling, de kan inte
rimligtvis komma fram till annat 4n
brickliga, mycket brickliga vapen-
stillestnd, skéra grinser som snart
trampas 6ver, med ny blodspillan som
foljd. Saledes sa blir dessa forhand-
lingar inte mer @n det som Bjém
Helgesson kallar stimulerande forspel
infor de oundvikliga sveken och
striderna!

Men det dr verkligen inte sé
konstigt tycker jag, for oavsett hur
mycket enskilda deltagare vill soka
andra 16sningar s& dr det ett hoppldst
projekt, eftersom konflikten redan
frdn borjan ligger pad en nivd som
omdjliggor dessa!

For den som inte ir tilltalad av
detta sa dr kanske den enda utvigen
att vaga nyansera bilderna av Livens
viérldar en aning.

Varfor inte helt enkelt bygga upp
konflikter kring motsittningar pa
kulturell, social, ekonomisk, juridisk
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eller personlig grund?! Varfér inte
kdampa med problem som kultur-
krockar, férdomar och orittvisor?!
Precis som historien alltid har gjort!

Ar det s att vi Liveare ar radda
for det som ar komplicerat? Eller ar
det sa att arrangorer inte orkar jobba
pa den nivan, for det dr onekligen
svarare att skapa kulturella konflikter
dn gott-mot-ont konflikter!

Staffan Ericsson skriver i artikeln
Att spela bonde (StrapatS 49) lite kort
om bondernas tidsperspektiv. Bonder
har, menar han, ett lingre tids-
perspektiv, eftersom de ju inte limnar
trakten efter Livets slut, om intrigen
handlar om ett giftermal behover inte
detta komma till stand inom Livets
ramar.

Jag kan inte annat 4n att halla med.
Men jag vill dven utvidga detta
resonemang. Bonder har en tidscykel
pa ett ar, vilket inbegriper att si,
skorda och en massa annat jag tyvirr
inte begriper mig pa. En adelsman
bor ha ett betydligt langre perspektiv
in s4, rimligen ndrmare fem eller tio
ar, eftersom denne #r indragen i
politik, ekonomi och annat, vilket vil
gor det nodvandigt att tinka langre
4n nidsan, eller Livet, ricker! Prister
och alver och andra bér ju ha ytter-
ligare langre perspektiv, eftersom de
ju mer éller mindre explicit pysslar
med evigheten!

Varfor tar jag nu upp detta da? Jo,
av den enkla anledningen att med de
korta tidsperspektiv som ofta #r
forhdrskande pa Live sa 6kar dven da
véldsfixeringen. Stora forindringar
skall ske pa ett par dagar, vilket lutar
mer for revolution &n reformation!

Men jag tror dven att det har en
mera kinslomissig forklaring; ser
man Livet som en avgrénsad tid, ett
par dagar, férsvinner var kiinsla for
konsekvens och vi kan utan att tveka
dra vapen mot varandra utan att bry
oss om foljderna!” "Ingen framtid"
leder oss till kdnslan att vi inte
behover ta ansvar fér vara handlingar!

Jag kommer under 1998 att delta i
en del projekt som skall forsoka att
lyfta fram dessa, som jag ser det,
mera nyanserade konflikterna och lite
langre tidsperspektiv. Jag hoppas att
vi skall fa stod av deltagarna och att
det skall kunna vara en &ppning for
ett mera konstruktivt sitt att bygga
upp intriger pa Live!

I den virld vi forsoker skapa skall
intrigerna kretsa kring motsittningar
av mycket skiftande art, p& djup och
pé grunden. Det centrala ir att de
skall vara "verkliga" i den mén att
det faktiskt gér att ha en dialog parter
emellan, att det skall finnas méjlighet
till férhandling och samf6rstand.

Det dr min férhoppning att Live i
Sverige skall lyfta fran det Kristoffer
Forslund kallar estetik och ligga mer

pé ett etiskt plan, eller vad det nu
skall kallas. Jag dr 6vertygad om att
det finns fler ute i landet som tycker
som jag och som vill bidra till att
utveckla Liveandet till ndgot &n mer
kreativt och konstruktivt!

P.S. Eftersom jag kommer att arbeta
med detta under &ret sa 4r jag mer dn
tacksam for alla som vill bidra med
tankar och idéer om detta, bade
positiv och negativ kritik. D StrapatS
ju obonhorligen férsvinner som
debattforum vill jag inbjuda dem som
har mer att séga att hora av sig till
mig personligen. D.S.

E-post: mikael.lestander@ gfs.gu.se
eller tel: 031-19 80 13

5?2;(-‘13\5‘\0'.Nha roller, maxade utskick,

Sammanjl?;\:aée Th{r?aer.-/\ll{'ﬁr redan klart!

Mustk med traktens singer, Akda silvermynt

S0m \ajwa\uk:\\.. Gru\w‘:vm'éten & danskurser m.m

Mérk medeltida fanl:astj som vantar F'Q din
tnterakbiva medverkan .

In\:‘juén‘(ncja.r skickas uk i b‘ér:)a\f:\. av
Januari av arrangérerna il bla SPeaeL-93-

och AuRegLoRN-95
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Lajvar Polisen?

av Emanuel Berglund

Det &r ratt allmént kint att polisen mott rollspel
och lajvhobbyn med stor skepsis, men nu kan jag i
varje fall berétta ndgot gliddjande.

Jag var inne hos Ake i tygaffiren i Sundbyberg
for ett tag sedan (tygaffiren i Sundbyberg &r ett
Mecca for lajvare fran hela Sverige), och vi hade en
rétt intressant konversation.

Det visade sig att ett tiotal poliser kiper tyg av
honom f6r att sy uniformer frin det amerikanska
inbordeskriget, de anvinder sedan dessa i s.k. re-
enactments i USA. Det kommer dven poliser fran
Sveriges sodra delar och koper tyg av honom. Om
jag forstod Ake ritt s dr poliserna frin mellansverige
nordstatare och de frén sodra sydstatare.

Re-enactments dr en slags rekonstruktioner av
historiska héndelser, oftast filtslag. De finns jéttelika
organisationer som #gnar sig it detta i USA och
England, miljén kan vara allt frin Amerikanska
inbordeskriget till Romarriket.

Re-enactments ror sig inte bara kring sjilva
faltslagen, i de re-enactments som handlar om det
amerikanska inbordeskriget édr ofta ldgerlivet lika
centralt. Man bor i tidsenliga tilt, har histar i
inh4dgnader, spelar tidsenliga instrument och s.k.
“authenticy squads” patrullerar i ligren for att se till
att ingenting ohistoriskt (som plasttandborstar eller
konserver med ribbor pé sidorna) finns i ligret.

Vid fidltslagen anvinder man sig av riktiga
mynningsladdade muskdter och man har ofta publik.

OM MILITAREN OCKSA BORIAR
LAJVA GALLER DET ATT SE UPP!

N4, till saken. Ake kanner till att polisen ofta dr
misstinksamma mot lajvare och levande rollspel,
vilket han tycker &r konstigt eftersom det tycks finnas
en utbrett intresse hos vissa delar av polisen for
négot som liknar lajv riitt mycket.

Jag kénner inte alls till hur ménga poliser som
dgnar sig at detta, men om atta uniformerade poliser
kommer in samtidigt och koper tyg s tyder det ju pa
att det dr ndgot som organiserats.

Visserligen skiljer sig re-enactment fran lajv pa
vissa sitt, men sjilv tycker jag grinsen dr mycket
vag pé vissa omraden. Kanske ir det dags att nigon
ordnar ett lajv/reenactment i amerikanska
inbérdeskrigets miljé?

Arkemagikern, Melanger Hoge, blev brutalt mérdad
under betygsutdelningen for tva veckor sedan. Det
sdgs att det var en av studenterna som helt plotsligt
hoppade fram och hogg atskilliga ginger mot
Melangers brostkorg med en dolk.

Enligt rykten sa ska Radet halla bade ritteging och
nyval av #drkemagiker pa det lilla virdshuset Feta
Galten.
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Valet

24-26 Juli 1998

Det gér dven rykten om att de Vilda dter dr pa
krigsstigen och har bérjat plundra byar och mindre
bondesambhillen i norr.

For mer information om Lajvet Valet kontakta
Kristoffer Forslund pé tel: 0611-511743 eller skicka
ett E-mail till: jeanpaulsartre @hotmail.com.
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Projekt H

version 0.2

Jag har linge tinkt forsoka
sammanstilla en slags historia
dver det levande rollspelets
framvéiixt i Sverige. Nu har jag
faktiskt borjat komma en bit pa
vdg, men for att fa in dnnu mer
kommentarer och upplysningar
frdn er, kiira ldsare, sa tar jag
tillfiillet i akt att skriva detta forsta
utkast till en artikel. Se det alltsa
som ndgot att utgd frdn, meningen
dr att ni ska hjilpa mig att ta
denna artikel sd ndra fulldndning
som det gdr. Annu finns det minga
luckor och felaktigheter i min text!

- Jonas Nelson, december 1997.

B Historien om lajv

Levande rollspel har pé nagra fa ar
vuxit till att bli en mycket vanlig
hobby bland svenska ungdomar (och
en och annan vuxen med barnasinnet
kvar). 1995 uppskattade jag att cirka
5000 svenskar dgnade sig aktivt at
levande rollspel. Idag #r siffran sékert
dnnu hogre - nagon har gissat pa
10 000 personer, men riktigt sa langt
vill jag inte stricka mig. Klart dr dock
att levande rollspel dr mycket
populirt, varje ar arrangeras Sver 50
storre Sppna evenemang, och sikert
ett otal mindre inom féreningarna
eller med den nidrmaste vénkretsen.

Men det har inte alltid varit si. I
min jakt pi det svenska lajvandets
ursprung har jag lyckats arbeta mig
tillbaka till 1980.

Men innan vi tar en titt p& de forsta
pionjirernas dventyr i Sverige, 14t oss
ta ytterligare ett steg bakat i tiden for
att forsoka finna det levande roll-
spelets ursprung...

B Lajvets ursprung

Beroende pa vilken syn och
definition man har pa levande rollspel
s& kan man ga ndstan hur langt
tillbaka i minniskans historia som
helst.

De som hivdar att levande rollspel
har sin nidrmaste slikting i
improvisationsteatern, kan finna att
den medeltida katolska kyrkan
dgnade sig at vissa improviserade
kyrkliga skidespel. Aven det franska
1300-talshovet lir ha dgnat sig at
interaktiv teater, i alla fall om man
ska tro historikern Barbara W.
Tuchmann, som beskriver detta i sin
bok A Distant Mirror”. Soker man

lite lingre &ndi upptidcker man att
antikens greker - som ofta far st
som upphovsmin fér mycket av det
vi idag kallar teater och drama - ocksa
dgnade sig at improvisationsteater.

Nu anser jag emellertid inte att det
levande rollspelet ska soka sitt
ursprung i teatern, utan snarare i de
traditionella rollspelen, ibland
bendmnda "bordsrollspel" (eftersom
man spelar dem inomhus omkring ett
bord).

Det forsta kommersiella rollspelet,
Dungeons & Dragons av Gary
Gygax, dok som bekant upp 1974 i
USA. Det ar svart att veta om det
forekom nagra amatérmaissiga spel
redan innan dess. Det &r dock troligt
- Gygax sjilv uppger att han skissat
pa sitt system redan 1971.

Sedan tog det inte manga ar forran
enstaka spelgrupper borjade fantisera
om att utfora alla dessa vidunderliga
dventyr i verkligheten. For en géngs
skull var steget fran fantasi till
verklighet inte sarskilt langt, och i
slutet av 1970-talet hade ett fatal
amerikanska grupper etablerat sig,
framfor allt pa 6stkusten.

Trots att det bara 4r 20 ar sedan sa
har redan det mesta forsvunnit in i
historiens tocken och det dr omdjligt
att peka ut nagon person eller forening
som var “forst”. Det tycks som om
det levande rollspelet uppstatt
sporadiskt pd ménga olika hall mer
eller mindre samtidigt - precis som
sd manga andra revolutionerande
idéer och uppfinningar. Uppgifter
finns pa att den amerikanska férenin-
gen Dagorhir existerade 1978, och
det finns flera foreningar i Boston-
trakten som kan spéra sitt ursprung
tillbaka till 1980 eller daromkring.
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I samband med studenten J.D.
Egbert II’s férsvinnande 1979 skrevs
det i tidningarna att Egbert och hans
vinner spelade Dungeons&Dragons
”live” i rérkulvertarna under universi-
tetet 1 Michigan. Visserligen hade
detta inget med hans forsvinnande
att géra, men spelet i kulvertarna fick
stor publicitet och det ar troligt att
det hjilpte till att sprida idén om
levande rollspel.

P& mycket kort tid nadde sedan
det levande rollspelet Storbritannien
och direfter resten av vist- och
nordeuropa. Jag vill dock inte utesluta
méjligheten att nigra grupper uppstatt
helt utan influens fran rollspelen och
vad som hénde i USA.

Aven om nu europeerna var lite
efter amerikanarna, sé var det troligen
det brittiska Treasure Trap som var
forst med kommersiella lajv, riktade
till allménheten. Den 3 april 1982
kérde man sitt forsta kommersiella
lajv i Peckforton Castle. Denna
verksamhet fortsatte man med i tre &r
innan man tvingades ligga ned.

Peckforton Castle ar for ovrigt till
salu f6r 1,25 miljoner pund, om négon
dr intresserad...

B Men varfor?

Men lat oss stanna upp ett tag och
reflektera. Varfor blev det en formlig
explosion av lajvféreningar runt
19807 Ja, min (och méanga andras)
teori 4r att de nya bordsrollspelen
fungerade som ett medel for att
uttrycka och tillfredsstélla ett upp-
ddmt behov. Sedan linge hade det
némligen existerat Tolkienforeningar
(den forsta svenska dok t.ex. upp i
Géteborg pa 60-talet), dir medlem-
marna klddde ut sig och ibland
spelade upp scener i bockerna.

Det fanns ockséd historiska fore-
ningar, foretridesvis SCA (The
Society for Creative Anachronism)
som bildades 1966 av nagra studenter
i Californien och som vid slutet av

70-talet hunnit fa fotfiste i en stor
del av USA och Europa.

Medlemmarna i SCA spelar inte
direkt négra roller, utan dr i stort sett
sig sjdlva fast i en medeltida tappning.
Man tar sig ett namn, syr drikter och
umgés i medeltidsmiljoer. Manga av
SCAs medlemmar ignar sig &t det
heroiska riddaridealet med det obli-
gatoriska” inslaget av torneringar och
strider.

Jag ser det som ganska naturligt
att manga sag mojligheten att kom-
binera intresset for fantasy, Tolkien
och medeltid med rollspelens mgjlig-
heter att spela en annan karaktar.

Nu ska man dock komma ihdg att
de forsta levande rollspelen knappast
var mer 4n "bordsrollspel” som flyttat
ut i skogen. Man hade fortfarande en
spelledare, vars uppgift var att
formedla information till spelarna,
och som hoéll ritt pa hur “skadade”
karaktidrerna och utrustningen var.
Ofta anvinde man rollformulér dar
alla viktiga data om rollen stod
nedtecknade, och efter ett dventyr
kunde karaktiren ha blivit bittre pa
vissa formagor och steg i graderna.
Man hade ocksa en "B-styrka”, vars
enda uppgift var att agera motstandare
eller medhjilpare till dventyrar-
gruppen.

Pa det hela taget var dessa tidiga
lajv ofta upplagt enligt "sparvagns-"
eller "spoktagsmodellen”, dir man
ska ta sig fran punkt A till punkt B
och overvinna en mingd hinder pa
vigen.

Utrustningen och drikterna var inte
heller sirskilt avancerade fran borjan
- vissa féreningar anvinde olik-
firgade tygbitar fastnilade pa brostet
for att symbolisera olika rustnings-
typer.

B 1980: Ringvandring
i Halland

N4, vad hinde i Sverige da? 1980
fanns visserligen inga svenska
rollspel att hidmta inspiration fran
(Drakar och Demoner kom forst
1982), men vid Jarntorget i Goteborg
fanns en butik med namnet Wizard,
som importerade och sédlde det
amerikanska Advanced Dungeons &
Dragons.

Négra rollspelare bérjade fantisera
om hur det skulle vara att omsitta
bordsrollspelen i praktiken.

Begreppet levande rollspel” var
inte uppfunnet dn, men man besl6t
att genomféra vad man kallade en
“ringvandring” baserad pa Tolkiens
ringen-trilogi.

En ldmplig plats utsdgs i nirheten
av Fjdras i Halland och det lilla géinget
(ca 10 personer) delade upp sig i tvd
grupper. En grupp var ringbidrarna
som skulle féra ringen till malplatsen,
och den andra gruppen fick spela
Saurons hantlangare vars uppgift var
att hindra ringbédrarna.

Det slumpade sig sé att det fanns
tvad mojliga vigar att vilja, ddr den
ena var som gjord for ett 6verfall.
Den "onda” sidan resonerade som sé&
att ”’s& dumma kan dom ju inte vara
att de tar den vidg dir de kan bli
overfallna”, och lade sig dirfor i
bakhall lings den andra vigen. Vad
de inte visste var att ringbdrarna tankt
dnnu ett led. "De tror att vi inte 4r s&
dumma att vi tar den farliga vigen.
Just darfor tar vi den”.

For sikerhets skull delade man
dock upp sig i tva grupper, ddr den
som bar ringen kom lufsande cirka
tio minuter efter huvudtruppen som
skulle fungera som lockbete.
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Ringbirarna lyckades alltsa med
sitt uppdrag.

Vid malplatsen hade man placerat
ut en fyrverkeripjas som skulle av-
fyras som tecken pa att det hela var
over. Nu hade dock lokalbefolk-
ningen (som inte blivit informerade -
hur skulle man ha kunnat forklara
vad man pysslade med?) upptickt
raketen och blivit mycket upprorda
och helt enkelt lagt beslag pa den.

Det hela genomférdes pa runt fyra
timmar varefter alla packade in sig i
bilar och &kte ivig till en sommar-
stuga i Hanhals diir Ringvandrings-
dventyret avslutades med ett stort
géstabud i stugan som doptes om till
Virdshuset Glada Gamen.

Detta forsta svenska forsok kanske
inte kan kallas lajv i ordets ritta
bemiirkelse, eftersom endast ett fatal
hade korrekta drikter och ingen bar
vapen ("boffervapen” var inte
uppfunna) och savil roller som
skadespelande hade stora brister. Men
man hade kul och det gav mersmak.

B 1982: Gyllene Hjorten
i Gavle

Fullstdndigt ovetande om detta
genombrott gjordes snart liknande
upptickter i andra delar av vért land.

I Givle var folket bakom Gyllene
Hjorten foregangare. Redan 1981
borjade man triffas pa gillen for att
kld ut sig, skryta om sina rollspels-
dventyr, dricka mjod och dta mat med
fingrarna.

Deras forsta riktiga dventyrs-
arrangemang skedde en mork host-
kvidll 1982, di arrangbrerna av ett
rollspelskonvent ville ge tillstill-
ningen en minnesvird avslutning och
beslutade sig for att prova Dungeons
& Dragons i skala 1:1, sa att séiga.

Man bérjade spelet i ett garage,
for kvillen inrett till virdshus. Dir
serverades runda brodkakor, grillade
revbensspjill och nagot som med

mycket god vilja kunde kallas mjod.
Omradet strickte sig sedan dver
troskeln och I6pte langs ett par hundra
meter grusvig, innan man kom fram
till sjilva skattomradet. Skatterna
bestod av stenar inlindade i
aluminiumfolie.

Men det var inte ofarligt att vara
skattsokare. Konventets arrangdrer
hade kldtt sig som nazguler
(’ringvalnader” - ater ser vi Tolkiens
influens) i morka kapor. Men det som
verkligen injagade skriack i dven-
tyrarna var blicken. Det var nog forsta
gangen pa svensk mark som det brann
ett par roda lysdioder i pannan pé en
nazgul. For forsta(?) géngen anvindes
ocksd boffervapen, svird av PVC-
ror med en langd av ca 50 cm.

Gruppen i Gévle fortsatte sedan
att utveckla sina gillen och éventyr,
och ett stort steg tog man 1984 med
vad som var dmnat att bli ett "riktigt”
lajv i sa "frin” miljé som mojligt.

1988 beslét man att samla sin
verksamhet i en forenings hégn, bland
annat eftersom det underléttade nir
man ville hyra slott och kojor.
Gyllene Hjorten bildades, och har
sedan dess varit en av ledstjarnorna
for minga lajvare i Sverige.
Foreningen ar en av fa som faktiskt
anvinder sig av stdlvapen pa sina

arrangemang - men man slass inte
med dem, annat #n i vl inrepeterade
uppvisningsscener.

B 1983 (ca):
Nordmark aventyrar

Den nystartade SCA-avdelningen
i Sverige, Nordmark, levde ut ett
dventyr i skogarna kring Jirfilla
nordvist om Stockholm, dir det bland
annat finns en gammal fornborg.

B 1985: Seregons
kédmpalekar

1985 bildades Seregon, kidmpa-
leksgillet inom Stockholms Tolkien-
sillskap (manga av Tolkiensill-
skapets medlemmar var dven
medlemmar i Nordmark, sa det fanns
redan naturliga kontaktytor). Syftet
var att fi leva ut dventyr och
latsasstrider i Tolkiens virld.

Seregons kampalekar bar ofta
prigel av levande rollspel, men ocksa
av de vanligare bordsrollspelen.
Ibland fanns en spelledare med som
reglerade skador och berittade vad
dventyramna sig - fastdn det i regel
var helt uppenbart!

I korthet kan man séga att dessa tidiga
lajv var en hejdlos blandning av
dventyr, kdmpalek och satir 6ver
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rollspelen - allt med en humoristisk
klang. Levande rollspel pa den tiden
var mer lek 4n allvar.

B 1990-talet:
Lajv-boomen

Nu gick allting mycket snabbt.
Kring 1987-89 boérjade allt fler
rollspelsféreningar uppticka denna
nya fluga. Flera av dem existerar
fortfarande, till exempel M.A.S.K.
(Muterade Alvens Spelklubb,
sedermera Milardalens Allménna
Spelklubb) och Sir V.A.S. (Visters
Aventyrssiillskap). Andra har gétt
hidan, som tex. Aventyrsgillet i
Malmg, som utvecklades ur det lokala
Tolkienséllskapet runt 1987.

1992 hade intresset blivit si stort
att tiden var mogen fér en tidskrift
enbart om levande rollspel. I oktober
1992 foddes det forsta numret av
StrapatS.

StrapatS var emellertid inte det
forsta svenska fansinet om levande
rollspel - allra forst (men ocksé 1992)
var faktiskt Morgonstjirnans
Kungérelser frin Anders Nordstrom
& Co. i Jonk6ping. Morgonstjdrnans
Kungoérelser utkom dock bara med
tre nummer innan den gick i graven.

Sveriges alira forsta lajvfansin

I mars 1993 dok sa Féa Livia upp,
och tillsammans med StrapatS har
man sedan dess sorjt for att sprida
information om levande rollspel bade
inom och utom Sveriges grinser.

Mycket tack vare fansinen och lajv-
kalendarierna har utévare och
foreningar upptickt varandra, deltagit
pa arrangemang 6ver hela landet och
utbytt erfarenheter. Idag finns Over
50 utpriglade lajvféreningar i
Sverige, och dnnu fler som har
levande rollspel som bisyssla.

B Storst, bast och
vackrast

Det storsta svenska lajv som hittills
skadats dr det numera smatt legen-
dariska "Trenne Byar”, som utspelade
sig under en rekordvarm sommar-
vecka 1994. Omkring 1000 personer
bosatte sig fem dygn kring sjon Stora
Avlangen pa gransen mellan Dalarna
och Vistmanland, och de som var
med kan fortfarande tala lyriskt i
timmar om sina upplevelser.

Sin storlek till trots var "Trenne
Byar” inte lingst, det rekordet haller
fortfarande Gyllene Hjortens
"Midsommar 625” med sina nio
dygn. Aven detta lajv minns man
fortfarande med glédje, trots att det
holls redan 1992.

Jag kan omdjligen ta upp alla
duktiga arrangorer och foreningar
som existerar i det hér landet, men
om man ska skriva om svenskt
lajvande kan man bara inte strunta i
Enhérningen.

Denna forening uppstod i méangt
och mycket kring familjen Nilsson i
Visteras, vars hem blivit nagot av ett
nav for féreningen och dess vénner -
inte minst sedan man kopte ett
gammalt torp utanfér Lindesberg,
som sedan rustats upp till ett ganska

imponerande virdshus.
Kalor:

Enhorningen &r Sveriges i sarklass
aktivaste arrangorer, och pressar ur
sig kring halvdussinet lajv varje ar.
Vissa rynkar pa nisan &t detta och
tycker att det &@r hastverk, men for
lajvsugna nyborjare dr EnhGmingens
lajv en vilsignelse.

Forutom Enh6rningen si ar det
flera féreningar som &ger eller hyr
trevliga torp och gardar.

Overhuvudtaget har rekvisita och
utrustning fétt stor betydelse i svenskt
lajvande. Vackra paviljonger,
rustningar, ringbrynjor, trimébler och
Sverdadiga drikter syns pa vartenda
storre evenemang. Vill man verkligen
fa sitt lystmite ska man bege sig till
Medeltidsveckan pa Gotland i borjan
av augusti, som av tradition lockar
mingder av lajvare. Hir kan man bo
i ett medeltida tdltlager bland 200
paviljonger och 600-800 sjalsfrinder
- med reservation hur det nu blir i
framtiden nér Styringheim inte langre
tinker arrangera detta jdtteldger.

P& sista tiden har inte bara
rekvisitan hamnat i rampljuset, utan
dven rollspelandet och - mycket tack
vare "Nyteg” i juli 1997 - sjdlva den
praktiska produktionen. Nu bdrjar
arrangorer och deltagare ligga ner
enorma arbetsinsatser infor ett stort
arrangemang, och att arrangera ett
stort lajv pa sin fritid &r knappast
mojligt med dagens hoga krav.

P4 18 ar har svenskt lajv har gatt
fran lek till att bli allt mer allvar,
nagot som inte bara dr positivt. Det
hinder alltmer sillan att ndgon ringer
och séger "Ska du hinga med pa ett
lajv till helgen?”

LAY -t14~4 0

Gary Gygax och D&D: Tyska fansinet 252, www.rpg.net/252/news/

Amerikansk lajvhistoria: Gordon Olmstead-Dean, rec.games.frp.live-action
Brittiska Treasure Trap: Alan Forsyth, rec.games.frp.live-action

Ringvandring i Halland: Clas Kristiansson, via E-post

Svenska foreningar: Féa Livia nr 3, samt méngder av brev och E-post. (fullstandtg lista
pd er som medverkat med information kommer i den " riktiga” artikeln sd smdningom).
Gyllene Hjorten: Stefan Eriksson, artiklar i StrapatS nr 7 och Féa Livia nr 8.
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Syfestival

24-26 oktober 1998
Goteborg

Goteborgarna visade sig vara néigot mer svar-
flortade #in Stockholmarna, nu nir SVEROKS lajvare
visade upp sig p4 en syfestival igen. I Sollentuna i
varas vann vi ju pris for "Bista monter”, men nu i
Goteborg fick man ndja sig med en andraplats
- vilket ju inte 4r helt illa det heller!

Eftersom jag sjilv inte kunde medverka den hér
gingen, lovade jag att Strapat$S istillet skulle stdlla
upp och sponsra genom att uppléta utrymme i fansinet
for att publicera namnen pa de foretag som stillde
upp med ekonomiska bidrag sa att resan och utstall-
ningen gick att genomfora.

Samtliga av dessa foretag har stillt upp med
summor i storleksordningen 1000 - 4000 kronor,
vilket vi forstas dr mycket tacksamma for.

| Epnsangoal
DIPLOM

tilldelas

LIVE

som vunnit

1:A PRIS

i omréstningen av

BASTA

MONTER

vid Syfestivalen i Sollentuna 28 feb - 2 mars -97

/m\ sousenrunn

MASSAN

DIPLOM

| tilldelas

Mg%“
som vunnit

2:A PRIS

i omrdstningen av

Basta monter

vid Syfestivalen i Goteborg 24 - 26 oktober 1997

e
M 5SS nSvenska i mAsan

L 73 e e/

Brother International Sweden AB

_/

Husqvarna Sewing Machines AB
Liderhandeln i Gamla Stan
Sollentunamaéssan

Stilménster

SVEROK

Textilcentrum, Sundbyberg

Vi tackar for ert vilvilliga stéd och hoppas pa ett
fortsatt gott samarbete vid kommande méssor och
liknande tillstéllningar!

L
s SUNDOYOCLYS Lrovnar
sl Foxtileenteinm o

tyger och tillbehdr for

LIVE ¢ ROLLSPEL ¢
VIKINGA - och MEDELTIDSARRANGEMANG m m

86,172 38 it Tol:08/29 94 20, Fax:08/28 83 70
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Conils
Ringar

Fjaderstal 4000st--—-189:-
Jarn 2000steesezaes=aa]125:-
Aluminium 4000st----250:-
Missing 1000st------130:-

Brynjor
Jarn kort drm---------2000:-
Fjaderstal kort &rm---2600:-
Aluminium kort &rm--2900:-

Havor

Fyaderstél----1000:-
Aluminium---1200:-

Var ute i god tid nar du vill bestdlla ~ Conny Nilsson

firdiga attiraljer, jag har tyvarringa  Flisaviagen 45
fardiga saker pa lager ca:2maén. 723 53 Visterds
Déremot finns ringar pa lager det tar ~ 021-842950

ca: 6-9 dagar att fa. 070-5412950

E-post: conny.nilsson@swipnet.se
http://home3.swipnet.se/~w-32277/rollspel
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JAGEN ™

ROLLSPEL-TEATER-FILM

SMINK - MASK - KROPPSDELAR
KLADER - RUSTNINGAR - VAPEN
BAGARE - SMYCKEN -
RAMATRIAL

FOR EGEN TILLV. M M.

e Arbetar med hantverk i ben, horn,
lader, tra, sten, smide osv.
e Mask och effekt.

e Kurser i eldslukert och smink

Hoér garna av er med fragor
onskemal och bestallningar !

Per: 0222-132 54
Adde:  0174-242 05

Kapten Kidd's skatt

24-26 juli 1998

"Every normal man must be tempted at times to
spit on his hands, hoist the black flag, and
begin slitting throats."”

- HL. Mencken

Den olidliga spinningen, den fantastiska stimningen och inte att férgldmma, lukten. Har du
saknat de skumma kvarteren, de mérka griinderna och de spannande dventyren fran Errol
Flynns sjérovarfilmer?

Nu #r det hir; Livet som tar dig till det sena 1600-talets Karibien.

Flabusar gor hamnkvarteren osidkra. Gamla dldersménnen gnéller 6ver sin gikt. Hororna
vinkar inbjudande. Vaktstyrkan tar emot mutor medan busar klér upp suputen som péstér sig
vara en beryktad sjorévare. Guvernorens dotter fnyser at plantageédgarens inviter. Hon tittar

istdllet langtansfullt efter den ddelmodige man som tvingats in pé piratens hirda bana mot sin
vilja.

Rykten gér om att fribrev ska delas ut, en komplott mot guvernoren -
eller var det mot sjilvaste kungen av Spanien och sist men inte minst
den storsta skatten nigonsin.

Vi soker deltagare som 4r intresserade av stimning och finess. Dir
klichéer frodas och dir vitt &r vitt och svart d4r mycket svart. Det
kommer finnas boffrar, dock ska det inte vara nagot "bonklive"!

Platsen for lajvet dr Viks ligergérd, ca 5 mil dster om Jonkoping.

Anmilan sker genom att betala in 250 kr pa postgiro 495 88 70 - 0. Betalningsmottagare 4r
G&B-Syd. Sista anmilningsdag 31 maj, men efter 30 april stiger priset med 50 kr. Efter 15
maj stiger priset ytterligare 50 kr.

Skriv vilken roll du ir intresserad av. Glom inte namn och adress si vi kan kontakta dig.

Anmilan:

Maria Markenroth

Ostra storgatan 151

554 52 JONKOPING

Email: pirater@hem?2.passagen.se
Hemsida: http://hem2.passagen.se/pirater/
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KNUTPUNKT '98

- Ett konvent for levande rollspel

Vélkommen till den senaste informationen om
Knutpunkt '98, det stora och efterlingtade nordiska
lajvkonventet i Stockholm!

Den hir géngen har vi mingder av nyheter att
rapportera, eller vad sigs till exempel om detta:

Foreningen Knutpunkt holl ett konstituerande
mote pé Kulturhuset i Stockholm den 25 november
1997 i syfte att bilda en arrangdrsforening for att
soka bidrag, boka lokaler mm.

Styrelsen i féreningen Knutpunkt:

Ordforande: Olle Sahlin.

Tidigare redaktor pd Aventyrsspel. Lajvare sedan
1993, kortspelare och mycket foreningsaktiv.
Fungerar hir som samordnare och allmin padrivare.

Vice Ordférande: Markus Ollikainen. '

Deltog i Knutpunkt '97 i Oslo och har stor erfarenhet
av foreningsarbete och lajvarrangemang. Var kvar-
tersméstare i det militdra. Har ansvaret for praktiska
detaljer som inkvartering, servering och reception.

Kassor: Tomas Walch.
- Kanske mest uppmirksammad som arrangér av Nyfeg
i somras tillsammans med Henrik Summanen. Var
ocksd med i Oslo. Ansvarar for Produktionsgruppen
(ekonomi, lokaler och marknadsforing).

Sekreterare: Ulf "'Skalder" Staflund.
Lajvarrangdr och arbetar med lajv p& ungdoms-
verksamheten LAVA i Kulturhuset. Ansvarar for
Programgruppen tillsammans med Henrik
Summanen. Bida deltog i Knutpunkt '97.

1 programgruppen ingér dven Daniel Krauklis och
Susanne Grislund fran Féa Livia.

Ledamot: Jonas Nelson.

Okind lajvfansinsredaktér som alltid har &sikter.
Ansvarar for Férenings- och lajvpresentationer under
Knutpunkt '98. Organiserade den svenska dele-
gationen till Knutpunkt '97 i Norge.

~ Tid, plats och utrymme

Att ha en duktig styrelse dr nog bra, men 4nnu
béttre 4r att vi nu har bokat en lokal och en tidpunkt
for konventet! Det blir den 27 februari - 1 mars 1998
i Ostra Reals gymnasieskola p& Ostermalm i centrala
Stockholm. Dir kommer vi att fa tillgéng till f6ljande
lokaler:

En aula som tar drygt 400 personer.

En sal med 84 platser och tva med 64.

Ett tiotal normalstora klassrum.

En gymnastiksal som kommer att fungera som
utstilinings- och masshall under Knutpunkt.
Ett antal rum f6r Gvernattning.

Duschar och toaletter, givetvis.

Cafeteria och matsal med 150-200 platser.

Aven om vi nu har et stort antal 6vernattnings-
platser sa rekommenderar vi att lajvare i Stockholm
stiller upp med logi 4t sina mer langviga kollegor
- det blir ofta trevligare sa!

Varfér ska man delta pa Knutpunkt?

Givetvis undrar du om Knutpunkt 4r nigot for
dig, eller om det bara &r en tummelplats for extrema
lajvvisiondrer. D4 ska vi beritta att det finns méngder
med skl att delta:

- Knutpunkt ir ett internt méte for lajvare fran hela
Norden, dir vi kan triffas och utbyta kontakter och
erfarenheter.

- Knutpunkt ir ett externt mote for media, myndig-
heter, forildrar och andra s att de ska 4 en insikt i
vad vi héller pd med.

- Knutpunkt dr ett méte for kunskap och kompetens
med debatter, foredrag, workshops och diskussioner
om intressanta frigor inom lajvhobbyn.

- Knutpunkt &r ett méte for utveckling av det
levande rollspelet genom diskussioner och framtids-
planer.

- Knutpunkt &r ett méte med mojlighet for fore-
ningar, arrangdrer och hantverkare att f presentera
sig sjilva och sin verksamnhet infér sdsongen 1998.
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KNUTPUNKT ‘98

Alla som vill engagera sig i lajvhobbyn &r alltsd
vilkomna p& Knutpunkt; foreningar, arrangdrer,
lajvdeltagare, forildrar, journalister, myndighets-
personer och dvriga nyfikna.

Deltagaravgiften kommer med storsta sannolikhet
att hamna pé 150 svenska kronor exkl. matkostnad.

Vad star pa programmet?

Forutom utstdllningar och presentationer utgors
en stor del av programmet av foreldsningar, debatter
och workshops. Foreldsningar mm kommer i storsta
mojliga man att ges pa engelska s att alla nordiska
deltagare ska kunna folja dem.

Programgruppen arbetar med en léng lista pa
dmnesomréden som man girna vill se diskuteras pa
Knutpunkt. Vissa av foljande omraden har redan
foreldsare och debattorer medan andra omraden énnu
ir "lediga".

- Ritualer pa lajv

- Lajvreligioner

- Kommersialism kontra idealism

- Lagerhallning

- Blankvapenstrider

- SVEROK

- Lajv med publik

- Banbrytande lajvprojekt

- Historiska lajv

- Vampyrtrenden

- Svartfolk pa lajv

- Lajvrorelsens framtid

- Samarbete Over grinserna

- Latexvapentillverkning

- Rustningar

- Smink och masktillverkning

- Smide

- Driktsomnad

- Hus och paviljonger

- Rollgestaltning

- Ledarskap

- Att skapa lajvvirldar

- Jonglering

- Dans

- Kvinnor och lajv

- Sex pa lajv

- Djur pé lajv

- Musik pa lajv

- Mat pa lajv

- Ekonomiska system pi lajv

- Problem inom arrangorsgruppen

- Massmedia, publicitet och lajv

Kanske har du ocks3 sjilv ndgot dmne du vill ta upp
som inte vér programgrupp tinkt pd? Kontakta dem!

Henrik Summanen:

jarneken @algonet.se

henrik.summanen @composer.ems.srk.se
Tel: Int. + 08-640 52 43

Vill du ha med nagot i det programhifte som kommer
att skickas ut till alla intresserade deltagare maste vi
ha det SENAST den 10 januari 1998. Men det
kommer ett slutgiltigt program under Knutpunkt, si
hinner du inte till den 10/1 s& &r det ingen katastrof.

Vill du istillet presentera en forening eller ett
kommande lajv ér det mig du ska kontakta:

Jonas Nelson
Ateljévigen 22 nb
17279 Sundbyberg
SVERIGE
jonasn@geomatics.kth.se
Tel: Int. + 08-98 20 33

Jag stir ocksa till tjanst som kontaktperson for de
flesta icke-svenska-deltagarna.

Kontakta oss!

Vill du bara komma i kontakt med oss i storsta
allménhet for att fa svar pé dina fragor, s vind dig
till den arbetsgrupp som verkar Iimpligast.

Allmént: Olle Sahlin
Box 4066, 113 04 Saltsjobaden
o-sahlin@algonet.se

Program: Henrik Summanen, tel. 08-640 52 43
henrik.summanen @composer.ems.srk.se
jarneken @algonet.se

Praktik: Markus Ollikainen, tel. 08-776 00 62
bagge @dataphone.se

Ekonomi mm: Tomas Walch
tomas.walch @ebox.tnitnetse

Presentationer: Jonas Nelson, tel. 08-98 20 33
jonasn@geomatics.kth.se

Knutpunkts hemsida:
http://www knutpunkt.dataphone.se/  eller
http://www.geomatics.kth.se/~jonasn/knutpunkt/
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Stromkarlens
Tarar

Krénikan om Margholerskogens Ode, Kapitel IV
Nira Ludvika, den 29-31:a augusti 1997

Arrangerat av Theo Axner, Staffan Ericsson,
Henrik Hoffstrdm och Jessica Karlsson.

Lajvet utspelade sig i foreningen V.A.S.

kampanjvirld Den Kiéinda Virlden.

En kronika av den lustfyllde pristen
Ragnvald Vintersorg av Ek och den odéde
Dzodagad, bundna i samma kropp och
gestaltade av Dan Horning.

Det var tre ar sedan jag satte mig
ner och skrev ihop en sin hir lajv-
rapport. Faktiskt var det tre ar sedan
jag lajvade ordentligt, med ett fatal
undantag — alla arrangerade av Jessica
Karlsson eller den svenska Isfolks-
foreningen?.

Nu var Jessica pa gang med att
arrangera ett lajv igen och fragade
mig om jag var intresserad av att
spela en diplomat med viloljad tunga
och ett svart diplomatiskt uppdrag.

Anledningen till att hon fragade
just mig var formodligen att jag har
spelat mycket Diplomacy och dven
haft liknande roller tidigare pa lajv
som Jessica har arrangerat.

Jag svarade genast ja och sé gjorde
dven min gode vin Anders Torlind.
Vi rekryterade Erik Sieurin och vips
var vi tre diplomater with a mission
from God. Mycket mer #n si visste
vi inte da.

Innan jag fortsitter (mina
lajvrapporter tenderar att bli linga
nér jag vil kommer iging) vill jag
rikta ett speciellt tack till
arrangorerna. Jag har en
speciellt respekt for folk som
inte kan lata bli att arrangera
lajv. Jessica Karlsson &r en
sdn person med mer &n tio
lajv pa sitt samvete. Folket
frin V.A.S. var nya bekant-
skaper (25 lajv i bakfickan
och jag har aldrig tidigare
varit utanfor Stockholms-
omradet — som jag sa var det
ett par ar sen jag var riktigt
aktiv, nu for tiden verkar
ingen arrangera lajv i
Stockholm) men de impo-
nerade mig direkt med sin
kampanjvirld.

Den Kiinda Virlden &r byggd pa
verklighetens medeltida Europa med
vissa modifieringar. En briljant idé!
Bakgrunden kindes mycket bredare
an vanligt eftersom man kunde fylla
i luckor med sin egen kunskap om
medeltiden.

Det riktigt imponerade var att
tretton (13!!!!) tidigare lajv hade
utspelat sig i samma vérld:

Den dansande varulven (91)
En helg pa slottet (91)
Aagrans hemlighet (92)
Beldigringen av Charon (92
Ateruppbyggnaden (92)

De irriterades himnd (92)
Svartblomstrens krig (93)
Sista utposten (94)

Arielas dag (94)

Den sista utviigen (95)
Svdrdet och kartan (95)
Stormen och vildblomman (96) och
Mardrémstimmen (96).

Tre av dessa lajv handlade om
Margholerskogen dir Stromkarlens
Tarar skulle utspela sig. En gedigen
bakgrund, minst sagt.
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Upptakten till Stromkarlens Tarar
var att den urgamle ondingen Gholan
den Ogudaktige, besvirjare, nekro-
mantiker, lustmérdare och tyrann med
svart Sauronkomplex, hade vickts
frin de déda och pa tva korta &r
upprittat ett rike av terror i den
tidigare otillgéngliga och farliga
Margholerskogen. Den tidigare
anarkin ersattes av ett organiserat
vilde med hjidlp av groteska
rensningsaktioner.

De tre linder som grinsade mot
Margholerskogen; Hoégmark
(Dalarna), Arosia (Virmland) och
Gedanien (Uppland), blev naturligtvis
oroade. Gholan, nu under sitt nygamla
namn Fursten av Margholien,
forsakrade dem om att det inte var
nagon fara och inbjéd till freds-
forhandlingar i handelsorten Strand,
beldgen ungefir pa platsen dir de
fyra landernas griinser mottes, precis
innanfér de grinser Margholien
hévdade som sina.

Frin Margholiens sida skulle
forhandlingarna skétas av
Gholan den Ogudaktiges tva
urgamla lakejer Dzodagad
(jag) och Voorlaugr (Anders),
uppvickta frin de doda.
Voorlaugr var en betrodd
hdrférare. Dzodagad var
Overtalningens mistare.
Dessa bigge odjur frin den
morka forntiden, en géng
minniskor, hade forsett sig
med tva nya frischa kroppar.
Dzodagad hade valt oturligt
och forsokt ta kroppen av en
viljestark, frikyrklig skojar-
prist och sag sig tvungen att
dela kropp med en sjil som
forenade hans urgamla
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ondska med frosseri, fylleri och lust.
Pristens namn var Ragnvald
Vintersorg och Dzodagad kom till
forhandlingarna som  Greve
Vintersorg av Ek medan hérforaren
Voorlaugr kallade sin nya kropp (dar
kroppens innehavares sjil var kuvad)
for General Ivar av Ronnkrona,
befilhavare av den Ostra Legionen.

Med sig forde de en priist vid namn
FFader Benedictus (Erik), en éngel i
jimforelse med sitt sdllskap. Fader
Benedictus skulle bli Margholiens
kandidat till Patriark (biskop) under
férhandlingarna.

Hogmark skickade Jarl Ludwig af
Ekenbladh. Arosia skickade Herr
Hans Klinga. Gedanien skickade
Friherre Ubertus Silvertuna. Med
delegaterna foljde ett flertal personer.

Detta faktum kombinerat med
Strand maéngtaliga garnison, by-
invinarna, handelsmiinnen som rest
dit for att fa ett tillfille att gora affirer,
en méngd rovare, nagra lycksokare
och en samling oknytt gjorde att
befolkningen i Strand med omnejd
steg till runt tva hundra pé fredagen
nir forhandlingarna inleddes.

Fredag — Delegaterna anlinder

Vi delegater anlidnde till Nygérd,
en gard beldgen en fjardingsvig (en
lang sadan, speciellt nir det var natt!)
fran Strand. I Nygard fanns prist-
garden och dir hyste prastparet, Fader
Leonius med hustru, och deras piga,
Saga, in oss. Vi, i det hdr fallet, var
de tre delegaterna som forstirkts med
en rodképa kallad Rato och dennes
livvakt Bjérn Ulfsson. Rédkaporna
var Furstendémets Gestapo. Vi antog
att han hade nagot viktigt drende i
Strand och hade ingenting emot hans
sdllskap. Forutom att vi anvinde hans
livvakt till allt mojligt hade vi relativt
lite kontakt med rédképan Rato.

Férutom Pristgirden fanns i
Nygard tva tilt ddr det bodde jigare.
En ytterst modest forort till det storre
Strand, helt enkelt. Vigen till Strand
gick 6ver en ranglig pontonbro som

"Mdte med Prins Kei i Borgevid:

Prins Kei samlade till méte i
Borgevid."
- Sammanfattning av ett lajv,
ur Gyllene Hjortens

K verksambhetsberittelse for 1996.

W
M NI

beredde oss mycket ndje under
helgen. Speciellt roligt var det att det
var totalt oméjligt att smyga sig pa
pristgéarden eftersom pontonbron lit
som en jordbdvning nir man gick pa
den.

Efter att ha gjort oss hemmastadd i
prastgarden begav vi av oss till Strand
for att forsoka hitta de andra dele-
gaterna, givet att de hade anlint in,
och gora ett positivt forsta intryck.

Vart forsta intryck gjorde vi istillet
pa Ministeriet, de styrande i Strand,
ndr vi stovlade in och visade vem
som bestimde. Vi forsikrade dem

om att vi inte tinkte stora deras
verksamhet utan lata dem ta hand om
detaljer som vapentillstand, handels-
tillstdnd och liknande lokala ange-
ldgenheter. Det lugnade dem betyd-
ligt. Fursten belonar de flitiga.
Ministeriets ledare var den vil-
kladde Stathéllaren som Fursten sjilv
hade kallat pé soderifran speciellt for
uppgiften. Det skulle visa sig att dven
Fursten kunde gora misstag...

Nista visit var den manstarka
garnisonen®. General Voorlaugr, av
soldaterna kind som ménniskan
General Ivar av Ronnkrona, tog raskt
befilet och visiterade samtliga
soldater. Det mirktes omedelbart
vilka av lajvarna som hade genomfort
svensk militdrtjanst och vilka som
inte hade gjort det, maste man siga.
Andi var garnisonens disciplin
imponerande (pa sondagen vickte de
hela ministeriet genom att Sva exercis
halv sju p4 morgonen).

Efter dessa viktiga besok visste vi
var Arosias delegation befann sig.
De andra hade tydligen inte anlint
dn. Vi placerade Ministeriet och
Garnisonen i Stathallarens hinder
igen och gav oss av for att bestka
Arosierna.

Herr Hans Klinga visade sig vara
en sympatisk man och vi bestimde
oss for att efter gudstjansten fyra
timmar efter gryningen (k1 10) skulle
vi inleda férhandlingarna med
Arosias delegation under den foljande
dagen.

Besvikna 6ver att vi inte hittade de
andra delegaterna begav vi oss till
vérdshuset for att fukta véra strupar.

Dir intréffade en mérklig incident.
Den dumme dorrvakten forbjod oss
att komma in sa linge General Ivar
envisades med att ha med sig sitt
vapen. Vapnet i friga var nagot som
kallades Smirtans Svird fran urtiden,
det svird Voorlaugr hade svingat
lingt innan han blev General Ivar.
Viss dalig stimning uppstod men nir
Garnisonen slépat i vig dorrvakten
och givit honom tolv piskrapp kunde
vi @ntligen ta oss in pa vérdshuset.
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Det hor till historien att samme
dorrvakt, som i sanning var dum,
stoppade oss igen under l6rdagen. Det
behovdes dock bara en diskret
paminnelse for att fi honom att slippa
in oss med Voorlaugrs vapen den
gangen...

Vil inne fick vi ett eget bord och
insop den lokala prigeln. Strand var
ett samhille i férvintan, osikert pa
sin framtid. Jag bérjade tala med hog
rost med general Ivar (Voorlaugr) om
forandringar som skulle ske i Strand.

Det var vir plan att i stillet for att
forsoka forsvara Furstens spontana
erdvring av Margholerskogen skulle
vi vinda pa forhandlingarna och fa
dem att handla om det universitet vi
ville uppritta i Strand for att flytta
kontinentens kulturella tyngdpunkt
norrut, den kyrka vi var i full fird
med att bygga upp som givetvis
dyrkade Ljusets Léra (Kristendomen,
den allenarddande religionen)
centrerad i en Katedral vi ville bygga
i Strand, det handelscentrum vi ville
gora av Strand och det korstdg vi
ville organisera till de obildade
Norrmarkerna fran vilka det givetvis
strommade ner horder av barbarer,
svartfolk och &n virre ting som skulle
betyda slutet for all civilisation om
inte vi, de stolta Margholierna, kunde
skydda virlden med de andra
nationernas hjalp.

Med denna utgingspunkt blev
genast forhandlingarna littare. Nu
gillde det att sprida rykten om
universitetet och katedralen och fa
dem att konkurrera ut ryktena om att
Fursten 4t smébarn, Fursten var
Gholan den Ogudaktige, Fursten ville
erovra sina grannlinder och andra
sanningar som florerade vilt i Strand.

Tre vackra damer och en herre med
spektakulir hatt satt i var nérhet och
ndr vi artigt fragade vilka de kunde
tinkas vara sa visade det sig att det
var Jarl Ludwig av Ekenbladh -
Hogmarks sidndebud! Vi tog genast
chansen att visa oss fran var allra
trevligaste sida.

Jarlen (som vid tillfallet precis hade
anlént och som fétt sin roll tva dagar

innan lajvet nir det ursprungliga
sindebudet insdg att han var for sjuk
for att &ka pa lajv) visade sig létt att
pracka pé nya sanningar om Fursten-
domet och vi bredde glatt pa om hur
bra allting skulle bli och vilka
sympatiska herrar vi och Fursten var.

Efter en stund drog sig séllskapet
fran Hogmark tillbaka. Efter lajvet
erkinde Jarlen att han hade gatt direkt
till sitt rum och pluggat hért pa

materialet i flera m=

timmar s han
skulle kunna dgna
sig at ordentlig
diplomati dagen
efter.

Nista man till
rakning var Herr
Silvertuna fran
Gedanien.

Gedanien var
det miktigaste

riket i norr och det som var mest

fientligt instdllt. Stora delar av
Margholerskogen (som ganska exakt
var det omradde Furstendémet
Margholien havdade ritt till) 14g inom
Gedaniens grénser.

Han satte sig vid vart bord till-
sammans med nigra féljeslagare och
gick genast till attack. Han ville veta
vem fursten var. Vi hade kommit
Sverens om att fursten var den
hederlige herdesonen Henrik fran
Velli och hade en story klar. Tyvirr
hade vi grevar inte informerat Fader
Benedictus ordentligt utan denne
borjade haspla ur sig en massa
historier om att Fursten gillade att
sldss, pratade ett antal sprak flytande
och var allmént mystiskt. Mindre bra.

Vi gav oss snabbt av frdn virds-
huset och insdg att morgondagens
forhandling med Gedanien skulle bli
tuff. Som tur var lag den sist. Vi
skulle mota delegaterna vid
priastgarden med tvad timmars
mellantum med borjan fem timmar
efter gryningen.

Relativt tidigt brét vi upp frin
Virdshuset och snubblade oss hemat
i morkret (jag ska ta med en lykta pa
nista lajv, jag ska ta med en lykta pd

nista lajv, jag ska ta med en lykta pd
nista lajv). Pristen och pristfrun sov
redan nir vi kom till Nygard.

Lordag — Gudstjanst
och Diplomati

Vi hade bestimt oss for att inleda
Iordagen med en stor gudstjinst dér
vi hade papekat att ALLA ljustrogna

var inbjudna. Det fungerade $ver
forvintan. Alla kom dit och de fick
alla intrycket av att Margholierna
maste vara hemskt ljustrogna nér de
drar pa sa hir stort. Tyvérr skulle vi
aldrig f& mojlighet att gora om missan
pa sondagen pa grund av andra
omstindigheter.

Fader Leonius, vér kire vird,
inledde miissan men &verlimnade
snart ordet till den korrumperade
Fader Benedictus som predikade om
virdet av sann &nger som var det
enda som kunde ge forlatelse. Vi
andra delegater sag djupt rérda ut. Vi
var ju s& verkligt ljustrogna att det
nistan gjorde ont. (Jag antar att det
var precis sd hdr det gick till pa
medeltiden ocksa...)

Efter gudstjinsten var det dags for
den forsta diplomatin. Platsen var
Nygard och vi fick som si manga
ganger den helgen ga den minst sagt
knoliga vigen till gdrden Nygérd vars
invanare kategoriskt hade overgivit
den for det mer attraktiva Strand
(eftersom jag hade haft gips pa benet
fram till onsdagen var jag inte alls
entusiastisk dver végens skick).

Det forsta diplomatipasset skulle
ocksd visa sig vara den littaste
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cftersom Herr Klinga frén Arosia var
alldeles for upptagen med sin egen
sjdlvgodhet for att vara ndgot hot.

Vi forstod inte riktigt det forrdn
efterat, utan bredde pa vitt och brett
om hur bra Arosia var och hur giira
vi fick deras vanskap. For att kompen-
sera dem nagot for deras vilvilja
erbjod vi att sdnda trupper till den
forvildade skogen Vargveden pa
gransen mellan Arosia och Hégmark
(och mycket ndra Margholien) for att
roja ut de forpestande révarna som
uppeholl sig dir.

Dessutom pratade vi om det stora
korstaget, det &nnu stérre universitetet
ddr givetvis en fjardedel av platserna
skulle tilifalla Arosia och #ven om
den enorma handel och det kulturella
vilstind som skulle komma till ett
Thule som accepterade Margholien.

Vi undvek kategoriskt att nimna
de forintelselager som skulle skapa
ordning i Arosia, de manga brinnande
byarna och att den handelsvig de
skulle bygga till Strand givetvis bara
skulle vara vilbyggd for att Furstens
manga soldater létt och snabbt skulle
kunna invadera Arosia.

Den vilklddde Stathéllaren i Strand
som Fursten uppenbarligen hade
utsett till att vara just detta hade suttit
med oss vid motet med Arosia. Han
hade pratat varmt om Strands
utveckling. Alldeles foér varmt. Vi
tackade for hans tjinster och gjorde
det tydligt att vi inte behtvde honom
under vidare férhandlingar eftersom
han sikert hade andra plikter.

Sandebuden frén Arosia var silda!
De var vara vinner och skulle tala
varmt om oss till de andra. Vi bjéd in
dem till banketten pa kvillen och
tackade for en trevlig stund.

Vi hann till och med tillbaks till
Strand dér vi intog lunch p& virds-
huset och spred vér vilvilja till alla.
Vi var sé fantastiskt snilla och trev-
liga. For de intresserade berittade vi
om furstens planer pa ett universitet
for allménhetens bildning och hur
Strand skulle bli ett centrum for allt
fint som fanns.

Niista diplomatioffer var Hogmark.
Jarl Ludwig tog med sig sin radsdam
samt dven sina tv3 sillskapsdamer
som kungen tydligen ville skulle
nérvara. Dessutom foljde tva halv-
skumma riddare. med in. Vi hade
ingenting att inviinda. Ville de déda
oss skulle deras diplomatiska sak vara
forlorad.

Det ville de inte. Innan diplomati-
fasen (hmm, en géng i tiden spelade
jag nog fér mycket Diplomacy) vann
jag lite extra poiing genom att ta Jarl
Ludwig &t sidan och friga honom
om en av de unga damerna, Froken
Mindhe, var hans trolovade eller
nagot sadant. Han svarade precis som
jag ville —nej, froken Minde har ingen
friare. Hehe...

Oss helt ovetande hade tjinste-
flickan Saga klittrat upp pa vinden
pa Stathallarens order for att ta reda
pa vad det var han inte fick hora.
Hon lag, under hela férhandlingen
med Hégmark, med 6rat tryckt mot
golvet och lyssnade pd vartenda ord
vi sa. Priset for bista flickboks-
hjéltinna gér helt kiart till Saga!

grins mot Gedanien. Alven var
Hogmarks enda forbindelse med
havet och viktig for dem. Vi lovade
dem guld och grona #lvar. Vart krav
var att grinsen skulle bli Margholer-
skogens bryn men nir det blev dalig
stimning for att skogen lag alltfér
ndra Brandhdll och Ranheda,
Hogmarks tva stora stider, gav vi
glatt bort en bra bit skogsbryn for att
flytta griansen. De blev tvungna att
avverka skogen, f6rstds, men
eftersom de hade behov av timmer
slog det flera flugor i en small.

Hogmark var silda. Aterstod det
svira — Gedanien. Gedaniens
siandebud, Herr Silvertuna, hade vid
tvd tillfillen bestkt Nygird under
dagen, i vépnat sillskap, for att
“studera omgivningen” och hade
dessutom framfort ett flertal klagomal
om allt méjligt.

Vi lovade att ta hand om alla hans
klagomdl, givetvis, och. delegerade
ansvaret for det till Ministeriet.
Dessutom hade han framfért mord-
anklagelser mot garnisonens
vaktkapten, Kapten Bryte. Ankla-
gelser som kaptenen
faktiskt verkade
oskyldig till, trots
sin roll som kapten i
Furstens tjdnst.

Vi var beredda att
offra kaptenen pa
diplomatins altare
| men lyckades slem-

om Vi LONNMBROAR
sTRTHALLAREN OCH
SkTTER ELD PR BYN..o

ma fram négon
18sning alla var
ndjda med.

Innan Hégmark gav
sig av fran Nygard

Diplomatin gick vil, dven om det
inte var s litt som med Arosia. En
av riddarna verkade vara kungens
agent och himmade Jarlen som
agerade for radet.

Kung och rdd kom inte riktigt
overens. Vi spelade pa deras olikheter
och vann billiga sympatier. Det
Hogmarkarna var mest ridda for var
att vi skulle dventyra deras tillging
till dlven som bildade Margholiens

tog jag froken
Mindhe 4t sidan och enleverade henne
med den forforiska fasen “Har du
ndgon man?” "Nej.” "Bra!” och bjod
in henne pa kvillens bankett.

Tva sindebud frn varje delegation
och tre frin Margholien skulle
tillsammans med Mindhe och hennes
syster samt Stathallaren utgora tolv
gister. Stathallaren skulle givetvis fa
hélla i allt arrangemang s att vi skulle
slippa.
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Forhandlingarna med Gedanien
inleddes hért. Liksom Hogmark
sldpades det in hela legioner Gedanier
(fem personer mot véra tre: Jag,
Voorlaugr och Fader Benedictus).

Herr Silvertuna gick ut hart och lit
oss inte ta initiativet med vara vackra
ord om universitet, korstdg och
daghem utan borjade genast gnilla
pé allt och alla i Strand med omnejd.

En eloge till Johan Almquist som
verkligen spelade gnillig, religios,
korrumperad (maste han ha varit
eftersom Kapten Bryte var oskyldig)
och o#ndligt jobbig friherre fran
Gedanien pa ett oklanderligt sitt. Jag
kvdvde manga impulser att strypa
honom eftersom lajvreglerna forbjod
fysiskt vald.

Trots detta lyckades vi smora och
fjosa oss till hans vilvilja. Nar vi
kom till den kinsliga punkten med
de tio mil av Margholerskogen
Gedanien verkligen gjorde ansprak
pa bytte vi till oss marken mot ALL
den jord som skulle erdvras i den
vilda norden av det stora korstiget.

Gedanien var dvertalade, dven om
vi fick gora stora eftergifter i skatter
och avgifter. Punkten om varfér vi
hade massakrerat alver lyckades vi
forklara bort med att vi inte trodde pa
alver och att han var tvungen att visa
upp en levande alv for oss. Eftersom
Domedagsgardet (Furstens elitstyrka
— lajvets snyggaste drékter) helt utan
var vetskap precis dykt upp och
massakrerat alverna visade sig detta
bli svart for Herr Silvertuna.

Vi atervinde till Strand och
invintade banketten. Nir det blev
dags utrymdes virdshuset och de tolv
belevade giisterna satte sig till bords
med poébeln utkord till uteplatsen
(hade det regnat hade det nog blivit
uppror).

Middagen blev ritt intressant. Alla
forslag till serios diplomati (mest Herr
Silvertunas gnill som nu innehdll
nigra nya dmnen: alla alver hade
blivit massakrerade och Fader
Leonius hade en dodskalle i sin kista)
viftade vi bort med att nu skulle vi ha
trevligt och inte tinka pé sant.

Eftersom Herr Silvertuna var radd
for att bli forgiftad hade vi virvat en
skddespelare som munskéink och han
dverlevde pa nagot sitt kvillen, trots
ménga rykten om att folk skulle d6
giftdoden. Speciellt Jarl Ludwig av
Hogmark var utsatt for ett flertal
mordforsék om man trodde ryktena.
Daliga skdmt om giftmord vann
ménga skratt vid bordet. Fyra
musikanter stod fér underhéliningen.
Overlag en mycket trevlig middag.

Efter tre ritter kom det dttonde
ryktet om Jarl Ludwigs nira
forestdende dod och han bestimde
sig for att dra sig tillbaka for natten.
Jag passade pd att fria till Froken
Mindhe innan hon avvek och hon
svarade forvanat ja. Ett brollop pa
sondagsmorgonen skulle vara bra
diplomatiskt (i Margholien skedde
saker och ting omedelbart, en stiende
fras i Ministeriet var: "Alltid ett steg
fore” nir ndgon hade gjort nagot man
hade tinkt be honom om) och bra foér
lajvet.

Efter att ha blivit trolovad utnytt-
jade jag omedelbart Stathallarens
generdsa erbjudande om att fa prova
den yngsta av byns skokor. Fader
Vintersorg, min minskliga hilft, njot
i fulla drag. Min andra hilft,
Dzodagad, drevs av en annan hunger.

Efter besoket hos skokan blev jag
uppsdkt av General Voorlaugr (som
hade plidgat garnisonen med en
spontan disciplinkontroll) som
paminde mig att det var dags att ita.

Vi drog oss tillbaks till Nygérd dar
vi bytte till svarta drikter for att ge
oss ut i morkret och jaga. Det var
snubbligt och min fot gjorde sig
pémind vilket nagot fortog kinslan
av att vara ett monster fran urtiden.

Véra offer blev tre. Vi behovde
egentligen bara konsumera en ung
kvinna var, men en av de tva hade
sillskap. En flicka och en pojke, bada
tjanare i Hogmarks félje, dog utanfor
Nygard medan en #ldre skoka slets i
bitar i skogsbrynet vid Strand. Trots
deras skrik av smirta var det ingen
som brydde sig.

Vi drog oss tillbaka och sov gott,
miitta som vi var. Under tiden hiande
konstiga saker i Strand. Det blixtrade
och dundrade trots att inga moln
fanns, Bergakungen (stor som ett hus
enligt uppgifter efter lajvet) och
svartfolk kom fram ur sina ggmmor
och jdgarna i skogen betedde sig
mycket konstigt. Pjosk, tinkte vi ndr
vi horde talas om det. Det var
ingenting som kunde stjélpa furstens
planer.

Vi hade redan vunnit. Samtliga
ldnder hade undertecknat utkasten till
avtal. Alla tog furstens ord om
universitet och kultur pa allvar. Vad
kunde hiinda? Det hade varit for latt
och vi var en aning oroade nir
Sondagen grydde.

Sondag & Eftersnack

Jag och Fader Benedictus tog oss
ett tidigt morgondopp vid bryggan i
Nygérd. Mycket trevligt stille och
varmt i vattnet. Efter det gav vi oss
av till byn for att utlysa brollop. Det
gick inget bra. Tydligen krivde
Hogmarks seder att man bad om
brudens hand infor hennes far. Stor
besvikelse i Strand nir det utlysta
brollopet (vi borjade givetvis utlysa
det innan vi hade pratat med bruden
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vi var ju Margholier!) stilldes in.
linkliderna stoppades undan och det
liinde egentligen ingenting mer,
{6rutom att den hemliga polisen tog
livet av Stathéllaren och satte upp sig
sjiilva pa hans plats.

Vi fick véra avtal undertecknade
och skickade ivdg dem med kurir
(spelledningen). Vi kom 6verens om
att jag skulle fardas till Hogmark,
l'ader Benedictus till Gedanien och
niigon annan till Arosia sé fort fursten
hade skrivit under avtalen for att fa
respektive monarks underskrift.

Spelledningen passade pé att
informera mig om att de tre pirlor
jag bar om halsen som jag trodde var
en artefakt som hade omnidmnts i
utvecklingen av min roll var gavor
friin Fursten som skulle delas ut till
delegaterna. Jag onskar att Fursten
hade latit oss skéta planeringen.

Plikttroget delade jag ut dessa tarar
(som givetvis var Stromkarlens
Térar!) till delegaterna som var
blicgda men inte sa bladgda.

En halvtimme senare dgde en
Gverlevande/ny alv samtliga pirlor
som han hade fatt kopa billigt.
Tiararna var givetvis Palantirer som
skulle ge Fursten total insyn i
delegaternas handlingar framover.

Lajvet slutade. Var légn var
framgangsrik. Det var skont att kunna
kasta trevlighetens mask nér
spelledningen meddelade att nista
lajv garanterat skulle handla om krig
i nagon form. Margholien hade fatt
de tva &ren som behovdes for att rusta
upp hiren.

Eftersnack pa lajv dr alltid roligt
och hir var det dubbelt sa. Vi hade
hittat en del konstiga saker i
pristgarden och fragade forst ut
byprédsten och hans hustru om
dodskallen Herr Silvertuna hade
klagat pa samt piskan och de tre stora
dolkarna som hade legat bredvid den.

Det visade sig att Fader Leonius
hade dodskallen f6r att pAminna sig
om sin dodlighet och att piskan
anvindes i diverse sexuella lekar
makar emellan. Helt oskyldigt alltsa.

Den Vilkladde Stathéllaren var en
galen spelare och forsnillare. Skogen
kryllade av rebeller (som gjorde VAD
under lajvet?).

Overlag ett vil planerat och
genomfort lajv fran arrangdrernas
sida. Nu &r det givetvis litt att tycka
om ett lajv ndr man ir i handlingens

centrum hela tiden men trots det -

tyckte vi alla tre att det var ett av de
bista lajv vi varit pa. Tack till
arrangorerna!

Nar vi kom tillbaks till bebodda
trakter med var bil méttes vi av
Iopsedlar som meddelade att
Prinsessan Diana var déd. Det fortog
en del av stamningen...

/Dan Homing

1) Ja, en forening som behandlar Sagan
om Isfolket ungefir som Forodrim
behandlar Tolkien. Ldter det intressant?
Jag kan nds via mail

(d91-dho @nada.kth.se ) och jag berdttar
gdrna mer.

2) Inte mindre dn 25 soldater ingick i
Garnisonen pd plats. Mer dn 40 var
anmdlda frin borjan men sa brukar det
Jju vara pa lajv.

Furstesingen
Margholiens Nationalsang
Mel: Sovjetunionens nationalsing

(vers 1)
Ur skogar sa grona
Och glintor s& skéna
Ur jungfrulig vildmark
Viér stat har vixt fram
Vi vilja dig prisa
Du starka och visa
Du dugliga folk
Av Margholiers stam

(refrang:)
Vildmark ska tdmjas
Lirdom ska frimjas
Folken ska sdmjas
I vér Furstes land

(vers 2)
Hell dig var Furste
Den framste och stérste
Som enat vért land
Frén det Kaos som var

Du grundat ett rike
Som saknar sin like
Pa folkets boner
Ar du ett svar

(refr.)

(vers X)
De svaga ska dodas
Nationer forodas
Ljuset ska slickas
Av Furst Gholans hand

O Gholan du lede

Vi fruktar din vrede

Och utfér din vilja

Med mord, vald och brand

(modifierad refring)
Folkslag ska timjas
Terror ska framjas
Ondskan ska sdmjas
I var Furstes land

Vers 1+2 anvinds i nirvaro av
oinvigda. I andra sammanhang
anviinds alla verser men refringen
byts ut mot den modifierade.

Text: Erik Sieurin (Fader
Benedictus), Anders Torlind
(General Ivar) och Dan Homing
(Greve Vintersorg).
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Sveroks lajvarbetsgrupp (Slag) dr

en remissinstans vars uppgift ar

att hjdlpa SVEROKs styrelse med
beslut (framst ekonomiska) i olika
lajvfragor.

Slag utses av SVEROKS styrelse,
och hyser du en 6nskan att stilla
dig till forfogande for att hjdlpa
SVEROKs styrelse och lajv-
rorelsen genom att ingd i Slag s&
ska du kontakta Anders Hultman
(se nedan).

F6ljande sex personer dr de
engageradelajvare som idag utgor
Slag.

Sammankallande dr David Tell.

David Tell, tel. 08 - 704 24 61
Johanna Jahnols

Helena Angebrink

Erik Lindblom

Ciccie Bergfasth

Ola Holmdal

Dessa kommer fran vitt skilda
lajvkretsar och féreningar. Om ni
vill nd ndgon av dessa gér det bra
att hora av sig till mig, eller David,
med forfragan om kontaktsitt.

Anders Hultman
Ledamot Forbundsstyrelsen
Slag-ansvarig

Tel: 0708 - 80 55 46
Sok: 0740 - 27 41 62
anders.hultman@sverok.se

SVEROK-Stockholm

Att: Anders Hultman
Kungsholms hamnplan 3
112 20 Stockholm

Fax: 08 - 652 93 23

Monster till medeltidskliader

Monster till medeltidsklider frin Sophia’s Ateljé finns fortfarande att kopa.
Fru Sophia har mangirig erfarenhet av att sy till medeltidsintresserade och andra
krisna kunder, och hennes monster siljs bide pa Historiska Muséet i Stockholm

och pa Fornsalen i Visby.

Hur man gir tillviga:

Det finns 6 olika monster:

Struthitta 50:-
Mantel 50:-
Kvinnodrikt frin 1300-talet 50:-
Rak tunika och Kjortel 50:-
Gycklarhuva 50:-
Hattar och huvudbonader  75:-

Sitt in pengatna pa postgiro 431 43 05—6 Leif Eurén
ange noga namn och adress och vilka ménster du vill ha.
Mbnstren kommer hem till dig i brevlidan — portot ir redan betalt!
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Rowin som det ar
Vi vill bjuda pé ett Live som bygger pé ett engagemang dér
din roll inte bara &r, utan ocksd varit. Vi vill se dig kunna
under en vecka i sommar, njuta av din och andras
nrdagsmiljo. I en vérld ddr du varit med och dragit DITT stra
(il stacken. Att denna miljé sedan &r en stad eller en stor by,
det lir irrelevant, att det kommer just 1000 deltagare &r inte
lieller s& viktigt. Men det arbete du ldgger ner, att det
({llsammans med alla andra bér frukt och att ni verkligen gor
it blista, det dr viktigt!

Din miljé ,
Itowin utspelas i en sméstadsmiljé dér din roll kommer att ha
et yrke som du forsérjer dig med. Denna milj6, med samtliga
deltagares yrkestitlar kommer att bjuda pa ett utbud som inte
Ifknat ndgot annat ni besokt

tHiipare. Tavernor,
irdshus, handelsbodar,
finkare, gillen, bagare, for
il nu  ndmna  négra,

kommer att tringas om att
(A plats

I'rutom  denna  vardags-
miljo, som bara det kommer
it bli en upplevelse, s& ar
det till pd kopet Rowins
lanske mest
iippmiirksammade  vecka,
ltowins  tingsvecka, den
et ansedda och
hetydelsefulla veckan som
finns i riket.

Kungens och dennes livgarde, hertigar med sina vasaller,
ifidsmiin, baroner, tjanare kommer fran hela riket for att delta
i tinget, allt under string bevakning. Inte nog med att dessa
kall forhandla och diskutera under veckan, de skall ocks&
lyssna till vad folket har att séiga och enligt traditionen roa sig
omi vanliga medborgare

I"latsen dr omsorgsfullt vald till en annars liten och obetydlig
{nd vid namn Sundby. Littbevakad och enkel att ha Sversikt
(iver. Syndikaten som annars hérjar fritt kommer att kéinna sig
panska pressade denna vecka, en mycket skér lina att bejaka
dna intressen pa?

Deltagande .

Vi stiiller mycket tuffa krav pd dig som deltar. Du maste
rodan i ett tidigt stadium vara klar med vad du och din grupp
kall spela, din roll skall ndmligen vivas in i komplotten och
knmpanjvérlden. Till detta s har vi ett fullt utvecklat DBS-
ystem, dér vi kommer att kunna dokumentera din rolls
utveckling, engagera dig i smd scenarier, spelméten och
whare evenemang.

Ingen kommer att vara en halvgud eller demon, utan alla
lkommer att spela ndgot vanligt och jordnira roll.

A1 man fattig tiggare sa kommer man ocks2 att “vara en fattig
fippare”. Inga undantag finns dar heller, vare sig det giller

ekonomi eller  mat.
Livsmedel &ar integrerat
med Live-myntsystemet.
Déremot sd stir virlden
oppen for alla att lyckas,
att finna medaljongen,
fortjdna berémmelse,
eller i vérsta fall rdna
banken!

Din karaktdr str under
denna magnifika vecka
under Rowins lag och &r
sélunda ansvarig for sina
gérningar...

Hustilldelning

Husen tilldelas de grupper som har en verksamhet som bist
gagnar evenemangets syften. Detta garanterar att ni fir bade
gott om virdshus och tavernor, men ocks4 intressanta platser
att besdka in-Live. Gemytliga miljder av skiftande slag, si
som det skall var i en dkta Livestad/by. Ni kommer fa uppleva
bodarna konkurrera med varandra, dispyter och medryckande
intriger, skitsnack, allt for
att just DU skall handla hos
dessa. Bara detta r virt ett
besok! Husens antal baseras
pd antalet inbetalande
deltagare och uppgar i
skrivandets stund till 40
hus.

Anmalan

Din betalning 4r avgrande
for att projektet skall kunna
bli av. Till ett vanligt live
kanske man koper in
material och &ker ut
dagarna innan evenemanget

7 e . och bygger upp allt. Vi
behdver MINST tre manaders framforhallning.

Deltagaravgiften ar 700 SEK eoch d& ingar livsmedel i
livemyntsystemet. Innan du betalar si rekommenderar vi er
att forst besoka var hemsida eller att ringa oss for mer
information.

Det finns mycket fér oss att berétta,
och mycket for dig att upptécka!

Rdwin fakta

Férening : SLRF Stockholm (Projektansv. Markus O)

Datum :5- 12 juni 1998 (Arb. paborjas 1:a juni 1998)

Aldersgrans  : Ingen, Under 18 4r = Malsmans underskrift.
15 4r eller yngre = Myndigt sillskap.

Anm. avgift  :700 SEK. Inkl. livsmedel och ev. hus.

Roll tilideln.  : Endast fullt betalande deltagare tilldelas roll,
intrig, firdigheter och hus.

Riskbelopp : Belopp 300 SEK. kommer ej att kunna betalas

tillbaka d dessa investeras direkt till projektet.
Pg. 638 44 44 — 2 Mot. Rowin —98, SLRF Stockholm

Adress : Vendelsé skolv. 13 , 136 71 Haninge Sverige
Kanslinr. : 08/ 776 00 62 (Markus), 08/749 24 87 (Jenny)
Hemsida - www.slrf.dataphone.se

E —post : in@slrf.dataphone.se

Bildhanvisning; Bilden &r tagen fran "Skymnings kiirnen” 1995.
Copyright © 1996 Markus Ollikainen, All rights reserved

1998 skfiver vi tillsammans livehistoria?
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Forst ndgot s@ ovanligt som en skrona frdn
ett virtuellt virdshus:

P& Syskonskapets lajv-chat sitter Gilgai och
smdretas med Ubbe Tjurskalle. Till sist
rinner det ver och Ubbe drar sitt vapen,
varpé Gilgai frigar om man verkligen fir
béra vapen inne pa virdshuset.

- Vet du inte vem jag dr? Man kan inte
skilja pa en paladin och hans sviird, svarar
Ubbe fortornat.

- Nej, ni dr faktiskt ritt lika, flinar Gilgai.

* % %

Johan Eriksson har ett exempel pd hur man
kan fastna i lajvens vdrld...

Jag (Krake) och Martin (Wabash, Gnup)
stod i kon till bion pa Rigoletto, dd en man
bakom frdgar Martin (som &r en inbiten
orchlajvare) om det hir ér kon till toaletten,
varpd han svarar:

- Ska du pirrivirra sa finns det pissoarer
dir borta, men ska du bagronka (’arsle”
pa svartiska) sa dr det hir.

Mannen fick ett mycket férvénat uttryck,
och jag borjade skratta.

* k¥

Nagra Mdrdskronor fran Eva Spangberg:

S4 hir i efterskott kanske det kan berittas
hur familjen Mérd planerade sin verksam-
het. Familjen Mérd, f6r dem som haft turen
att undgé oss, &r en stor stokig sldkt som
driver ett tehus och en del andra nérings-
grenar. Bland annat bordell - hur spela den
delen av verksamheten pa ett sétt som &r
lagom 6vertygande och underhallande utan
att gd dver ndgon parts grinser pa riktigt?
Manga idéer framkastades och forkastades,
déribland denna:

- Skuggspel! Vi har ju vita paviljonger.
Man tar med sig kundern in i paviljongen,
stiller en lykta mitt i paviljongen och viskar
at honom att géra femtio armhivningar
mellan lyktan och frimre paviljongviggen.
Efter det ser han sikert lagom svettig och

sdsig ut nér han kommer ut igen!

I praktiken blev det dock snarare radioteater
av det hela. Efter en ovanligt hogljudd akt
kom en kund vacklande och sa vindogt:

- Det var ingen dalig flicka!

- Jo, det &r just det hon dr!, svarade Bole
Mard forbindligt.

En sak som fé utanfér familjen fatt uppleva
dr ndr mormor Hyndla, det forskrickliga,
selektivt dova och senila lilla familje-
overhuvudet, grilar med sin dode bror
Brattskdgge (familjespoket som bara
familjemedlemmar kan se). I falsett, och med
betydligt mer energi &n logik:

- Mégla inte pa golvet! Vad skulle pappa
ha sagt? Ta ut spindelviven ur munnen
innan du talar till mig!, skriker Hyndla.

- Du ir sa ful att nir du gar och badar
hoppar fiskarna upp pa land!, gastar
Brattskégge. Men Hyndla blir honom inte
svaret skyldig:

- Och nér de far se dig hoppar de i igen!

En gang triffades dock de bé&da spelarna
bakom Hyndla och hennes bror av en slump
pé en av Stockholms krogar. Bada tva gick i
omedelbar fortjusning in i rollerna och satte
igang att grila, till omgivningens forvirring.
En stackars servitor Svervigde visst att ringa
efter polisen innan han insag att det hela bara
var pa skoj...

Infér "Trenne Byar” blev familjen Mard
ombedd att ta emot en radioreporter, som
holl pa att gora ett reportage om lajv. Bland
annat berdttade vi om familjespoket och
bestdmde oss for att visa hur det kunde ga till
- reportern satt med nagra familjemedlemmar
ikoket, samtidigt som Skurhild satt och sydde
i rummet bredvid. Menja (argt):

- Nej, farbror Brattsk:igge, inte fingra pa
reporterns inspelningsapparat! Ga och nyp
Skurhild i indan istillet!

Skurhild (tre sekunder senare):

- AJ! Sluta genast med det dir! Och
reportern sig bara mer och mer férvirrad ut...

* k k
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Anders Nilsson i Torshdlla vill ocksa hinna beritta
¢n skréna innan StrapatS forsvinner:

Detta hinde under de sena nattimmarna pé “Hoppets
linde”. Jag, iklddd en svart, 14ng képa med matchande
lva var ute for att ta mig en promenad (okej, jag
Jkulle ut och pissa i skydd i morkret). Nir jag var pa
viig in till byn igen si horde jag ett knack av en
avbruten pinne. Cirka 30 meter bort skymtar jag fyra
rhda prickar (tva orcher). Jag stod tyst och ororlig
[or att inte bli upptidckt, men nédr en av orcherna
skriker nagot fanns det bara en utvdg. Jag vinder
mig om och hinner springa fem, tio meter och
snubblar pa nagra rétter (tror jag). Sekunden senare
kommer orcherna och springer férbi mig men stannar
och den ena orchen utbrister:

Vart F*N tog han vigen!!!

Nir dom besvikna hade gétt dirifrén tar jag mig
snabbt tillbaka till byn.

Niista morgon ir det en liten kille som pépekar att
jag har "off-iga” kidngavtryck pa kapan...

* % %

Olle Sahlin skréonar pa...

Under "Jakten p& Ljusbringaren” utspelade sig de
flesta av de forskrickliga scener jag brukar underhalla
folk med - mérkligt nog...

Vid ett tillfdlle holl en grupp dvérgar pa att forsoka
tygla sin oregerliga ledare (eller snarare fore detta
ledare) genom att tva av de dvriga helt sonika satt pa
honom. Detta upptradande gjorde att de omkring-
stiende samlades nyfiket runt dvirgarna och
kommenterade det hela. I min kopmansroll hade jag
triffat pd brakiga dvérgar forut och bdrjade
omformulera ndgra héndelser fran lajvet ”Spegel”
till en skrona om en annan brakig dvirg, som hade
gdtt omkring och tutat i ett antal trumpeter av olika
styrka och rent allmént varit stérande och om hur det
kom sig att denne dvirg blev kopt av ett exotiskt
sillskap etcetera med mera... I 6gonvran sag jag hur
en annan av dvérgarna liksom borjade studsa av
lycka och hade fétt ett férklarat skimmer i blicken:

Jag vet vilket lajv det var pa! Jag vet vilket lajv
det var pal, tjot han extatiskt.

Nigot senare utkdmpade den lokale adelsmannen
och den brakige dvérgledaren en vinskaplig svirds-
och yxduell pa bytorget. Nu blev det inte s mycket

till duell, eftersom huvudet pé dvirgens yxa foll till
marken med ett dmkligt ploppande efter forsta
pareringen. Ett ljushuvud som gick forbi fillde
foljande kommentar:

- Taskig PVC i den dér yxan!

Vid ett senare tillfille hade jag och min kompanjon
lyckats utfora en tredjedel av vart egentliga uppdrag,
som INTE var att forhandla om fornyade handels-
kontrakt med dvirgarna som alla trodde, utan att ha
ihjil de tre goda magikerna. Efter val forrittad
knockning och snittning vandrade vi oberdrda
dérifrdn, men en stund senare dok en figur i ngon
sorts demonmask upp och med myndig stimma
krivde att fa tillbaka Ljusbringaren (lajvets Viktiga
Artefakt ™). Men den hade vi naturligtvis inte.

- For fan, ge tillbaka artefakten! Den behovs for
slutscenen!, viste arrangoren bakom demonmasken.
- Vilken artefakt? Vi har inte nagon artefakt.

- Jamen ni snodde den ju fran Ulf!

- Icke! Vi tog méjligen hans liv och dessutom har
vi - som vi alltid gor - stulit den dolk vi utforde
dadet med, men nagra tjuvar ir vi inte! Det maste
ha varit nagon annan...

Demonen/arrang6ren lommade besviket ivag.

Alldeles innan avblas blev jag knockad och ranad av
nagra typer pa sjdlvaste bytorget. Nir jag sedan
”vaknade upp” var jag forstas bade upprérd och litt
forvirrad, men jag fick syn pé stadsvakten och ville
naturligtvis anmila brottet for dem.

- Halla dér, ett nidingsdad! Mitt pa ljusa dagen!
Ni maste gora nagot at det! Sa hiir kan det inte fa
fortsitta!, etcetera med mera...

Den stackars stadsvakten, tre fyra man, tittade
uppgivet pd mig och meddelade med ynklig stimma
att:

- Oh, nej, vi ir inte stadsvakten lingre, vi dog
inatt och nu dr vi kopmiin, men vi hade inte
nagra andra klider med oss...

* %k X

Kalle Ring drar sig till minnes en beriittelse frin
"Nyteg”...

De fyra jigarbroderna Barkar hade tagit med en drds
Attmariska knektar och vetenskapsmin pa en
halvdags svettig rundvandring i skogen till naturskdna
platser och som en féljd dérav blivit ddsdomda av
skogsfolket Teirir. For att mildra skogsfolkets vrede
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bestdmmer sig broderna for att ge Teirir den magiska
kista som de funnit vid sin stuga. Kistan ldggs i en
trilada for att omirkligt kunna transporteras. Snart
fylls dock 6vre byn av knektar och vetenskapsmén i
tur och ordning fran bide Attmar och Duvrike som
letar efter kistan. De frigar byborna ddrom och mina
broder som sitter pa trilddan med kistan fornekar
ihdrdigt att de nagot sett.

Kistan smugglas senare ut frin byn dold under ett
lass ved och levereras efter en lang vandring till
Teirirs présterskap. Vi broder tror nu att vi klarat oss
undan Teirirs vrede men s ér ingalunda fallet. Ingen
undgér i lingden guden Kaumakars himnd. Som en
forsmak ddrav dyker en svart symbol fér Kaumakar
upp pé vér ytterdorr. Vi far inte lingre anvinda
huset sd den sista natten tvingas vi finna ndgon
annanstans att sova. Min roll Labbas Barkar viljer
att sova utomhus dold bakom en jordvall nere vid
vigkorset i mitten av byn for att i hindelse av en
nattlig rdd frén Attmarernas sida med lite tur kunna
forvarna sina grannar. Men natten 4r lugnt och han
somnar till slut bland myggen. Labbas vaknar dock
abrupt strax innan gryningen. I en halvcirkel runt
platsen dér han ligger star Teirir. Skrickslagen stirrar
Labbas pa dem och funderar p& om tiden fér hamnd
nu har kommit. En av dem tar ett steg framat.

- Ar det du som ér vaktposten?, undrar han
beskedligt.

- Nej, jag bara sover hir..., lyckas Labbas till slut
pressa fram.

Sanna Valapuro vill tilldgga dnnu en skrona:

Det var sdhir att pa "Hjiltars Dad”, (arrangerat av
Enhérningen i september 1997) vilket var mitt forsta
lajv, blev jag, min kira syster och de tvd adelsménnen
af Brodkavel tillfangatagna av morkeralver. Senare
under vér fingenskap sa dom:

- Release the redhead so that she can tell the
villagers that if they attack, we will kill dem.
Varpd en av deras sprikkunniga dversatte for mig
vad jag skulle séga i byn.

- Go Redhead!, skrek dom efter mig nir jag sprang
“gratande” ddrifrdn. Jag sprang direkt till bygardet
och sa detta varpa de anféll morkeralverna och min
syster och den ena adelsmannen dodades. Lagmannen
vickte de doda ater till liv och jag blev 6verlycklig.
Jag gick efter denna héindelse omkring och berittade

for alla om mina sprikkunskaper. Jag skrét om att
jag kunde det morkeralviska ordet for “vacker
kvinna”. Nir dom frigade vad ordet var svarade jag:
- Redhead.

Mainga hade svért for att halla sig for skratt da...

* %k k

Apropd morkeralver sa har Mikael Andersson ndgot
att beriitta...

Pi lajvet “Rimfrost” spelad jag, som vanligt,
morkeralv. I var grupp fanns ett par 13-riga
forstagngslajvare, dé vi nagot senare pé lajvet skulle
anfalla ett orchliger tillsammans med en annan
orchklan. Dessa “smdalver” (150 cm) var HELT
instdllda pa att det var orcher som skulle bankas,
vilket iofs var helt ritt. Felet var att pd vigen till
orcherna skulle vi passera ett prisjigarliger, da
prisjégarna varit allierade (kopta) av orcherna ansag
vi inte att det var annat &n ritt att dven de skulle ha
sin beskdrda del boffer. Nir vi sedan anfsll
prisjégarna borjar dessa smé alver gé 16s pa fienden....
Enda felet &r att de, helt enligt order, gir 16s pa de
stackars orcherna (som vi anf6ll tillsammans med)
som omedelbart vinder sig om och avrittar oss hela
bunten.... Snacka om att f6lja order...

%) %k k

Fran lajvet ”Amuletterna frdn Anlor” kommer dessa
skrénor som Gustav och Kalle frén Akersberga har
dragit sig till minnes:

Jdgarbroderna Duron och Golar (vi) hade slagit folje
med knekten Rédskigge och hans bror Dani. D3 vi i
samband med byns vérlekar letade efter ett horn ute
i skogen blev vi anfallna och tillfingatagna av en
grupp morkeralver. Vi blev forda till deras offerplats
ddr en mork ceremoni skulle f6lja. Under ceremo-
niens hdjdpunkt sade den miktiga morkerpréstinnan
pé klingande engelska:

- Give me the balls, varpi ett fnitter hordes fran de
en ging si onda morkeralverna och det var nog
forsta gangen som man sett ett lik dra pA munnen.
(Det kan tilliggas att hon ville ha skélarna, “the
bowls”).

Fore detta lajv s& hordes 4ven nagon siga:
- Ar skogsfolken ocksa i vart lag? (Overdos pa
bofferlajv...)
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Pd ett litet 1ajv med namnet "Zaburzum-hai” i somras
sA gick orcherna till ménniskobyn for att finna den
tom och 6de. Schamanen beordrade Zapagog (usel”
pi svartiska) och Mashtar (ni skulle ha sett honom)
att genomsoka den andra sidan av byn. Nar Zapagog
kommer dit upptdcker han att han att dr ensam och
ropar:

Mashtar!

Nen, hors frén vardshuset.
Niigon minut senare uppticker schamanen att de
biida dr borta. Han finner dem dock bakom bardisken
ph viirdshuset pimplandes cider ur pet-flaskor.
(Det dr varmt med péls i juli...)

* %k %

Hiir kommer det nagra skronor fran Bonnegruppen
"BonnePer och hans dringar”, formedlade av Johan
I'riksson. Det sldr mig att vissa bonder tycks
tillbringa en orimligt stor del av sin tillvaro pa olika
viirdshus...

Under lajvet "Celindres Hemligheter” satt vi pa
viirdshuset och smapratade. Plotsligt sa kommer en
man in och som verkade galen. Han pekade ut i
tomma intet och utbrister:

Det var det fulaste jag nagonsin har sett! Han
brister sedan ut i skratt, och springer ut. Det blev helt
tyst i virdshuset, tills Krake sdger:

Han peika pou dei, Egon!, varpd alla i virdshuset
borjar skratta.

Senare pa kvillen nir den omtalade ritualen skulle
hillas s& hinde foljande: Alvdrottningen Celindre
offrade sitt liv for att demonerna skulle do, och de
gjorde de. Och nidr demonerna skulle férsvinna
osynligt ur spelet genom roken utbrister Skit-Simon:
Titta, nu reser dom sig!, varpd han tystas snabbt
av Krake som séger:
- Nej! Det gor dom inte!

Pi lajvet”Minas brollop” satt vi pd virdshusets
dvervaning. Skit-Simon Sppnar en burk minimajs
och tommer ned pé golvet, som inte dr nagot golv
utan plankor beldgna otroligt glest. Darfor far
adelsfolket minimajsspad i huvudet. De blir givetvis
forgrymmade. Upp med dragna svird kommer de,
varpa Skit-Simon gar ned pa kné och ber for sitt liv!

Frén "Skuggspel” kan vi beritta hur driangarna satt
vid elden utanfor vidrdshuset och samtalade med
ndgra kartritare och handelsmin, da nan siger nagot
som fér BonnePer att bli upprérd och utbrista, utan
att tinka sig for:

- Nej, nu e du allt ute och cy....ssssimmar!

D4 klarade ingen att hélla sig for skratt.

Bonnegruppen satt inne pd virdshuset under lajvet
“Efterspel” och pratade med négra priister, d& en av
dom siger till Skit-Simon:

- Folj med ut, jag har nagot att visa dig.

Men da siger BonnePer:

- Fo6lj inte me hounom, de kan enda i ein
forskrickelse, eller du kan fa ein forskrickelse i
din enda!

Olle Granath har upptdckt att en liten lustighet frin
lajvet "Namnlose” inte uppmdrksammats, sa han
skyndar sig att ritta till saken...

Den lilla skaran “barbarer” som skulle morda
grevinnan hade samlats pa en grésslitt inom synhall
for det adliga ldgret. Tyvirr tordes de aldrig anfalla
(berodde det kanske pa den fruktade “Secunda
eskorten”?), sd de blev sittande ett bra tag for att
invénta ritt tillfalle.

En prist frdn “den sanna vigen” ség sitt tillfille att

predika sitt budskap for ndgra som - for ovanlighetens

skull - kanske skulle stanna kvar nér han pratade, sa
han gick fram och borjade predika.

Efter ett tag blev barbarerna vildigt uttrdkade av allt
tjafs (som dessutom férmedlades i slow motion), s&
nir pristen sa att man kunde uppné ododlighet genom
att f6lja "den sanna vigen”, frigade en av barbarerna
om pristen var ododlig.

Pristen, som hade levt hela sitt liv i enlighet med sin
ldra, trodde att s& nog var fallet, varvid den nyfikne
unge mannen helt sonika brutalt hackar ihjl présten!

Senare vid rittegangen far mordaren frigan varfor
han hade dodat pristen.

- Jamen, han sa ju att han var ododlig! Grevinnan
drépte snabbt till med:

- Sa om jag sa att jag kunde flyga, skulle du d3
kasta mig utfor ett stup?

Sedan skrattades det ldnge och vil it ”den dumme
barbaren”...

Nr 50 december 1997

35




StrapatS

INGEN VIDARE LASNING?

Ingen
vidare

lasning?
- Joda!

”Jaha, StrapatS liggs ned. Vad ska man lisa nu
da?”

Lugn, ni tror vil inte att jag lidmnar er i sticket bara
sadar? Har ar lite rekommenderad lajv-litteratur:

Féreningsbladet

Givetvis dr du medlem i en lajv-forening, och de
flesta foreningar har ndgon sorts medlemsblad. Vissa
ar ambitiosa och innehaller rikligt med artiklar,
medan andra mest handlar om moétesprotokoll och
annat foreningsrelaterat. Hur som helst dr ditt
foreningsblad en god start - och varfor inte hjilpa till

Hiortspss.

o
Yl

L:‘cn‘,y] 9

2R

Sverox - férbundstidningen

Om din forening dr SVEROK-ansluten s far ni
automatiskt ett exemplar av SVEROKSs stiliga
forbundstidning Sverox. Den brukar alltid innehdlla
minst en artikel eller tva som 4r lajv-relaterad.

Ar du inte forbundsansluten (eller bara vill ha ett
eget exemplar) sd gar det bra att skaffa en egen
prenumeration. Detta kostar 75 kronor f6r 6 nummer
(ett ar) vilket betalas till postgiro 127 44 88-4
(betalningsmottagare: SVEROK, administrativa
kansliet). Ange pa inbetalningskortet att det ror sig
om en prenumeration och glom inte att skriva namn,
adress och telefonnummer.

Om du 4r under 18 &r maste du ha mélsmans
skriftliga godkdnnande pd inbetalningskortet. Ror
det sig om en foreningsprenumeration méste man
ange bade namnet pa foreningen och den person
som ska ta emot tidningen.

Sverox

Box 3069

161 03 BROMMA

E-post: sverox@sverok.se

WWW: http://www.sverok.se/sverox
Postgiro: 127 44 88-4

(SVEROK, administrativa kansliet)
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Féa Livia - det sjélvklara alternativet

I'éa Livia har hangt med sedan 1993 och den nya
rcdaktionen har verkligen forsokt sitta lite fart pa
tidningen. Det ryktas till och med om en utokad
utgivningstakt! Hor du till de som prioriterar snyggt
tryck och gérna laser mastiga temaartiklar sa ar Féa
ctt solklart val.

Prenumeration gar bra, fér 100 kronor far du 4
valfria nummer. Postgironummer 639 95 16-1
(betalningsmottagare: Féa Livia). Enstaka nummer
kostar 35 kronor styck. Utanfor Sverige tillkommer
10 kronor porto per tidning. For prenumerations-
frigor, ring Henrik Summanen, tel. 08-640 52 43.

Féa Livia

c/o Charlotta Holm

Hornsgatan 71

118 49 STOCKHOLM

E-post: fealivia@trf.se, susanne @biochem.kth.se
WWW: http://www.trf.se/fea

Postgiro: 639 95 16-1 (Féa Livia)

Grunthen

Stor i orden: liten pa jovden...

Grunthen - fickfansinet

Detta f.d. jamtldndska (redaktionen har just flyttat
till Link&ping med redaktdren) har kommit upp i sex
nummer, och ir en riktigt trevlig bekantskap som
bara blir bittre och bittre. Inte helt ovéntat vann
man Nisse Nytts hedersomndmnande i fansinpriset
1996. Grunthen ges ut av spelféreningen The Guild
of the Cucumber och 4r i A6-format (vik en StrapatS
en gang till s& fattar du hur litet det ir). Priset 4r bara
10 kronor per nummer, och en prenumeration kan
sittas in pd postgiro 75 94 02-1 (betalningsmottagare:
TGOTC). Glom inte att ange namn och adress samt
vilket nummer prenumerationen ska bdrja med.

Grunthen

Olle Johansson

Ryds All€ 19:202

584 35 LINKOPING

E-post: Olle@Johansson.com

WWW: http://www.sverok.se/grunthen
Postgiro: 75 94 02-1 (TGOTC)
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Internationella lajvtidningar

For den virldsvane lajvaren ricker det knappast
med den svenska ankdammen. Tyvirr har (mig
veterligt) varken Norge eller Danmark nigot utpriglat
lajvfansin 4n, ddremot hiller flera av deras
medlemsblad mycket hog klass. Jag tinker ndrmast
pé norska Ravns "Budbringeren” och danska Semper
Ardens ”Semper Bonus”. Det &r nog inte omajligt
att tjata till sig en prenumeration fast man inte &r
medlem i foreningen.

Budbringeren

Grete Ruden (chefred.) Ravn
Pareliusveien 44 PB 12, Blindern
1177 Oslo 0313 Oslo
NORGE NORGE

Tel: Int + 91 74 18 82
E-post: wacoira@hotmail.com

Nir det géller Danmark &r nog Semper Bonus det
bésta lajvfansin jag hittat, om man bortser fran Fonix
(Danmarks motsva-
righet till Saga eller
Sverox, dvs med
vildigt blandat inne-
hall).

Semper Bonus ut-
kommer med 6 nr per
ar, vilket kostar 150
kronor for svenska
prenumeranter.

Semper Bonus
Semper Ardens
Artillerivej 40
2330 Kobenhavn K
DANMARK

Tel: Int + 32 95 10 83
E-post:bonus @semper-ardens
WWW: www.semper-ardens.dk

I Finland finns fansinet Larppaaja (lajvaren) som
utkommer med 4 nummer per &r. Tyvérr stiller det
finska spriket till odverstigliga problem for en
stackars normal svensk. Men behirskar du finska s&
ar det inget dumt val alls!

Larppaaja

E.LF. Vesala (chefredaktor)

Leilankuja 6 A 14

022 30 Espoo

FINLAND

E-post: elf @iki.fi

WWW: http://www.sci.fi/~nikke/suoli/eng/

The

‘dventurer

The Adventurer - det internationella alternativet

Som tur dr finns alltid England - i all evighet ett
land fyllt av sagor och myter. Den ledande nationella
lajvtidningen ddr heter The Adventurer och ges ut av
The Adventurers Guild. Layout och innehdll ligger
visserligen ndgot snépp under Féa Livia, men jag
hittar alltid négot intressant i varje nummer, trots av-
standet till England. :

En prenumeration :@ 1 e o
pa 6 nr kostar 17:50 e Ventufﬁ}-
brittiska pund, 12 nr L ]
kostar 27:50 pund.
Checkar och interna-
tionella pengavixlar
skall stillas till The
Adventurers Guild.
Fraga posten eller
banken om du ir
osdker pd hur man
gor.

LEP cocnta fistings ra tuns (0uK,

The Adventurers Guild

Adventurer Subscriptions, Mark Jarvis
95 Humber Avenue

Stoke, Coventry

UNITED KINGDOM

CV12AU

Tel: Int. + 01203 630811

E-post: cal@cheerful.com

(Caroline Stuckey, chefredaktor)

38

Nr 50 december 1997

= -
:6 Issues £15 coe s

Overseas: £20.00
Group and household subscriptions also available

12 Issues £25 coo e

Overseas: £30.00

Title __ Surname Initials

| was introduced by

Address

Postcode

Telephone

Email

| enclose the sum of £ . Signed

L____.__.‘_._._._..___...__.._..__....__._.___J

r

turers Gu
eques and postal orders should be made payable to The Adven

s to: Adventurer Subscriptions, 95 Humber Avenue,
Send subscription Stoke, Coventry CV1 2AU . -

Ett sex dagars historiskt spel under senromersk tid i stockholmstrakten 20-25 juli 1998
Arrangerat av Gyllene Eken

Griinsen 4r en historiskt dventyrslive, som utspelar sig under 6 dagar &r 260 e kr. vid grinsen mellan det romerska riket och Germanien, i

omrédet mellan Rhen och Donau. Liven ir till stor del baserad pa historiska handelser, men ovissa kunskaper om tidsperioden ger ett stort
utrymme for kreativt historietolkande.

For ungefiir hundra &r sedan byggdes ett romerskt grinsfort pa platsen, som fick namnet Vicus Aurelius efter den divarande kejsaren. Nir
legiondrerna i fortet skaffade sig familjer, vixte efterhand ett samhille upp invid fortet. De germanska alemannema p4 andra sidan gtéinsen
var intresserade av att byta till sig romerska varor, vilket lockade till sig kopmiin och hantverkare till samhillet.

Alemannema erévrade och forstorde fortet och byn for tva &r sedan. Aret diirpd dtererovrade romarna omradet, och de 4r nu i fird med att
bygga upp fortet och den nedbrinda byn. Det stupade manga romerska soldater under kriget. Man tvingades dirfor forligga ett forband av
Numeri (rekryterade germanska soldater) vid griinsen, férutom den decimerade romerska gamisonen.

Handlingen kommer bland annat att innefatta skirmytslingar liings gransen, ambetsmannaval,
dagligt byliv och ett germanskt ting.

GRANSENS HEMSIDA
Vir hemsida uppdateras stindigt. Den kommer férutom den vanliga bakgrunds- och regelinformationen bland annat att ta upp hur man syr
senantika kléder, matlagning, rustningsbygge och hur man gor latexvapen. En del av sidoma rér levande rollspel i allménhet, och kan vara
vil virt ett besok dven om man inte &r romar- eller germanentusiast.

He <

b adress: http:.

s.tripod.con/~Linus_Gemvik

ARRANGORER
Grinsen arrangeras av medeltidsforeningen Gyllene Eken.
E-post till Gransen: border260@ hotmail.com
Anna Lindesmark
Korsbirsvigen 4C, r 143
114 23 Stockholm
Tel. 08 - 612 44 85

Simon Mailmberg
Tel. 08 - 681 06 77

idrottstivlingar, handel, religiGsa ceremonier,

StrapatS
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Kalendariet finns i fortsittningen endast pa Internet:
http://www.geomatics.kth.se/~jonasn/LARP/kal.html
Dir finns ocksa ldnkar till lajvens hemsidor, dessa presenteras inte hir!

1998

10 januari (om intresse finns) Chaldans barn.
Ett virdshuslajv i David Eddings virld. Kommer
att dga rum i Stockholmstrakten. Kontakta Johan
Pettersson, tel. 08-580 377 23, 070-664 98 45,
eller Siri Sjokvist, tel. 08-520 381 59.

E-post: spetsora@hotmail.com

17 januari. Araunas sten. Ett fristdende for-lajv
infor SkogsVentyr X. Arr: MASK, kontakta
Tobias Lindberg, tel. 018-10 58 32.

E-post: SkogsVentyr @unforgettable.com

31 januari - 1 februari. Fylke Ting.
Enhérningens arsméte i form av en lajvbankett!
Endast fér medlemmar, men ingen édldersgréns!
Kontakta Hans Nilsson, 021-14 21 89.

E-post: enhorn@hem.passagen.se

20-22 februari. Iskallt svek. Medeltida
fantasylajv med betoning pa fantasy. Ganska
héga krav pa utrustning och rollspel. Virmlands
urskogar. Arr: Vinterstorm, kontakta

Maria Bornekrantz, tel. 054-83 94 44 (k1. 17-23)
Alex Rosén, tel. 054-83 67 62, (kl. 19-22)
Marten, tel. 054-83 39 64.

27 februari - 1 mars. Knutpunkt '98. Nordiskt
konvent for levande rollspel. Stockholm.
Debatter, foredrag, workshops, presentationer
och mycket mycket mer! Kostnad fran 150 kr.
For mer info, se information i detta nummer!

20-22 mars. Eldarna i Vargaland. Ett mindre
sagolajv i ndrheten av Goteborg. Forsta delen i
en 6ppen kampanj. Handlingen centreras kring
myter och dventyr.

Kontakta Mikael Lestander, tel. 031-19 80 13,
eller Jonas Andersson, tel. 031-28 10 69.
E-post: jonas.andersson@mbox335.swipnet.se

9-12 april. I Pestens Tid. Ett fantasylajv som
utspelar sig under den svarta dodens era. Arr:
Annelie Lonn, Charles Vibenius & Simon Heath
Pyrolavigen 46, 181 60 LIDINGO.

9-13 april. Viisteras stifts Konfirmationslager
med rollspel och lajv, for dig som fyller 15
under 1998! Fortsittning 29 juni-18 juli.
Kontakta Len Howard, tel. 021-17 85 64, eller
Karl-Erik Jansson, tel. 0221-247 20 for mer info!
Kostnad ca 6750 kr.

pasken 1998. Mineva: sektor TaSin 12. Ett retro-
futuristiskt fantasilajv i en jattelokal i Stockholms-
trakten. Fran 16 ar, kostnad 500 kr.

Lee Sandberg, tel. 0158-310 52, 070-491 35 46.
E-post:lee @abcmedia.se

24-26 april. De ofrilstas land. Ett sagolajv i
Alteas kampanjvirld med betoning pa stimning
och gott rollspelande. Boffertomtar och andra
fantasyvarelser gore sig icke besvir!
Stockholmstrakten. Arr: Altea, kontakta:
Fredrik Ehlton, tel. 08-540 205 26,

Staffan Persson, tel. 08-540 663 72, eller
Oskar Henrikson, tel. 08-540 606 82.

E-post: DOL98 @hotmail.com

24-26 april. Varsadd. Ett sago/stamningslajv med
betoning pa medeltidarealitet, allmogestimning
och god virdshusmat. Pris 150 kr, 50 kr rabatt for
de som deltog pa Efterspel. Kontakta Anders
Davén, tel. 08-760 68 77, eller Mans Magnusson,
tel. 08-714 97 15.

E-post: varsadd @hotmail.com

1-3 maj. Bortbytingen. Ett medeltida fantasy-lajv
for nyborjare. Arr: Enhorningen,

kontakta Hans Nilsson, 021-14 21 89.

E-post: enhorn @hem.passagen.se

maj 1998. Riddarspelen 1098. Plats: Bollerups
Borg (dkta medeltidsborg!). Marknad, musik,
gycklare och riddarspel. P4 kvillen serveras
festmiddag i borgen. Armr: Skuggeld. 150 platser,
pris ca 200 kr.

maj 1998. Troll i Faggorna. Ett Terry Pratchett-
inspirerat lajv. Arr: Det Fantastiska Ljuset.

8-10 maj. Tararnas dal - ett lajv i Eddings virld.
Sir Reldor anordnar kdmpaspel men bryr sig foga
om varningarna att platsen han valt 4r férbannad.
Ett spannande lajv, dock inte boffer, med tonvikt
pa bra intriger. Utanfor Landskrona. Kostnad 150
kr (en middag ingdr). Kontakta Linda Thomaeus,
tel. 0418-133 62.

E-post: linda.t@innocent.com

varen-sommaren 1998. Jigarens Byte. Ett
arrangemang inspirerat av de gamla sagorna. Inga
svartfolk eller onda alver. Sista anmilningsdag 1
februari 1998. OBS! Begriinsat antal deltagare!
Kontakta Jessica Karlsson, Snidppvigen 64, 746 33
BALSTA. Tel. 0171-575 34 (fore 22:00).

E-post: yaika@hotmail.com
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’0-24 maj. Ilkabreth - dimmornas dans. Fristidende
uppféljare till Aratorns Skugga. Ett medeltidsinspirerat
fantasylajv med inslag av saga och mystik, pd RSK
Hiirskarringens lajvomrade utanfor Ludvika. Timrat virdshus
finns och fler hus kommer att byggas. Kostnad ca 200 kr.

Arr: RSK Hirskarringen och LS Medusas Ormar.

KKontakta Andreas Kylander, tel. 0240-170 87,

cller Thomas Larsson, tel. 026-25 55 34.

I:-post: chille@dalnet.se (Andreas Kylander)

'1-24 maj. Draksadd. Ett medeltida fantasylajv utanfor
luhdrningens kampanjvérld. Arr: Enhorningen, kontakta
Ians Nilsson, tel. 021-14 21 89.

Ii-post: enhorn@hem.passagen.se

10 maj - 1 juni. Sdgnernas Skog. Ett inbjudningslajv i en
wnorlunda fantasymiljé. Tyngdpunkten ligger pa roliga
intriger, fargstarka karaktirer och en virld dir alla kan vara
huvudpersoner. Mer information kan hémtas pa var hemsida.
Arr: ASF, kontakta Magnus Alm, tel. 031-28 80 38, eller
Ciustav Edman, tel. 031-68 50 40.

I-post: cornmaster@hotmail.com, bob@tripnet.se

wommaren 1998. Extraterestru. Framtidslajv pa annan
planet. Den stora stjarnkryssaren Paradise har kommit ur kurs
och kraschat pa en ny planet. Nu ér det generationer senare...
Utspelas pa en militér radarbas i Stockholmsomradet.
Vlirdshus, levande musik och mat utlovas.

I-post: SnOwSmyrf @hotmail.com

sommaren 1998. Lunda. Ett lajv i Stockholms-omradet frén
wrangorerna av "Ostanro”. Kontakta Eval.ena Lundell
I<-post: ursus@algonet.se

ommaren 1998. f.d. Eko fran det forgangna (nytt namn pa
vlig). 100 personers fantasylajv i Karlstadstrakten, med
tyngdpunkt pd mystik. Arr: Haakon.

I-post: Henrik. Tagmark @s.Irf.se

sommaren 1998. Vilddjurets folk. Ett svartfolkslajv for folk
med erfarenhet av lajv. Hoga krav pé utrustning och kunskap
i "svartiska”. Kontakta Emil Gullberg, tel. 08-550 652 55.

sommaren 1998. I Gudarnas Skugga. Ett medeltida fantasy-
lajv for ca 200 deltagare i norra Stockholmsomrédet.
I'yngdpunkt pa intriger och rollspel snarare &n bofferstrider.
Avgift 110 kr for killar och 65 kr for tjejer. Aldersgrans 15 ar
(dock 12 ér for hober, dvirgar och andra “mindre” raser”).
Arr. Klingans Brodraskap. Kontakta Niklas och Stefan
Lindén, tel. 08-768 10 65, David Strém, 08-753 08 24, eller
Christoffer Westberg, 08-655 89 08.

E-post: gudskugga@hotmail.com

juni 1998. Skogens Hemlighet. Ett femdagars lajv i
Iinhdrningens kampanjvarld. )

Kontakta Hans Nilsson, tel. 021-14 21 89.

I-post: enhorn@hem.passagen.se

juni 1998. Dvirgamasken -98. Rivaliserande ménniskor,
mansystrar, dvérgar och orcher. Upplagt for slakt,
ldgerkinsla, taktik, tassa-genom-skogen, rider mot liger,
vinskap och annat som hér ett bra lajv till. Kostnad ca 130
kr, ca 400 platser. Arr: SF Skallen, kontakta Ivan Milles,
Kyrkogérdsvigen 137, Stockholm.

E-post: ivan.milles@iname.com

juni 1998. Konungadolken. En kung har détt, formodligen
utan arvingar och hertigarna slass om kronan...

Ett tre dagars fantasylajv i tidig medeltida miljo med luriga
och baksluga intriger ddr huvuddelen av handlingen kommer
att kretsa kring nagra 6ar. Férmodligen i Vittern. Max 225
deltagare, anmailningsavgift ca 200 kr. Arr: SNORKEL,
kontakta Stefan Myring, tel. 019-29 14 16.

juni 1998. Mérkrets Aterkomst. Tre dagars fantasylajv med
minniskor och svartfolk, utanfor Vimmerby i Sméland.
Kostnad ca 100 kr. Kontakta Emil Hedenberg,

E-post: emil.hedenberg @ vimerby.mail.telia.com

11-15 juni. Skugga 6ver dalen. Ett samarbete med RSK
Hirskarringen och LS Medusas Ormar. En fejd mellan tva
hertigdomen hotar byn och den annalkande sommarfesten.
Ca 200 platser. Bra roller, bra intriger. Forst till kvarn...
Mikael Ingelsson, Visterled 96 C, 811 50 SANDVIKEN,
tel. 026-27 04 83, 070-497 30 09.

E-post: nosferatu87 @hotmail.com

12-14 juni. Mith'hirils Tystnad. Ett medeltidsinspirerat
intrig-lajv med inslag av fantasy, ddr betoningen ligger pa
stimning och gott rollspel. Hoga krav pa utrustning, boende
och rollspelande. Aldersgrins 18 &r. Max 120 deltagare.
Kostnad 250 kr (betalas senast 1 februari, ddrefter 350 kr).
Mat ingér. Arr: Ingenmansland. Kontakta Ulf Borelius, tel.
08-722 75 57, eller Daniel Vik, tel. 08-647 90 26.

E-post: mithhiril @hotmail.com

Mitten av juni 1998. En vis mans dumdristighet. Ett mindre
lajv i Siter, Dalarna. Tva byar som bada vill vara bittre in
den andra i allt. Darfor har den vise mannen anordnat en
tavling mellan byarna. Stimning for sdvil nybérjare som
erfarna lajvare. Inget speciellt krav pa utrustning. Kostnad 70
kr (virdshuspersonal gratis!). Kontakta Calle Mattsson, tel.
0225-506 49.

E-post: mattsson.sater @swipnet.se

15-17 juni. Det var en gang... Ett medeltida fantasylajv
utanfor Stockholm, med tyngdpunkt pa skon stimning, fint
rollspelande och god karaktirstolkning. Tre olika raser och
kulturer; de mystiska skogsalverna, det naturnira skogsfolket
samt de Oppensinniga minniskorna. Passande roller 4r
handelsmin, bondefolk, jagare och en och annan
underhéllare. Budget och hemsida ir pa gang.

Kontakta Daniel Odelstad, E-post: loke @lords.com

18-21 juni. En ensam vargs skri. Lajv i en virld baserad p
svensk folktro. Satsning pa bra rollspel och hég standard.
Utanfor Ludvika. Kontakta Pierre Dakkour, Stilmyrsgattu 16,
780 41 GAGNEEF, tel. 0243-306 68.

E-post: dakkour@swipnet.se
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26 juni - 2 juli. Gryning. Ett fantasylajv (boffrare gore sig ej
besvir) for ca 200-300 deltagare, 7 mil nordost om Géteborg.
Byfolk sokes!

Arr: Wothars Vinner, kontakta Johannes Berggren, Granhem
4315, 447 94 VARGARDA. Tel. 0322-66 00 30, 0706-58 93 85
E-post: wotharsv@hotmail.com

27-28 juni. The search for the holy Blaebar. Framtidslajv.
Arr: Sundsvalls ITF, kontakta Leif Andersson, 060-51 36 64,
eller Roger Johansson, tel. 090-18 90 39.

E-post: Fenri@algonet.se

juni el. juli 1998. Hogting. Ett stort fantasylajv i Kilsbergen
for upp till 1000 deltagare. Aldersgrins 16 ar. Kostnad 450
kr. Hoga krav pa utrustning och nykterhet. Arr: Illmhyr,
Kontakta Lars Lundh, tel. 0586-384 70, eller

Henrik Bergqyvist, tel. 0586-593 66.

E-post: orthano @algonet.se

2-5 juli. Granstvister vid Horndal utanf6r Avesta, i klanen
MacLeeelands virld. Tredagarslajv for ca 250-300 deltagare.
"Pa grinsen mellan Ness och Lhomond 4r grannsimjan inte
bra, och ndgot maste goras for snart r det ett viktigt Alvmote
i trakten...” Boffertomtar undanbedes. Arr: Avesta-Bjurfors
RF, kontakta Reymond Hultberg, Erikslundsvigen 17,

776 98 GARPENBERG. Tel. 0225-200 41

E-post: Macleeland2 @hotmail.com

5-12 juli. Rowin-98. Ett stort fantasylajv i Stockholms-
trakten for max 1000 deltagare. Pris 700 kr. Sista betal- och
anmilningsdag 31 mars 1998 (dérefter 100 kr extra/méanad)
Sista datum att limna in rollenkit 30 april 1998. Anmal er
redan nu genom att betala in 300 kr till postgiro 638 44 44-3
(Rowin-98, SLRF Sthlm). Resterande 400 kr betalas in senast
31 mars. VIKTIGT: Skriv namn + personnummer, adress, tel.
gruppnamn och gruppledare pa postgirotalongen!

Arr: S.L.R.F. Stockholm, Vendelso skolvig 13 bv, 136 71
HANINGE. Tel. 08-776 00 62, 749 24 87.

E-post: rowin@slrf.dataphone.se

16-19 juli. Balbins Saga. Ett sago/fantasylajv for ca 200
personer. Mycket liv i byn och skogen omkring. P4 RSK
Hirskarringens omréade utanfor Ludvika. Kostnad ca 160 kr.
Magnus Sixtensson, tel. 08-510 519 31, Per Ingvarsson, tel.
018-55 15 20, eller Bjorn Hansson, tel. 08-511 771 77.
E-post: €93_mas@e kth.se (Magnus)

20-25 juli. Grinsen. Ett stort historiskt dventyrslajv i
Stockholmstrakten, som utspelas under sen romartid i
provinsen Agri Decumates vid den germanska grinsen.
Roller som romerska legionirer, bybor, handelsmin,
germaner mm. Klidmodet motsvarar tidig medeltid Kostnad
400 kr. Arr: Gyllene Eken, kontakta Anna Lindesmark, tel.
08-612 44 85.

E-post: border260@hotmail.com

24-26 juli. SkogsVentyr X. 10-drsjubileum!
Arr: MASK m fl. Kontakta Tobias Lindberg, 018-10 58 32.
E-post: SkogsVentyr @unforgettable.com

24-26 juli. Kapten Kidds skatt. Ett pirat-lajv som tar dig till
1600-talets Karibien och dess skumma hamnkvarter.

Vik, 5 mil dster om Jonkoping. Kostnad fran 250 kr, sista
anmilningsdag 31 maj. Arr: G&B Syd.

E-post: pirater@hem?2.passagen.se

24-26 juli. Valet. Arkemagiker Melanger Hoge blev brutalt
mordad av en student under betygsutdelningen for tva veckor
sedan. Enligt rykten skall Radet nu halla bade rittegang och
nyval av drkemagiker pa det lilla virdshuset Feta Galten.
Kontakta Kristoffer Forslund, tel. 0611-51 17 43.

E-post: jeanpaulsartre @hotmail.com

30 juli - 2 augusti. Stjarnfall. Medeltidslajv i Virmland for
ca 500 personer. Arr: Ars Vitae, kontakta Kenny Lee Iker,
Jakthornsgatan 62, 656 32 KARLSTAD, tel. 054-83 74 58
E-post: farseer_@hotmail.com

1-3 augusti. Kungen fr dod. Fantasylajv for ca 200 deltagare
i Stockholmsomradet. Utskick kan himtas pé:
http://www.m kth.se/m96/m96_har/public/kungen.htm

4-6 september. Virdshuset vid skogens rand. En uppfoljare
till "Skuggspel”. Ett lajv i Warhammerviirlden, dir personliga
intriger och genuint rollspel stér i centrum. Pris 200 kr,
Kontakta Claes-Erik Rydberg, tel. 08-512 405 51, eller Per
Torberger, tel. 08-612 84 61.

E-post: b-torper @jmk.su.se

11-13 september. Medeltida fantasylajv i Enhorningens
kampanjvirld.
E-post: enhorn@hem.passagen.se

30 oktober - 1 november. Stundande Mérker. Medeltida
fantasylajv utanfér Enhorningens kampanjvirld. Kontakta
Hans Nilsson, tel. 021-14 21 89

E-post: enhorn@hem.passagen.se

1-30 november. Expo -98. Foreningen Visionira
Vetenskapsmin rider igen! Kostnad 200 kr, endast 60 platser.
Arr: Frukt och Gront. Anmil dig genom att skriva till Samir
Belarbi, Klasrovigen 41 A, 191 49 SOLLENTUNA, och
beritta om dig sjdlv, varfor du vill vara med och vilka
forvantningar du har pa evenemanget. De som deltagit pa
tidigare FVV-arrangemang har fortur. Sista anmilnings- och
inbetalningsdag &r den 1 februari 1998.

1999

22-25 juli 1999. Lyktsken. Ett medeltidslajv med vissa sago/
fantasy-inslag, utanfor Orebro. Fristiende fortsittning pa
Sirions Vagga. Stimning, bra rekvisita, spianning och levande
byliv. Hoga krav pa utrustning, boende och rollspel! Timrat
viérdshus finns redan, fler hus byggs.

OBS! Inga anmilningar dnnu! Arr: Lajvsillskapet Galadrim.
E-post: ki.sandholm @rocketmail.com, stained@algonet.se
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FORBUNDET
SOM BARA OKAR

" ; ;
Spelar du spel? / /

000 medlemmar kan inte ha fel! |/ /
taomed i en av vara 1200 balla
fireningar eller starta en egen.
Det e jitteenkelt i SVEROK!
Kontakta oss sa far du hjilp.

VIEROK i ; tel: 013-14 06 00
Lopmansgrind 4 fax: 013-14 22 99
12 24 Linkoping e-post: info@sverok.se



