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(Strapats &r ett fansin om levande rollspel och medftljer
som bilaga i postspelsfansinet Griinslandet, men kan
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Syftet med StrapatS #r att informera, diskutera och
rapportera om levande rollspel i alla dess former. Vi 4r
darfor i mycket hdg grad beroende av lisckretsens
engagemang i fansinet. Bidrag i form av artiklar och
teckningar mottages tacksamt. Ersittning utgér i form av
gratisexemplar av StrapatS.
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INNEHALL
Innehéllet i StrapatS kommer att vara allt majligt
som kan relateras till levande rollspel, eller "Live"
som det ofta kallas. (Observera att jag skriver Live
och Livet med stor begynnelsebokstav fér att
undvika missforstind i meningar av typen “Vad
hénde dig i forra livet?").

IDRA( N LASEKRETSEN
StrapatS #r i hdg grad beroende av Lisekretsens
engagemang. Kinner DU till vilka Live som &r pi
ging? Kanske vill du annonsera om ett kommande
Live? Har du kanske en rapport frin ett Live du har
varit pé, eller sitter du och trycker pa nigot annat
som vi kan trycka istillet? Minsta bidrag till
StrapatS &r hjirtligt vilkommet!

R MED LIVE-ANKNYTNIN
Annonser upp till en halvsida 4r tills vidare gratis.

ERSATTNING

Tyviérr har vi for nirvarande ingen mojlighet att
erbjuda nigon ekonomisk ersittning utdver
gratisexemplar av StrapatS.

RATTIGHETER

StrapatS gor inga ansprik pa rittigheterna till de
artiklar och illustrationer som publiceras i fansinet,
dessa kvarstir hos upphovsmannen om inte annat
anges. Redaktionen forbehdller sig dock ritten att p&
ett rimligt stt korta och #ndra i insint material.

ANSVAR

Upphovsmannen ansvarar ensam for sitt alster och
sina &sikter, dessa skall inte pa nagot siitt tillskrivas
StrapatS om s inte anges.

BYTEN OCH GRATISNUMMER
Diskuteras med chefredaktoren.

PRENUMERATION OCH BETALNING

StrapatS som subsin kostar ingenting utdver det du
betalar for Grinslandet. StrapatS som Idsnummer
betalas antingen kontant till chefredaktdren eller
genom insdttning p& ovan angivet postgirokonto.
Prenumeration dr méjlig, men kredit beviljas ej.

Here we go again!

Haha, det trodde ni inte, va? Att StrapatS skulle
overleva och komma med ett andra nummer? N;j,
arligt talat sa var jag lite orolig sjilv, att basera ett
fansin pd ett enda snivt omréde r lite val vanskligt.
Men faktum &r att StrapatS blivit oerhért populir,
lovorden har strommat in, och det ér en upplyftande
kiinsla att g4 frén noll och intet till att vara "fansinet
som alla talar om". Helskoj! Tack allihopa!

Om nu lovorden haglat dver StrapatS si kan jag
tyvarr inte siga detsamma om artiklar, annonser o~k
Ovriga bidrag. Forhoppningsvis 4r det s§ att ni t

ir lite forsiktiga si hir i borjan for att se hur
StrapatS utvecklar sig innan ni beslutar er for att
skriva. For visst vill ni vl skriva om levande
rollspel och inte bara lisa?

Sjélv inbillar jag mig att om et fansin ir diligt o~»
har slarvigt gjorda illustrationer s tycker ¢
genomsnittlige ldsaren att "det hir kan till och m&&
Jag gora bittre", och s& gor han det. Om fansinet 4
andra sidan &r oklanderligt s& tycker ldsaren att
"varfor ska jag bem6da mig om att skicka in nigot,
nir det dndA inte blir lika bra?". Nu har ni chansen
att bevisa att detta bara ir en ren inbillning frin min
sida! Dessutom, om ni tittar nirmare p4 StrapatS s&
ar den faktiskt lingt ifrén oklanderlig. Era bidrag
platsar, jag lovar!

arfor gniller jag di s& mycket om det héir med att
skicka in bidrag? Det gor ju varenda fansinredaktsr,
och det &r ju aldrig roligt att lésa. Sjilv hade jag
lovat mig att inte gora s i StrapatS, men s4 fick jag
ett samtal frén Stefan Eriksson i Gyllene Hjorten.
Hans synpunkt gick i korthet ut pa att StrapatS inte
far bli "Farbror Jonas ritar och berittar", man miste
ha fler skribenter med varierande stil och uttrycks-
sétt for att gora StrapatS lisvérd. Jag kan bara hilla
med, och dirfér blev det en sin hir trékig,
uppmanande ledare nd4. Forlét, forlat, forlat!

Som ni sikert redan har upptiickt s skriver jag
numera StrapatS med stort "slut-S" dven i d
I16pande texten. Ursprungligen var det stora S:et resse
layout-tekniskt for att f& en tjusig framsida, men
flera lisare tyckte att det var charmigt och bidrog till
att ge StrapatS en egen profil, och jag ir inte den
som slér dovorat till. Om det &r nigot annat som ni
saknar eller som ni vill 4ndra p4 i fansinet s sig
bara till.

Nej, nu ska jag inte uppehilla er lingre. Varsigoe
att kasta er 6ver StrapatS nr 2!
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MAGI

LARS 1.0 - magisystemet for Levande Rollspel
Dan Homing, Spelforeningen AVGRUNDEN,
LARS (Levande och Aktivt RollSpelande) #r ett regelsystem som har tagits fram for ett flertal kampanjlives (sammanh#ngande LRP

sessioner dAr det #r ténkt att en strre m#ngd deltagare ska kunna spela samma rollperson i tv3 efterfcljande ]ivgs). Regelsystemet &r
en aning mer komplicerat #n ett normalt liveregelsystem, vilket vi tycker &r nédvandigt. Det &r dock inte nédvéndigt att styra upp LRP

totalt, s& som man har gjort i t.ex. England.

%gi #r det som fascinerar en viss kategori av LRP-
entusiaster mest. All heder &t konstiga monster,
strider med boffervapen och skatter men &nda &r det
magin som, fortfarande bara for vissa, ér den speciella
kryddan som far folk att syssla med LRP. Att fa
kéinna makten och styrkan i att vara en magiker &r f&
forunnat i verkliga livet och nér man spelat vanligt
rollspel vid bordet &r det ind4 inte riktigt verkligt. Men
pa LRP... alla som har provat vet vad jag menar. Att
std och skrika till ndgon: "Aeyabash Nutredan
Aeyabash! Paralyserad tvd minuter!" och se honom
frysa till och bli stdende &r en klar upplevelse. Samma
sak med de flesta andra besviirjelser.

Ok, vi har konstaterat att det &r en upplevelse att
vara en magiker pd ett live. Ar det en bra upplevelse?
Det beror helt pé livet. Det &r némligen oerhért vanligt
att magin, trots att den #r s& miktig och har sé stort
potential att paverka livet (jag #lskar
dubbeltydigheten i det ordet i dessa kretsar...) i alla
mojliga riktningar sd far den vildigt lite
uppmérksamhet. Arrangérer sléinger gérna ut
magiska saker och delar ut besvirjelser till
spelarmagiker utan att riktigt téinka igenom vad det
ér de gor. P4 ett live jag var pa (som for 6vrigt var
oerhdrt bra) fanns det mdnga méktiga besvirjelser for
magiker. Det funkade bra s4 linge magikerna inte
mbtte varandra. Det fanns néimligen en besviirjelse
som hette ANTIMAGI och hade man lagt den p4 sig
sjélv var man skyddad frdn magi. Allts4 vann den
magiker som hade antimagi alltid éver den som inte
hade det. Ganska trist i lingden. P4 samma sétt
kunde man p& det livet kopiera besvirjelser av
varandra hur som helst. Det tog 15 minuter att ldra
sig magi som det hade tagit alvernas ledarmagiker
800 4r att léra sig... ndgot orealistiskt. Iofs. har man
ont om tid pd de flesta lives men det var for extremt.
Problemet blir mindre vid kampanjlives.

Magipoéng #r ocksd négot som skots lite hur som
helst. Vissa lives kér med att en magiker har ett visst
antal podng i bdsta Drakar & Demoner stil. Detta
system har klara fordelar jimfort med de andra och ér
det vi i stort sett kommer att anviinda hér. Det finns
dven andra system. De tvé andra jag sjélv har sett i
funktion har varit dels ett dir magikerna hade
obegrénsat antal magiposing och inte behtvde négra
komponenter och dels ett diar de ocksd hade
obegrédnsat antal magipoing men behévde
ingredienser, vilka d4 satte en naturlig gréns for hur
mycket besvédrjelser som kunde anvéindas. Inget av
dem slog mig som speciellt bra. Det system jag
presenterar hér anviinder sig dels av magipodng och i
vissa fall &ven av komponenter. Det &r dock bara i
undantagsfall.

Vart forsoker jag komma? Jo, magisystemet som
presenteras hér och som ingdr i LARS 1.0 utgar fran
foljande grundsatser:

1) Magi i LRP méste vara enkel att anvinda och
genomdriva pé plats. Inga magiska barridrer pa

platser dér ingen é#r, eftersom nya personer som
anldnder bara gar rakt igenom dem d& de inte kénner
till dem.

2) Magin méste vara littforstéelig och littolkad. S4 lite
regeldiskussioner som mujligt ska uppstd.

3) Magi ska vara mystisk. De flesta ska kénna till att
det finns magi och hur man ska bete sig om ndgon
anviinder den pa en. Det de inte ska veta #r exakt
vilka besvirjelser det finns och hur méktiga olika
trollkarlar &r. Detta innebér ocksé att det ska finnas
mycket magi, eftersom det d4 blir omdjligt att halla
reda pé alla besvirjelser man kan ténkas fa pa sig.

4) Magin ska vara sektionerad och stor. Med detta
ndgot luddiga uttryck menar jag att vissa magiker ska
ha tillgdng till vissa besviirjelser. De ska inte kénna
till, i detalj, vad andra magiker har tillgéng till. De ska
inte heller veta om alla andra sorters magiker.
Overlappning mellan olika "skolor" ska definitivt
existera. Ingenting i stil med Expert, alltsd. Med "stor"
menar jag att det ska finnas mycket besvirjelser.

Nu har jag motiverat mig nog. Det enda jag vill sédga
innan jag boérjat presentera LARS 1.0 MAGI ér att
detta bara #r forslag. Vi kommer antagligen att
anviéinda nédgot sor ligger mycket néra detta pa vdra
kampanjlives och jag kan dterkomma senare med
rapport om hur det gick. Det stér er helt fritt att
anviinda er av detta system pé era egna lives - det &r
faktiskt dérfor det stér hir. Kinn er fria att éindra och
légga till 84 mycket ni vill i systemet. Kiinner ni att ni
har gjort ndgon bra foréndring s& meddela mig eller
denna tidning s4 att fSréindringen kan komma andra
till nytta ocksd. AVGRUNDENs adress ang.
magisystemet och kampanjliven &r som foljer:

LARS LRP REGLER

Box 25006

100 23 Sthim

AVGRUNDEN KAMPANJLIVE
c/o Johan Okker
Ringstedtsgatan 28

164 43 Kista

Tel 08/751 63 44

Magikern och
anvindet av magi

LRP lider, som alla andra former av rollspel, ocksa det
av folk som efterstrdvar maximal makt utan att
fortjdna det (Powergaming, Min/Maxing - kalla det vad
du vill). Det &r ofta som dessa individer viljer att spela
magiker i lives med luddiga regler. Ofta tilldter
arrangéren dem att ha vapen, skéld, rustning OCH
magi. En kraftfull kombination...
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For att forhindra denna form av spelande och for att
bevara spelbalansen (ndgot som é#r syftet med det
mesta i regelsystemet LARS) har vi infort fsljande
konventioner som en magiker maéste lyda. Som
magiker definieras alla personer som anvéinder magi.
Det finns undantag frdn dessa regler men de &r
stillsynta.

‘En magiker...
.. fér inte anvinda Rustning nir han Kastar besvirjelser.
... fdr inte anvinda vapen som &r lingre dn 80 cm.

Och for alla er som gillar regeldiskussioner s& #r det
mbjligt for magikerna att anvéinda en rustning om han
téinker avstd frdn att anvéinda sin magi. Det samma
giller inte fér vapen. Magikern #r helt enkelt otréinad
pé att anvénda sdna vapen. Detta gir att kringgd
med firdigheter men hor till undantagen. Mer om
detta i LARS - FARDIGHETER.

Typer av magiker

Det finns ett otal olika sorter av magiker. Det &r
onddigt att g& in p& det just nu. Den stora skillnaden
mellan de olika sorterna #r helt enkelt vilken sorts
besviirjelser de har tillgang till. T ex har en helare god
tillgdng till helande besviirjelser medan en
nekromantiker har béttre tillgéng till besviirjelser som
handskas med odéda. De olika typerna av magiker har
ocksd ett antal specialfdrmégor. De har vi valt att
inte skriva ut hér, eftersom de endast ska vara kéinda
fér magikerna i frdga. Det #r inte svart att skapa
egna specialfsrmégor. Det 1&mnar vi 4t den kreative
livemastern. Det #r inte heller nédv#ndigt att ha olika
typer av magiker alls.

Maginivd (M)
Maginivé 4r en siffra som i mycket motsvarar termen
"level" i rollspel som AD&D och Rolemaster.
Maginivdn (M) &r en siffra som stdr fSr magikerns
relativa erfarenhet, skicklighet och makt som
magiker. Det kr#ivs en hdgre M #n vad ens tilltéinkta
offer har i forsvarsnivd (F) for att magi ska kunna
fungera. Eftersom de flesta m#nniskor och andra
varelser har en F pd 0 s& #r maginivé oftast inte
stirskilt relevant. Det kommer dock till stor
anvéindning i konflikter mellan magiker.

Hir 4r en ungefiirlig lista p4 vad olika magiker kan
téinkas ha for maginivéer:
Maginivd  Typ av magiker
1 Magilirling, Magikunnig vanlig medborgare
2 Magilarling, dilig magiker
3 Normal magiker
4-5  Skicklig magiker, Overnaturfiga Visen
69 Arkemagiker, Gudomliga Vasen
10-14  Den maktigaste magikem négonsin.
15 Magiguden

Forsvarsnivd (F)

Férsvarsnivdn definierar hur vil en varelse kan st&
emot magi. Har ingenting annat specificerats s& har
en varelse F 0. D.v.s. en vanlig ménniska kan inte std
emot magi. Magiker har ofta en férsvarsnivd som
ligger ett eller tva steg under deras M. En person som
har ett positivt viirde p4 F blir inte padverkad av magi
somtas med en M som #r lika med eller léigre #n deras
F.

Exemnpel: Rulgh &r en magiker med M 3 och F 1. Ute i skogen
moter Rulgh tre stycken dventyrare. De ér Linze, en krigare med

M 0 och F 0, Deszen, en magikerlirling med M 2 och F 1 och
Moongroon, en tjuv som bar med sig en magisk amulett. Han har
M 0 men F 5 men amuletten. Rulgh bestémmer sig for att kasta
en Massbacka p& de tre Gventyrarna eftersom han tror att de
kommer att anfalla honom. Massbacka kostar 4 mp och det har
Rulgh kvar s& han lyckas f& ivdg besvéirjelsen. Eftersom han har
M 3 s& paverkar han Deszen (med F 1) och Linze (med F 0) med
latthet. Moongroons amulett gor dock att tjuven klarar sig
undan besvérjelsen (eftersom han har F 5). Vad som hénder sen
&r en annan historia.

Forsvarsnivdn #r helt opdverkad av vilken slags
rustning man har pé sig. Rustningar hindrar allts&
inte inkommande magi p& négot sitt och inte heller
hémmar de en magibaserad hdg férsvarsniva.

. Manapoding (MP)

For att en magiker inte ska kunna anvénda en
obegréinsad m#ngd besvérjelser men #nd4 inte behéva
slipa runt pd 20 kg grénsaker som komponenter s&
anviénder vi oss i LARS av ett manapo#ng baserat
system. Potingen kan #ven kallas magipoéng, éven
om vi féredrar termen Mana eller Manapo#ng. Det
forkortas mp.

En magiker har vanligen mellan sin M x 2 och sin M x
3 mp fran bdrjan. Varje kastad besvirjelse kostar mp.
Magipo#ing fas tillbaka en po#ing per timme. De kan
ocksd fas tillbaka pa andra s#tt, t ex genom potions
och magiska saker.

Mantra

Varje magiker har ett mantra som méste bestd av
minst tio stavelser. Mantrat #r ett matt p4 hur ldng
tid det tar att kasta en besviirjelse. Istiillet for att ha
en massa komplicerade formler som den stackars
LRP-spelaren maste lira sig utantill (vilket inte &r
realistiskt eftersom magikern spelaren gestaltar
antagligen har béttre minne 4n spelaren sj#lv) sd
anvéinder LARS mantrasystemet. En besvirjelse
kriver att magikerns mantra repeteras ett visst
antal génger. Detta definierar den tid det tar att kasta
besvirjelsen. Mantrat méste repeteteras hogt och
tydligt och héras s& vil att motstdndaren kan
uppfatta det. P4 detta séitt kan man ocksé identifiera
magiker.

En magiker bor tdnka noggrannt &ver sitt val av
mantra eftersom det sedan inte bor gé att #indra.

Exempel pd mantras:
Abrakadabra Kadabra Aba
Simsalaostlabim Labim Sala
Hokus Pokus Filijokus Sasham

Magiska foremdl
Fér att f4 en sak som magiska foremal att fungera i
LRP s méste man vara strikt med definitioner och
anvéndningsomradden. I LARS har magiska forem4l
belastats med foljande regler:

Forst och fréimst har ett magiskt fsremdl i allménhet
ingen effekt alls om anvéindaren inte kénner till vad
féremélet forvéintas kunna gora. Det mdste alltsd
vara kéint av anvindaren vad foremaélets effekt &r,
annars har féremélet ingen effekt. Det enda
undantaget h#r #r vissa mé#ktiga vapen som #r
speciellt farliga for speciella varelser. Dessa varelser
kommer d& att kdnna till vapnens farlighet och ta
effekten av den, #ven om vapnets #gare inte vet vad
det ror sig om.
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Alla magiska saker, med undantag for potions,
kommer att vara markerade med réd snitsel. Denna
snitsel fAr inte avlégsnas! Snitseln &r markerad med
ett nummer. De magiker som kan firdigheten
"Identifiera" har listor p& vissa magiska saker som de
kan identifiera. Finns numret med pé deras lista kan
de lista ut vad foremalet gor och foljdaktligen anvéinda
det eller ldra andra att anvéinda det.

Det gar att beriitta vidare till andra vad ett foremal
gor s& att de ocksd kan anviénda det. I detta
sammanhang 4r det totalfsrbjudet att ljuga, eftersom
det &r omdjligt for mottagaren att veta att det inte
fungerar nér han forséker anviinda det. Det enda
godtagbara #r alltsd "Nej, jag tiénker inte berdtta"
eller sanningen. Inga légner hér. Detta &r inte
Diplomacy...

Magiska saker &terlimnas till arrangérerna efter
varje live men noteras som rollpersonens tillhdrighet
s4 att arrangdrerna kan fordela sakerna till ritt
personer i bérjan av nista live. Detta giller bara
rekvisita prylar. Personliga #igodelar aterlémnas alltid
efter varje live. Magiska personliga saker som man
har forlorat p ett live ska 4terldimnas utanfor livet
till #garen via en arrangdér och pd samma sitt
dterlimnas till tjuven via en arrangdr innan nésta live
borjar. 5

Besvirjelserna

Hir foljer en icke fullstéindig lista pd ett antal
besviirjelser man skulle kunna tiinka sig anvéinda p&
ett live. Varje besvirjelse har markerad maginivd som
krévs, kostnad i mp, tid det tar att kasta
besviérjelsen, om négra komponenter behdvs,
réckvidd, effekt och verkanstid.

For att kasta en besviirjelse rabblar magikern
fsljande: Mantra (det antal gdnger som krévs), namn
P4 besviirjelsen, effekt och maginivé den kastas pa.

Exempel: Nér Rulgh kastar sin Massbacka besvérjelse p& de tre
dventyrarna siger han alltsé (eftersom Massbacka kréver tre
mantras):

- Abrakadabra Kadabra Aba (Rulghs mantra), Abrakadabra
Kadabra Aba, Abrakadabra Kadabra Aba, Massbacka! Du, du
och du backar femton steg. Maginivé 3.

Tid det tar att Kasta

Tiden det tar att kasta en besvérjelse #r ett enkelt
nummer. Magikerns mantra (se ovan) méste
repeteras sd ménga génger innan besvirjelsen tar
effekt.

Réickvidd
Det finns tre riickvidder som &r anviéndbara inom
LRP.

Den forsta #r berdring som alltsd krdver att
magikern berér sitt offer med handen for att
besvirjelsen ska kunna ha effekt. Han behdver inte
beréra offrets hud men méste i alla fall ha kontakt
med offrets kropp genom kléder och dylikt. Det riicker
alltsd 1inte med att greppa tag i ett vapen eller en
mantel.

Den andra &r kastrickvidd. Den anvinds bara nir
besvirjelsen kréver en komponent som man kastar
pé sitt offer. Réckvidden begrinsas endast av hur bra
man &r pé att kasta.
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Den tredje ér inom synhall. Den innefattar dven
horhall eftersom det &r svart att bli pdverkad av en
LRP-besviirjelse om man inte hér vad den har for

effekt.
Effekt

Varje besvirjelse har sin unika effekt. En fullsténdig
lista foljer efter detta.

Komponenter

Hur linge dr man pdverkad?
Detta varierar naturligtvis ocksé fran besvérjelse till
besviirjelse. I grunden finns det fyra olika tider:

Omedelbar; Effekten intréffar omedelbart och leder
antigen till permanenta f6ljder (t ex skada som sedan
1iks normalt) eller till ingenting.

Synhall: S& linge magikern som kastade
besviirjelsen #r inom synhé&ll s& #r besvirjelsen i
funktion. Detta kan pdverkas av den drabbade som
kan avligsna sig sd ldngt att han inte lédngre kan se
magikern. D& slutar besvirjelsen att verka. Det
hjilper dock inte att halla for dgonen eller ndgot
liknande patetiskt. Definitionen pa synhdll &r alltsa
att man kan se magikern om man anstrénger sig for
att gora det.

Femton minuter: Som det later. Bra &r alltsd att ha
med sig en "magisk tidskénsla", d.v.s. en klocka.
Naturligtvis vl dold under kléderna. Har man ingen
klocka far man frdga andra vad klockan ér. Gor detta
diskret for att inte bryta stémningen.

Permanent: Denna typ av besvérjelse &r i effekt tills
négon tar bort den med t ex antimagi.

Listan av besvdrjelser

Besvirjelserna har vi ldmnat dérhén, delvis pga att
Jonas inte ville upplata hela StrapatS 4t LARS och
delvis pga att det kan ge upphov till nya intressanta
besviirjelser om varje livemaster tvingas téinka till lite
gjélv. Vi har dock en diger lista pa besvirjelser som
kan t#nkas publiceras om intresse finns.

Dan Horning
Spelforeningen AVGRUNDEN 1992

Jahapp, nu har ni ldst ezr exempel pd hur
man kan ]6sa det hir med magi i levande
rollspel. Det finns ménga olika varianter
pé detta tema, och alla har de sina fordelar
respektive nackdelar. Om ni kénner till
nédgot system ni tycker &r bittre si far ni
gidrma komma med inlidgg i debatten eller
skriva en egen artikel. Sjilv héller jag till
exempel inte med Dan pd alla punkter
ovan, det var for 6vrigt jag och Erik
Sieurin som anvinde oss av komponent-
systemet pd Saturday Night Live, och den
varianten har minga fordelar som jag
girna redog6r for ndgon annan gang.

Jonas.




Ett ofarligt vapen

- Hur man tillverkar ett godként boffervapen.

av Ewiz Ehrsson, Gillesmistare i Seregon.

(Denna artike] har delvis publicerats tidigare i RFA nr 3.)

Vapen

Seregons vapen ir utprovade under flera &r for att
vara lagom mjuka sé att man inte skadar sig. Det dr
meningen att vapnet skall g& sonder innan
minniskan gor det. De enda material som fir
forekomma 1 ett Seregonvapen ir bambu, tunn
rotting, rorisolering, liggunderlag, skum-gummi,
silvertejp, eltejp och latex. P4 handtaget fir dven
lader eller dylikt anvéndas.

Sa hir gors ett Seregonsvird

Karnan: De vapen vi oftast anvinder 4r de runda
svirden som #r gjorda av rorisolering. Kérnan
utgdrs av en bambu- eller rottingpinne, max ca 2 cm
i diameter. Alltfor tunna pinnar gar litt av si det dr
bra om de #r s& ndra 2 cm som mdojligt. Rotting dr
mycket bdjligt och om det bryts bildar det inga
farliga flisor. P& grund av bojligheten
rekommenderas ej rotting till vapen 6ver 120 cm
lingd. Sl&r du t.ex. mot en skoéld med ett lingre
rottingvapen s& bojer det sig 6ver skoldkanten och
kan snérta tillbaka upp i ansiktet p& den som héller
skolden. Bambu diremot bryts i minga sma flisor
som ldtt sticker sonder rorisoleringen. Det dr darfor
bra att tejpa bambupinnen forst. Det kan dven g bra
att anvénda vita ihaliga plastror, dven dessa max 2
cm i diameter. De méste ocks4 tejpas ordentligt for
nir de gir sénder blir det manga vassa flisor som
man kan skada sig p4. Kérnor av andra tréslag eller
andra material blir oftast fér tunga och harda och
bor dirfor undvikas. Motstd frestelsen att gora for
stora vapen. For enhandssvird rekommenderas ca
80 cm ldngd och for tvahandssvird ca 110 cm.
Léngre vapen blir for otympliga att hantera.
Padding: Vi anvinder rorisolering, storlek 22x15.
(22 mm diameter pd halet i mitten, 15 mm
skumplast runt om.) 1 meter ricker till ett
tvihandssvird. Ta en bit rorisolering, ca 15-20 cm
kortare &n pinnen och trd p4 denna. (Det &r viktigt
att rorisoleringens innerdiameter 4r storre dn pinnen
s att det glappar lite, annars blir svérdet for hart.)
P4 handtaget ska det inte finnas ndgon isolering.

G

Gor inte handtaget for litet, p4 ett enhandssvird ska
man fi in tvd hinder och pd ett tvBhandssvird tre
hinder p& handtaget. I spetsen pa svirdet mdste
pinnen sluta ca 2 cm innanfor rorisoleringen. Ligg
en bit skumgummi eller dylikt i toppen s att inte
pinnen ligger direkt mot tejpen, annars gér tejpen
l4tt sonder och pinnen sticker ut och kan skada
négon. Fist med silvertejp som ldggs lings med
pinnen.

Parerstidng: Skir dérefter av ca 25 cm rorisolering
som skall bli parersting. Skir en skira mitt p4 och
trd pd denna pa pinnen. Man kan #ven tillverka
parerstingen av liggunderlag. Parerstingen och
klingan fdsts ldmpligtvis vid pinnen med eltejp. Allt
ticks direfter med silvertejp som laggs ldngs med
klingan. Man ska inte linda tejpen runt klingan for
d& drar man ihop isoleringen och svirdet blir for
hart. Tejpa dven parerstingen med silvertejp och
fdst girna med korslagd eltejp s att man héller ihop
handtaget, klingan och parerstingen. Detta
forhindrar att klingan lossnar frin pinnen vilket
annars kan hinda. Det ska inte finnas nigon pinne i
parerstingen, d4 gir den bara av och ndgon kan
skada sig pa pinnen. Parerstdngen haller battre om
den bara bestér av rorisolering eller liggunderlag
for da bojer den sig efter handen vid slag och bryts
alltsd inte av.

Svirdsknopp: Ytterst pd handtaget méste man ha
en knopp som gors av en bit rorisolering, ca 5 cm
14ng. Aven dir méste pinnen sluta ca 2 cm innanfor
isoleringen och skyddas med skumgummi eller
dylikt. Knoppen bor fistas med eltejp innan man
lagger pé silvertejp.

Handtaget: Linda gérna ldder, titningslist, tyg,
skumgummi eller dylikt p4 handtaget s att det blir
lagom tjockt och s4 att du far bittre grepp.

Skot om ditt vapen

Nir man slagits i nigon tid med ett svird si blir
rorisoleringen tyvirr ganska sonderslagen. Det
kénner du sjdlv genom att klamma pi svirdet, kéinns
pinnen igenom rorisoleringen s &r det dags att byta.
Behall d& pinnen om den &r hel och &teranvind den
rorisolering som 4r anvéndbar till knoppar och
parerstinger pa dina nya svérd.

Nir pinnen gér av, vilket den gor efter ett tag, skir
du bara upp tejpen vid parerstingen, drar ut pinnen
och stoppar i en ny. Tejpa igen och svirdet &r helt
igen.
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Yxa/Hammare

Yxor, hammare, klubbor och liknande gors likadant
som svird fast man skir ut ett yx-/hammar-huvud i
tjock skumgummi eller liggunderlag och tejpar fast
det ovanpd rorisoleringen i ena #nden av pinnen.
Anvinder man liggunderlag méste man vara
forsiktig med hur man lindar silvertejpen eftersom
liggunderlag blir hirdare &n skumgummi nér det
pressas ihop.

Mace

En mace gors genom att man
trir rérisolering pa en pinne,
1#"r Sppet for handtaget och
s4... en knopp i dnden - precis
som grunden till ett svird.
Sedan gors huvudet av tvd
rorisoleringsbitar, ca 20-25 cm
l&nga, som delas pd lingden
och tejpas fast runt verdelen
a“innen med den vilvda
sic . utht.

Platta svird gjorda av rorisolering
Det gér dven att gora platta svird genom att helt
enkelt skidra/fasa av sidorna lings med
rorisoleringen innan du tejpar med silvertejp. Slipa
géirna med sandpapper eller fil s& att det blir slatt.
Har man ett sdnt hir svird méste man vara
noggrannare med att kontrollera klingan ofta.
Eftersom det 4r mindre rorisolering lings de platta
sidorna gar ett s&dant sviird sénder mycket fortare.

Platta sviard gjorda av liggunderlag
Man anviénder samma sorts kérna som till de runda
svirden, men man skér till tvd smala remsor
liggunderlag som liggs p& varsin sida om pinnen
och tejpas fast. Darefter skir man till tvd avlinga
bitar liggunderlag som fésts p4 varsin sida om den
vadderade pinnen och tejpas ihop med varandra.
Aven dessa svird ska tejpas lings med, lindar man
dem blir de stenhirda!

M‘Qden héir typen av sviérd 4r det dnnu viktigare att
[* Ten inte sticker #nda ut i svédrdsspetsen.
L., zunderlag #r tunnare #n rorisolering och skyddar
dérfér mindre. Spetsen bojer sig ocksa littare och
da sticker pinnen garanterat ut efter ett tag. Om man
har skurit till en trekantig spets fir pinnen inte g ut
idenna trekant, den méste sluta minst en centimeter
inganfor.

g sknopp och parerstdng tillverkas p4 samma
Sa.. som for runda svird.

Skold

En skold gors av ca 1 cm tjock plywood eller
spanskiva. Andra trislag gir ocks4 bra bara de inte
4r for tunga eller gir sénder for l4tt. Siga ut den
skoldform du vill ha. Ténk pA att inte gora den for
stor, di orkar du inte sldss med den. Lamplig hojd
pA skolden ir si att den ricker frin axeln ner till
mitten av 14ret. Fila till kanterna.

Padding: Kanten méste vadderas s4 att inte vapnen
slds sonder mot den. Dessutom &r en oskyddad
skoldkant farlig i strid. Antingen kan man anvéinda
rorisolering, gdrna nigot tunnare &n den som
anvinds till svirden, storlek 18x15 gir bra. Skir
upp isoleringen lings med, tri denna p kanten runt
hela skolden och fést med silvertejp. Alternativt kan
man anviinda liggunderlag som viks &ver kanten
och tejpas, hiftas eller nitas fast. Om man vill gra
kanten snyggare kan man ticka den med l4der eller
tyg som hiftas ellér nitas fast.

Handtag: Ett handtag kan man gora av en skidrem
som nitas/skruvas fast. Ett annat sitt &r att kopa ett
mdbelhandtag som man anvinder till 1idor och
dylikt. T4nk p att du ska kunna fa plats med hela
handen n#r du hiller i det, &ven pi vintern nir du
anvinder handskar, s kop inte for litet. Skruva fast
handtaget i skolden med skruvens huvud pd
skoldens framsida, inget vasst far sticka ut dir.
Tick alla skruvar, nitar och dylikt med tejp eller
liggunderlag si att man inte kan gora sig illa pd
dem. Runt armen #r det bést med en rem som gér att
justera. Det #r ocksd bra att limma fast en bit
liggunderlag pé skdldens baksida mellan remmen
och handtaget s4 att
armen ligger mot
detta nir man har
skolden pé sig. Om
man vill kan man
sétta en bdrrem pé
skolden, snett Sver
ryggen, s& att
skolden birs upp
till en del av
remmen och inte
bara av handen.
Nu 4terstdr bara att
méla skolden och
den dr klar!

Material

Rotting och bambupinnar kan man kopa pd
Weibulls eller i vilsorterade byggvaruhus.
Rorisolering kops i VVS-affirer, vi anvénder
storlek 22x15. Den kostar ca 20-25 kronor per
meter.

Silvertejp finns att kopa i VVS-affirer och pé de
flesta bensinmackar. En 10-metersrulle (rdcker till
ca 2 svird) kostar ca 25 kronor och en 50-
metersrulle kostar runt 100 kronor.
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Skador och sikerhet vid
levande rollspel
Synpunkter av Ewiz Ehrsson, Fredrik Saterby m.fl.,

sammanstillda, kompletterade och forvanskade till
oigenkinnlighet av Jonas Nelson

Live-hobbyn har blommat upp snabbt, kanske for
snabbt. P4 sd gott som varje levande rollspel
forekommer det idag vapen som &r direkt farliga,
och de svingas av personer som inte fitt minsta
trining i att hantera dem pA ett sikert sétt. For att
kviva detta ofog i sin linda tyckte jag att det var hog
tid att skriva den hér artikeln innan ndgon skadas
allvarligt p4 ett Live. Jag rekommenderar att ni alla
ldser den noggrant och sprider kunskapen till era
kamrater. Ni som arrangerar Live, ta gérna fasta pd
nedanstiende r&d och rekommendationer och ha
dem i &tanke ndr ni skriver era egna interna Live-
regler.

L&t mig forst sl fast att det finns olika sitt att
utkéimpa strider p4. Hér i Sverige kiinner jag till tre
principer:

Boffer: Litta, mjuka vapen, som inte ska kunna
gora ndgon skada. Detta 4r det vanligaste vid Live,
och det jag kommer att ta upp nedan.

SCA.: Sillskapet for Kreativ Anakronism (SCA)
sl4ss mestadels med triképpar eller trubbiga vapen,
men det ger upphov till rejdla bucklor i
rustningarna, som &r ett miste om man ger sig ini
en SCA-strid.

" Gyllene Hjorten: Vapnen &r &kta, och kan alltsd

inte anvindas i strid. Istdllet avgdr man striden
genom att komma Sverens om vilken sida som
borde ha vunnit om det hade kommit till strid.

~ Vapnet

Ett boffer-vapen ska vara mjukt. Grundregeln &r att
vapnet ska g& sonder innan ménniskan gor det.
Antagligen har du pd de foregdende sidorna nyss
list Ewiz® artikel om hur man tillverkar ett
Seregonvapen, s& d4 har du forhoppningsvis
forstitt principen.

Material

S& gott som alla boffer- och latexvapen har ndgon
sorts styv kidmna. Denna far inte vara for tung eller
for tjock. Godkinda kérnor 4r rotting, bambu och
plastrér, typ PVC eller elror. Att metallkdrnor dr
uteslutna &r vil knappast forvinande, men fa tinker
pd att dven ett enkelt kvastskaft ger vapnet en
avsevird tyngd i slagen. Overhuvudtaget fér det inte
férekomma nigon form av metall eller tyngder i
vapnet. Ett bra Livevapen ska vara ldtt, snabbt och
mjukt.

Forutom kirnan krivs forstds vaddering. Ta till
rejdlt, man ska inte kunna kinna kirnan genom
vadderingen. Lampligt material dr rorisolering,
skumgummi och liggunderlag. Det ska finnas ett
litet glapp mellan kirna och vaddering for att dimpa
kraften i slaget, men det fér inte heller vara for stort,
d& kan man f4 en hird smill nér kdrnan fullf6ljer
slaget fastin vadderingen redan bromsats upp.

For att skydda vadderingen méste du kld vapnet
med négot, till exempel silvertejp eller latex. Tejpen
skall inte lindas runt klingan utan lidggas pa lings
med, annars pressas vadderingen ihop for hart. Se
ocks4 till att det inte finns ngra vassa kanter ¢
skarvar pd ditt vapen som man kan skada sig p4. <

Form

Aven om vapnet dr mjukt och létt kan det 4nd4 vara
farligt om det har en oldmplig utformning. Det
vanligaste 4r att man "glommer" att vaddera
parerstdngen och svirds-knoppen. Visserligen ¢
man inte med dessa delar, men i stridens hetta s
vad som helst hiinda. Det ska inte finnas ndgon del
av vapnet som &r oskyddat! ‘
Vapnet bor heller inte vara for stort. Dels blir det
otympligt och man far svért att kontrollera det, men
framfor allt fir man ett s pass stort moment i ett
14ngt vapen att #ven mjuka vapen kan sla ner folk i
stovelskaften. Enhandsvapen bor vara ca 80 cm
18nga och tvahandsvapen ca 120 cm. Léingre vapen
gér naturligtvis att gora, men de &r inte till nigon
direkt nytta i en strid. De som sldss med si ldnga
vapen méiste backa hela tiden for att hilla
motstdndaren pd lagom avstind.

Stickvapen och ledade vapen? Glom det!

En annan farlig detalj dr vapnets spets, som ofta &r
daligt skyddad. Det kan hinda att kiirnan plotsligt
trycks igenom spetsen. Man ska dirfor aldrig sticka
med ett boffer-vapen, bara hugga och sla.
Stickvapen som spjut och pilar &r klart oldmpliga.
Pilar hinner man ofta inte ens uppfatta innan det &r
for sent, och de kan sticka ut ett 6ga dven om de &r
vill vadderade. Dessutom &4r det inte bara pil- -s
spets som &r farlig, vid en rikoschett kan bakén _ .
bli en riktigt otick projektil. P4 vissa Live har det
forekommit stridsslagor och andra ledade vapen. De
stackare som rékat ut for dem kan sékert intyga dess
olamplighet. Det blir ett vildigt schvung i en slaga,
och de dr svéra att hdlla under fullstindig kontroll.
Att f8 en slaga i ansiktet &r som att bli triffad a+- -1
fotboll. Ledade vapen har dessutom en tenden,_ .
linda sig kring hénder och vapen, och rycker man
till d& kan man gora stor skada. Ledade vapen ska
allts3 inte heller anvéndas pé Live.

Sjdlvklart kan spjut, pilbdgar och slagor fé
férekomma som rekvisita si linge de inte anvénds i
strid, men se till sd att alla kdnner till det och
respekterar det!
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Striden

For det forsta - i stridens hetta &r ALLT mojligt.
Aven om du inte siktar p4 ansiktet s4 kan du réka
snava eller slinta och f4 in en oavsiktlig triff. Aven
om du kiinner till och kan hantera ditt vapen kan du
rdka bli av med det, och andra kanske inte kan
hantera det lika bra. Vapnen ska vara ofarliga i alla
hénder!

En vanlig foreteelse 4r att man lever sig in starkt i
striden, och adrenalinet rusar i hojden. Foljden kan
bli att man dels har svért att kontrollera styrkan p&
sina slag och dels att man litt kan tappa
bes"™™ingen. Detta #r tvd negativa effekter som
till. .mans gor att man kan tappa sin kénsla for
leken (det 4r ju trots allt en lek och inte blodigt
allvar). For att undvika detta krivs gott omdome
och rutin. En spelare med gott omdéme vet hur
hart han ska sla for att inte skapa forargelse och
harm mitt under striden, medan en rutinerad spelare
kar*™lla huvudet kallt och rollspela sin karaktir
dve. . stressade situationer. Nu finns det de som
anser att man rollspelar sin orch bra om den ir
grym, har ett 2-meters svidrd och slir hért.
Knappast. Att rollspela genom att sld hart 4r rent
befdngt. Det dr ingen som blir gladare av det,
tvirtom.

En strid i ett levande rollspel gér ut p4 att tréffa, inte
pé att sl sd hirt som mojligt. Minga verkar ha
missforstitt detta totalt. Ett 16st slag kanske du kan
hejda om nigon rékar falla handlost in i er strid, och
dven om du inte hinner det s blir i alla fall inte
triffen s allvarlig.

Som jag redan har rikat ndmna si ska man aldrig
stota med ett vapen, bara sl4 och hugga. Risken att
kirnan slir igenom spetsen kanske inte &r stor, men
den finns dir. Dessutom #r kraften vid en stot
fordelad pd en mycket mindre yta 4n vid ett slag,
och kan vara fullt tillréckligt for att sl luften ur
folk. Jag har visserligen inte hort talas om nigon
som sprickt mjilten pé det viset 4n, men det skulle
inte=&rvéna mig om det vore fullt mojligt.

Traffomraden

Var p4 kroppen fir man slé, och vilka stillen ska
man undvika att triffa for att inte skada nigon? Ja,
tvd stillen &r helt tabu: Huvudet/halsen samt
underlivet. Det spelar ingen roll om motstindaren
ha»™™dlm, suspensoir och hela surven, man slir
Al G, ALDRIG pé& dessa omriden. Vill man
gora det ska man g4 med i SCA, och inte rénna runt
pa Live och vara livsfarlig. Ser jag ndgon som gor
det efter den hir artikeln s ska jag personligen
bannlysa den personen genom en svartlistning i
StrapatS.

Andra omraden som man ska undvika att sl& pd 4r
axlar, armb&gar, hinder, knén och fotter. Kort sagt,
alla leder. Reglerna for vilka omriden man inte fér
sl4 pA kan variera frin Live till Live, men jag
rekommenderar dessa. Man bor dessutom undvika
att sl4 p& skenbenen och i ryggen di detta kan gora
ganska ont, men har man godk#nda vapen och slar
15st s& tycker jag att det #r okej.

Omréden man absolut INTE fér sl4 pa.
Omréden man ska undvika att sl& pa.

Sjdlvklart ska man inte sl p& nigon som ligger ner.
H&ller man p4 och sldss och den ene ramlar bér man
avbryta striden for att se att vederbdrande inte gjort
sig illa. Man kan ligga svirdet pd denne for att
markera att han forlorat, men det 4r ingen vits med
att fortsitta att sl pd honom nér han 4nd4 inte kan
forsvara sig.

Stir ndgon pé kni efter att ha blivit av med benen
bér den som sldss mot den knistiende hélla sig
inom 45° vinkel. Det #r inte sérskilt ridderligt att
tvinga den som stér p4 kni att cirkla runt.

Ténk ocksd pé att vapnen (sérskilt latexvapen) blir
hardare pd vintern. S14 allts 16st om det &r kallt ute.

P2 manga live 4r "halssnittning" det enda sittet att
doda ndgon. Om du ténker utfora en snittning, se till
att offret #r stilla och ldgg ditt vapen mot halsen, dra
inte. Din silvertejp kan ha blivit fransig och kan
rispa upp den stackarens hals. Det dr trékigt nog att
do, att bli skadad gor inte saken biittre...
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IIHOLD"

Om du av nigon anledning snabbt behover avbryta
spelet s& ropa "HOLD", hogt s att alla i nirheten
hor det. Vill man vara riktigt siker pé att alla
uppfattar ropet kan man kréva att den som hor ett
"HOLD" genast upprepar det (alla ska alltsd ropa
"HOLD"). Alla som hor ett "HOLD" slutar genast
med vad de héller pd med, tills det hela ir fixat.
Goda anledningar till att ropa "HOLD" &r bl.a:

- Négon rédkar ut for eller riskerar att rika ut for en
olycka.

- Vapen/skold/rustning/klader gér sonder.

- Be de utslagna flytta p4 sig sa att de inte kommer i
vigen eller riskerar att bli trampade pé.

- Forklara verkningarna av nyss kastad magi.

- Forkunna nigot som ska vara mérkbart i Livet,
t.ex. "Jag dr osynlig", "Bl& dimma viller fram ur
skogen" etc.

Anvind ditt eget omdéme. Hellre for minga
"HOLD" i en strid &n ett for lite. Gl6m aldrig
"HOLD", det #r din livforsdkring i strid, si
missbruka det inte.

Om du trots allt hamnar i strid mot ndgon som du
anser inte sldss p4 ett sakert sitt, ge inte igen genom
att sjilv sld hardare eller bli férbannad, det leder
bara till en dalig stimning pa Livet. Ropa "HOLD"
istdllet och forklara vad han gor for fel. Vem vet,
han kanske inte ldser StrapatS?

"TIME-OUT"

Detta dr #r ocksi ett mycket viktigt kommando, men
fér endast ges av Spelledaren samt av magiker eller
motsvarande med sirskilt tillstind. "TIME-OUT"
motsvarar "HOLD" och bor upprepas av alla pd
samma sitt. Skillnaden bestér i att vid "TIME-OUT"
méste alla spelare inom horhall férutom att std stilla
dven g& ned pd knd, sinka huvudet och blunda.
Négot hemligt kan alltsd ske, négon kan forsvinna
osynlig_eller liknande miktig magi etc. For att f4
ropa " -QUT" fordras Spelledarens tillstdnd.

"TIME-IN"

Det hir dr det kommando som bryter "HOLD" och
"TIME-OUT" och gor s att allting &tergr till det
normala igen nir alla &r redo. Spelet fortsitter alltsd
frén den punkt dir det avbrots, eller frin den punkt
man kommit dverens om ("Men om han nu var
osynlig sa skulle jag aldrig sprungit fram eftersom
jag inte kunde se honom"). Aven "TIME-IN" bor
upprepas av alla inom horhall.

I morkret lurar faran...

P& minga flerdagars-Live och nattliga Live spelar
man under diliga ljusforhdllanden. Det kan vara
bide spinnande och skrimmande, men ocksé
farligt. Man bor vara forsiktig med var man sétter
fotterna och undvika att springa ivdg huvudstupa ut
i terréingen, sdrskilt om man inte har nigon ljuskélla

med sig. Alla méiste ocksd ha Live-omridets
utstrickning klart for sig s& man inte glr vilse i
natten. Man ska dessutom undvika att ge sig ut i
skogen ensam. Snavar man och bryter foten kan
man f4 stora problem att skaffa hjalp.

Morkerstrid &r extra knepigt, eftersom man inte ser
négot, eller bara ser svagt i skymning, gryning och
eldsken, och det kriver en lite annorlunda stridsstil.
Framfbrallt maste man téinka pé tva saker:

1. Att vara forsiktig med var man sitter fStterna,
och #dven visa hidnsyn till motstdndaren genon~ ~tt
varna honom om han héaller p& att backa in i
taggbuske, utfor ett klippstup eller liknante.
Anvind HOLD om det behovs.

2. S14 aldrig hoga slag, och slé aldrig uppifrén. D4
1oper man nimligen stor risk att triffa 6gon och
ansikte, och motstindaren kan gora sig ordentligt
illa om han inte ser slaget komma. Se till att svi—s-
spetsen aldrig gir over axelhojd. Det kan ty_ s
mesigt, men hellre det &n ett enda skadat Oga
nagonsin!

Leka med elden...

Eld forekommer pd minga Live; som lyktor,
facklor, ligereldar eller magiska fyrverkerier. Det
behover vil inte pdpekas att man ska vara ytterst
forsiktig s& att man varken sitter eld pé sig sjilv,
andra eller skogen. Se till s& att det alltid finns
vatten i nirheten av ldgerbal och dylikt.

Att tinka pa som arrangér

Se till att du redan i utskicken noga anger vilka
regler som giller for vapen, strid mm under Livet,
da undviker man onddiga diskussioner senare.

Ha alltid en vapenkontroll innan Livet startar. Kldm
pé vapnen och kinn efter s att pinnen inte kinns
igenom. Se efter sd att vapnet dr vil vadderat
6verallt och si att pinnen inte sticker ut i nigon
inde. Provsld med vapnet mot den som tinker
anvinda det. Om ndgon inte vill ta emot ett sle” v
sitt eget vapen s 4r det vapnet garanterat forb, _ t
att anvinda under Livet. Det dr bra om arrangéren
har nigra extra vapen att ldna ut till de som
eventuellt fir sina egna vapen underkéinda.

Ha alltid en regelgenomgéng innan ni borjar, och gd
igenom hur man sldss. Minga har kanske a' " ‘g
varit med forut och brukar di goéra "golfsvii '
med svirden vilket inte dr trevligt. Det dr ocksd
viktigt att tala om var man fér sl3, annars kan nigon
ldtt hinvisa till att "ingen har sagt att man inte fir sl
dar". Det ér viktigt att alla nyborjare vet vad levande
rollspel gar ut pa si att de inte tror att det bara &r att
puckla pé alla man ser.

Se till s att alla har omrédets grinser klart for sig.
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Se till s4 att det finns vatten i varje liger, bide for att
dricka, rengora sir och att slicka eldar med. Varje
liger samt spelledarna bor dessutom ha férsta
forband latt tillgéingligt.

Om det gér att ordna bdr man ha tillgéng till en bil
med forare under hela Livet, ifall ndgon trots allt
skulle behova foras till sjukhus. Tillgdng till telefon
&r ocksi bra.

Ha gérna silvertejp, eltejp och lite reparations-
verktyg tillgingligt om ndgon skulle behova laga sin
utrustning.

~tt tinka pi som deltagare
4dminn arrangdrerna om det 4r nigonting av det
ovanstiende de verkar ha glémt. Tveka inte att
kriva vapenkontroll. Arrangérerna ir ofta stressade
och kan inte komma ihag allting.

Se till att ditt vapen och din utrustning &r i gott

~~ick. Kontrollera vapnet noga under hela Livet. Ta
_4ma med dig lite silvertejp s att du snabbt kan
reparera en skada.

Sliss med omdome och-félj reglerna, dven om
andra inte gor det. Forklara for dem vad de gor for
fel, annars lir de sig aldrig.

Ta med dig vatten att dricka och for att gora rent sér
med. Pléster och forsta forband &r ocksa bra att ha
med sig, dven om arrangérerna har tinkt pd det
kanske de befinner sig flera kilometer bort.

Till sist...

Tack vare ett gediget samarbete mellan flera
personer som méste betecknas som erfarna i Live-
sammanhang, &r det min forhoppning att den hir
artikeln técker in det mesta som &r viktigt om skador
och sikerhet pa Live. Om det trots det dr nigot du
saknar eller nigot du tycker verkar felaktigt s tveka
inte att kontakta mig. :

Jag skulle vilja ge ett stort tack till alla er som hjilpt
mig sitta den hér artikeln pé préint genom att beritta
om allehanda skador ni sett och upplevt, och gett
forslag till tgérder. Utan er hade jag kanske inte
skrivit det hir. Vem vet, ni kanske riiddat nigon
stackare frén ett liv i rullstol! Tack!

S.T.R.A.P.A.T.S.

Som ni kanske kommer ihdg utlyste jag i forra numret en tivling, som gick ut p att lista ut vad en eventuell
forkortning S.T.R.A.P.A.T.S. kunde tinkas betyda. Det bista forslaget skulle belénas med ett
gratisnummer av StrapatS. Emellertid fick jag s4 manga bra forslag att jag tinkte be er lisare att rosta fram
det bista. Bestim dig alltsa for vilket av nedanstiende forslag du tycker ér bist och skicka ditt svar till

StrapatS f6re niista manusstopp, dvs 10 december.

Stockholms Tempofyllda Rollspelslivesfansins-Arbetare Provar Alla Tillfillen i Sverige.
Svensk Tidning Rérande Allméinfarliga Plastvapen-Amatorers Tonterier i Skogen.
Schizofrena TRollslaktande Anakronisters Periodiska Anarkistiska TidSkrift.
StrapatS-Tévlingen "Rakar" Att Premiera Alster Tillerkinnandes StrapatS.

Som Tidigare

Sn6n Tronar R6d Av Pastiller, Alla Tuggar Sno.
STRAtegisk Plats Att Tala Spel.

STure RAPar Alltid Till Slut.

STRingt APAtisk TidSkrift.

Resor Avslutas Pésko-seglatsens Ankomstfest Till Sjoss. -
Solen Talar Retoriskt Angdende Polstjéirnans Attrahering Till Saturnus.
See Tolroth Running Around Pendragons Armies Throwing Spears.
Snille Trollkarlen Rune Ankdamm Presterar Alltid Tontiga Spells.
Shelob, Tolroth, Ralf, Arwen, Pallando, Alla Tar del av StrapatS.

~Serie-Trollet Ragnar Avslutar Patetiskt Alla Tidningens Strippar.

>nd Tharon Right Against Pathetic Anti-dragon That Sleeps.
snotlings Ténker Riktigt, Annars Plattar Alla Troll Snotlings.
Som Tecknaren Ritar Antas Portrittet Att Toppa Siljlistorna.
Stora Tankare Réiknar Alltid P4 Andra Tinkares System.
Skrivaren Tharon RAPporterar Allskons Trevliga Sagor.
Svirdet Tumlar Runt Av Piratens Allvarligt Tunga Slag.

~STRyp Alla Politiker! Anarkistiska TerroristSallskapet.

Ojungfrun Tora Rengdr Ankaret P4 Asa-Tors Skepp.

S3TRid Antas Paverka det Allm#nna hilsoTillStAndet.
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LiVet i Finné.ker av Jonas Nelson

Vad vore vil StrapatS utan en Liverapport? Tyvirr
har jag inte varit p4 nigot egentligt Live sedan sist,
dédremot fick jag forminen att f5lja med Seregon till
kursgirden i Finndker for att hjilpa Kyrkans
Ungdom att arrangera sin spelhelg. Det dansades
medeltida dans, mélades tennfigurer, forelistes i
heraldik och spelades en hel del. Dessutom géstades
man av Brother Angelo, en dkta fransiscanermunk,
som var en mycket trevlig prick med en stor portion
humor. Och s& var det forstds ett litet Live,
arrangerat av Seregon med Forolkin i spetsen.

Eftersom vi bara hade en eftermiddag p4 oss och
eftersom ligerdeltagarna till storsta delen bestod av
ungdomar i dldern 12-15 &r var det nddvindigt att
ha ett enkelt och snabbt scenario. I korthet gick det
ut pé att konungen var déende, och hans hovléikare
hade forkunnat att han troligtvis skulle avlida vid
tre-tiden. Tills dess rddde konungens fred i landet,
och det var forbjudet att sldss 6ppet. Konungen
hade emellertid ingen arvinge, si det skulle komma
att bli en stor maktkamp om tronen efter hans déd.
De spelare som aspirerade pi titeln hade allts3 att
vinna Sver andra pi sin sida si att de skulle kunna
bli valda till kung med majoriteten av folkets stdd.

Naturligtvis var Livet inte fyllt av enbart
tronaspiranter, dir fanns guldgrivare, orcher,
monster och allt annat som man kan hitta p3 ett
Live. Jag och Seregoniterna fick vilja fritt vad vi
ville spela, si lidnge vi bidrog till att gora Livet
roligt. Sjélv spelade jag en senil, lomhord gammal
man, som irrade runt i skogen och letade efter sin
bortsprungna hamster Garfinkel. Ptande med min
kdpp snokade jag igenom minsta skrymsle,
muttrande saker som “Vars har du tage viigen, din
fornicklade hamsterfjant? Kom till husse!". Tyvirr
blev jag efter bara en halvtimme halshuggen utan
anledning av en elak typ, och s& var Livet slut for
min del. Det var mycket synd, fér min karaktir var
en frojd bade att spela och att skida. Jag Gverdriver
inte ndr jag siger att de jag motte hade svart att hilla
sig for skratt! :
S4 sméningom proklamerade spelledaren att kungen
var dod (synd att jag inte levde, dd hade jag tinkt
klimma i med "Vafalls? Ar dungen r6d? Mitt i
vintern?"). Nu var det allts3 fritt fram att banka p4
varandra i kampen om tronen. Det absolut farligaste
man kunde ta sig till i det hir ldget var att resa sig
upp och ropa “Jag dr kung!", d4 blev man garanterat
nedslagen. Till slut kunde man dock enas om en
drottning istillet.

Direfter vidtog kvillens bankett, dér riddarna och vi
gister passades upp av pdbeln. Somliga utnyttjade
den férménen till det yttersta, eller hur Ralf?

Kalendarium

Varfor 4r jag alltid den siste som fir reda p4 att det
stundar ett Live? Fyra av de fem nedanstiende
Liven &r det redan for sent att anmala sig till, tv4 har
till och med varit for linge sen nir ni liser det hir.
Anledningen till att jag tar med dem &#nd3 ir for att
visa att det faktiskt finns Live dven i detta slaskiga
hostmorker. Alltid en trost, om 4n en klen sidan...

16-18 oktober.
Férdskérstorp arrangerat av Enhorningen. Hans
Nilsson, Panggatan 12, 723 38 VASTERA
Kostnad frén 200 kronor.

Bjornklo, ett Live vid

-y

31 oktober. Jarlakroning i Tuve, ett levande
rollspel p& Nykopings hus, arrangerat av Gyllene
Hjorten. Linus Nilsson, O.Kyrkogatan 42, 611 33
NYKOPING. Kostnad 400 kronor.

20-22 november. Det brinda landets rivalee
ett Live vid Fardskérstorp arrangerat av Sir V.A.S.

Anmiilan senast 30 oktober. Carl-David Waltersten,

Viksingsgatan 28, 723 47 VASTERAS. Kostnad

60-200 kronor, flickor halva priset.

28-29 november. V.A.S. 6 dr, ett mini-Live med
bankett arrangerat av Sir V.A.S. Anmiilan senast 13
november. Markus Waltersten, Vikséingsgatan 28,
723 47 VASTERAS. Kostnad 20-110 kronor,
tjejer halva priset.

Maj -93. Trollmdne, ett sagoLive arrangerat av
Lars Tyllered. Annons kommer i nésta nummer.

Om det &r nigon som har varit pi ndgot av
ovanstdende arrangemang och har lust att skriva en
rapport till StrapatS si skulle jag bli oerhort
tacksam.

Nu &r det héir numret slut, men vi kommer igen om
en ménad. D4 har antagligen redaktionen fi+
tillékning i form av Lars Tyllered, dven kind s
Morsdl. Tills dess, ha det si bra och skicka in &
himla ménga fina bidrag ér ni snilla!

“Jag kan inte skriva. Vad har DU for urs#kt?"

Nasta manusstopp 10 december 1992 !l



