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Redaklo”ren

Vilkommen tillbaka!

Efter ménga turer och snedsprdng har
fdreningens medlemstidning The Beholder
dntligen kommit i ropet igen. For att f&
ett mera flytande system ingdr
redaktéren inte lidngre i styrelsen, utan
kan dgna sig &t tidningen Koncentrerat.
Ansvaret som redaktdr har man nu &lagt
mig, Janerik Cademar, och jag skall nu
géra mitt for att iden om en
medlemstidning foérverkligas.

Utav min fritid har jag anvédnt stdrre
delen av de fyra senaste dren till att
sitta uppe om kvillarna (och mornarna?)
med rollspel. Det spel som jag framst
har egen erfarenhet av &r Advanced
Dungeons & Dragons, men deltar numera
dven i bla Top Secret, Call of Cthulhu
och Illuminati (samt Trygg-Torkel).

Framtiden fér The Beholder ser ljus
ut. Mdnga medlemmar har lovat stdlla
upp med material och jag mottager allt
med en stor foérhoppning om ett gott
resultat. Utdver det material som blir
insint av aktiva medlemmar kommer
vissa fasta inslag att finnas med i varje
nummer (dessa dr dock dven de skrivna
av medlemmarna).

Négra exempel pd fasta avdelningar dr
Magi-Shop'en, Per brev  (PBM-spalt),
Spelbrsen (kdper/siljer), Reds och Ordfs
spalter, Backstab (insindare), Téarningen
dr kastad (recensioner) bland andra.

Tyvarr kommer man inte att kunna
skriva hela artiklar koncentrerat pd
svenska. Manga uttryck mdste vara
enhetliga med de rddande spelregler som
finns och ett visst inslag av engelska
uttryck mdste ddrfor tolereras.

Janerik Cademar

Ordf

Var hdlsad!

Detta &dr er nye ordférande som plitar
ned ndgra rader i detta ovanliga nummer
av foéreningens tidning "The Beholder".
Ovanlig i den bemirkelsen att den kom-
mer ut alls! En stor orsak till att tidnin-
gen inte ligger i brevlddan oftare &r
svérigheterna att f& ndgon att skriva i
den. Du har sdkert ndgon godbit att
bidra med! Ett gammalt scenario till
ndgot rollspel, en lustig regeldndring, en
recension, en insdndare, en novell eller
ndgot annat. Visst kan du om du yilll
Vad som helst &r b&ttre &n ingenting.

Négonting som bygger upp alla fdre-
ningar dr just vilja. Om just du vill
engagera dig i foreningen s& kommer
mycket att hdnda. En av mina huvud-
punkter under min tid som ordférande ar
att f& dig att kdnna att Dragon's Den
betyder n&got for dig, och att det &r
bdttre att vara medlem &n att inte vara
det. D& kdnner du dig sdkert mer moti-
verad att jobba for foreningen. Till
LinCon kommer vi att behdva massor av
medarbetare. Om planeringen gér i l&s
kanske vi kan uttka konventet med en
hel dag, utan att forlora ndgon kvalite.

Mycket av detta beror pd just att du
kan stilla upp for féreningen. Aven "The
Beholder” behtver ndgra som kan hjélpa
redaktdren att sdtta ihop tidningen. Visst
har du tid en dag i ménaden fér forenin-
gen plus ndgra dagar under LinCon!

Ett annat stort projekt &r att utbilda
spelledare till AD&D. Detta blir bara
mdjligt om ndgra DM'ar kan hjdlpa till
att hdlla i den kursen. Ménga i forenin-
gen vill g8 en sddan.

Med just din hjédlp blir Dragon's Den
en Dubbelplusférening!

ARA OCH GLAMOUR o&nskar

Chrisp

The Beholder &r Rollspelsfdreningen
Dragons Den's medlemsorgan. The Behol-
der ges ut 2d4% génger per &r. Ansvarig
utgivare jamte redaktdr &r Janerik Cade-
mar. Assisterande redaktdr jimte styrel-
sens redaktionsrepresentant &r Ingemar
Ragnemalm. Detta nummers upplaga &r
100 exemplar.

Insdnt material som ej bestdllts av
redaktionen gér redaktionen glad.

INNEHALL

Nya styrelsen 3 Fasta avdelningar:
Li 85 4 - e
L;:ggz 86 6 Redaktdren 2
De kom frin Svartskogen O.r'dff)rande_r'] 2

AD&D-scenario 7 Tarn_mgen dar kastad 12
Gothcon IX 11 Magi-Shop'en 13
BorCon 1II 11 Per Brev 15
Wettcon I 12 Sekretessbelagt };
Hostens spelkvallar 14 1 ndsta nummer

M
ﬁxjregben

/\iVid-'aet extra &rsmdtet i oktober 1985

valdes en till stdrre delen ny styrelse
till Dragon's Den. Lyckligtvis har inte
alla de gamle hoppat av helt, men for-
nyelsen &r ganska stor. Nya styrelsen ser
ut sd hir:

Christer "Chrisp" Pettersson Ordforande

Mats "Mhulan" Hultqvist Vice Ordf
Jonas Léwgren Sekreterare
Stefan Wrammeriors Kassor

Micael "Samen" Samuelsson

Anna "Pyret" Johansson

Eva Orndahl

Géran "Mode" Ahlstrom

Ingemar Ragnemalm

Peter Printzen Suppleant
Peder Bjdrud Suppleant

Ett styrelsemdte har : skrivande stund
ocksd hunnits med. Vi diskuterade verk-
samhetsplanen for den ndrmaste framti-
den och fordelade ett antal fértroende-
poster. Ordidrandens fCrsiag gick igenom
p4 praktiskt taget alla punkter. Antingen
beror det p& att forslagen var sd bra,
eller p& vér ordfdrandes totala makt
dver ovriga styrelsen...

Mats Hultgvist och Micael Samuelsson
utsdgs till ansvariga tor Lincon86.

Goéran Ahlstrom omvaldes som ansvarig
for spelkvillarna.

Janerik Cademar utsags till redaktdr.
Han &r inte styrelseledamot, vilket bland
annat ger styrelsen mdjligheten att
snabbt kicka honom. om tidningen inte
blir bra... )

Ingemar Ragnemaim utsdgs till
"PR-man", vilket atminstone innebar att
vara med i Beholderredaktionen.

THE BEHOLDER LOOKS AT YOU —More—

Detta 4r det forsta numret av The
Beholder sedan 1 viras. Vi hoppas att vi
kan ge ut tidningen lite oftare_ i
fortsittningen, men fér att kunna gora
det behover vi din hjilp. Tidningens
existens dr helt beroende av att vi far
in material av medlemmarna. Ju mer
material vi fir In, desto stoere  och
bittre blir tidningen, och dirmed kan vi
eventuellt fi méjigheten att sdlja den |
spelaffdrer. The Beholder skall vara
Ostgbtaslittens kontaktorgan f6r
rollspelare. 54 om du har ndgot du vill
se i tryck, det md vara allt frdn ett
lustigt monster till en fantasy-novell, s&
se till att vi far det (i lasligt skick)
Om du inte trdffar ndgon av o0ss, sd kan
du langa Over ditt bidrag pd ndgot av
fdljande sdtt:

1) Skicka brevledes till Janerik Cademar,
Kriksingsvagen 44, 59062 Linghem.

2) Ligg i ‘nzemar Ragnemalms
teknologfack p& LiTH, Y-hogres fack,
Linneaobestigen 25.

3) Om du har «<onto pd ndgon av
universitetsdatorerna Obelix eller Linus:
skicka mail till "ie" resp
1y81.I-RAGNEMAL M", eller (Obelix)
skriv in ditt manus, gdrna for "aform",
och ligg p& “lir/PUBLIC.

Artiklar till The Beholder kan vara av
manga slag: recension av ett spel du
spelat eller en ook du ldst, tips och
forslag kring rotlspel och andra spel,
miniscenarion etc. Du kan berdtta om
intressanta hdndeiser runt spelen, skicka
in elakheter ch roliga citat till
Backstab och mycket annat.

Allt som skrivs i The Beholder skrivs
av minniskor. ©m du dr en manniska, sd
skriv i The Beholder! (Aven kobolder fdr
komma med in izg, om de haller sig 1

kinnet.)
s Redaktionen
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Under helgen 24-27 maj 1985 gick
drets LinCon av stapeln. Den hdr gdngen
hélls konventet i C-huset pd LiTH, vilket
gav oss betydligt bdttre plats, jamfort
med forra dret, d& vi spelade i Ryds
Herrgdrd (Universitetets kdrhus). Samlin-
garna hdlls i féreldsningssalen CI, att
jamféra med fjoldrets totala kaos i
herrgdr'ns  entrehall. Konventet blev
betydligt mer innehdllsrikt &n f6rra &ret,
men vi planerar &nnu stdrre bravader for
ndsta &rs LinCon, med &nnu en dag och
flera turneringar. Eftersom foreningen
hela tiden blir stdrre, s& finns sadkert
kapaciteten som behdvs for att gora ett
stdrre konvent.

AD&D-TURNERINGEN

Huvudattraktionen var givetvis var fina
AD&D-turnering, med kval i tv8 omgln-
gar pd lordagen med totalt 17 lag med 6
spelare i varje. P& séndagen gick finalen,
med ungefdr hédlften av lagen. De lag
som blivit utslagna, fick byta DM'ar med
varandra och spela turneringen Runner's
Up, i 5-mannalag. Det visade sig att
scenariot, som Kalle Stengdrd skrivit,
passade mycket v&l ihop med tdvlingens
namn.

Kvalscenariot skrevs av Asa Heden-
skog, Peter Printzen och H&kan Acke-
gdrd, som ocks& stdller upp och skriver
till LinCon 86. Deras scenario handlade
om en ond magiker som byggde helvetes-
maskiner, som dessutom hade hjdlp av en
hel stam Uruk-Hai, en slags elitorcher.

Det kdndes originellt med flygmaskiner
i ett AD&D-scenario (nd3r det inte &r
Micke R eller Oden som skrivit det). De
flesta lagen lyckades med hela uppgiften.
Slutstriden visade sig ndstan vara lite
for latt, sd& vi kan vénta oss blodigare
scenarion pd framtida konvent...

Finalscenariot var dven det av mycket
hég klass. Det var skrivet av Magnus
Ericson (fd Ordf), Tony Olsson och Peter
Aberg (fd Redaktdr). Scenariot var inte
en fortsdttning p& kvalscenariot, utan ett
frist&ende &dventyr.

Partyt fick i uppdrag att forgéra ett
sovande monster, en slags halvgud.
Monstret kunde bara skadas p& ett visst
sdtt, och det hade allierade hidr och var
i omrédet. Scenariot saknade helt

., standard-dungeons, och var i stdllet upp-

byggt kring en samling hus pd en plata.
Den svéraste striden visade sig inte vara
ndgon strid alls, utan bara illusioner,
som fick &ventyrarna att ndstan ta ihjdl
sig sjdlval Scenariot var ndgot kiurigare
an kvalscenariot, men de flesta av
finalisterna hade inga stdrre svdrigheter
med det.

Kvaliten p& scenariona bekridftades nir
deltagarna erbjods att f& kdpa kopior pad
dem. Sarskilt kvalscenariot bdr ha varit
intressant att anvdanda i kampanjer, i
synnerhet om partyt misslyckas.

Varje kvidll var det filmvisning i Cl
med riktiga filmer, allts& inte video,
som andra konvent haft. Vi sdg en sann
kultfilm: en tecknad Cartoon om en sndll
drake. Den kommer 1 repris pé

LinCon 86! Huvudattraktionerna var
forstds langfilmerna.
P& 1érdagkvallen visades "Time

Bandits" och pd sondagen "Kelly's
Hjdltar". Filmvisningen var mycket upp-
skattad, men den tSmde tyvdrr Colos-
seum pé& folk helt under tiden, vilket var
lite illa for konventstdmningen.

pPa méndagen gick
Scenarioskrivartédvlingen av stapeln. Det
var en ny tdvlingsform, ddr de tidvlande
inte bara skulle skriva ett scenario, utan
ocksd DM'a det om det gick till finalen.

En Lost Worlds-turnering holls ocksd,
dér de tdvlande spelade mot varandra
mellan de stérre evenemangen. Ungef&r
ett dussin deltagare stdllde upp. De
planerade turneringarna i Squadleader
och Struggle Between The Nations ute-
blev tyvirr pd grund av for f& anmélda.
De "krossades" helt enkelt under trycket
av AD&D-turneringen, som de skulle gdtt
parallellt med. Squadleader kommer dock
igen ndsta ar med en ldmpligare place-
ring 1 tiden. Samen och Mode har lovat
att spara konventscenariona de skrev till
LinCon 85 sd& att de kan spelas pd
LinCon 86 i stdllet.

Det férekom en hel del spontant spel,
bland annat ett enormt sjoslag pd golvet
i Collosseum (den stora hallen utanfdr
Cl1). Ménga spel spelades inne i lektions-
salarna, s8 konventet var faktiskt stdrre
an det sdg ut.

ALGA kom pd8 besdk, representerade
av deras spelmakare Dan Glimne. Vi far
hoppas att han &terkommer, trots att
han képte en Trygg-Torkel...

De flesta spelaffdrerna lyste tyvéarr
med sin frdnvaro, bland annat en kand
Goteborgsaffar, Titan, som stdllde upp
forra gdngen. Det lysande undantaget var
Biljard-specialisten, Linkdpings utan kon-
kurrens framsta rollspels- och baoard-
gameaffdr, som sdlde upder Ldrdagen.
Dessutom fanns konventets egen kiosk,
dir dven Mytoramas prylar sdldes. Det
visade sig att dven om Character Sheets
dr en dilig produkt till vardags, sd dr de
desto hetare pd konvent. Den allra

hetaste varan var dock Coca-Cola, som
tog slut redan p& l6rdagen.

Deltagarnas hunger stillades av tv3 av
Linkdpings pizzerior. Pizzeria Valentino
hade den goda smaken att leverera
direkt till konventet.




Resultat

Stora AD&D-turneringen vanns av
Associated Dungeon Diggers  frdn
Huddinge. Pa andra plats kom
Rollspelsgillet 6-8 Moduler 1 Veckan fran
Lingherm, med tre Dragon's
Den-medlemmar i laget. Tredjeplatsen
gick till forra drets vinnare: Bifrost frén
Goteborg, med bl a Gothcongeneralen
Jakob Hallen.

Lost Worlds-turneringen vanns av
Jesper Wahrner fran Stockholm.

Scenarioskrivartivlingen (DM-tévlingen)
vanns av Bjorn Ehlert frin Norrkdping
med scenariot "P& jakt efter Eliot". P2
andra plats kom Jesper Wéahrner med
scenariot "De kom frdn Svartskog".
(Jesper var ocksd med i "6-8", och kam-
made dirmed hem prisplats i alla tre
turneringarna.) Trea kom Asa Carlsson.

Prispengarna var mycket vdl tilltagna.
1 AD&D fick vinnarna 1000 kr, andra-
platsen 500 kr och tredjeplatsen 300 kr.
De andra tévlingarna hade mer
blygsamma prissummor. DM-taviingen gav
férutom prispengar tdrningar frdn ALGA:
Bjprn fick 17d6 stycken, och de andra
fick sl tdrning om de kvarvarande, sd
att Asa till sist fick 3dé och kammade
hem alla kvarvarande 17 tdrningarna
genom att si& 18! Bjorn fick dessutom
utmérkelsen vArets DM"! Denna
utmirkelse kommer att delas ut vid
varje LinCon i fortsdttningen, och kan
ses som en inofficiell SM-titel for Dun-
geon Masters (ddrav namnet DM-tévling).

S4 lyder alltsd testamentet fran
LinCon 85. Fdrberedelserna infdér
LinCon 86 #r i full gdng. Vi ses d&, for
att gora Dragon's Den's tredje konvent
till ett dnnu mycket bidttre dn det forsta
och andra.

Ingemar Ragnemalm

Lincon 86

Linkdpings spelkonvent anno 1986

Planeringen infér Lincon 86 pdgar for
fullt. Vi hoppas att vi kan fdrldnga kon-
ventet till fyra dagar, s& att vi far plats
med flera aktiviteter. Vi planerar just nu
att ha det l-# maj, men det dr lite
osdkert &n. Definitivt besked kommer
med ndsta Beholder.

AD&D-turneringen fir samma vil till-
tagna format som hittills, med kval och
final samt Runner's Up f&ér de utslagna.
S& vitt jag kan se &r detta den fdr-
nimsta AD&D-turneringen i Sverige, och
vi skall satsa p& att hdlla den pd den
nivdn. Ovriga turneringar kommer att
liggas pd de andra dagarna eller s att
de inte krockar med AD&D. Man kan t
ex spela AD&D-kval p& férmiddagen och
ndgot annat pd eftermiddagen eller
tvdrtom.

DM-tivlingen kommer att upprepas,
férhoppningsvis med ett stirre  antal
deltagare. Reglerna blir desamma som
tidigare, med tre tdvlande i finalen. De
enda #ndringarna som infors &r  vissa
dndringar i kraven pd scenariot. Tdv-
lingen blir avgiftsfri, med rmdttliga priser
och utan forberedelser av de deltagande.

Squadleader-turneringen som blev
instdlld senast skall spelas nu, placerad
s att den inte blir dverkdrd av AD&D
den har géngen.

Flera andra turneringar planeras. Dess-
utom bdr vi ha andra aktiviteter, som
boardgames, som ndgon insatt person
haller i och lir ut. Alla &r vilkomna
med forslag.

Konventet kommer A&ter att hdllas |
C-huset p8 LiTH. Aldersgrénsen blir 16
&r, s& att vi kan halla de virsta
"kobolderna" ute. Om vi sldpper in dem,
kan det g3 som pd GothCon, som inte
f&r hallas pd Chalmers ndsta géng!

Vi behdver massor med folk till kon-
ventet. Om alla hjélper till s8 kanske vi
kan leva upp till vdra mésdttningar. Det
dr dags att redan nu frdga dig sjilv vad
du gor i bbrjan pd maj.

Ingemar Ragnemalm

En nyhet pd Lincon85 var Scenarioskrivartdvlingen (som frin
och med Lincon86 heter DM-tivlingen), dir de tdvlande fick
skriva ett scenario under vissa krav. I &r var kravet att dventy-
ret skulle handla om ett tiotal kobolder. Iden var att man skulle
gora mycket av lite, s& att man gjorde ett bra scenario utan
att ta till standardknep som nya monster, skatter och magiska

saker.

De bista gick till final, ddr de tdviande sjdlva provspelade
sina scenarion. De bidsta scenariona kommer att publiceras i The

Beholder, med bdrjan hir:

Féljande scenario var Jesper Wahrners bidrag till Scenario-

skrivartivlingen p&8 Lincond5, och

placering.

resuiterade i en andra-

DE KOM FRAN SVARTSKOG

STARRING:

IRLICH och hans fruktansvdrda band
av blodtdrstiga kobolder

IRLICH (the boss)
Imala
Niom
Ioli
Irtiv
Jimij
Nykil
Miano
Zyomi
Yamaha
Yopi
Im
OCH
Den hériga &dtaren
OCH
Miriam
OCH

AC 5 hp7 @
AC 7 hp & )
AC 7 hp 4 (1,2)
AC 7 hp 3 (1)
AC 7 hp 3 (2,3)
AC 7 hp 3 (2,3)
AC 7 hp2 (3
AC 7 hp 2 )
AC 7 hp 3 )
AC 7 hp2 ()
AC 7 hp & )
AC 7 hp & 1)
AC 6 hp 13

Ett sdllskap d@ventyrare

Co-starring:

Inv8narna i byn Vindpina

(1) : Talar Common.
(2) : Under kontroll av Amal Gam.
(3) : Berusade : +1 hp, -2 to hit.

Bakgrund:

Helt plstsligt kom de bara. Utifr8n den
mérka hemska Svartskogen kom ett band
kobolder vandrande. De vandrade rakt
mot byn Vindpinas vardshus, ddr mycket
tumult uppstod. Efter det myckna tumul-
tet s& var virdshuset utrymt si ndr som
pd tolv kobolder och virdshusvdrdens
dotter som i uppstdndelsen blev kvar
ddr... Detta hinde i solnedgdngen.

Orsaken till detta underliga plundringstdg
4r att en ondskefull magiker vid namn
Amal Gam har bosatt sig i skogen och
vill f& folket i byn Vindpina att dverge
byn. Darfdr har han fr&n en scroll kastat
en Charm Monster pd ett gdng kobolder
som han dominerar, och overtalat dem
till att g& in och bosdtta sig pd byns
virdshus. 5 av kobolderna dr péverkade
av formeln och &r darfér otroligt lojala
till Amal; de dér hellre dn ldmnar vards-
huset. De andra kobolderna &r i sin tur
otroligt lojala till Irlich som &r en av de
charmade. De ldmnar inte huset sd ldnge
han &r levande om han inte séger &t
dem.



Byn Vindpina...

..har det inte ldtt. Byn dr védldigt utsatt
pd heden Urrkm&n alldeles vid kanten
till den hemska Svartskogen. Jordbruk &r
néstan ett skdmt pd8 den h&r marken, s&
den livndr sig som handelsstation mellan
Yrrkvig och Zand. Dessutom Jvergav
storre delen av bymilisen den for att ge
sig ut att Zventyra. Kvar &r endast kap-
tenen Zarkot (Fighter 0) som har I&st in
sig 1 sitt hus eftersom han &r det
fegaste som gdr pd ett par ben, i varje
fall i den har byn. Byns handelsbod
utrustar gdrna dventyrarna gratis och det
dr 50% chans att vad som helst ur PH
utom vapen och olja finns.

Byns invdnarantal dr 60. Inga religitsa
institutioner finns, men det kommer en
prdst en gdng 1 veckan och utfor
ceremonier for Ezar, resandets gud. Det
bor inga magiker i byn.

Spelarnas inledning:

Trotta efter en ldng dags resande ser ni
fram emot en lugn natt pd vidrdshuset
"Varulvens Vrdl" i byn Vindpina, en liten
handelsstation mellan Yrrkvig och Zand.
Det &r ddrfér inte utan en viss irritation
som ni méirker att det Ar stor uppstdn-
delse i byn. Folk springer hit och dit om
varandra och verkar upprdrda. En liten
pojke fdr syn pd er ndar ni kommer
ridande uppfér huvudgatan och springer
ivdg ropande "Aventyrare, &ventyrarel".
Helt plotsligt riktas all uppmirksamhet
mot er, och ett tjugotal personer samlas
omkring er.

———

En fetlagd man presenterar sig som
Peter, virdshusvirden. Han erbjuder en
beloning pd 200 sp for att rddda hans
dotter och hans virdshus frdn hiskliga
monster som har invaderat byn. Han
svarar pd dventyrarnas frdgor.

Rykten som &ventyrarna hdr under sam-
tal med byborna:

- Monstren sdg ut som dreglande hund-
ménniskor.

- De leddes av en tre meter hdg demon.
(Byborna Overdriver Irlich hemskhet en
aning.)

- Tvd av monstren bar pd en stor l&da.

TIDTABELL
18.00 Kobolderna kommer.
19.00 Aventyrarna kommer.
21.00 Miano och Zyomi tréttnar pd att
forsdka gbra upp eld 1 killaren och ater
Miriam rd i stéllet.
22.00 Elden tar sig i killaren. Miano och
Zyomi fick till lite gléd som legat och
pyrt tills nu.
22.30 Vidrdshuset &r Overtdnt.

Tidtabellen forutsdtter givetvis att dven-
tyrarna inte gor ndgot som andrar
hindelseutvecklingen. Tdnk pd att bybor-
nas tjafsande i bodrjan och eventuellt
utrustande av &dventyrarna tar lite tid,
ungefdr en halvtimme till en timme.
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BESKRIVNING OVER BOTTENVANINGEN

1. Stora matsalen.

P8 &stra och vidstra vdggen gdr trappor
upp till en avsats ddr gdstrummen finns.
Kobolderna har staplat upp en massa
stolar framf6r ingdngen, for att de skall
rasa om man Oppnar den. D& vicks de
berusade kobolderna Nykil, Irtiv och
Jimij, som ligger och sover bakom baren.

2. Avskilda bés.

1 dessa b8s kan man f& sitta om man
betalar extra. Vid X har kobolderna lagt
ndgra vapen : ett dussin javeliner och
tvd kortsvdrd.

3. Stiddutrymme.
Har finns hinkar, sopborstar med mera.

4. Matforrad.

Hir finns luckan ned till jordk&llaren.
Under en upp och nedvind ldda over
luckan sitter koboldernas huge spider,
den Hariga Ataren. Observera att hans
gift inte dddar utan bara paralyserar
tills det blivit neutraliserat.
Jordkdllaren:

Hir finns en massa brdnnbart brdte och
en del potatis och vin. Har hiller kobol-
derna Miriam féngen. Hon &r bunden.
Tva av de dummaste kobolderna (Miano
och Zyomi) &r hir. De forsdker gbra upp
eld fr att grilla henne. (Se tidtabellen!)

5. Kok.

Hir finns tvA kobolder (Niom och Iold)
som forsdker smita ut i trddgdrden om
ndgon kommer eller om de hor strids-
larm frén 1.

6. Vardagsrum for vdrdshusvdirden och
hans dotter Miriam.

Kobolderna har ritat mustascher pd port-
ratten har inne och vandaliserat allmént.
De har ldmnat lite packning hdr och i
en ryggsick kan man hitta tre slitna
pergamentrullar med utviknings-
koboldinnor.

7. Vdrdshusvarden Peters sovrum.

Under en 18s planka finns ett l&st skrin
med 456 sp och 14 gp. Det &r hirifrén
som beldningen skall tas om partyt
lyckas befria Miriam. Om de plundrar
dessa pengar, s& kan det bli lite kompli-
kationer efterét...

8. Miriams sovrum.

Sp4r efter kamp. Dorren till &b
(garderob) &dr Oppen och kvinnokldder
ligger spridda dver hela golvet.

9. Vilrum f6r anstdlld personal.
Inredningen vandaliserad.

10. Festrum.
L&st. Lyxig inredning. Kan hyras for
speciella tillféllen.

11. Forr8d for extra bord och stolar.

12. Veranda.
BESKRIVNING OVER GARDSPLANEN

1. Stallet:

Den enda hidsten som finns hir har
kobolderna rdtt slaktat. P& hdskullen
finns hd. Om kobolderna fir mdjlighet,
s& forsoker de lura upp dventyrarna dit,
och tdnda eld pd stallet sedan.

2. Honshus:
Skrdmda och hungriga hons. Kobolderna
har tagit alla &dgg, for att anvdnda som
kastvapen.

3. Hundkojan:

Utanfdr hundkojan finns gdrdvaren som
skdller om nagon kldttrar Sver planket.
Den &r bunden.

4. Uthus: Innehdller bara diverse bréte.

5. Lusthuset.

Inrett med b&nkar langs vdggarna. Om
de inte har varnats, s& sitter Irlich och
Imala hdr. Om andra kobolder kommer
ut och varnar, sd& barrikaderar de sig
tillsammans. Irlich och Imala har ett
halvdussin &gg var, som de anvdnder som
kastvapen om de behdver.

Irlich har en magisk &delsten (vdrd 100
gp) som gdr att Amal Gam kan se vad
som hdnder honom i en magisk spegel.
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BESKRIVNING OVER OVRE VANINGEN

1. Enklare gdstrum.

I X finns 3 kobolder (Yamaha, Yopi och
Im) som kommer ut och slédnger javeliner
om de hoér stridslarm frdn stora salen
(1). Om ndgon kommer upp forsvinner de
indt vdrdshuset.

2. Medelfina gdstrum.
Om DM vill, s& kan man hitta ndgra
standardsaker, som tillhdr gdster.

3. De finaste gdstrummen.

I X har Irlich bosatt sig. Han &r dock
ute i lusthuset nu. I hans packning finns
brev med instruktioner frdn Amal Gam.

4, Brandstege ner till verandataket.

GA MED I DRAGON'S DEN!

Om du spelar rollspel i Link&pings-
trakten och inte &r medlem i Dragon's
Den, s& bdor du se till att du blir det.
Medlemsavgiften &r skrattretande lag
jamfsért med vad du far ut av medlems-
skapet.

-Du kan delta i LinCon, Link&pings spel-
konvent, med kraftigt reducerad entre-
avgift. (Den dr p& ca 50 kronor, sd
redan hir 8nar det sig!) Om du dess-
utom &r funktiondr, sd& kommer du in
gratis!

-Du f&r The Beholder, utan extra kost-
nad direkt i brevl&@dan. Bara den &r vidrd
25 spann om &ret (hopppas Vi)

-Du fir inbjudan och tilltrdde till alla
véra Ovriga aktiviteter.

-Du blir medlem i regionens stdrsta
rollspelsférening, och far dirmed kontakt
med ménga likasinnade.

-Du f&r dran att kalla dig medlem i
Dragon's Den!

Nu vill du givetvis bli medlem med en
glng, eller hur, men du vet inte riktigt
hur du skall géra? Du skall gdra sd hér:

Betala in
25 kronor
till postgiro
43 39 61 -0
betalningsmottagare
Dragon's Den
och ange att det ar
din medlemsavgift.

Styrelsen

10

s el it b vt v

Torkel gor reklam

1. Mdter konkurrent. (S)
2. Hittar tryckerivdtska. (75)
3. Kommer i tryck. (10 xp) GT)
4. Blir fdrtryckt. (10)
5. Betalar annonsen med 3d6 gp- (GT)
6. Mdter kvinnlig stjirnreporter. (3]

TRYGG-TORKEL, BARBAREN, nu i
andra vildsamma utSkade upplagan, fylld
med sprit, sex, skatter och slagsmall

GOTHCON IX

Den 5-8 april 1985 hélls Gothcon IX,
Sveriges stérsta och dldsta konvent, i
Goteborg. Konventet erbjdd deltagarna
mingder av aktiviteter. De av konvent-
ledningen planerade aktiviteterna som
var uppriknade pd informationsbladet,
uppgick till 25 stycken, varav 10 turne-
r1ngar.

Konventet blev ganska rorigt och

trdngbott. Det var kaotiskt men ganska
mysigt. Konventets stora problem var de
yngre spelare (som vi dldre bendmde
kobolder) som sprang omkring och braka-
de. Det virsta var deras (och/eller
andras) benigenhet att klottra. P& grund
av detta faital klottrare, sd {3r inte
Gothcon X héllas p& Chalmers, utan man
maste hyra andra lokaler fdr dyra pen-
ar.
& Man prioriterade mingden framior
kvaliten, vilket inte enbart &r en nack-
del. Det fanns som sagt ordkneliga akti-
viteter, men alla héll inte hdgsta klass,
och man kunde inte ana i forvdg vad
som vad som skulle bli bra eller daligt.

Till bottennappen hdrde den individuel-
la AD&D-turneringen, som bdr organise-
ras om lite till ndsta &r. Den rymde nu
alltfor mycket utrymme for fusk och
mygel mellan spelarna, ddr bara den
mest hinsynslése gick vidare.

Andra, bdttre rollspelsturnertingar var
turneringarna | Runequest, Traveller och
lagturneringen 1 AD&D.

Auktionen var en otrolig upplevelse.
Enorma hégar med spel travades upp pa
katedern 1 en av foreldsningssalarna, och
man auktionerade i flera timmar i hogt
tempo. Man hade goda chanser att gora
fynd. Sent om sider gick den allra sista
saken: ett exemplar av Toon, som sdldes
fér Over nypriset.

Konventet striackte sig effektivt over
mer dn tre dagar, vilket var en alldeles
lagom ldngd for att man skulle spela av
sig tillrdckligt och dka hem nojd. Vi far
hoppas att Gothcon X gér att genomfd-
ra, trots problemen. Det &r ett mdste
for alla oss spelgalningar, framfor allt
f6r boardgame-spelarna.

BORCON

Bords spelkonvent, av missndjda besd-
kare kallat Bore-Con, holls for tredje
aret 2-4 november 1985. Tyvdrr uppfyli-
de konventet sitt dknamn pé flera punk-
ter.

Man hade gjort en miss i lokalboknin-
gen, vilket fick om f8ljd att konventet
forskjdts en dag. Detta gjorde att vi
som hade skola pd méndagen var tvungna
att &ka hem, och missade en stor del av
konventet.

Anmilningar skulle enligt informatio-
nen skickas senast ett visst datum. Det
visade sig senare att man menade att
man ville att de redan skulle varit fram-
me di!l Den angivna dagen var en Ire-
dag, vilket fick trikiga konsekvenser for
dem som trott pd vad som stod skrivet.

Vid ankomsten mbdttes man av med-

lemmar 1 foreningen Armagedon, som
delade ut protestblad mot Ostento
Vigilium som hdll i kenventet. Forenin-

garna hade blivit osams och dérfor orga-
niserade Ostento konventet enpsamma.
Féljden blev att man fick ont om folk.

Traveller-turneringen hade bara fyra
GMar trots att det var en av huvudtur-
neringarna. Scenariot var mycket egen-
domligt. Det krdvde ett mycket underligt
beteende av spelarna. Man var tvungen
att rota igenom sina passagerares bagage
£5r att komma ndgonstans.
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Anmilningen till AD&D-turneringen var
fullkomligt forvirrad. Man fyllde i listor
en dag, och nidsta dag gdllde de inte
Ildngre. Sedan hade man ont om DM'ar,
f6r att en DM "var sjuk", dvs man sak-
nade reserver helt och hdllet.

Filmvisning forekom, men mer var det
inte. 1 en liten lektionssal hade man
riggat upp en slags storbildsvideo, som
saknade farg.

Det fanns dock ljusglimtar ocksd pa
BorCon. Man hade fitt dit bade Titan
och Tradition, och de hade fitt en hel
sal var, intill varandra. Maten och kios-
lken skbttes foreddmligt. Kiosken hade
nastan alltid oppet, och maten var enkel
men tillracklig.

Bland spelen gldnsde AD&D-dioramat
till i mérkret. Det var AD&D pa stor
spelplan med flera grupper som agerade
var for sig. Den kom tyvdrr i kldm pd
grund av bokningsmissen.

AD&D-turneringen var rdtt originell
Man spelade onda karaktdrer som [ sce-
nariots bOrjan blivit fingslade av en
"dckligt god typ", utan vapen eller
utrustning. Man méaste forst ta sig ur
fdngelset och utan vapen Svermanna
vakterna. Direfter fdljde konventionell
konvents-AD&D. Tivlingen fick kritik av
somliga for att man anvinde onda karak-



tdrer, men &r inte ett konvent det per-
fekta tillfdllet att prova p& annorlunda
spelstilar, s& sdg?

Detta var en del hdrda ord om Bords-
konventet, men vi hoppas pd ett bdttre
konvent ndsta &r. Framfdér allt mdste
fdreningarna komma Overens. Det som
saknades p& BorCon var framfdr allt
folk.

WETTCON 1

Death Herrings (Dodssillarna, efter
Monte Python. Man ansdg att "Dead
Herrings" hade varit lite for konstigt.)
och fdreningen Gameboards&Broadswords
i Grdnna arrangerade sitt forsta konvent
9-10 november 1985, allts& bara en vec-
ka efter BorCon. Konventet kommer
ndsta &r att laggas i september, sd att
man hdller avstdnden lite.

Man héll en AD&D-turnering, dar 11
lag med”5 personer i varje deltog. Inget
lag (som redaktionen kidnner till) frén
Linkoping deltog, men ddaremot folk frdn
Destrier i Jonkdping bland andra. Fore-
ningen stod f6r alla DM-arna, vilket
enligt vdra erfarenheter brukar vara ett
stort plus.

En Squad Leader-turnering hdlls ocksé,
med 6 deltagare. I Wettcon II kommer
man att spela med expansionsmodulen
Cross of Iron.

Konventet var det billigaste tdnbara
att komma in pd. Man tog bara 10 kr i
intrdde och 10 kr per turnering. Vi far
hoppas att Deathherrings upprepar sitt
konvent 1986. Det fyller d& ut ett tom-
rum under hdsten, och ligger dessutom
ndara och bra fér oss Link&pingsbor.

Tc’irningen ar kastad

Hawk - The Slayer

Stjlrnerng pd Fantasi-filineroas himnlavaly
dr fLooch b de flesta fali, mycket ljus-
svigd. Sen en stjirno dr fostiskt urskilj-
har och fortjdnar cn komun .ter,

Den heter "iavk - The S'ayer" och &r,
trots den Mfantastiska titel M, en ganska
speciell ool riktigt bra filn .

Vidcohassettens  omsiag v osomn oftast
prytt coed en muskelSs stridsman och pd
sakisiden kan man med steande misstro
fise  att filmen handlar  om  en  Stor
Hydltes kamp raot Ondska. Naturligtvis
har Lehjdlpt av ettt giskt  Svird

(zlitter” - "glitted™ och ! ossutont fyra
goda vinner. Dessa gode L inper utglrs
avoenoalv, en dvdrg, e itle ochoen
B

UUoppiegt  [0r fissio", L0 v men  och
under  filriens  flrsta [er ninuter  ser

farhdgorna ut att besamna... slen sedan
tar  platstigt en personliy ! lberdttelse
fart och man gloouner siert sina niss-
tankar.

Trots on; si%l.erligcn QUNShe lg_ budget dr
[ilmicins -uiljder  fina oc'y vdlarketade.
Skidespelarnu  dr o riktigt  rjutbara och
deras  repliler blir aldei;; & pinsamt
daliga och schiablonindssiyz  som annars
tyvirr drosdovenligt. et o b annat an-
sikte han man dessutom karna igen fran
andra filiter.
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En liten VARNING fédr dock utlirdas: De
som gillar att se Jdttklddda flickor och
linga, sega stridsscener som badar i blod
cch hjirnsubstans bor nog inte bekymra
sig o att se llawk!

Inte  [Or att det pd nigot vis saknas
aktion, men striderna &r snabba, tekniska
och dessutom relevanta, vilket ocksd &Er
sanska  ovanligt. Ddremellan finns det
plats  for humor, 1niktig magi, en del
intrigerande  och ettt  visst  midtt av
olycklig kirlekssaga.

Hawks fdljeslagare bdr uppmirksammas
dd de dr mycket bra framstillda.
Framforallt alven som bide ser ut och
agerar  stilenligt.  Man  tittar  faktiskt
bide en och tvd gdnger for att se om
de spetsiga dronen verkligen inte &r rik-
tigal

Sammanrfattningsvis kan sigas att om du
ndgon dag kinner bechov av lite stirk-
ance verklighetsflylit och dr nyfiken pé
hur en  dventyrares liv ter sig sd dr
"y

lawlk - The Slayer" ett bra val.

Nissa den intel
Asa Hedenskog

Maglﬁhop’en

Ring of smells.

Ringen (som ldmpligen dr en ndsring) kan
gora att personen som bar den kan lukta
som vad som helst som ringen har varit
i kontakt med; t ex hunden Fido, en
bldsippa, brinnande gran, Morgan Ironwolf
etc. Ringen kan inte "komma ihdg" mer
dn tio lukter i taget (den Hldsta limnar
plats 4t en ny lukt).

Ringen &r helt viljestyrd b&8de vad det
gdller att lukta som att ldra in en ny
lukt,

Potion of Lightning resistance

N&r man dricker denna potion s& blir
effekten "immunitet" mot alla former av
lightning.

Ett naturligt dsknedslag tar man inte
skada av, medan det for alla OJvriga
typer (magiska eller fr8n drakar) &r -2
pa varje tdrning och +4 p& save.

Dricker man halva potionen s& blir det
-1 pd varje tdrning och en save-bonus pd
+2.

Den varar i en turn + 3d4 rounds om
man dricker hela potionen, dricker man
bara halva s& varar den i 5 + ld4
rounds.

Ladyhawke

Filrm  nummer tvd som synas 1 detta
nummer av DBeholdern heter "Ladyhawke™.
Trots likheten till namnet med "Hawk -
The Slayer" s& handlar denna filmn om
ndgot helt annat.

"Ladyhawke'" &r en film soin i grund och
botten handlar om olycklig kirlek i ctt
typiskt triangeldrama. For er som nu
siger "Bld, vilken film!" kan jag beritta
att det som dndd gor den vérd att se,
t.o.m. for er, dr att den utspelas i en
Fantasy-vérld dér magin och svardet
regerar.

Derna vidrld fungerar som mer &n bara
kulisser till k&rleksdramat. Den dr orsak
till uppkomsten av filmens berédttelse.
Det dlskande paret dr ndmligen for evigt
domda att aldrig kunna se eller réra vid
varandra, ty pd dagen dr kvinnan en hok
och pd natten &r rmannen en varg.
Endast i gryningen och skymningen kan
de ndstan nudda vid varandra.

H&r dyker d& plotsligt en kaotisk tjuv in
i Dbilden. Killen som spelar denna tjuv
kdnns igen som huvudpersonen i ‘“ar
Games. I denna film goér han en utmirkt
rolltolkning och svarar for en stor del av
den humor som finns 1 filmen. Genom
slumpens eller &dets forsorg ridddas
denna tjuv av hjdlten fr&n att bli
lynchad av en samling upprérda secldater.
Han inser deras situation och .... filimens
handling har borjat.
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XP: 750 Sale value: 2500 GP XP: 250 Sell Value: %00 GP
Bengt Ragnemalm Mats Hultqvist
Skadespelaren  soin spelar hjdlten, alias

vargen, kan man ocksd kKinne igen, denna
g fran "Dlade Runner" dir he .
gang frdn lade Runner" dir han syntes
i rollen soin derni farligaste skurken. Det
dr kanske pga. denna tidigere rell soun
han har lite svirt att Svertyga att han
verkligen dr "socd" i dennz film.

Kvinnan | filinen dr (Orstds en skdnhet,
sons ju alla Fentasy-filmers hjiltinnor
orukar vara. Naturligtvis bir hon klider
I anstindig indngd och anpassar t.o.m.
miangden  cfter  klimatet, en alltfér
ovanlig fSretelse i denna filingenre.

Kring dessa tre persorer kretsar filinens
hiendling. Sen tillkommier férstls ott par
elzke skurkar och e¢n mingd statister
'y 1y

(MICrs).

Stridsscenerna dr mycket sikickliga och
realistiska. Overhuvudtaget kan man siga
att det dr en pikostad och vilgjerd film.
Xtan har fist mycket uppinirksamhet pd
detaljerna for att skapa den ritta miljon
och fotet dr helt enkelt superbt. Vildiga,
inajestitiska natursccner  visas  upp  pd
cuken.
‘J

For alla Alan Parsons fans kan jag ocksd
berdtta att det dr han som gjort film-
musiken. Aven den mycket bra ({8rstds).

Samruanfattningsvis  dr  '"Ladyhawke" cn
mycket sevird filrn som alla som har
dtminstone en liten gnutta romantik i sig
(iven om det bara dr for miljéerna) bdr
gd och se.

Peter Aberg




Spelhvéllar

Dragon's Den skall nu dter arrangera
spelikkvillar p& LiTH. Savil medlemrmar
som icke-medlemmar &r vdlkomna. Pa
varje spelkvilll brukar minga olika spel
spelas, frdn Mah-Jong till AD&D. Ménga
spelkvillar har en given huvudaktivitet,
ett spel som sdkert spelas, men det dr
bara ett av de spel som spelas. Tag med
dina spel och kom och ha trevligt pa
dessa Dragon's Den's "mikro-konvent'.

SCHEMA FOR SPELKVALLARNA

Squad Leader tas upp igen pa& allmén
begdran. Det &r ett avanceral system
for strider upp till bataljonsnivd under
andra virldskriget, men behdver inte bli
mer komplicerat #n man vill. Det finns
tre utbyggnadsmoduler: Cross of Iron,
Crescendo of Doom och GE Anvil of
Victory.

Brickorna motsvarar enskilda fordon
och skyttegrupper (squads). Ledare har
egna brickor. Skalan & 40 meter per
hex. Varje spelvary motsvarar tvd minu-
ter verklig tid. Det & det i sdrklass
populiraste krigsspelet sedan ungefdr
fem A&r.

Mah Jong dr ett klassiskt kinesiskt
spel, som har vissa likheter med rummy-
kortspelen, men pd en mycket h’u’gre
nivi. Man spelar med eleganta brickor
som helst skall vara gjorda i bambu och
elfenben. Spelet spelas bast pd fyra per-
soner, men kan spelas av tvd eller tre.

Nu dr det allts8 dags att kora i glng
med de populdra spelkvillarna igen. Tid
och plats dr onsdagar k! 18.30, sal P42,
C-huset LiTH nedanstdende veckor:

Vecka Huvudaktivitet
47 Car Wars
49 Squad Leader

51 Mah Jong Schemat for varen &r faststdllt, men

nigra aktiviteter &r dnnu ej best'émda&
G} ] ir alltsd fritt fram att komma me
forsta spelkvillen har alltsd redan Det dr a . ) kon

h&lljlietr;. V; spelgde Car Wars, det vanvet- férslag till mig, sd ska jag forsdka ordna

tiga, vanvettigt roliga bilstridsspelet, och det.

dessutom Illuminati och Circus Ma“mmgs.

De flesta som deltog tillhdrde fSrenin-

gens "jdrn-ging", men Vi sig ocksd ett

par nya ansikten. Car Wars kommer

antagligen att spelas igen vecka 49,

Dragon's Den
genom
Goran Ahlstrom

P.S. Mina telefonnummer:
Hem 17 5% 37

Universitetsomradet Valla g Am b2
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Invistbilily

Informationen om formeln invisibility &r
inte vdl samlad pd ndgot stdlle i regel-
bockerna. Speciellt dr informationen
ollar i formelbeskrivningen. Som fbljid av
detta har m&nga missuppfattningar upp-
statt.

Efter lite rotande sd har jag hittat
ytterligare information, som reder upp
det hela lite och som jag nu skall redo-
visa hdr.

Vi dar vil alla dverens om att:

i
T ERANAN
1

N/ ] :

Teaniaka haoshie * Invisibility gdr en person osynlig ol?_e—

e oy ) Yy grinsad tid, tills formeln pd ndgot sdtt

‘ f bryts.

/ Bm'f | o * Formeln bryts om man anfaller nagon
S| g

eller pga annan magi, t ex av formeln
dispel magic.

STATENS
AL TERNTERA

/i
wstrut /4 m

Iy &

Vidare s& anser jag fdljande:

* Formeln invisibility paverkar ljusvigor-
na, ej hjérnan.

I PH p& sidan !13 under “invisibility" s&
kan man ldsa sig till att psionics-
invisibility ej fungerar pad samma s&tt
som formeln. Vidare sd stdr det att psi-
onics ej fungerar via ljusbdjning utan
med paverkan av hjdrnan. Av detta torde
det vara ganska klart att formeln i mot-
sats till psionics fungerar via ljusbdjning.

* Man blir e synlig om man blir
attackerad (diremot om man sjilv
attackerar).

Ingenstans ndmns det ndgot om att
osynligheten skulle fdérsvinna bara for att
man blir attackerad. Det finns inte
heller ndgot skal till att det skulle vara
s, Jiamfor t ex DMG s 143 pd "Dust of
appearence'.

N&r bryts osynligheten?

Enligt PH s&@ bryts formeln ndr den
osynlige gdr ndgon form av attack. D&
kan man frdga sig vad som &r en attack
och var grinsen g&r. Ar det en attack
dra ur en liten sprint sd att en filla
utloses? Ar det en attack att spotta pd
ndgon? Ar det en attack att sld in en
dire? Ar det en attack att ldgga ifrdn
sig sin ryggsdck sd att en spindel krossas
samtidigt som man tar ett steg fram
och trampar p& tvd andra spindlar?

Jag anser att det &r upp till var och en
att bestdmma var grdnserna bdr dras
men om ndgon har ndgra synpunkter i
det hdr amnet sd ldmnar jag ordet fritt.

Bengt Ragnemalm

SEKRETESSBELAGT

En spalt for agentrollspel, som till
exempel Top Secret. Hur mdanga i
féreningen spelar Top Secret?

Denna  post som  spaltskrivare for
agentspel dr dnnu inte upptagen, s& om
du dr intresserad av att skriva en spalt i
The Beholder (mer eller mindre
regelbundet) s& kan du héra av dig till
oss i redaktionen.

Janerik Cademar
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PER BREV
En spalt om PBM av Jesper Wihrner

AVENTYRET KOMMER IN
GENOM BREVLADAN

Att spela spel per post &r ingen ny
foreteelse. S& lange det har funnits en
effektiv postorganisation s& har man till
exempel spelat schack per post. Men
korrespondensspel som vi dr vana att se
det har vdl egentligen inte kommit igéng
férrdn i bodrjan och mitten av 70-talet. I
bdrjan fanns mest olika former av
krigsspel, men allt eftersom rollspelen
kom s& borjade det &ven dyka upp roll-
spel pd korrespondensmarknaden.

Gemensamt for alla korrespondensspel
dr att man via post skickar in ett drag
till en spelledare (som kan héra till en
spelfirma eller vara en privatperson).
Precis hur draget ser ut beror naturligt-
vis p4 vilket spel man spelar. Ar det ett
datormodererat spel s& kan det vara helt
uttryckt 1 kodform, men &r det hand-
modererat s brukar man kunna redogéra
ganska detaljerat for vad man vill gora.
Sedan fi&r man efter en tid ett svar,
med resultatet av draget.

Komplexiteten kan variera otroligt
beroende pd& vilket spel man spelar. Om
man tittar pd8 SF-spel sd finns det
system dir ett rymdskepp &r en liten
prick p& kartan som tdl en trdff och
sedan dr helt férstdorda, och s& finns det
system dar man till och med fir designa
planskisserna &ver sina skepp.

Detta som en liten introduktion till
dem som &nnu inte kommit i kontakt
med korrespondensspel (eller
Play-By-Mail, som det brukar kallas pd
utldndska). Det hir &r en forhoppningsvis
aterkommande spalt som kommer att ta
upp olika former av postalt spel genom
recensioner, goda rdd och dylikt.

Jesper Wahrner
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