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OANDLIGA HISTORIER

En vanlig inspirationskilla  till
rollspel brukar vara bocker. Den hiir
spalten Aar tinkt att ge tips om de
bista bdckerna i det stora utbud
som finns. L4t oss bdrja med nigra
trilogier. Sedan "Sagan om Ringen"
kom ut, har fantasyférfattarna fatt
fnatt pa att skriva trilogier. Ja, det
verkar som om de trodde att
formeln till framging och lycka &r
att skriva en spinnande inledning,
en utdragen mellandel, samt ett
dundrande klimax. Lyckas de d4?
Tja, jag tycker att Raymond E. Feist
gjort det. Bockerna heter "Magician",
"Silverthorn”, samt "A Darkness at
Sethanon®. Totalt omfattar de drygt
1750 sidor. Berittelsen bdrjar i det
lilla hertigddbmet Crydee. Vi far
folja tvhk pojkar, Pug och Tomas,
under deras forsta A&r hos hertig
Borric. Tomas trinas till  soldat,
medan Pug &r lirling hos Kulgan,
hertigens trollkarl. S4, en dag efter
en kraftig storm, rikar pojkarna pa
ett vrak efter ett fartyg. Det liknar
inget av den virlden, och, vad virre
ir, papper funna ombord avsldjar
en invasion frin en annan virld.
Nigot miste goras... Handlingen
fortsitter i raskt tempo, med flera
ovintade vindningar, for att till sist
nd ett spinnande slut. Bok tvd tar
vid ndgra ar efter bok etts slut. En
ny fara fdr Pugs och Tomas' virld
avslojas:  Demonkungen Murman-
damus samlar sina arméer for ett
krig mot de fria folken. Kampen

fortsitter i bok tre, som nir ett...
dundrande klimax. Det 4r omdjligt
att kort redogbra for de tre
bockernas handling, och gjorde jag
det, skulle mycket av  spinningen
féirsvinna. Fr den som gillar
mycket magi, episka slag, slemma
skurkar, och wvildiga viirldar, har
Feist skrivit en riktig godbit.

For den som vill ha en ‘“rysare”,
kan William R. Forstchen erbjuda
"lce Prophet”, "The Flame upon the
Ice”. 1 A4rtusenden har jorden legat
kall och stilla. De smid minnisko-
kolonierna for obarmhirtiga  krig
mot varandra. Men si& kommer en
ledare: Michael Ormson. Han #r ett
lofte om en ny, fredligare  wvirld.
Men de starka kyrkorna vill inte
forlora sin makt... Bdckerna skildrar
vildsamma slag mellan stora
iskryssare, maktkampen mellan de
olika kyrkorna, och Michaels kamp
for en  bittre  virld. Kommer
Michael att lyckas? Slutet 4r inte si
sjdlvklart som man kan tro...

Utmirkt inspiration for en
kampanj #&r Fred Saberhagens "First
Book of Swords", fdéljd av "Second..."
och "Third Book of Swords".
Berittelsen bdrjar med att guden
Vulcan smider tolv magiska svird.
Dessa delas ut till minniskorna, som
ovetande deltar i gudarnas “spel".
Men sviirden har ocksd kraften att
doda gudarna, och snart ar
minniskor, gudar, och monster
inblandade i kampen om sviirden.

HEJ!

Det hir numret av THC har
producerats i Ornskéldsvik och vi
som har  gjort det  Air de
OERNCON -arrangdrer som bor kvar
i O-vik for tillfille. Vi har spelat
rollspel i snart fyra 4r, men innan
dess hade vi provat pi en del
boardgames i nigra 4r. Vi &r nu
fyra G&B-are hir uppe (+ Leif som
bor bidde i Stockholm och i O-vik)
och vi har inte spelat sarskilt
intensivt det sista 4ret; vi har en
D&D- och en Rolemasterkampanj

nidstan nedfrusna (D&D spelade vi
senast under jullovet och RM under
sommaren). | D&D #r karaktdrerna
p4 6-8:e nivin och i RM ir alla #nnu
kvar pd minus forsta! (HART!) Vi
arrangerar som férhoppningsvis
bekant OERNCON och besdker en
del konvent, #ven om de ldnga
resorna tdr hdrt pd ekonomin (Vad
gdr man inte for det man #lskar?).
Simma lugnt i burken!

O-vikingarna
(Ville, Karl, Henrik, Leif och Ulrik)
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"The Herring Can" ir Gameboards &
Broadswords medlemstidning och
utkommer sex ginger per #r,
Ansvarig utgivare #r Thomas Bull.
Hans adress ér:

Studentvdgen 26:04

752 34 UPPSALA

Tfn. 018 -12 16 20

Omslagsillustration av Bjorn Hellgvist.

Hlustrationer inne i tidningen av
Bjirn Hellgvist och Leif Lundberg.
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falskt svuren ed #r.

En annan intressant aspekt #r
skuldsatta PCs och NPCs. Den
forntida personalexekutionen
innebar att om den skuldsatte inte
lingre kunde betala sd tog
borgeniren hand om den skuldsattes
person, som slav. Han kunde till och
med ddda den skuldsatte utan
rittspafaljd. Har spelarnas
uppdragsgivare  gitt 1 konkurs s3
fullsténdigt att  han blivit  sin
fordringsigares slav? Eller har en
av spelarna skuldsatt sig si till den
milda grad att hans fordringsigare
kommer for att ta med sig honom
(naturligtvis  tillsammmans med ett
respektingivande antal soldater/
poliser)? Vad h#inder dé; flyr alla,
betalar hans kamrater skulden - kan
de det?

Fredloshet 4&r ett annat

anviindbart begrepp. Det innebdr att
den fredldse &r helt riuslds, vem
som helst kan doda honom/henne
utan straff, ta egendom etc. Ar en
av rollfigurernas  far/mor  fredids
och sedan linge fdrsvunnen, kanske
oskyldigt anklagad for  forrideri
eller dylikt av  kungens onde
rddgivare?

Detta var nigra exempel pad hur
man kan arbeta in lagar i sin
kampanj for att stilla spelarna infdr
andra problem dn om de skall
anvinda dolk  eller skold i
viinsterhanden. Det #&r dags att lata
lagens ldnga arm nd dven dina
spelare, kom ihdg: virlden bestir av
domda och &nnu icke domda!

Thomas "§-en” Bull

MANUAL OF THE SHOPS

Hir féljer en sammanstilining av de viktigaste hobbyaffarernas adresser och

utbud. Samtliga har postorderservice.

B&B Hobby

¢/o Bo Angelstrand

4:e Langgatan 19

413 27 Goteborg
tfn. 0317143736

Computer Center/Spelhilan
Hamngatan 4
211 22 Malmd

tfn. 040/230380

Hobby Heaven
Box 19030 Alingsisv. 10
500 09 Boras

tfn. 033/121210

Figurer, Regler, Bicker, Micro

Roll- & Bridspel, Figurer,
Regler, Dataspel, Micro

Roll- & Bridspel, Figurer,
Bicker, Medaljer, Uniforms-
detaljer, Modellbyggsatser

SEKRETERARENS RUTA

JO HEJ! For att ni medlemmar inte
skall tro att vi i styrelsen bara nbter pa
sofflocken har vi beslutat att pid detta
sitt informera er om vad som
framkommit pd de olika mobtena samt
att ge Ovrig information om saker som
hint eller kommer att hinda i
féreningen. P4 sista tiden har vi haft
ett telefonsammantride samt ett mote
pd en kinarestaurang i Stockholm. Det
mest  diskuterade i styrelsen for
tilifallet #&r omstruktureringen vilken
gick igenom vid omrdstningen samt att
6ka pd medlemmarnas forenings-
kiénslor. Lincon-88 #&r en startpunkt for
styrelsens arbete angdende det senare.
Thomas Bull har blivit  huvudredaktdr
for THC och han har verkligen tagit tag
i denna vilken forhoppningsvis i
fortsdttningen att komma ut med tvd
minaders intervall. For att detta skall
kunna fungera bor du som medlem dra
ditt strd till stacken och skriva ned
ndgot du gitt och funderat pad eller
nigot annat du tror kan vara intressant
for THC-lasaren och kom ihdg att detta

"inte 4r nagon proffsblaska utan att det

ir ett medium fOr foreningen. THC 4r
till medlemmarna av medlemmarna
och mar bra om du som medlem bidrar
med artiklar och illustrationer.
Medlemmstiden har  #&ndrats till
tolvminaders och alla mediemmar har

fatt tre manader i bonus pga den
mittliga aktiviteten forra Aret. Nir det
blir dags for dig att betala kommer du
att f4 ett brev av mig. Jag har tagit
hand om alla utskick och ni  kan
darfor hora av er till mig om ni vill fa
ut info till medlemmarna eller om det
4r ndgot ni undrar Over  angdende
detta. Jag vill #ven att ni skickar mig
adressindringar om ni flyttar. Detta
vill jag eftersom den medlemslista jag
har skall vara si aktuell som mdjligt.
Wettcon nirmar sig och huvudansvarig
som du kanske vet 4r Bjorn Hellgvist.
Han blir vildigt glad om du ringer och
anmiler ditt intresse art stilla upp som
arrangbr pd Wettcon. Det bodrjar #dven
att rbra sig ute i stugorna och det
arbetas pd olika divisionsstyrelser.
Grinna-Jonktping har kommit ldngst
med ett planerat startmdte den 14 maj.
Bra gjort! Huvudstyrelsen har ett
planerat mdte innan Lincon dar
diverse intressanta saker kommer att
tas upp, men mer om detta i nista
nummer av THC.

ILLOM
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Vapen for en spjutskakare dA.
Nir man tittar i legenderna ser man
vilken viktig del spjutet har spelat i
dyrkan av Oden. DArfdr skall varje
sputskakare ha spjut som ett av sina
vapen vid sin karriirs bérjan. Detta
spjut Ar, om inget annat insignium
biirs, pristens heliga symbol och
kiraste #godel; med spjutet fdrrittar
han offer, kimpar med det och
genom de runor som Jir ristade pi
det kinner han igen andra spjut-
skakare. Om man som DM inte vill
ha prister med spjut, kan man
behdlla det som enbart ceremoniellt
vapen (d.v.s. anvinds ej i strid).
Vidare sd fir en spjutskakare en
vildig wvana i att hantera sitt
huvudvapen vilket  innebir att
pristen fAr +1 att triffa med spjut
varje ging han far tillging till ett
nytt vapen (d.v.s. nivierna 5, 9, 13
0.5.v.). Vidare har Odens prister en
annan sak som skiljer dem fran

andra prister. Nir en spjutskakare
ndr 1l:e och direfter kan han/hon
genom att offra tio ar av sitt liv till
Oden f4 tillging till en full "Wish"
observera att det Onskade resultatet
miste vara ndgot som gagnar Odens
tro. Dessutom beror mycket pa vad
Oden tycker om denna prist, om
odnskan #4r rimlig men Oden inte
gillar pristen i friga kanske han
medger Onskningen och tar tjugo Aar
av sin prist. Observera f#ven att
pristens eget liv eller hans vinners
sillan riknas som viktiga fbr tron.
Ja, detta var mina forslag for att
ge lite wvariation inom pristleden i
AD&D; skriv girna och kommentera.

(1 Eddan "Den Hbges sing" v.16
Brates dvers.

(2 Eddan "Den Hoges sing" v.38
Brates dvers.

Peter Olausson

TALISMAN

TALISMAN Ar ett littspelat
boardgame gjort av GAMES
WORKSHOP (WARHAMMER, CALL
OF CTHULHU, PARANOIA samt
RUNEQUEST 4r andra spel fran
GW). Man spelar en karaktir som
genom diverse Aventyr blir
miktigare och miktigare. Vad sigs
om att mdta dragons, demons eller
varfor inte Mephistofeless Om man
vigar kan man ge sig in i de inre
regionerna dar allt hemskare
monster kan gobra karaktdrens liv
surt att leva. Om den  dverlever
detta 4r den redo att "ge sig i kast
med" dbéden sjilv. Om man hittills
spelat smart kan man efter lite
mébda och  smdtt besvir (hej

tomtegubbar) klara sig ur detta med
segern och livet i behdll. DA Aterstar
det bara att fa kontroll dver
"CROWN OF COMMAND" med
vilken du fir ett obegrinsat antal
"POWER WORD KILL" som kan
vara bra i kampen mot de dvriga
spelarna. TALISMAN ir ett
sillskapsspel med lagom  mycket
FANTASY. Det 4r dessutom ganska
billigt (190:-) och kan om man will
spelas pd en dryg timme. Till
TALISMAN kan man kodpa diverse
supplement som sikert dkar pid ndjet
och k#nslan att spela.

ILLOM

Adresser:

The Herring Can (10:- + svarsporto)
c¢/o Thomas Bull

Studentvigen 26-04

752 34 Uppsala

Den Gotiske Krigaren(5:- + svarsporto)
c/o Peter Kristensson
Vitterlundsgatan 15

552 58 Jonkdping

Svartnissen (10:- + svarsporto)
c/o Emil Persson

Langared 1199

280 23 Histsveda

The Beholder (7:-)
c/o Petterson
Lantmanngatan 26
583 32 Linkdping

Legend (25:-)
Kan fis via

Titan Games

Tel. 031 -81 12 15

Bjorn Hellgvist

RAVSPEL SA IN | NORDEN

Ultima Thule #&r ett play-by-mail
(PBM)  spel med  likheter fran
Diplomacy. Tiden renissansen, platsen
4r Sverige och mélet #4r rikedom (vad
annars ?7). Varje spelare  representerar
ett landskap, i mitt fall Vistmanland,
och kontrollerar en stad, en biskop och
landskapets ekonomiska  resurser i
form av skatter, jirn, pils och
spannmdl.

En stor del av spelet koncentreras
till de tvd val som hills varje 4r: Arke-
biskopval och kungaval.  Arkebiskop-
sitet medfdr stora inkomster - kyrkans
tionde kantinkas, medan kungatronen
ger innehavaren en 500 man  stark
elitstyrka gratis.

Overhuvudtaget ror sig mycket av
spelet om pengar; legoknektar miste
hyras (de kan "stjilas" av moitstindaren
om han ger dem bittre anstillnings-
villkor), salt maste kdpas (av spindeln

i nitet - Hansan) och vid missviixt
likasd spannmdl.

Jag - Vastmanland - har lyckats bli
arkebiskop, trots att jag glomde rdsta
p4d mig sjilv, men liget ir trots detta
bekymmersamt for det fredsiilskande
vistmanlindska  folket; krig pad tva
fronter och surrande rykten om
ytterligare ett anfall - frin den
férsmidde Arkebiskopskandidaten
Kyrian Kittarskricks Smdland. Som
svar har jag nu utlyst korstig mot det
hedniska  Finland och hotat  med
kyrkans vrede for den som inte stiller
upp. S4 nu blir dom nog bra skraja -
hrm - ndja! Ytterligare rapporter om
hur  Vistmanland klarar  sig, hur
kungavalet utfoll etc. kommer i senare
nummer av THC.

Pax vobiscum
-Thomas Bull
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ROLLSPELSDEBATTEN, DEL 2

Det ar som bekant valir i 4r. Fbr er
som tycker det 4&r intressant med
politik (iven om "Junta® och Adolfs
och Josefs krumbukter pd dstfronten
ar  fdrgstarkare), kan jag tillfora
debatten lite brinsle. Som alla kinner
till  motionerar  riksdagsméin regel-
bundet. Motionen bestdir i en bunt
papper, som sedan  anviinds av
utredningar och utskott i uppbyggande
syfte. Det har varit en upprord debatt
om “vdldsleksaker” nyligen. Den har
till viss del varit motiverad, men av
nagon anledning har vir hobby dragits
in i debatten. Starka rdster har hdjts om
lagstiftning mot  valds- &  krigs-
leksaker. Den 0&verenskommelse fran

1979  som leksaksbranschenunder-
tecknade innebar att "produkter med
militir anknytning som huvud-

sakligen hinfor sig till krig frdn och
med 1914 inte fir siljas. Det 4r dirfor
oroande att se att fdrbudsivrarna  vill
tinja pA ovan definierande begrepp.
Jag citerar: "I dag saluférs  mycket
vildsforhirligande  produkter, som pa
olika sitt fodrintar  varandra. Det
handlar om plastfigurer, rollspel och
dataspel.” Detta &r himtat ur en motion
frin (s)-mirkta riksdagspolitiker. Da
man kan férvdnta sig att en utredning
tills#tts, frigan utreds, och en
omrbstning kommer att ske i riksdagen
(dir f6rmodligen ingen ens sett ett
roll- eller konfliktspel), finns det inget
som tyder pi att viar hobby jnte skulle
berdras. For den som vill

piverka genom sin demokratiska
rittighet att gora strykningar av namn
pd  rostsedlarna, dterges samtliga
riksdagspolitiker som inlimnat
motioner i denna friga i "Svensk
Leksaksrevy", nr 2 1988, vilken finns
pd vilsorterade bibliotek.

PRESSTOPP! Enligt "Veckans Affarer"
(v. 15), blir det ingen lagstiftning | Ar.
Var alerta, sld ner férbudsivern!

Bjorn Hellgvist

ROLEMASTER men jag spelar &ven
AD&D, D&D, MERP, CALLE,
CONSULTING DETECTIVE,
SQUAD LEADER (COI), VIETNAM
(mitt andra, det fbrsta blev stulet pa
Lincon-87), DIPLOMACY samt alla
boardgames I.C.E. givit ut. Som
favoritbok har jag sjilvklart SAGAN
OM RINGEN och min favoritfilm #r
Den Siste Kejsaren. Jag  dlskar
musik och det #&r sillan jag inte

lyssnar pd musik ndr jag &r hemma
eller nir jag kir bil. DIRE STRAITS
4r mina klara favoriter men jag
gillar dven RATATA, EVA
DAHLGREN, MADONNA, DEF
LEPPARD, STING, PHIL COLLINS,
ORUP, U2 samt diverse "TRACKS-
MUSIK".

ILLOM

KM | CROSS OF IRON

Resultaten frin forra 4drets KM i
Col borde kanske ha dykt upp redan
i foregiende HC men det numret
kom litet grand som en dverraskning
for mig sid jag fir vil ursikta mig
med det si gott det nu gir. KM:et
utkimpades under juli-december
fran Ornskéldsvik i norr till Grinna
i sbder. Det 4r roligt att se att
intresset okar - mer #4n dubbelt sd
ménga deltagare som 86. Vi, till
skillnad frin Avalon Hill, anser att
det finns ett virde i Col - en
relativt  populirt  spelsystem som
behérskas (Var det kanske fel ord?)
av manga si vi kommer, Atminstone
under  dverskidlig framtid, att
fortsitta med Col.

KM:et var utformat i
"lokalpooler”, d.v.s.  spelare pd
samma ort utkdmpar kvalomgangen
mot varandra, varefter tvd ur
samma fyramannapool och en ur
vardera tremannapoolen gir vidare
till slutspel.

Tyvérr var det minga som
limnade "walk over® eller lit lotta
sina matcher, vilket jag tycker &r
trakigt. Jag hoppas infor nista KM

att ni som anmiler er verkligen
spelar era matcher!

Kvalomgingen spelades med ett
speciellt  for tillfllet forfardigat
scenario innehdllande italienare
(ruminer) forsvarande en by (board
3), en skock anfallande amerikaner
och litet  tyska forstirkningar.
Scenariots namn var "Bittre en dag
som ett lejon 4n femtio 4r som ett
fir.." alluderande pi en icke okind
italiensk diktators omddme om sina
styrkor. Om scenariot var balanserat
eller ej vet KM-deltagarna bittre 4n
jag men efter att doma av de
omddmen jag tagit del av lyckades
det frustrera allierade- och
axelmaktsspelare  tillika.

Slutspelet spelades med valfria
scenarion. Vi far gratulera Bo
Jonsson till klubbmistartiteln dar
han  avldser undertecknad och
hoppas att 1988 ars KM kommer i
ging s fort som mdojligt. KM:en har
tillsammans med virt nya ranking-
system en viktig roll att fylla i
foreningen.

Niklas "Chansa Aldrig" Stenldds
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utlovar
kommer

ansvarig

klass. De

I vanlig ordning visade Gé&B-are framfétterna.

RuneQuest
Traveller
Lag-AD&D
'44

ASL

MERP

PLACERINGAR PA GOTHCON Xii

: Dreamdragons (1)

: Aliens From Bettans Fik (2)
: Death Herrings (3)

: Narva 1700 (1)

: Torsten Martinsson (3)

: Eddie Hiscoke ingick i vinnande lag.

Biste Lag-DM: Bo Johnson kom pd delad andraplats

Den 14-16 oktober kommer en

NONCON 88

att de spel som

av tidningen.

Féljande resultat uppniddes:

science fiction-, spel- och Minimidldern #r faststilld till
fantasykongress under namnet ar, vilket gor att deltagarna  slipper
NONCON att hillas i Uppsala. en massa minderdriga
Arrangbrerna  har bjudit in Bob

Mutanispelare. Dessutom goir detia
Shaw att deltaga som hedersgist och det mdjligt i
dessutom  att  programmet

att ha en pub

kongresslokalerna. Vidare kommer
att bestd av filmer, spel, det att
auktioner, paneldebatter m.m.
THCs redaktér Thomas Bull ar
for
deltagarna erbjuds spela hdller hog
spel som formodligen
kommer att ingd 4r AD&D, Call of
Cthulhu, Traveller, Diplomacy och
Junta. Om du #r intresserad av att
hjilpa till med nagot spel, eller har
forslag pd négot som skulle passa;
hor av dig till Thomas! Hans adress
och telefonnummer finns i bodrjan

arrangeras en stor
kongressbankett. Ar du intresserad
av att besbka NONCON? Tag i
fall kontakt med:

Johan Anglemark,

Karlsrogatan 13v25,

752 38 Uppsala,

tel. 018 -12 28 55
eller

Lennart Svensson,

Sernanders vig 2:318,

752 61 Uppsala,

tel. 018 - 46 28 51.

Squad
Leader

- En betraktelse &ver riittvisa, spelbarhet och slump.

Under ett dramatiskt och
traumatiskt . parti Col  (Breakout
from Borisov) hiromveckan kom
edra undertecknade fram till en del
djupa och sofistikerade insikter som
vi tycker borde nd en  vidare
spridning.

Scenariot visade sig nimligen
innehilla en hel del specialregler
som dOkade realismen, men som
samtidigt oOkade slumpens inverkan
- och dirmed minskade skicklig-
hetens. Yid tivlingsspel, t.ex.
rankade matcher, kan detta piverka
spelbalansen pa ett oacceptabelt
sitt.

I bbrjan pd varje GT har tex.
tysken en chans pd sex att fi in
Stukabombare. Stukas #r ett oerhort
kraftfullt vapen som med lite tur
kan sld ut tio squads. Problemet #r
att det inte 4r sikert att tysken far
anvinda dem. Det finns en chans pd
hela 16% for detta, och i virt parti
kom de aldrig, vilket var en killa
till starka kénslor pd bida sidor.

Det ryska pansaret har dalig
radiokontakt, vilket simuleras med
att ryssen fir sld tvd tirningar fore
varje GT for att fA veta hur minga
vagnar han fir flytta. Om han slir 2
forsta gingen innebdr det att han
knappt fir gdra nigonting det forsta
draget vilket kan leda till en oerhdrt
svdr situation nir tysken i lugn och
ro har kunnat inta alla viktiga

stillningar. Slar han daremot 12 har
han en ganska behaglig tillvaro.

Dessa bida regler har det
gemensamt att de kan avgdra ett i
ovrigt inte alltfér ojimnt parti, och
att de enbart beror pi slumpen och
&r helt oberoende av spelarnas
skicklighet.

Observera att vi inte har ndgra
klagomal pa rittvisan i dessa regler,
i genomsnitt har sikert bdgge sidor
lika chanser, och man ska komma
ihAg att som krigssimulering 4r detta

antagligen ganska  realistiskt. 1
verkligt krig kan otur avgdra en hel
strid, en trasig radio kan
omintetgdra en i dvrigt sund

pansarattack, och en férdréjd Stuka
kan gora fiasko av vad som annars
skulle blivit succe.

Som spel betraktat #r daremot
enligt vir bestimda, kompromissliisa
och férdomsfria Asikt sidana regler
katastrofala! Inga seridsa spel har
sidana regler. Attt lotta om hur
méanga torn man skall ha i schack
eller hur manga utespelare man ska
ha i ishockey &r ju uppenbart
ovirdigt. Vi vill darfér avsluta med
en  appell till  alla scenario-
konstruktdrer att undvika denna typ
av regler i tivlingssammanhang!

Goermann Herring
Hike Icenshower
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GOTHCON X1l

Den numera 4rliga traditionen
att 4dka pd konvent vid pisk
upprepades for undertecknads  del
for S gingen. Efter forra drets
mindre lyckade @ GOTHCON  (di
minga svor dyrt och heligt att inte
dka pA GOTHCON XII), kunde vi
till viar glidje  konstatera att
arrangdrerna spottat i ndvarna och
skiirpt sig. Detta mirktes redan vid
forsta utskicket, och senare vid
sjilva bekriftelsen (som bide var
ambitids och utskickad i tid).
Arrangdrerna hade i 4r piskat fram
fler GM:ar, vilket ledde till att fbrra
irets otaliga aterbud inte
upprepades. Av de 380 fdranmiilda
besbkarna lar all fam plass i
respektive turneringar (fast di bdr
man betinka att DM-utbytet i
AD&D fanns kvar). Totalt deltog
500-550 personer, arrangdrer
inriknade.

Hela arrangemanget l6pte utan
nigra pdtagliga fdrseningar eller
omliggningar, vilket tyder pid artt
schemat var vil genomtdnkt.
Konventet holls i Lundby
Gymnasium pd Hisingen. Skolan
hade fbrdelen att vara i tvd plan,
vilket eliminerade tidigare &rs eviga
spring i trapporna. MNackdelen var
att den var i det ndrmaste for liten.
Det fanns ofta minst tvd spelande
lag i varje sal, och flera holl till i
korridorerna och kafeterian.

Afférsutbudet var det stdrsta
hittils. B&B Hobby, GMS-Import,

Titan,  Tradition, Yalaring och
Aventyrsspel narvarade med sina
respektive  sortiment. Nagon stbrre
priskonkurrens  mérktes inte. Den
nya trenden med dygnet-runt dppen
kafeteria (dir WETTCON var forst!)
uppmiirksammades dven hir.
Priserna var humana och det fanns
gott om plats. Man kunde bestilla
pizza (sista dagen hamburgare) for
25:-. Tyvérr var sortimentet litet och
snalt tilltaget (t. ex. fanns ingen
dricka sista dagen) och den anlitade
pizzerian tog god tid pd sig.

Arrangemanget avrundades med
prisutdelningen och deltagarna som
kom pA de tre bista placeringarna i
de drygt tio turneringarna fick fina
medaljer av olika valdr (plus att
l:a-pristagarna #4ven fick var sin
GOTHCON-tréja i "vinnarfirg"). Till
glaidje for G&B placerade sig
medlemmar i flera turneringar. Pi
det hela taget var GOTHCON XII en
mycket positiv upplevelse, och om
16ftet att bli #nnu battre infrias si
bevisas det att GOTHCON har savil
ilder som styrka.

Bjorn Hellgvist

EN ARRANGORS SYN PA OERNCON I

Efter fjolirets OERNCON,
vilket slet oerhdrt pi oss alldeles for
fA arrangdrer, beslutade vi oss, efter
att ha funderat litet dver saken samt
last Niklas Stenldas recension i The
Herring Can nr 2-3 -87, att  Aterigen
forsbka oss pd den  arbetssamma
men ocksd stimulerande uppgiften
att gora &nnu ett OERNCON. Detta
foretag ville vi skulle fi behilla
den nira kontakten mellan
arrangdrer och deltagare, vilken
efter horsigen gjort OERNCON 1 till
en trevlig tillstillning. Eftersom vi
fatr forstirkning i form av hem-
komna  USA-farare samt G&B-
kamrater fran Ostersund kunde vi
nu satsa pd ett bredare utbud #&n
4ret innan.

Modulskrivandet och den dvriga
planeringen bbrjade och vira
hjirnor sattes pd svara prov. Nir vi
dessutom pid WETTCON 1ll fick ett
stdrre antal intresserade #n Vi
riknat med, stillde vi oss frigan om
vi till och med skulle mista neka
nigon plats pA OERNCON IL

Egentligen var det meningen att
de olika aktiviteterna skulle vara
klara for att provas lingt fore Den
Stora Helgen, men som minga
konventsarrangdrer vet brukar detta
drbja ett tag, sd gjorde det ocksd
infér OERNCON 1II. [ slutet av
februari var dock de flesta av
aktiviteterna testade med gott
resultat.

Veckorna innan OERNCON 11

bestod #4ndd av sena nitter och hirt
slit, men vara kraftresurser rickte
dock till att fi bland annat AD&D-
modulerna i siljbart skick. Si, efter
mycket blod, svett och tirar hade wvi
kommit fram till den stora dagen,
fredagen den 4:e mars.

Efter dagens (timligen okon-
centrerade) skolarbete samt efter-
middagens biArande av  matvaror
hittan och dittan kunde wvi sparka
igdng evenemanget. Den trdtthet som
fanns i kroppen kiindes som
bortbldst ndr invigningen gick av
stapeln. Det drdjde en stund inndn
kvillens aktiviteter startade, vilket
medférde att kioskpersonalen, med
undertecknad i spetsen, fick jobba
hirt med smodrkniv och osthyvel
Besbkarna verkade utsvultna, for
brodet gick 4t som smdr i solsken.
PA grund av att ortens  mejeri
storstilat sponsrade med allehanda
mjdlkprodukter kunde vi hdlla liga
priser, vilket jag tror uppskattades
av  besdkarna. Mojligheten  att
bestilla pizza drojde till lérdagen,
vilket gjorde att de stackars ling-
viga besbkarna som inte Atit nagot
rejilt pd linge fick lov att forsoka
stilla hungern med mackor. Av detta
lirde wvi oss lixan att ha mat-
servering ocksd pd fredag  kvill,
vilket wvi inte tinkt pd sedan
fjolaret, d4 endast ett fital av
bestkarna kommit lingre ifrdn dn
Ostersund. Na,  brodkonsumenterna
var vildigt trevliga, si& att std i
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kiosken wvar ett rent ndje for bland
andra undertecknad. Natten blev
sen, men jag lyckades #4nd4d intaga
en liten portion sdmn si jag kunde
klara morgondagen.

Vid halvsjutiden pa 10rdag
morgon  forbereddes den  an-
stormning av hungriga deltagare
som skulle komma att ebba ut forst
nir de olika aktiviteterna  inleddes.
Bortsett frin nigon fdrsening hir
och dir fidt 18rdagen fint. Det wvar
dock omdjligt att hilla  kiosken
oppen hela tiden, eftersom jag, det
vill siga kioskpersonalen, ocksd
tjdnstgjorde som AD&D-Over-DM
och alla andra arrangdrer var
upptagna.

I pauserna tringde sig vig pd
vig av horder av svultna deltagare
mot kiosken for att fA sig den pizza
de bestillt tidigare.

PA kvillen redogjordes fér hur
de olika aktiviteterna gdtt, varefter
andra aktiviteter inleddes. Nigra
av dessa aktiviteter, bland annat
omging tvd av Cross of Iron-
turneringen, avslutades inte fdrrin
tidigt pad sbndag morgon, vilket
medférde att den ovannfimnda
turneringens final inte kunde
spelas pA OERNCON II, men de tvi
finalisterna, vilka bigge fick anses
som segrare, kommer fdrhoppnings-
vis att f4 mojlighet att drabba
samman i en final av sillan skadat
slag vid ett senare tillfille.

Jag tdrnade in “"redan" vid
tretiden och vaknade inte forrin
Hékan, en morgonpigg och

ansvarskinnande  besokare, kom in
vid niotiden och erbjod sig att borja
servera  frukost. Denna hiindelse
kindes  vildigt pinsam till en
bbrjan, men si sméningom insdg jag
att deltagarna  inte verkade  haft
nigot emot att fiA sig en liten
sovmorgon  efter nattens harda
spelande. Stimningen pi konventet
var sddan att om arrangdrerna
behtivde  hjilp stillde bestkarna
upp, vilket kindes vildigt fint,
Speltiden av AD&D-finalen
kortades av en timme, vilket gjorde
att fdrseningarna inte blev si stora.

Pizzahimtningsscenerna upp-
repades i pausen mellan AD&D-
finalen och prisutdelningen.

N4, summa summarum verkade
det som att vi lyckades behdlla
den gemytliga stimningen frin
OERNCON 1, eftersom minga av
bestkarna kom och tackade fdr ett
trevligt konvent och eftersom wvi
arrangbrer tyckte oss se lyckliga
uttryck i besdkarnas ansikten. Jag
vill passa pd att tacka alla, sivil
deltagare  som  arrangdrer, vilka
gjorde OERNCON 11 till den, fér
mig, trevliga upplevelse det blev.

Att vi skall hilla OERNCON
IIT 1989 var inget svirt beslut att ta.
Aven fast vi varit for fi arrangdrer
tvd 4r i rad och darfér varit snudd
pd wutbrinda Ar vi fortfarande
hungriga och wvill gdra "det full-
indade konventet".

Nu nir vi tittar pA OERNCON 11
s4 hir i efterhand har vi upptickt
en hel del brister vi skall ordna till:

KIOSKPERSONAL -Huvva, vad fa
vi kdnde oss.

ANMALNINGAR -Ja, vi vet att det
inte &r sirskilt lyckat med enskilda
anmilningar, men man MHr sig ju
som bekant av misstagen., Det blir,
med stOrsta sikerhet ett annorlunda
anmilningssystem til OERNCON
I

KIOSKUTBUD -Visst, det var dligt
att inte ha mackor sd det rickte till
alla pi sdndag morgon, men vi fick
i alla fall berdm for att vi kunde
erbjuda Dextrosol konventet igenom,

AKTIVITETSINFORMATION
-Kioskpersonalen, det vill siga de

" som hade mest kontakt med del-

tagarna mellan aktivitets-
omgingarna, hade inte den
information om platser,

forseningar, etc. som skulle varit
Onskvart,

PLANERING -Nista Ar skall vi
forsbka “tima" aktiviteternas tider
med bland annat
tigkommunikation- erna, vilket vi
missade den hdr gingen.

Ovanstdende samt litet till
kommer vi att forsbka fdorbittra till
OERNCON HI och vi vill vildigt
girna  att ni som  deltog i
OERNCON 1II skriver vad ni tyckte
om den upplevelsen, antingen
direkt till oss arrangdrer eller till
The Herring Can.

Karl Sjogren

GNALL, GNALL

1 farra THC-utskicket medfdljde
en blankett, som alla  aspirerande
WETTCON-med-  arbetare skulle
skicka in. Den bdr ha nitt 40-50
pers, si jag blev forvinad nir bara
9 (nio) stycken skickades till mig.
Vad ska man tro? Ar ingen
intresserad av WETTCON-arbete? (I
s fall kan vi ligga ner arbetet med
en gang). Har folk inte tittat

niirmare pi de medfdljande
papprena? (Hur gick det di med
rostsedlarna?)

Hursomhelst finns det ca 22 pers.
anmilda till WETTCON- jobbet.
30-40 stycken till behdvs, sid 4r ni
for lata for att slicka igen ett

kuvert, s4 kan ni slA en signal till
mig pAd tfn 0500/87836  (vardagar
efter 18:30, helger efter 12:00).

Bjarn Hellgvist
UBERWETTCONFUHRER
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Spridningen o&kar som vintat
om det forhoppningsvis
tills listan stabiliserat
tror (och hoppas)
sdvil

att

RAPRING

G&B:s Squad Leader Ranking 18/4 1988

Namn

Niklas Stenldas
Leif Lundberg

Bo Johnsson
Rikard Andersson
Lars Petrus

Leif Schweitz
Karl Sjogren
Robert Lundmark
Peter Olausson
Johan Lindstedt
Jakob Lundkvist
Thomas Bull
Ulrik Ivers

Paul Padoan
Ville Sjogren
Daniel Markstedt
Hakan Elderstig
Par Moritz
Henrik Lindholm
Robert Schweitz

hunnit komma nirmre sitt

rankingtal

Ar lingt
sig. Innan dess
jag vi har
over 1900 som under
Under tiden bdr man héalla i

in de som speiat

Ranking

1775
1770
1767
1747
1744
1729
1729
1722
1701
1700
1685
1684
1683
1678
1674
1669
1669
1655
1642
1640

&ven
kvar

nigon
1500.
minnet
de som spelat minga  partier
"verkliga”
firre.

Eller med andra ord, den som har

1747 poing efter 5 matcher visar

betydligt bittre trend 4n den som har
1744 efter 9.

nigot
spelstyrka.

Listan #&r fortfarande
alltfér fA partier

publiceras,

baserad pid
for att den ska siga
odiskutabelt om
Egentligen borde
rankingtal baserat pi mindre 4n
partier  ens
forklarliga sk#l liter jag dem
med den hir gingen. De personer

folks
inget

10
av

vara
som

bara 4r baserade pa ett parti har jag

dock

strukit. Dessa personer
givetvis kvar sitt rankingtal,

har

men det

Spelade partier

(2)
(7)
(9)
(5)
(9)
(4)
(2)
(3)
(2)
(2)
(3)
(7)
(3)
(8)
(6)
(2)
(4)
(3)
(8)
(4)

publiceras inte pd listan.

Sen sist har jag mjukat upp reglerna
for registrering en smula. Det ricker
om nagon spelare (helst fdrloraren)
ringer in resultatet, eventuellt fusk [ir
nog ind4 upptickas. Dessutom har jag
tagit med resultaten frdn Oerncons SL-
turnering, trots att ingen av spelarna
skickat in resultaten. Detta eftersom
det ju faktiskt var en officiell G&B-
tivling, och eftersom listan (och dess
ansvarige) torstar si efter resuitat.

En teknisk detalj «ill sist, det gér
utmirkt att anmila #Aven oavgjorda
partier. I si fall fir den ligre rankade
spelaren ett (ganska litet) antal poling
av den hdgre rankade.

Gen. Hike Icenshower
alias:

Lars Petrus
Studentvigen 26
75235 UPPSALA
tel. 018 - 15 41 87

GOTHCONAUKTIONEN

Arets auktion var en tam
tillstillning. Detta berodde  till
storsta delen pi en oinspirerad
budgivning, dir det bara vid ett
fatal tillfallen wuppstod  blixtrande
anbudsdueller. For den som var ute
efter billiga spel var detta enbart
positivi; for den wvanlige A4skddaren
var det bara trikigt.

Auktionen hdlls i tvA omgingar,
forlagda mellan 8:00 och 10:00
l6rdag respektive sondag morgon.
Forrittare var Jonas Schidtt, som
hall et bra tempo utan skitsnack.

Som vamligt kunde man gdra
fynd. Den AD&D-frilste kunde, om
han ville, ropa in de olika
regelbdckerna. Buntar man ihop de
billigaste 1 uppsittningen blev det
billigaste  alternativet f6r ALLA
bocker (utom FF) 620:-. Andra
billiga TSR- prylar A&r D&D-boxarna,
World of Greyhawk (som gick for
40- 65:-). Andra, billiga, spel &r
senare  s.k. “trendspel”. Féljande
férekom 1 mer 4n tre exemplar
James Bond (35-75:- for Basic Book),
TMNT  (45-55:-), Traveller 2300
{100-14G:-, ofta med Aventyr
inkluderade), Paranoia, RQ i
(bdde GW och AH-versonerna),
GURPS, ock Ambush (5 st sdides for
75-110:-). Svarsilda prylar ir super-
hjliterollspel och  grejor fran
Aveniyrsspel. Aventyr och
moduler &r ofta mycket billiga
(10- 40:-).

Tips pd auktionsiaktik:

1) Bjud med fast, neutral stimma.
Pi s& vis ger du intryck av an
kunna beiala vad som helst.

2) Om du duellerar med ndgon, och
det ir 20-25 kronor till
*smartgrinsen” och du VILL ha
prylen: hdj med minst 15- pd en
gang, inte 5- {om du nu vill
behdlla det intryck du ger med din
fasta, neutrala stimma).

3) Om det finns fler (3+) av en vara:
kop inte den fOrsta. Bjud girna
forsiktigt for att trissa upp priset.
LAt de andra ruinera sig, och kop
billigt i slutet.

4) Om du siljer, s4 rikna med att i
ut 20-60% av originalpriset. Bara i
fall dir wara 4&r sillsynt kan du
rikna med hdga priser. De enda
spelprylarna som man sikert ger
mycket hoga priser for & RQ 11
med tillbehor.

5) P4 auktioner dir man fir sitta et
minimibud, s& ska man aldrig
begira mer 4n halva nypriset, om
man vill wvara siker pid att fi
varan sild.

Bjdrn Hellgvist
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Kvalomgang
Uppsala-Stockholm

Thomas Bull
Par Moritz
Lars Petrus
Héikan Elderstig

Ornskoldsvik
Leif Lundberg
Ville Sjdgren
Ulrik Ivers
Henrik Lindholm
Grinna

Johan Lindstedt
Paul Padoan
Leif Schweitz
Robert Schweitz

Griinna-Jonktping

Jakob Lundkvist

Rickard Andersson

Niklas Stenldas

Ostersund

Bo Jonsson
Daniel Markstedt
Peter Olausson
Johan Mbren

VINNARE

Final

Semifinal

Kvalmateh Kvartsfinal

Rickard Andersson

Rickard Andersson

Lars Petrus

Bo Jonsson

Bo Jonsson

Bo Jonsson

Robert Schweitz

Paul Padoan

Paul Pedoan

Henrik Lindholm

Lars Petrus

Lsif Lundber

Johan Msren

Paul Padoan

KONVENTSKALENDERN
Vad forsiggar i Spelsverige 19887 En hel massa!
4-6/3 OERNCON II i Ornskoldsvik har redan hallits. (Se recension)
5/3 THE TABLETOP CONVENTION DAY i Norrkdping har ocksd redan héllits.
1-3/4 GOTHCON XII holls nyligen (se recension).

12-14/5 BAYCON 88 ir Malmds forsta spelkonvent! Att déma av deras reklam &r
detta ett intressant konvent.
Info: Jan Ahim, O.Ansgarig. 120b, 216 13 MALMO 040 - 16 07 53
12-14/5 SPELKONGRESS 88. Ar du 17 4r och 165 cm? PA Aventyrsspels spektakel
blir du en mossbelupen jatte! Oumbirligt fér den som bara spelar A-spel.
Se Sinkadus for info.

21-23/5 LINCON-88 i Linkdping. S5-drsjubel med &verraskningar utlovas.
Info: Asa Printzén 013 - 10 32 30 (anmilan)

4-8/7 CONTENT 1 &r garanterat 4rets mirkligaste spelkonvent. det kommer att
hallas i tilt | Grinnas djupa skogar. Utdver rolispel blir det megarugby,
tilislag m.m.
Info: Johan Dahistrébm 036 - 18 42 00

23-25/9 WETTCON 4! Presentation Overflddig. Mer info 1 THC.
5-7/11

BORAS SPELTING 6. Trots (eller pi grund av) férra drets misslyckande,
kommer Armageddon att anordna ett nytt con.

Som synes borjar Spelsverige bli
riktigt aktivt., Bor man i Gétaland finns

.g\\\\.\\\x\\\(\ﬂ(\“\“\x\x det minsgt ett konvent inom 20 mil fran

WETTeoN Y hemorten. (Bor man i Norrland kan man &
<EVTEMRER. andra sidan ha en bra bit ver 60 mil och
T ] da till endast ett. (O-vikingars anm.))

| o O o 0 |

Konventskalendern kommer att  upp-

dateras efter hand.
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llloms Horna

eller

Hir har ni deras liv!

Hej ! Mitt namn 4&r Leif
Lundberg och jag #4r sekreterare i
G&B. Under mitt 4r i féreningen har
jag mirkt att medlemmarna inte har
s stor koll pA vilka de Odvriga i
foreningen #&r. Jag har dirfor tankt
intervjua ndgra medlemmar nau och
d4d och publicera dessa intervjuer i
THC. Jag inleder med att intervjua
styrelsemedlemmarna men framdver
kanske jag hdr av mig till just dig.
P.g.a. att vi har s4 manga artiklar till
detta nummer inleder jag serien
med en presentation av mig sjalv.

Namn: Leif Lundberg

Adress: Studentbacken 23-202
115 40 Stockholm

Tel: 08 - 6660299

Jag foddes pid BB i Ornskoldsvik
for snart tjugo 4r sedan (1968).
Sedan dess har jag varit vildigt
sugen att prova pd det mesta (det &r
inte minga normala sporter jag inte
utdvat) och jag blev darfor valdigt
intresserad nidr en klasskompis  till
mig (Ville Sjdgren) under andra A4ret
pi fyradrig teknisk beriittade om ett
konstigt spel som hette Dungeons &
Dragons vilket enligt honom skulle
vara vildigt skoj. Jag fick lina
"basic® boken samt en tirning och
fem andra mystiska numrerade
kroppar av honom. Nir jag kom hem

den dagen satte jag mig ned, liste
igenom bdrjan av boken cch bdrjade
att spela solofventyret. Jag var fast.
Samma wvecka ‘"slog jag upp" en
"Magic-User" och nir helgen kom
skulle vi speia hos Ulrik Ivers. Dir
var ocksd Villes lillebror (Karl
Sjogren), Henrik Lindholm samt tvd
icke-G&Bare. Vi satte oss ned och
bérjade spela men mitt forsta
intryck var allt utom positivi. Att
latsas vara i en stad nidgonstans och
g4 till baren, ta en Ohl, och dylika
rollspelshyss.  Efter ndgra timmar
hade dock chocken slippt och jag
borjade komma in i det hela och
frdn den dagen har jag lagt ned
relativt mycket tid pa rollspel.

Jag har nu ett tjugotal spel och
spelar si ofta jag fir tid. Det blir
tyvirr inte si ofta nu eftersom jag
flyttat till Stockholm d#r jag liser
"Vig och Vatten" (vilken TSR-
forkortning det blir V&YV) pd KTH.
Styrelsearbetet tar ocksd ganska sd
mycket tid men ir vildigt
stimulerande. Jag gick med | G&B
strax efter att Ville gatt med.
Bréderna Sjdgren hade kiint Thomas
Bull sedan linge och det wvar
forresten  han som fick dem arnt
bbrja spela. Tack Totte! Valet av
G&B var ganska enkelt eftersom det
var den enda rollspelsidrening vi
kinde till. Mitt favoritspelsystem  ir

ODENS PRASTER

SPJUTSKAKARNA

ODEN, asarnas fader, den hogsta
asaguden, hans prister méste vl
vara ritt kraftfulla personer? Ja det
tycker man val, kraftfulla, men
kanske inte alltid A&lskade. Odens
karaktdr av "adelsgud" gor att hans
prister aldrig har speciellt minga i
sin forsamling, er spjutskakare 4r
mer  intresserad av  kvalitet 4n
kvantitet. I en typisk vikingaborg &r
det oftast bara hovdingen med
familj (pd svirdssidan) och hans
krigare som dyrkar Oden.

Med ett si begrinsat  antal
troende wundrar man ju vad en
spjutskakare fyller sin tid med.
Forutom bodner och studier av de
heliga  skrifterna s &r det
framfdrallt tvd saker de gdr. Odens
prister Ar ofta  raddgivare at
vikingahdvdingar, defungerar aven
som politiska sindebud ganska ofta.
Den andra sysselsittningen  4r att
4ventyra och vinna kunskap samt
forsdka bli en legendarisk hjilte.

"Ovis man tror sig alltid skola leva,
om fdr vapenskifte han sig vaktar,

men alderdomen giver honom ingen frid,

fast honom spjuten spara.” (1

Det 4r ganska uppenbart att en
tro som denna uppmuntrar ull et
"aktivt liv".

SPJUTSKAKARNA [ AD&D

Navil, hir kommer mina forslag
for Odens prister i AD&D. En
person som vill bli Odens prast
maste vara av lagst dvre medelklass,
om denne inte redan
rekommenderas av en spjutskakare.
Dessutom har inte en  spjutskakare
tillging til! helande formler over
tredje nivdn, utan de kan endast
anvinda de reverserade  varianterna
av dessa formler. Detta  giller
oberoende av pristens  “alignment”;
vi kan allisd tinka oss en LG prist
som har tillgdng till "orsaka svidra
skador”. Om en spjutskakare  skall
ha tiligdng till "dddens ddrr" eller ej
&r upp till den enskilda DM:en, men
jag anser att de skall ha det
Eftersom spjutskakarna tjdnar en
strids- och dodsgud har de flesta av
dem en ndgot splittrad  instillning
till helande formier.

Frin sina vapen

ej vike en man pd filtet ett enda
fjat,

ty ovisst #r att veta,

ndr ute pd vigen

spjutets spets kan tarvas.” (2
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FANZINEFRONTEN

Nir flera personer A4r vildigt
intresserade av en och samma sak,
brukar detta inte sillan yttra sig i
FANZINES (engelsk term:
FAN+MAGAZINE=FANZINE). 1
Sverige  har rollspelsfanzines haft
en svar tid sedan Goteborgs bida
flagg- skepp Mjolnir och Morgon-
stjarnan drog sina sista suckar 1983.
Bortsett fran Aventyrsspels
Sinkadus, som hade stark fanzine-
prigel de fbrsta tre numren, var
fanzineaktiviteten pd  nollpunkten
fram till 1985.

Linkdpingsforeningen Dragon's
Den hade en trevande start med The
Beholder. Detta fanzine har ut-
vecklats till en ganska  vilmatad
tidning i A5-format. Senaste numret
hade 44 sidor och innehdll mycket
hardvara, debatt, recensioner, lite
poesi och en novell Linkdpings-
borna har ambitionen att bli nigot
av centralpunkten i svensk spel-
fandom (en riksorganisation och en
Beholder med bidrag fran  dennas
medlemmar.) Far se hur det gér...

The Herring Can #r mycket
riktigt publikationen  du hiller i
handen. DA jag sjilv skriver och
tecknar en del 4t THC, dverlater jag
it andra att avgbra dess fortjinster
och brister.

Den Gotiske Krigaren &r organ
for JKF/Destrier. Formatet Aar A4,
tonen littsam och intern. P4 grund
av den liga utgivningstakten (nr. 1
kom 1983, nr. 2 har nir detta skrivs

annu inte tryckts), dr det svArt att
uttala sig om DGK. Di jag dven dr
inblandad i detta fanzine, avstir jag
frin vidare omddmen.

Svartnissen Ar ett fanzine frdn
skinefdreningen Mbrkerherren.
Aven denna #4r i A5, och har 44
sidor. Det nummer som kommit ut
handlar helt om Drakar & Demoner
och Chock. Innehdllet &r typ nya
yrken, magi, monster, och dventyr.
Inte sarskilt snyggt rent utseende-
missigt, men innehdllet verkar
kompetent nog. Framtida nummer
kan komma att behandla dven
engelsksprikiga spel.

Legend 4r ett nytt fanzine frin
Goteborg, vars redaktdr ar Mikael
Palo, Morgonstjarnans siste redaktor.
Hir tycks ambitionen vara att bii
mer &n ett fanzine. Over 30 sidor i
A4 tyder pA att det rdr sig om et
valmatat fanzine, och priset (25 kr.)
gdr att det #&r bist att sd dr fallet.
Jag har inte sett Legend Z#nnu, men
av vad jag har hort ska det vara bra.

Det hir var fanzineskdrden  for
denna ging. I nista nummer ska jag
férhoppningsvis kunna recensera
nya, firska fanzines.

LAGLOS? GOR DIN KAMPAN] LAGLIG!

Det finns manga sitt att spela
rollspel p4, allt beror pa vilken del
av spelet som DM vill betona och i
nigon man vilken typ av spelare
man har. Ett sitt &r att kasta sig
fran strid  till  strid, den ena
livsfarligare 4n den andra, med
rena transportstrickor diremellan.
Ett annat sitt #r att ligga stbrre
tyngdpunkt  pd perioden mellan
striderna och dér forsdka
utmanande och roliga situationer i
mer fredliga sammanhang. Idealet
skulle vara att kunna spela en hel
kvill, ha roligt och aldrig behdva
dra blankt. Det gér, tro mig!

Dock, for att det ska gd s
krivs det en del arbete frin DM:s
sida, att han tar sig tid att utveckla
sin kampanjs miljd. Denna miljo
bestdir av en mingd komponenter,
varav en Ar lagarna. Varje land eller
rike eller 185t sammanhéllet
samhaille i historien har haft lagar i
nigon form. Hammurabis sten (1700
f.Kr.), Corpus Juris Civilis (500
eKr) och de svenska landskaps-
lagarna 4r exempel hirpa.

Forst kan man konstatera att
lagarna kan vara av tvd slag;
religidsa eller virldsliga. De
religibsa lagarna blir beroende av
vilken/vilka religioner som finns 1
din kampanj. De behandlar
mestadels familjefrigor tex.
giftermdl, arv etc.

Av mer intresse kan vara
religionens tolerans mot  andra

trosbekinnare och hur  religionens
"alignment” plverkar minniskornas
syn pA straff etc. Ar en intolerant
religion forhirskande kan
framlingar latt raka ut for
svarigheter. De har otillaten kladsel,
bir heliga farger, rider heliga djur
m.m. Fler exempel finns i del 1 av
Elementens  Portal, Wettcon  1lI's
kvaldventyr.

De virldsliga lagarna 4 sin sida
kan utformas ganska fritt, dock med
nagon tanke pd hur landet  ifriga
styrs. En stark despotisk kungamakt

medfdr kanske utegangsforbud
efter viss tid, férbud att bara vapen
for icke-soldater, omotiverade
massarresteringar av motstands-

nasten (kanske virdshuset som
spelarna just tagit in pi) osv. En
republik 4 andra sidan, styrd av
handelsman har troligen lingtgdende
individuella friheter. Exempel kan
varas att ingen kan domas for brott
om ednast ett vittne finns, for i
sadana fall kan den anklagade svira
sig fri med en ed om sin oskuld. Ett
antal min, vanligen tolv, kallas in
for att gi ed pa att den tilltalade
ir en tillférlitlig person. Dessa s.k.
Atgdrdsmins  antal Okar dock med
brottets grovhet, till 24, 48.. dnda
upp till 192 st! Kanske  spelarna
skall skrapa ihop alla dessa, eller
hindra dem frin att nérvara vid
domstolen  (tinget). [Ed svirs vid
nigot heligt och det #&r upp till
DM:en att avgdra vad fbljden av en
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ADRESSER TILL G&B:s STYRELSEMEDLEMMAR

Ordf: Paul Padoan
Studentviigen 26:08
752 34 UPPSALA
Tfn. 018 -12 16 20

V. Ordf: Peter Olausson
Studentvigen 20:17
752 34 UPPSALA
Tfn. 018 -10 13 62
eller 11 85 43

Sekr: Leif Lundberg
Studentbacken 23/202 2tr.
115 40 STOCKHOLM
Tfn. 08 - 666 02 99

Kass: Johan Lindstedt
Hallsviigen 35
563 00 GRANNA
Tfn. 0390 - 113 54

Ledamot: Bjdrn Hellgvist
Havstenavigen 32 Ttr.
541 43 SKOVDE
Tfn. 0500 - 878 36

Suppk: Hakan Elderstig
Alstrdmerg. 32 uppg.6 4tr.
112 47 STOCKHOLM
Tfn. 08 - 50 35 71

Suppl: Carl Montén
Sjbakravigen 48 c
564 00 BANKERYD
Tfn. 036 -717 17

DAGS FOR KM

Nu #4r det hdg tid fbr er
medlemmar att bdrja fundera pi
olika klubbmaisterskap for 1988. Det
4r allisA meningen att du som
medlem  skall kontakta nigon 1
styrelsen och anmila ditt intresse att
arrangera KM i nidgot spel. Om
ingen stiller upp att arrangera blir
det ju inga G&B-KM. Ett antal
medlemmar har visat sitt intresse att
hilla i ett DIPLOMACY-KM. Tag
initiativ som dem. Det finns minga

IAmpliga spelsystem som bara
vintar pd att bli arrangerade som
G&B-KM. Dessa #r bla AD&D,
CALLE m.fl. pi rollspelssidan samt
ett ging boardgames.

TAG INITIATIV OCH
ARRANGERA KM 1 NAGOT
SPELSYSTEM !

STYRELSEN.

Hobbyhuset
Box 2003 Skolgatan 7
750 02 Uppsala

tfn, 018/111590

Merlin Games

Gasgrind 4

111 27 Stockholm
tfn. 08/100308

Titan Center

Kronhusgatan 10

411 05 Goteborg
tfn. 031/130375

Tradition

Femmanhuset

411 06 Goteborg
tfn. 031/150366

Tradition
Humlegirdsgatan 13
114 46 Stockholm

tfn. 08/619301

Yalaring Trading

Albrektsvigen 73

603 50 Norrkdping
tfn. 011/159357

Roll- & Bridspel, Figurer,
Micro

Roll- & Bridspel, Figurer

OBS! NY ADRESS

Roll- & Bradspel, Figurer,
Backer, Dataspel

(5% rabatt vid uppvisande av
medlemskort 1 G&B)

Roll- & Bradspel, Figurer, Micro,
Bocker, Dataspel, (och kortlekar
och schack och Algaspel och
pussel och ...)

Dito

Roll- & Bradspel, Figurer,
Bocker
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REDAKTOREN

YIPEE! En ny Herring Can i
handen och all 4ngest, morgon-
trotthet och ensamhet forsvinner
som en avldning. Det hir numret A&r
spickat med godbitar, si det 4r bara
att ta fram konservippnaren och ta
for sig ur "sillburken".

Jag vill tacka O-viksginget som
gjort nr 2 och alla ni som bidragit
med artiklar, uppslag etc. Det tar
sig, sa mordbrinnaren. Eftersom jag

har si diligt minne si miste ni som
vill pussla ihop nr 3 av THC héra av
er till mig, Aven om ni redan gjort
det, sd att jag kan firdigstdlla ndgon
slags utgivningsplan.

Tack pa férhand

Lis! Njut eller forargas och hor i
bida fallen av er tili mig.

Med hemlig visning
Thomas Bull

Blubb!

Nu har det borjat rora pd sig
ordentligt i klubben, Tidningen har
som synes bodrjat fungera och det
kinns stimulerande att jobba med
klubben igen. Men en forening
utgdrs inte av en tidning och en
styrelse, utan till stdrsta delen av
dess medlemmar. Det #r nu som du
skall aktivera dig inom klubben.

Vi miste ha flera klubb-
misterskap och tdvlingar av olika
slag. Om du har en festlig idé om en
tivling si skall du kontakta nigon i
styrelsen.

Presentera ett forslag pA hur det
skall gi& till och om du far
klartecken si fir du hjilp med tex.
portot. Allt ifrdn "Gurra  Strikes
Back" till Third Reich #4r ok, bara
tdvlingsformen A4r bra.

Styrelsen gdr sitt bista for att
forbittra  klubben och om ni har
nigra bra idéer om hur det skall g4
till sAd skriv till ndgon av oss
ledaméter. Vil métt pd LinCon!

Goermann Herring

PRESSTOPP!

Via en raspig telefonledning fick
THCs redaktion strax fére
pressiiggning héra frin sin  utsinde
pd Studentvigen 26 ett 4nnu  si
linge obekriftat rykte, som sade att

G&Bs ordférande officiellt  uttritt
ur SL-rankingen. Detta gjorde au
han av redaktionen genast utsdgs till

manadens SAX.

Sax: Illoms &versittning av sissies..

Vi far folja mjolnarsonen Mark pd
hans fird genom en kaotisk varld,
som skulle limpa sig utmirkt att
anvinda i en AD&D-kampanj. Det
hiir &r heroisk fantasy i hogform.

Till sist vill jag nimna "The
Iron Tower Trilogy". Dennis L.
McKiernan har skrivit "The Dark
Tide", "Shadows of Doom", samt "The
Darkest Day". [ sitt férord tackar
forfattaren Tolkien  och andra
forfattare for inspirationen. Varfér
inte? En historia med hobbit-
liknande  varelser i ett Fylke-
liknande land. Den midgdrds-
liknande  virlden (komplett med
alver och dvirgar) hotas av en

Sauronliknande tyrann. Forst att
falla #r en Gondorliknande stad. S&
fortsiitter det. Knappt en enda
originell idé kan hittas. I vissa fall
kan man ana sig till karbon-
papperet... "The Iron Tower Trilogy"
kan mojligtvis rekommenderas  till
dem som roas av att leta efter lin
frdn "Sagan om Ringen".

Det far ricka for den hir
gingen. I niista nummer Aterkommer
jag med en titt pi ndgra ‘evighets-
serier”. Lis mycket, och ma ni aldrig
drabbas av dyslexi.

Bjorn Hellgvist
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