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NOGET | GARDE...

Hor, der ma vaere noget galt. Det her blad er ikke pa engelsk. Det handler
om rollespil, og det er p4 dansk. 54 er det nok darligt. Og s var det slet
ikke det jeg skulle have. Jeg vil meget hellere kobe Black Belt, Guns &
Ammo, Weekendsex, Se & Her eller ét af de andre kvalitetsblade, som de
har i den her kiosk. Fanix... Hmpfr! Er det ikke ogsa navnet pd sadan en af
de dersens new age-butikker inde i Kabenhavn? Rollespil? Det er sikkert
sadan noget med Jehovas Vidner eller Hara Krishna eller sadan noget. Og,
54 er det ogsa alt for dyrt....

Nej, nu ma du altsa holde op. Jeg koster kun 40 kr. For den pris kan du
lige praecis fa et maltid pa McDonalds. Det koster ogsa 40 kr. og s4 er det
oven i kobet veek i labet af fem minutter. Mig har du fornejelse af i mange
dage. Jeg inspirerer, chokerer, engagerer, forskraekkler, morer og under-
holder dig, Det er da fundet for de penge... Kom ikke og fortzel mig, at du
ikke har pravet at spille rollespil fer. Du vidste udmaerket, hvad det her var
for noget, fer du tog mig ned af hylden. Indrem det nu bare.

Njash, altsd jeg har da engang prevet at spille det der Dungeons &
Dragons. Men det blev altsa lidt kedeligt i lengden. Og alle dem, der spil-
lede det i min klasse var sadan nogen nerder, som pigerne ikke ville have
noget at gore med. S det.... Jo, jeg spiller da Diablo pa computeren en
gang imellem....

Jamen, hvis det eneste du har spillet er Dungeons & Dragons, sa kan du
ogsd lige sa godt spille Diablo i stedet. Men ved du slet ikke, at rollespil har
bevaeget sig langt vak fra kravlestadiet. Dungeons & Dragons er fortid. Vi
har lzrt at ga. Ser du maske nogen underjordiske huler i det her blad?

*bladre, bladre® Naeh, det ma jeg jo indremme. Der er ret meget forskel-
ligt i. Men er alt det der overhovedet rollespil?

Rollespil er det, du selv vil have det il at veere. Del er svaert at forklare kort
og preecist, En ting jeg dog kan sige er, at jeg, det blad du star med i haen-
derne, har eksisteret i flere ar, Der findes faktisk et aktivt milje for rol-
lespillere | Danmark. De har deres egen landsforening, Sleipner, som udgi-
ver mig. Der er flere tusinde medlemmer. Der bliver arrangeret mange sto-
re spiltreef rundt omkring i landet hvert ar. Fx Fastaval, som jeg fortzeller
om et stykke inde.

Jamen,. det har jeg da aldrig hert om for?

Nej, men det er ogsa forste gang, at jeg ligger her i kioskerne. Far i tiden
kunne du kun finde mig | specialforretninger og pd biblioteker. Men, som
jeg sagde lige for, man ma lare at kravle for man kan gd. Keb mig nu
bare... pleceeeaaaaaseeee!?

54 ok da!

“tenker jubiil

Ja, jeg ville lade bladet tale for sig selv!

Peter C. G. Jensen
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Flere kort

Endnu en nyhed er kommet fra
5 .W!ZHI‘d,S, der er det absolut mest
~ produkiive {og storste) firma i

‘branchen | dag. Denne gang

_handler det om Magic: The

Gathering. Da WoiC abentbart

. tror at der er en masse menne-
~ sker der ikke kender til Magjc, vil
de nu udgive en lettere udgave.
Den gar under navnet Portal og
er designet til at vaere lettere at
lere end Magic. Saledes kan
man opfatte spillet  som en

amme bagside som Magic. Sa
' spillerne er parat, kan de let

wde at bruge pen-
ge! Ponal er pd ‘markedet i star-
ten af Juni.

Rascals, Varmints, & Critters..

. begynder-pakke. Det rigfig smar-
¢, set med WotC's gjne i hvert
ilfeelde er, at Portal kortene har

, _mdefes kort til Magic - og

v/ Adam Bindslev

Det "rigtige" cyberpunk system, nemlig Cyberpunk 2020 fra R.
Talsorian Games kommer i en tredje udgave. Firmaet udtaler ikke
meget p& nuverende tidspunk, men det lyder som om hele settingen
#ndres. Fra at vere post-apokalyptisk til at blive post-moderne!
Det er et interessant twist, som sikkert kan fa cyberpunks'ene op

ad stolene. Forventet udgivelse i september.

Gygax

Midt i al virakken omkring
TSR er Gary Gygax plud-
selig dukket op igen.
Stifteren af det nu heden-
gangne firma har faet sit
eget hjem - pd nettet!
Navnet er "The Gary
Gygax Virtual Residence"
og adressen er nem:
http:/ /www.gygax.com. |
skrivende stund er det et
af de mest dedssyge ste-
der undertegnede har set
pa nettet, men meget kan
jo &ndre sig.

| sidste nummer fortalte jeg at skaberen af Family Business,
Mayfair Games, var afgaet ved deden. Men lron Crown
Enterprises har kastet en "raise dead” pa dem og kabt fir-
maet. Bretspilslinierne, som udover Family Business, inklu-
derer futtogsspil og lignende vil fortsztte. Rollespillene,
mest kendt er Chill, er indtil videre lukket. Hvis nogen skul-
le veere interesseret i at overtage et dadt rollespilssystem
kan de bare henvende sig til Mayfair.

‘COMPENDIUM I |

| GURPS Compendium Il er en gammel nyhed.
| Men i maj kommer Compendium I. Der er
| naturligvis tale om et genoptryk, da det forste
| oplag er revet veek. Sa hvis du ikke fik fat pa
| den, eller du har slidt den gamle op, s3 kan du

fa den igen.

Fonix 17
b

Deadlands udgivet af Pinnacle Entertainment Group er et spil
om den amerikanske borgerkrig. Og om udede og monstre.
Og en masse andet uhyggeligt. Nu vil de lave et bestiary med
titlen "Rascals, Varmints, & Critters". Det er i sig selv ikke
noget serligt. Det skal udgives i september, hvilket ogsé er
saedvanligt. Men det usaedvanlige er, at de anmoder om din
hjzelp. Hvis du kender et godt monster til Deadlands, skal du
bare sende det ind til Pinnacle pa adressen

Rascals, Varmints, and Critters Submissons

¢/o Pinnacle Entertainment Group, Inc.

P.O. Box 10908

Blacksburg, VA 24062-0908

USA

Ethvert bidrag der ender i bogen modtager $10 og de tre
bedste far henholdsvis $50, $75 og $100! Det skal vare
afsendt senest 4. juli. Mere information pa Pinnacle's website:
http:/ /www.peginc.com,
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Pendoragon

Der er kommet et supplement til Pendragon, Chaosiums spil
om Kong Arthurs tid. Det er skrevet af Greg Stafford der

Dilbert - The

Corporcte ogsé er manden bag grundbogen. Titlen er "Lordly
: Domains' og det omhandler den overste del af sam-
Sthﬂe fundsstigen. nemlig de adclige. Supplementet

WotC vil ind pa det voksne marked. For alle jer der er blevet for sdehcides pegke fon Cjeuhaly af Bt o

modne til at slas med monstre i Magic: The Gathering er spillet
kommet. Navnet er Corporate Shuffle og det er baseret pa den
verdenskendte tegneseric Dilbert (blandt andet kendt fra
Politikens computer-tilleg). Spillet skulle vaere til at anskaffe |
Maj.

derturneringer og falkejagt!
“We dine well here in Camelot - we eat
_ ham and jam and spam a lot!"

KNIGHTMARE CHESS 2nD ED.

Steve Jackson Games har virkelig gang i koncep-
terne. De har nu udgivet spillet Skak! Men det er
ikke et breetspil - det er et kortspil. Eller vel naer- N I = L i eyt o N
mest en krydsning mellem breet og kort. Ideen er XSS SRR f@%
at man spiller normalt skak - men kan zndre spil- &
let ved at bruge kortene. Spillet er oversat fra "' TSR 06 WotC ‘

fransk, hvo havde det velklingend
nsic hiver 06y bde te) veRTngence navd @ riale fra TSR. Rygterne var mange, men TSR fastholdt, €

at der var tale om problemer med trykkeren og at mate-
rialerne ville komme snart.

S Efter at der var gaet nogen tid blev det sa pludselig &
3 offentliggjort: TSR er blevet kebt af Wizards of the 3
Coast. Denne oplysning skulle veere sikker nu og den |
&Y reelle overtagelse vil finde sted i slutningen af Maj. Der 5
Y, er ikke kommet nogen oplysninger ud om hvad der nu ¢
X sker med AD&D, Alternity, Dragon og TSR's andre pro-

5 dukter, men WotC udtaler at de vil bibeholde TSR's
¢S produktlinier. | naeste nummer af Fanix skulle der vare
¥ mere nyt fra WotC, men indtil videre er de tavse som
¥ graven.
som en krelle pa denne historie har Hobbymasters,
s N0 : By > ot firma der handler med rollespil, sendt meddelelser §
: ’ . S W = = e ud pa internettet om at TSR's geeld til de forskellige for- )
BI’“‘III'I RPG retninger skulle hange i en tynd trad, da de har klassi-

"Tempete sur I'Echequier”. Knightmare Chess er &
ikke nyt, men i Juni kommer der en 2nd edition.

 ficeret gaelden som daekningsles. Hobbymasters over-
Nzesten alle systemer vi far til Danmark kommer fra USA. 22 vejer, | folge dem selv, et sagsanleg. TSR udtaler sig g‘s:,
Men briterne kan ogsd. Det nystartede firma PJB Games % ikke, sa det er uvist om der er nogen om sagen. {5

udgiver systemet Timeline 5. At domme ud fra foromtalen,
havde PJB kun rad til at udgive et spil, derfor har de lavet et
som er det hele blandet sammen.

Historien er som falger: | en fiern fremtid er demonerne
kommet til jorden, da en videnskabsmand dbnede en por-
tal til en anden dimension. Med disse damoner kom de
magjske energier, som me  har lzrt sig selv at bru-
ge. Det far de brug for, da demonemes angreb pa jorden
ogsa trak en del aliens med sig, som vil erobre alting - for
det vil aliens altid. For at gere det hele perfekt, er der
udbrudt en pest pa jorden der har omdannet en masse
mennesker til mutanter!

S3 vi har et postapokalyptisk, hejmagisk, cyberpunk,
alienbash spil med mulighed for at spille mange forskellige
racer udstyret med lige dele high-tech vaben, alien teknolo-
gi og magi! Det bliver da sikkert meget sjovt.
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BRUDSTYKKER FRA FAST AVAL of Palle Schmid, PeferC = jgns;q og Marf:en'if_reqrberg.ﬁo:m

1 Ligesom sidste ar er arets dommerpanel sam-

| dommerpanel bestar af:

A

ALLE
2HD

DOUBLE S
1 {}Oo,llu Cer|

| ars zeres-otto.

Kasper Norholm og Jacob Berg fra Sjzlland,
Sanderjylland,
Saren Parbaek fra Nordjylland, som vil over-
reekke prisen.

Dommerpanelet havde meget svaert ved at bli-

Kandidaterne var mange og velkvalificerede,

den mindste malestok.

Faelles var enigheden om, al det, der kvalifice
| rede de mufige kandidater, skulle veere tif gavn
for hele milioet.

Og arets modtager har | en lang tidsrakke
| baret frugt.

| Modiageren har udvist stor kampgejst, og selv
8 i perioder hvor opbakningen har manglet
| vaeret  stand til at traekke lesset og vende situ
tionen til noget positivi.

| Modlageren har sédledes forstaet at smitte sine
omgivelser med godt humer og arbejdsiyst.

: Modltageren har formaet, pd en alsidig made,

orde.

onelt torum, der har vist sig levedygligt og
skabt en tro pd, at de stadig vil vere milioets
flagskib i morgen.

Arets modtager er: Rollespilsmagasinet Fonix.

Anders Trolle pd Fastavals banket

Nye spil pd Fastaval!
Body Dicing
(‘bAdi’ daiseng)

| mensat af en raekke personer fra hele landet |
med et indgaende kendskab til miljoet. Arets

Morten Jorgensen fra Fyn, Brian Nissen fra_

Max Meller fra Midtjylland, jeg selv, Anders |
Trolle, fra Fasta samt sidste ars modtager |

ve enige, om hvem der skulle modiage dette |

4 0g vi tog mange ting i betragtning, og veegtede f
mange egenskaber og bedrifter - helt ned til §

udfart et stort stykke arbejde, som i dag har

at berore og samle de mange aspekter af mil- §
Joet og givet alle mulighed for at komme fil |

Saledes har de skabt et innovativt og professi- &

Aresgeester pa Fastaval: Keith Herber
& David Berkman - uddrag af debat.

Om agkonomi

Keith: Vi har stadig de samme mebler som for tyve ar siden!
Det er naesten umuligt at tiene penge pé rollespil, du er nadt
il at betragte det som en hobby! Computerspil er der man-
ge flere penge i.

Om krisen i rolfespilsverdenen

Keith: Ja, mange firmaer haenger virkelig i en tynd trad - lige
med undlagelse af TSR, som har deres Dungeons &
Dragons-ting kerende. Jeg tror maske, at man lissom har
opbrugt genrene. | ved, et spil kommer ud, er populert et
stykke tid, og sa gar folk videre til noget andet. D&D har jo
vaeret populzrt i en del ar. Call of Cthulhu har haft et utrolig
langt livsforlab, men de fleste SciFi-spil er jo bade kommet
og gaet. Alt er provet, jeg kan ikke rigtig komme pa mere.
Berkman: Det er jo ogsa computerspillenes skyld i takt med,
at de er blevet bedre og bedre. Det er noget mindre bes-
vaerligt at spille et fedt spil end at forberede endelase kam-
pagner og samle sin gruppe, osv, osv. Vi skal vare bedre til
at salge rollespil som en hobby. Det sociale samvzer mang-
ler jo totalt i computerspillene. Og rollespil er jo ikke bare
matador. Men mange andre hobbyer er meget bedre til at
selge sig selv end vi er. Det bliver vi nedt til at gere noget
ved.

Om Internettet

Berkman: Det eneste, der riglig kan tjene penge pa
Internettet for ejeblikket er store firmaers katalog-salg og sa
porno!

Om kongresser

Berkman: Danske conner er seje. Fastaval styrer alt. Hvis |
havde vaeret til coni USA ville | vide hvorfor jeg er her. Her far
man f.eks. rigtig mad!

Keith & Berkman: Amerikanske conner er ridne!

Interviewer: Nicholas Demidoff

Drengene fra Fastaval TV lancerede i r dette fraekke fasnomen, der nok skal blive en landeplage pa linie med Magic og Whigfield!
Inspireret af Body Tequila'en gar Body Dicing i alt sin enkelthed ud pa at rulle terninger pa hinandens (fortrinsvis) nogne legemer! Fa en
pige il at dice dig pa dit kyllingebryst, eller lad din D20 trille over hendes bare rygstykker! Prav det! Det er bare SA kinky...
Reflex - the gathering

Et spil for de hurtige!

1: Saml alle de terninger du kan i begge dine hander.

2: Placer haenderne ca. 1/2 meter over et blankpoleret skolebard.

3: 8lip alle terningerne, s de regner ned over bordpladen og springer i alle retninger. Herefter forseger du hurtigt 3t gribe alle de ter-
ninger du kan, inden de falder p4 gulvet.

Du kan trene dine reflekser alene, eller spille med andre. Flest grebede terninger vinder!
Kilde: Kristin/URO




The Ronni Files &

Arets store mysterium gik ud p&, hvad der var ble-
vet af Fenix's Andelige vejleder, den feterede gna-
& ver, Pornorotten Ronni, der ikke havde wvist sig
siden sidste drs Fastaval Der var teorier om UTFO-
bortigrelser, regeringssammensveargelser og selv
Fegnix’'s egne agenter var under mistanke! Som en
pige ved navn Inge udtalte: “Honni er overhovedet
ikke forsvundet! Det er et PR-stunt fra redaktione-
nens side! Der blev foretaget afheringer og ransa-
gelser, og Fastaval-avisen fulgte opklaringsarbejdet
med stor entusiasme. Alt héb synes ude, da anc-
nyme gerningsmend afleverede en rapport om
deres politiske bortforelse af Ronni, deres tortu-
rmetoder (se vedlagte fotos) og sandheden om
hans skesbne. Han wvar blevet sendt med posten,
og ved en grufuld fejltagelse sendt til destrukti-
onl!

Heldigvis viate rygterne om rottens dsd sig at
weere steerkt overdrevne. Ronni vendte tilbage i
fin form under banketten, ng@jagtigt et Ar efter
sin forsvinden. Jublen over Ronnis genopstan-
delse ville ingen ende tage, pa trods af mystiske
personers forseg pé at overbewvise publikum om,
at resterne af et medbrags kyllingeskelet var den
virkelige Ronni, cg det andet var en klon.

Kvinder falder jo som sagt for smd, pelsede og
nuttede ting, hvilket nok er grunden til, at
mend har kensbeharing. Men ligefrem at far-
ve mellemskesgget neongrent og tage sma
Dame Fdna-briller pd er wvel lidt drastisk.
Derfor har FPalle i bedste freudianske stil til-
virket en potensforlenger med en led hold-
ning og et sejt ordforrad.

Nu er Ronni altsd vask. (...) Men hvem har
giort denne uddd? Her pd redaktionen héber
vi pd, at miseederen enten melder sig selv,
eller i det mindste leverer Palles sexappeal til-
bage.

Orken, The Fastaval Inquirer

Og hwor er Ronni s nu? Tja, godt sporgsmal. Nogen
har IGEN taget ham, cog vi bedynder at vere MEGET
trestte af spegen. Ingen gider here den samme vittighed
igen og igen, s& mé vi ikke godt fA vores polyesterma-
gkot igen? Mu EE det altsd 1xke gjovl lengere...




The Gathering

Bank holiday weekend,
August 1996. Over 3000
adventurers from as far as
The United States conver-
ge on Sherwood forest.
They have come for The
Gathering. In the middle of
a huge encampment, sits
the tents of the Gods. A
group of knights, warriors,
mages and ghouls wait
patiently to have their wea-
pons checked, before they
embark on assigned missi-
ons. Some will be sent info
battle for a course, others
waon't know what or who
they will encounter. But all
know they are here for a
greater good. For the Gods
have spoken, weather it be
Odin, the Norse God or
Zeus the Greek God. And
the wishes of the Gods
must be obeyed.

This is fantasy on the gran-
dest scale. Liveroleplayers
come from all walks of life.
Maneging Directors of
computer comparies, lay-
ers, off duty policemen,
men women and children.
Some are heroes in real
life, for others this is where
it happens.

The call goes out for soldi-
ers to join the militia. The
pay is great, and what bet-
ter way to hear all the gos-
sip, with no one to oppose

you.

That night the individual
camps settle down. For
The Wolf Clan, the night is
full of plans and action. A
warrior has overheard two
people talking about kid-
napping one of the Wolf
leaders. A trap is set, and
the plot is foiled. That eve-
ning the beer flows like
water in The Wolf Camp.
For some, that is what it's
all about, the celebration

Fonix 17

Liverollespillere sgger efter eventyret

Lige fra jeg var en lille liverollespiller, har jeg hert fan-
tastiske rygter om Englands livemilje. UK - det for-
jeettede land, hvor storladne scenarier udspillede sig
historiske steder, Det arrangement, der blev hvisket
mest om, var The Gathering. Ingen, jeg kendte, hav-
de veaeret med, men mange havde hert om det.

Live i London

P4 december-indkeb i London. Efter at have kabt,
kigget og holdt gjnene abne til Cats, seger man mod
rollespilsmiljeet, pa jagt efter eventyret. Med Half and
Half temmermaend, seger jeg efter Games
Workshop-butikker og gamle telefonnumre pa
nogen, der kender nogen. Beskeden er den samme
overalt: Live i London ? - snak med Roy Stamps. Han
er den lokale The Gathering mand.

Legion of Wolfes

Roy Stamps er neger, stor, og en meget entusiastisk
live-spiller. Da han abner deren til et pant engelsk
hjem, forteeller han mig, at han er blevet en af de
ledende i Ulveklanen - Lord Granell, leder af “Legion
of the Wolfes”. Forvirrende, da jeg stadig ikke ved
hvad The Gathering er. Roy fortaller: The Gathering
er et stort kampagne live-scenarie, der laves af The
Lorien Trust, et firma af liverollespillere. Der er arran-
gementer aret rundt, men hovedarrangementet hed-
der The Gathering, og foregar fra 28. til 31. august.
Spilsystemet er standard kontakt-live, med et magi-
system og mulighed for at stige i grader og evner.
Der kommer mellem 2000- 4000 mennesker. Spillet
er bygget op omkring et fantasiland, med klaner der
kamper om indflydelse og territorie.

De ni klaner

Lige nu er der ni klaner:  Slangernes klan,
Bjeneklanen, Drageklanen, Grifklanen, Hjorteklanen,
Leveklanen, Tarantulaklanen, Enhjerningeklanen og
Ulveklanen. Hver klan har sine kendetegn.
Ulveklanen, som Roy er medlem af , er en af de min-
dre klaner. Til gengzeld er de steerke militeert. De har

i arevis skeendtes med Bjerneklanen om retten til
“The Islands of Orkneyjar”. Bjerneklanen selv bestar
af smagrupper af keltiske stammer. Fornylig blev de
fordrevet fra deres jorder, og seger nu tilflugt i
“Teutoniz”. Udover striden med Ulveklanen, har de et
meget fiendtligt  forhold til  Tarantulaklanen.
Tarantulaklanen bestar af morkelvere, og holder sig
for det meste for sig selv, nar de ikke lige gor sig
uvenner med alt og alle. Grifferne har ogsa en spgjs
historie. Efter deres gamle leder, Lord Holbon, dede,
ledes den nu af Lord Timothy de Wilfsbane. Da der
stadig er mistanker omkring Lord Holbons ded, har
den nye leder skabt forskellige ridderordner for at
holde gemytterne i ro. Den eneste klan der @nsker
fred og fordragelighed, er Hjorteklanen, der derfor er
blevet uvenner med alle. Og sa videre...

The Gathering er nér alle klanerne mades. Det er
et keempescenarie, hvor der forhandles, konkurreres
og kaempes.

I en engelsk baghave

Klanerne skifter tilholdssted hvert ar, men selve spil-
let foregar samme sted ar efter ar - i baghaven hos
en engelsk Lord! Lord Sansbury ejer et stort gods og
vidtstrakte jorder, som han hvert ar udlaner til The
Gathering.

Som Roy siger: “Vi prever pa at komme s3 t&t pa
som muligt. Alle klanerne har en lejr, med telte og
balplads, hvor vi laver mad. Om aftenenen sidder vi
ved balet, hvis vi da ikke er pd markedspladsen og
drikke ol, tinge om vaben eller ved at blive blandet
ind i en intrige. Men det er dog ikke mere autentisk,
end at vi faktisk har toiletter - og bad”

Markedsplads, Magiske cirkler og live musik

Udover de forskellige klan-lejre, har The Gathering
hvert ar en stor markedsplads, med byvagter, barer,
vabenboder, casino, Guilds og den magiske cirkel.
Der er mange mennesker, som kun kommer for at
selge deres hjemmelavede svaerd og buer, men The
Lorien Trust sidder pa det meste af handelen - siger
Roy.

Pa mit sporgsmal om Guilds og magiske cirkler,




hiver Roy forskellige hefter frem fra sit skrivebord,
det eneste rodede sted i det hyggelige engelske
hjem, og laeser op: “Den sjoveste er nok Magikernes
Guild. Den ledes af Stormester Floris Brand, men
den styres af hans Colour mages ( kularte magikere? ).
Hver nat udferer de Fredens Ritual, der skal sarge for
at de forskellige klaner ikke ryger i flaesket pa hinan-
den og at ingen kan sl3s ihjel pa de neutrale zoner. De
sorger for alt, der bruges af magiske ting og sager.
Gennem dem kan klanerne ogsa fa adgang il den
magiske cirkel, nar der skal laves rigtig store besveer-
gelser. Hvis vi vel at maerke har rad.

Sa er der The Incantors Guild. De er lidt i samme
skuffe som magikerne, bortset fra at de ikke har en
magisk cirkel at lege med,

En rigtig pudsig en er Scout Guilden. Den ledes af
Stormesteren Scout Snake, og var oprindelig en
hemmelig loge, som opsnusede og solgte informatio-
ner til hejstbydende. Forst her de sidste par ar er den
blevet rigtig synlig, men de fleste af medlemmerne er
stadig anonyme. De brokker sig meget over at folk
tror de er snigmordere, men som vi s3 siger til dem;
“Hvorfor ikke klare problemet med at give rygtesme-
dene en kniv i ryggen og sa smelte ind i skyggerne.
Det plejer | jo at gare”.

Sa er der selvfolgelig ogsa Healernes Guild, de er
neutrale, Alkymisternes Guild

og tilsidst Stewardernes Guild, som er bodyguards
for de rige og beramte.

Sidst men ikke mindst, er der optreeden af forskel-
lige passende bands. Sidste ar var der en del gode”

Eventyrets ramme

Efter halvanden time med Roy Stamps, leg med latex-
vaben i kekkenet, billeder af Ulveklanens vinterfest og
beklagelser over de spilpenge, der blev tabt i spille-
bulen sidste ar, har jeg faet en fornemmelse af The
Gathering:

2-4000 mennesker fra England, Skotland, Irland,
Wales, Tyskland, Belgien og sagar USA, tager i fuld
fantasy udrustning til et fedt naturomrade. Der ligger
de i lgjr, bliver hvirvlet ind i intriger, drikker ol og
konkurrerer med vaben. Som saedvanlig i live, er der

nogen der kommer for at tampe og nogen der kom-
mer for at spille rollespil. Stemningen er fantasy,
monstre, magi og beegerklang,

Kigger man spilteknisk pa det, er The Gathering
bygget op om fire ting;

- En hovedhistorie, der udspilles klanerne i melfem.

- Lebende eventyr, som har relation til det overord-
nede plot.

- Alskens konkurrencer i f.eks tyveri, vaben og magi.

- Og mdske det vigtigste, rammen med markeds-
plads, musik, lejre og tusindvis af mennesker der
ogsd synes det er fedt at ga i skind.

Vil du med ?

For Roy og jeg blev for fulde, inviterede han os dan-
skere til at deltage. Han tilbad at vi kunne komme
med i hans klan, sa vi pa forhand havde en vis status
og opbakning. Personligt skal jeg med. Selv om The
Gathering smager lidt af AD&D som vor mor lavede
det, méd det veere fantastisk med s& mange menne-
sker og en sa perfekt ramme. Hvem ved, maske er
det virkelig eventyret ?

Praktiske oplysninger:

Har du lyst til at deltage, sa ring til mig. Men gor det
sa hurtigt sa muligt, da der skal laves karaterer, udfyl-
des tilmeldinger ete.

(Tilmeldinger i sidste gjeblik kan jeg godt accepte-
re, s ma du bare skrive din baggrund i toget. ) Prisen
pa selve The Gathering er c.a. £30 (ca. kr. 280).
Derudover kommer mad og transport. Transporten
arrangerer jeg sammen med Roy, s jo hurtigere du
griber knoglen jo bedre. Ses - Asta.

Asta Wellejus

Hostrupshave 54 4tv.

2000 Frederiksberg C

TIf: 40284404 ell. 31395557

after the battle. For others
it’s back to the tents to rest
and come up with new
sirategies for tomorrow.

In the distance you can still
hear things going on at the
markelplace. And you can
count on at least four or
five fights in or around the
beer tent. But the militia
will make short work of
rabble rousers. And those
involved in the figthing, will
be put in the dungeon and
locked away, until someo-
ne comes to claim them.
Chanting is heard from the
direction of the Lion camp.
Rumnour has it they are
trying to make a powerfull
weapon, which requires
concentration and a lot of
prayers. Each clan has a
deity. And you must wors-
hip and pray, or the very
ground under your feet
could open up, and your
whole clan disappear.
Random acts of divine
intervention have been
known to happen.

As the weekend comes to
a conclusion, all await the
final battle. Clans meet and
make alliances to streng-
hten their armies. The bait-
le rages on. Shortly after
the first charge. the woun-
ded are removed from the
field. During the fray, one
of the leaders of the oppo-
sing force is injured. The
batile is cafled to a halr,
there are brief negotiati-
ons, and the battle is over.

It is only now, that your
bravery is recognized.
Adventurers are called
forward to receive promo-
tions and rewards for a job
well done, players, refere-
es, cooks and organizers
alike. Return to reality, and
all now look forward to the
next GATHERING.

Written by Roy L. Stamps
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‘ - For at give en lidt anden vinkel pa The Gathering, har jeg faet lov at citere en artikel
M~ af Chris Hardy. Chris Hardy skriver for Live bladet The Adventurer, og han har skre-

" vet en lille ordbog, sa man kan forsta jargonen pa The Gathering. Chris kalder den
“Hvad de siger - hvad de virkelig mener”. Her folger et uddrag.

Nar de siger :

“Er Heksedronningen Rowenna
al Drakkar her 7"

“Jeg kommer fra de nordlige egne”

"Jeg kommer ogsé fra norden.’

“Min herre har befalet mig at bevogte
lejren. Her kommer ingen forbi!”

"Bliv hvor du er! Jeg har faet
overdraget hvervet at beskytte
Frue Maeve”

"Lyt ngje - o ridder til disse mine
ord. Min herre sender sine hilsner,
men advarer mod at diciplene af
den Gyldne Mane har planlagt at
udrydde Solens loge!”

solen, vi kan slas senere.”

"Spillederne har rovet os”

“Ga til eders Frue, og forta! at jeg
ansker at tale | enrum med hende”
“@nsker eder at tale med min Frue,
mé eder ga til hende”

“Stop den ork!”

"Stop den selv”

“Nogen der vil spille Magic?"

Betyder det i virkeligheden:

* Jeg ved godt klokken kun er elleve, og
det er farste dag af spillet, men i ar vil jeg med i
plottet.” !

“leg skrev min karakterbagerund i nat”

“leg skrev min baggrund i toget.”

“Resten af gruppen er stukket af il
pubben uden mig. Gener mig ikke, ellers...

“Min gruppeleder leger politik, og har
agl jeg skal passe pa gimpen i teltet
Haber du kommer for at snigmyrde
hende”

“leg har vaeret for lznge ude i solen””

*Vi praver at spille rollespil, men plottet
bliver ved med al &ndre sig...”

"Jeg gider ikke g4 hele vejen
til jeres lejr

"Det gider Jeg heller ikke.”
“leg keder mig, og prover at skabe
generelt kaos.”

“Wi har lige sat os ned med en bunke ol i solen, vi kan
slds senere.

“leg er narkoman, og gar aldrig nogen steder uden
mindst seks decks”

[ - F =]
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Spillevejledning.

“Vincenzo di Monfortes
havn” er et forsogsscena-
rie. Det adskiller sig lidt fra
normale rollespil, bl.a. ved
at hele scenariets handfing
udleveres til alle spillerne.
En spilleder er derfor ikke
nadvendig for at scenariet
kan kore. Scenariet tager
ca. to en halv time at spille.
Det er et opera-scenarie |
den forstand, at det er en
fortzlling, der er skiuet
sammen, som kun de store
svulstige operaer kan slip-
pe afsted med. Man
behover ikke at synge
replikkerne, men prov at
folge nedenstaende punk-
ter. Det er de eneste reg-
ler, der er i spillet, og de
hielper til at give den righi-
ge "operastemnning”.

§1 Handlingen er
forudbestemt. En gennem-
gang af historien er ved-

lagt.
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Akt 9.

Scene | - Et maskebal i Markis di Machioris pala i
Venedig.

Ved ballet danser Sebastiano med Elena. Han farer
hende ud pa balkonen og beder pa vejen Filippo om
at holde vagt og holde Elenas kammerpige, Bella, og
forlovede, Vincenzo, veaek. P3 balkonen praver
Sebasliano al besnare Elena, og de lager maskerne
af. Imens forseger Filippo at holde Bella borte. Lige
inden de kysser hinanden, brager Vincenzo forbi
Filippo og truer rasende Sebastiano. Sebastiano ger
ham til grin for hele forsamlingen. Rasende udfordrer
Vincenzo ham til duel.
Fortaller: Vincenzo - Tid: 15 minutter.

Scene Il - Morgenen efter, en skov udenfor Venedig.

Vincenzo og Sebastiano skal duellere. Bella er sendt
til stedet af Elena for at se, hvem der vinder. Inden
kampen begynder, beder Sebastiano Filippo om at fa
Bella til at rebe, hvor han kan mede Elena uden, at
Vincenzo ogsa er der. Mens duellen udkaempes, fjan-
ter Bella og Filippo, og hun forteeller, at Elena hver
sendag besager sin faders grav alene. Sebastiano vin-
der duellen ved at tilfaje Vincenzo et ar pa kinden.
Fortzller: Elena - Tid: 10 minutter.

Scene lll - Vincenzos kapel.

Vincenzo forbander Sebastiano og sveerger, at han
skal dg. Han vil udlgse en krig mellem Venedig og
Milano og, forkleedt som fjende, draebe Sebastiano pa
slagmarken. Indtil da vil han holde Sebastiano under
opsyn.

Fortzller: Filippo - Tid: 5 minutter.

Scene IV - Kirkegérden, ved Elenas faders grav.

Elena laegger blomster pa graven. Sebastiano kom-
mer frem fra bag et tree. De erklzerer hinanden deres
keerlighed. Elena siger, at hendes fader, inden han
dede, lovede hende vaek til Vincenzo, og at hun ikke
vil ga imod sin faders ord, medmindre Vincenzo selv
giver hende lov til at gifte sig med en anden, men hun
lover at forteelle Vincenzo, at hun ikke elsker ham. De
aftaler et nyt steevnemede i Operaen. Faderens
spogelse dukker op af graven, da de er gaet og for-
teller, at hvis unge piger ikke folger deres fedres
rad, ma det fore til tragedie.
Fortzller: Bella - Tid: 7 minutter.

Scene V - En ode klippekioft.

Elena forseger at overtale Vincenzo til at lade hende
gifte sig med sin virkelige kaerlighed, Sebastiano. Han




nagter, og siger, at hun sikkert vil lzere at elske ham
med tiden, og at han er rigere end Sebastiano. Elena
beslutter for sig selv at gifte sig med Vincenzo, men
at draebe ham morgenen efter brylluppet, og da, som
rig enke, gifte sig med Sebastiano.

Fortaller: Sebastiano - Tid: 7. minutter.

Scene VI - Operaen.

Sebastiano og Filippo besager diskret Elena og Bella i
deres loge. Elena og Sebastiano erklaerer igen hinan-
den deres kerlighed, det samme gor Filippo og Bella.
Elena skal til at forteelle sin grusomme plan, da
Sebastiano pludselig flar et forjeng til side og afslarer
tre skumle snigmordere. Snigmorderne flygter ned
pa scenen forfulgt af Sebastiano og Filippo. En lang
kamp udspiller sig i operaen - publikum tror det er en
del af forestillingen. Pludselig laber et sendebud ind
pad scenen og meddeler, at Milano har angrebet
Venedig, og at alle officerer skal | krig.
Fortzller: Vincenzo - Tid: 15 minutter.

Ak 9Y9.

Scene | - En eng udenfor Venedig.

Elena og Sebastiano (og Filippo og Bella) medes for at
tage afsked. Elena afslgrer endeligt sin frygtelige plan,
og Sebastiano skubber hende forfeerdet fra sig og
flygter til slagmarken. Elena angrer og rader Filippo
og Bella til at gifte sig straks, hvis de elsker hinanden.
Filippo frier til Bella, og hun samtykker. Filippo rider
ud for at arrangere brylluppet i en kirke i naerheden.
Imens hjalper Bella Elena med at klaede sig ud som

oo

mand, sa hun kan komme til slagmarken og gense
Sebastiano.
Fortzeller: Vincenzo - Tid: 15 minutter.

Scene Il - Den venetianske haers lejr, aftenen inden
slaget.

Vincenzo opseger Sebastiano. Elena er vaek, og han
tror, Sebastiano har gemt hende. Habet tandes i
Sebastiano - Maske har hun angret! - men fil
Vincenzo siger han blot, at han har hende der, i sit
hjerte. De haner hinanden, og Vincenzo gar meget
vred efter at have truet Sebastiano med, at han skal
do nzste dag,
Fortaller: Elena - Tid: 5 minutter.

Scene Il - En kro, naeste morgen.

Bella kommer med morgenmad til Filippo, men den
smager af ho. Skuffet og vred over det tilsyneladende

§2 Man skiftes (il at
veere forteller, dvs. fortael-
le, hvordan scenen ser ud,
hvordan stemningen er
etc. Ved hver scene er
angivel, hvern der er sce-
nens fortaller, ag ved hver
karakter  er der scenebe-
skrivelser og eventuelle
biroller, man skal spille i de
scener, fvor man er  for-
teeller,

§3. Formalet med
spillet er at komme med de
l2ngste, mest overlssede
taler, hvor man vdtrykker
sin flammende keerlighed,
isrrende had, dyriske raseri
eller dybtfelte anger sa
overbevisende som muligt.
Handling og indirekte tale
skal helst begraenses il et
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absolut minimum.
§4. Der er praecist
angivet, hvor lang tid, hver
scene varer: tiden skal fyl-
des ud. Har man fem
minutler, der skal yldes ud
med ‘jeg elsker dig”, ja s3
gzlder det om at finde pa
nogle nye mader at for-
mulere sig pd... Det nytter
pd den anden side heller
ikke, hvis helten stir og
bruger al tiden i en scene
pé at udbasunere sin ulyk-
salighed, hvis “publikum” i
samme scene skulfle have
hert skurken fortaelle hele
sin lumpne plan!

§5. Prev at opnd et
naturligt glid i operaens
spil, s | bde far tid til at
puste ud imellem sce-
neme, og alfigevel karer
rimeligt hurtigt pa med den
naste scene. Lav evt. en
pause mellem akterne til
at kobe cola i.

forfejlede giftermal styrter han ud af daren. P3 trap-
pen mader han den snuskede og ildelugtende kok,
der sporger, hvordan maltidet smagte. Filippo indser
sin dumhed og styrter tilbage til Bella, og de forso-
nes. Men han er blevet forsinket - nu skal han skyn-
de sig!

Fortzller: Sebastiano - Tid: 10 minutter,

Scene IV - Den venetianske heers lejr, inden slaget.

Flena kommer (forklaedt som ung soldat) op til
Sebastiano og beder ham om at beskytte sig, fordi
han er ny og aldrig har veeret i krig fer. De taler sam-
men. Sebastiano fortaeller om Elena, hun forseger
radmende og halvhjertet at standse ham, fer han bli-
ver for specifik. Men inden hun n4r at afslere sig selv,
lyder trompeterne: Kamp! Sebastiano holder en ildta-
le for sin heer.
Fortzller: Filippo - Tid: 10 minutter.

Finale - Slagmarken, sidst pa slaget.

Naesten alle er dede. Elena og Sebastiano kaemper
side om side. De mader Vincenzo med maske og i
fiendekleder. Han gor et udfald mod Sebastiano.
Elena forseger at skarme Sebastiano og spiddes af
Vineenzo. Hun falder om, hatten falder af, og hendes
virkelige identitet afslares, som hendes gyldne har
stremmer ned over skuldrene. Begge maend star et
ojeblik lamslaede. Sebastiano vender sig for at halpe
hende, og Vincenzo ser sit snit til at hugge ham i ryg-
gen med sin forgiftede dolk. Oh ve! Sebastiano gen-
kender Vincenzo pé arret, snitter masken af ham, og
tilfejer ham et dedeligt sér. Vincenzos dodsmonolog:
han angrer alt, kaerligheden er vigtigst. Giften gor sin
virkning pa Sebastiano, han vakler hen mod Elena, og
de to deende erklrer hinanden deres kerlighed.
Filippo ankommer for sent og greemmes. De tilgiver
ham. Og der.
Fortzeller: Bella - Tid: 20 minutter.

Til slut kommer Bella ind, kysser Filippo og fortaller,
hvad historiens morale er.
Tid: 3 minutter.




Elena di Machioni - Sop-tan.

Smuk, blond, bly, poetisk og dremmende. Hendes dagligdag gar med
broderier, harpespil og baller. Hendes verdensopfattelse bygger fortrins-
vis pa operaer og ridderromaner. Hun er ikke begejstret for sin forlove-
de, Vincenzo, der ikke lever op til idealet om prinsen pa den hvide hest.

Fortaeller:

1 akt, scene Il: Duelscenen. En lille skov udenfor Venedig.

Il akt, scene II: Haerens lejr: Farvestralende bannere og uniformer.
Soldater i hektisk og munter aktivitet. Nogle vedligholder vaben, andre
spiller og synger.

CVincenzo di Lﬂ{ﬂ”{@’lte = gBaiyion.

Rig, halvgarnmel, grim og uelegant kebmand. Ikke god til charmerende replikker (hvilket ofte har gjort ham til grin), merihs
har et vist talent for teatralske forbandelser og maleriske trusler. Satter magt og penge hajere end zre, lov og orden, almig-
delig anstzndighed og god smag. Elsker Elena overalt og forstar ikke, at hun ikke elsker ham, nar han nu er s3 rig. En mig+
delmadig floretfeegter, men eminent intrigemager.

Fortzeller: .
| akt, scene I: Maskeballet: Foregar i et stort pompast barokpaler. Hundreder af festkleedte og maskerede gaster danser. | §
| akt, scene VI: Operascenen: Foregar i en stor pompes rokokko-operabygning. Elena og Bella sidder i en fornem loge. Bag ¢
forhang stér tre lede snigmordere. | denne scene har han biroller som felgende: Snigmorderne: Alle tre ifert sorte slaengkap-
per, sorte masker, sorte trekanthatte med sorte fjer samt krammende smd lede dolke. Operasangere: Vil forsege at blive ved
med at synge og spille lige meget, hvad der sker pa scenen. Nogle vil eventuelt blande sig i kampen for at fa det til at se ud
som am, det er en del af stykkel. Sendebudet: Baryton. Kommer ind til sidst i scenen.

I1 akt, scene |: Engen: Smuk og blomsterfyldt. Bierne kvidrer og fuglene summer og solen skinner. Muntre bender danser.

Se.é'czstimw L)awzenti - g::not.

Ung officer i den venetianske haer. Smuk, helternodig, veltalende, slagfeerdig og en dyglig floretfaegter. Er god
for bade floromvundne keerlighedserklzeringer, svulstige kamptaler og smarte one-liners. | selskabslivet er han
elegant og en dygtig danser. | kamp benyttes heltomodige positurer og store armbevaegelser. Sebastiano
betragter bade krig og romancer som tidsfordriv, men hans mede med Elena forandrer alt.

Forteeller:

I akt, scene V: Modet mellem Elena og Vincenzo; En ede klippeklaft.

I akt, scene II: Kroen; glad, lys, jeevn og landlig. | samme scene har han en birolle som kokken, en lille grim
og uhygiejnisk mandsling. Har en kveekkende stemme, tjavset har og lugter. Middelmadig kok, bortset fra mor-
genmad, som han er totalt elendig til.

Flppo - T

tppo - =Lenot.

Sebastianos tjener, oppasser og ven. Altid ved Sebastianos side, nar der er brug for ham. Minder i stil og livs-
indstilling om Sebastiano, udtrykker sig dog i mere folkeligt sprog.

Forteller:

| akt, scene IlI: Vincenzos kapel: Stort, dystert og uheldsvangert.

I1 akt, scene IV: Inden slaget: De farvestralende haere er marcheret op pa hver sin bakketop. Bannere blafrer
i vinden.

gBe[Za — ggil"lezzosoptan.

Elenas kammerpige og veninde. Minder meget om Elena, men er noget mere jordnaer og ynder mere meend af ked
og blod, end dem, man blot kan dramme om.

Forteeller:

1 akt, scene IV: Kirkegarden: Dyster, forsemt og tilgroet, undtagen Elenas faders grav, der ervelholdt og deekket med
friske blomster. Bag kirkegarden ligger en kolossal gotisk katedral. | denne scene har hun en birolle som Elenas
faders spogelse: Bas. Indtorret, grd og gazeagtig.

11 akt, finale: Slagmarken: Stor og dyster, blod og mudder, sort himmel, klageskrig og lig.




anmeldt af Brian Rasmussen

Og der blev kamp i Himmelen: Mikael og hans
engle stred mod dragen, og dragen og dens engle
stred mod dem.

Men de kunne ikke sta sig, og der fandtes ikke
leengere plads for dem i Himmelen.

Sa blev den store drage nedstyrtet, den gamle
slange, som kaldes Djeevelen og Satan, hele
verdens forforer; han blev nedstyrtet pd jorden,
og hans engle blev nedstyrtet sammen med ham.

Med ovenstdende citat er scenen sat for
Steve Jackson Games' lznge venlede In
Nomine - rollespillet hvor spillerne gor sig
som engle og demoner i den evige strid
mellem Himmelen og Helvede.

Nar jeg siger, "lenge ventede”, s er det
fordi, det er over tre ar siden, de ferste ryg-
ter om spillet begyndte at cirkulere. Snart
efter indledte S)G, hvad der syntes at veere
en uendelig strom af lgfter om, at nu ville In
Nomine snart vare klar. Tiden gik, In
Nomine udeblev og tvivlen begyndte at
melde sig - ville In Nomine nogensinde
udkomme? Nu er det her, og det er derfor
naturligt at sperge, om det var ventetiden
vaerd?

In Nornine er det farste rollespil, )G har
udgivet, siden GURPS sa dagens lys for
over ti ar siden, og det er tydeligt, at de nu
straeber efter at komme med pa den nye
bolge af rollespil i bade form og indhold.
208 lzkre farvesider fyldt med materiale,
der slges med patrykt advarsel om, at det
kun er for mature readers - mere trendy bli-
ver det neppe! Derfor er det ogsa let bare
at se In Nomine som endnu et moderigtigt
weltschmertz-rollespil, men ved naermere
eftersyn synes jeg, at spillet har mere at
byde pa end mange af de andre af samme
slags.

Baggrund
Bogen indledes med to noveller, der fortzel-
ler den samme historie set fra henholdsvis

T I mynm

Johannes' dbenbaring 12.7-9

englenes og deemonernes synspunkt. De
virker fint som inspirerende indledning, og
er med til at udviske klichéen om det gode
mod det onde. | In Nomine er "godt" og
"ondt" afheengigt af, hvorfra man ser tinge-
ne, s3 historierne kan let nuanceres, sa det
hele ikke bliver en serie ensformige repeti-
tioner over samme tema. De engle eller
daeemoner, spillerne arbejder for, har alle
staerke personligheder, og der er ikke rigtig
nogen af dem, der er enten gode eller
onde. Faktisk minder flere af dem om guder
og helte i den nordiske mytologj, hvilket gar
persongalleriet meget levende og troveer-

digt.

Ganske som det harer sig til i moderne
"voksenrollespil”, er In Nomine fyldt med
begreber, der - for at gore det hele en smu-
le mere mystisk - skrives med versaler. | ste-
det for at kaste mig ud i at prove at over-
sette disse, vil jeg anvende de originale
udtryk, men samtidig begraense mig til kun
at omtale de vigtigste.

Alle elementer i universet er del af en
kosmisk  balance, der kaldes The
Symphony. Som overjordiske veesner har
engle og demoner en meget tettere til-
knytning til The Symphony end almindelige
daedelige. De kan derfor ikke alene opfatte
eventuelle forstyrrelser i denne balance,
men ogsa selv forstyrre den med deres ger-
ninger.

Sé leenge de opferer sig i overensstem-

melse med deres natur, er de i harmoni
med The Symphony, og kan ligefrem drage
fordel af denne altomsluttende kraft i form
af Resonance, der giver dem overnaturlige
evner. Treeder de ud af deres roller, skaber
de Dissonance, og risikerer derved at blive
udstedt - det vil sige, engle falder, og
demoner bliver overlabere jagtet af bade
Himmelens og Helvedes krigere. Hvis dette
sker, kan de ikke lzengere trazkke pa de res-
sourcer, deres forbindelse til Himmelen
eller Helvede stiller til radighed.

Nar engle og demoner bruger deres
krefter i de dedeliges verden, risikerer de,
at det forstyrrer balancen. Som ringe i van-
det breder disse forstyrrelser sig gennem
The Symphony, og andre engle og deemo-
ner kan opfange dem. Derfor ma de hele
tiden treede varsomt for at undga at skabe
unedig opmaerksomhed. Tilpas store udslag
vil tiltreekke en skare af engle og deemoner,
og sa er der ingen, der kan sige, hvem der
kommer ud i live. Spillerne ma derfor kon-
stant tanke sig grundigt om for at opn3
deres mal i al diskretion.

Kampen mellem Himmelen og Helvedet
udspilles pa mange niveauer, og ud over det
jordiske plan, hvor de to magter kemper
blandt dedelige. beskriver bogen ogsd et
meget livagtigt dremmeunivers, kaldet The
Marches. Her vogter Blandine - drammenes
@rkeengel og mareridtenes demonprinses-
se Beleth. Den kreative GM kan let bruge
en tur i The Marches il at krydre historier-



ne med et skud surrealisme og symbolisme
efter behov. Jeg er sikker pa, at vi kornmer
til at here en del mere om dette alternative
univers.

Regler

I modsetning til Storyteller bruger In
Nomine ikke en masse krafter pa at over-
bevise leeseren om, at reglerne skal veere
simple og ikke ma komme i vejen for spillet,
for derefter at udhule denne pastand med
alt for mange vigennemskuelige regler. | In
Nomine er reglerne simple, og det er dét!
Ikke mere snak.

In Nomine undgdr ogsd pseudo-karakter-
klasser som de kendes fra Storyteller. Godt
nok veelger spillerne hvilke Choir (for engle)
eller Band (for deemoner) de tilhgrer, samt
hvilken engel eller demon de hver iszr tje-
ner, men det betyder ikke, at de ikke kan
give deres karakter den personlighed de
onsker. Disse valg er dog med til at bestem-
me, hvilke forpligtelser og evner karakteren
har. | grundbogen er de mest "almindelige"
Choirs og Bands samt de mest "kendte"
axrkeengle og demonprinser beskrevet,
men GMen kan let opfinde nye hvis beho-
vet opstar (og jeg vil &de min gamle hat,
hvis vi ikke fa en masse nye engle og
damoner at se i de kommende supplemen-
ter).

Karakterer i In Nomine er opbygget
meget traditionelt med et antal attributter,
evner og overnaturlige kreefter, der "kobes"

pd samme made, som det kendes fra
Vampire. Skent dette selvfolgelig er lidt
mere kompliceret end f.eks. AD&D, er det
alligevel ret nemt og hurtigt at lave en karak-
ter. Da engle og damoner er overjordiske
vaesner, har de ingen krop i de dodeliges
verden. Derfor skal spilleren veelge, hvor-
dan hans engel eller deemon fremtrazder pa
jorden. Det betyder ogsd, at engle og
daemoner ikke dor med deres fysiske krop-
pe pa jorden - i stedet farer de tilbage til
henholdsvis Himmelen og Helvedet.

Systemet introducerer en finurlig detalje,
idet alle rul foretages med en d666 - hvilket
ikke er en ny eksotisk terning, men bare tre
almindelige d6. To af terningerne bruges til
at afgere succes eller fiasko, mens den sid-
ste fungerer som et sakaldt Check Digit, der
angiver graden af succes eller fiasko. En
simpel ide, der giver spillederen mulighed
for at nuancere resultaterne af terningslage-
ne pa en enkel made. Og for at det ikke skal
vare lagn, har slagene 111 (den hellige tre-
enighed) og 666 (dyrets tal) selviolgelig
specielle betydninger.

Produktion

Som sagt har S)G virkelig taget sig sammen
og lavet et spil, der fuldt ud lever op til selv
de mere kraesne rollespilleres forventninger
til, hvordan det skal se ud, nar det er godt.
Der kan veere delte meninger om, hvorvidt
Dan Smiths tegninger passer til genren,
men jeg ma indromme, at jeg gik fra at
synes, at der var lidt for meget llluminati-

o

kort over dem, il at synes at de er geniale.
Desvaerre prages bogen dog af enkelte sta-
vefejl og flere forkerte sidehenvisninger,
hvilket skeender det gode indtryk. Det kan
kun undre en, at den slags ikke er pa plads
i en bog, der har vaeret s3 lang tid under-
Vejs.

Konklusion

In Nomine har nok tiden lidt i mod sig. Selv
med tilfarslen af de religiose elementer er
det sveert at se spillet som enormt nyska-
bende. Det forhindrer det dog ikke i at veere
en glimrende baggrund med rige mulighe-
der for gode historier og godt rollespil.
Reglerne er enkle og de passer godt til spil-
let, og man ma habe, at S)G ikke edelegger
det med tonsvis af ekstra regler i de kom-
mende supplementer.

Jeg vil derfor ikke holde mig tilbage med
at anbefale spillet. In Nomine er ikke en
revolution, men en evolution, og det har
format nok til at blive en klassiker.

In Nomine

af Derek Pearcy, illustreret af Dan Smith
frit efter det franske rollespil In Nemine
Satanis/Magna Veritas af Croc

Steve Jackson Games

208 sider, ca. 225 kr. Kommer ogsa i to for-
skellige pseudo-leederindbundne hardcover
udgaver (en til engle og en til dzmoner).
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En Light-ting om te
af Anders Schou
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I det svagt oplyste vaerelse star en skikkelse foran et
stort spejl. Han stirrer stift ind i sine egne gjne.

Crime is a Disease. Meet “the Cure”, mumler han
til sig selv, mens han spander sit balte med Iron
Maiden-spzendet (click), og stopper sine Wrangler-
bukser ned i sine tennissokker (schwuis).

Hans hand griber om et penalhus, der med meka-
nisk praecision proppes ned i hans skoletaske (scho-
uw), hvor det hurtigt for selskab af en stak bager med

- farverige monster-forsider (flomp).

I'm back. And this time I'm really mad, hvaeser han,
mens han strammer skoletaskens skulderspzen-
der...hardt (chich).

Nogler clipses fast i buksestropperne (click).

Cola i skoletaskens hejre sidelomme (fromp).
Nobody calls me a chicken. ,.Nobady. naermest
raber han.

Fanix i den anden sidelomme (fum'ggig,

Hans mor raber til ham at han skal huske en varm
hue. Han ignorerer hende. Hans tanker er allerede sa
smat i Zhawataree's fangekaelder.

Men da han szetter handen pa hovedderens hand-
tag farer det pludselig isennem ham:

DU GLEMTE POSEN DIT FIOLS!

Han leber smasnublende tilbage il sit verelse, og

ser den ligge alene midt pa sengen
Hans pose.
Ned i tasken.
54 skal det nok ga alt sammen.
Han har sin pose.
Sin wmingepase.

= _Undeﬂtgc &:sker af trze, blikdaser, plasllkhyls(rﬁ og
penalhus er alle kendte opbe\fanngssteder for en rol-
lespillers temingesam!mg. Intet overgar dUg den klas-

¥gegyldlglbrn den er lavet af leder, skaret ud af sto-

- ;rabram motorcykel |aderjakke (som han naester




kvarts (sa de onde striler fra computerskarmen ikke
skal pavirke ejerens karma) er terningeposen en &gte
klassiker.

| gamle dage skulle man altid bruge en hulens mas-
se forskellige terninger til rollespil. Man brugte en ter-
ning til at ramme med, en til at give skade med sit
tohands sveerd og en tredje til at dirke lase op med.
Der var monster-tabelslag, afvaergeslag, THAC Ohs,
undvige-slag, rustninge-slag og sa videre, og hver
kraevede de sin specielle terning. Det var dengang de
gamle giganter regerede over verden. D&D,
Runequest, AD&D, CoC og Warhammer bruger alle
mange terninger, og nar man spiller med mange fer-
ninger, samler man mange terninger. Nar man samler
range terninger har man brug for en made at trans-
portere dem rundt pa, og for de fleste af os var sva-
ret en terningepose. Der gik sport i at have den mest
fantasy-agtige posepung. Man brugte adskillige timer
pa sin skoles leederveerksted med at skeere ud, farve,
ridse og sy. Dengang bar man sin pose med stolthed,
bade privat og pé con.

De gode tider varede dog ikke ved. Det blev kar-
toffelkur og sparetider. Ferst begyndte spilfirmaerne
at skzre ned pé antallet af terninger (Du skal kun bru-
ge én 10-sidet terning, og et par almindelige 6-side-
de i whatl) Det var slemt, men det blev veerre. Nu

skulle man spille helt uden terninger og regler. Man
begyndte at gemme sin pose | tasken og kun tage
den frem nar man skulle spille. Man provede at fylde
sin pose helt op med 10-sidede terninger, men det
foltes ikke helt rigtigt. Man forsogte sig med diverse
smarte sma-asker (snustobak-daser, pilleglas og pla-
stikhylstre) for at virke som en trendy terninge-
atholdsmand, og man holdt helt op med at vise sin
samling frem. Den blev gemt vazk i bunden af skuf-
fen, eller brugt til nedveerdigende spil, hvor ternin-
gerne blev kastet med, smidt pa gulvet og grinet af.
Posen blev proletariseret, og matte ikke lengere
opholde sig ved de fines bord.

Nu er tiden dog kemmet til at genoprette posens
gamle status. let land hvor vi holder fast ved verdens
zldste kongehus, hvor vi beskytter gamle bygninger
med lov, hvor underlige traditioner (som sild ved jule-
frokosten) stadig holdes i haevd og hvor flertallet af
befolkningen aldrig bliver sa amerikaner-smarte at de
glemmer at synge med pa "Recepten” , ber terninge-
posen kunne bzeres med stolthed igen. Tag derfor
jeres poser frem, fyld dem med alle jeres gennemsig-
tige og selvlysende glimmerterninger, dem af
udskaret nzesehornsben og de store klumsede 100-
sidede. Sner den godt til, grib snoren i hajre hand, og
ga svingende ud i fremtiden. | Posens Navn.

AS

taguns l&ll‘

‘Bdksg\sbuﬁk'&tlimg&de%l‘éﬂ(l]ﬁoah ldeeTIE 4236530
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Det er da godt, at selv om det stadig er sommerens store fantasyspil der traekker kunder til,
er der alligevel plads til de nye genrer. Sanne Haarder har beskrevet Danmarks hidtil sterste

science-fiction-scenarie for Fanix.

Roskilde og Ribe?

At der er opstéet en forening i Ribe der vil arrangere
live er ikke laengere til at skjule. ‘Ripen Liverollespil’
(eller RIPLIR) har endnu ikke afholdt nogen arrange-
menter, men at der sikkert vil komme et par scenari-
er i det ellers sa morke hovedland i labet af somme-
ren er vist ikke for meget at habe pa.

Lidt lzngere mod nord er foreningen Eidolon giet
pa internettet. De har etableret nogle ganske flotte
netsider med en god kalender og rimelige ‘links"
Desvaerre bestar foreningen endnu kun af {3 entusia-
ster, men det lader til at der i lebet af kort tid vil kom-
me gode scenarier i Jylland.

Herhjemme har foreningen DEF427 | flere ar lavet
indendars Live pd en skole i Roskilde. Scenarierne
har veeret traditionelle fantasyscenarier med polstre-
de vaben, orker og troldmend - og nar DEF427? | uge

34 spiller deres syvende scenarie felges traditionen.

Det der gor Defd2%s scenarier til noget szrligt, er
det udbyggede regelsystem, der leegger stor vasgt pa
karaktergenerering (der fungerer som de fleste rol-
lespil) og det faktum, at spillet foregar indenders. Det
koster 100 kr. at deltage i et scenarie - dog 150 for
forstegangsspillere. Foreningskontingentet er 200 kr.
pr. ar.

| Kabenhavn har en af de gamle veteraner Jacob
Worm startet foreningen ‘Midgards helte’, der satser
pa at lave fantasy-live til de eldre spillere. Mindste
alderen er 18 ar, og kontingentet er 200 kr. pr. &r.
Scenarierne vil blive udformet i ‘engelsk stil’ med
mindre eventyrgrupper, der forseger al lose svere
plots og undervejs meder fastlagte monstre. Det
lader til at foreningen vil levere leekkerbiskner til de
mere kraesne spillere.

Scenarie Tid Sted
Ud Af Tusmerket 2 13-15/6 Solred
Jul i Jonstrup 28/6 resk
? 6-8/7
SA-live 1-13/7
Den ny a&ra - 11-13/7
Eidolon - 11-13/7
Saga fra Evigheden ~ 25-27/7 Roskilde
Midgards helte 1-3/8  Hareskov
DEFCon 35 Roskilde

uge347?

Kontakt TIf.

Denis T. Graze

Alrune 20231190

Ulrik Karps 56911060

Semper Ardens 32979087

Morten B. Will -
HC. M 20414560
Alrune 20231190
-~ Jacob Worm 35828702
Defd2 ?

Hvis du vil have dit scenarie i kalenderen - sd send dit materiale til redaktionen

for den forste i alle lige maneder.




[THE ENDORPHIMORE DoX

Den 30. til 31. marts blev Forbrendingen i
Albertslund til legeplads for 105 live-rollespillere

Jeg far naturligvis brugt alt for lang tid foran spejlet,
for det lykkes mig at fa de falske gjenvipper til at sid-
de fast. Klokken er 3 inden jeg star ved indgangen til
Forbraendingen, hvor en stresset Birgitte i solvfiske-
agtigt antraek hilser mig velkommen. Hun genkender
mig tilsyneladende ikke, s3 jeg anser mit kostume for
godkendt. Jeg er en tough journalist-sild med lyseradt
crepehar og hullede bukser.

Jeg hiver mit tilsendte 1D- kort frem. "Blanche
Arrete”, star der. Daknavn "Frenchie”.

Teette skyer, gule som krudtreg, hang over
Downtown Sargjevo. "Frizone min rav’, taenkte
Frenchie, mens hun fulgte i hzlene pa Mike, hendes
redakter. "De eneste, der er frie her, er megacorp-
s'ne oppe i Cooperate Zone”.

En hand rakte ud efter hende og kneb hende i
armen gennem latex T-shirt'en. Hun pressede staedigt
sogeren pa det lille japanske kamera mod gjenhulen,
og forsegte at ignorere neopunkeren.

Hvad var nu det? Hun zoomede ind. Under spille-
hallen "Rainbow Arcades” blinkende skilt stod en
sortklaedt japaner og stak noget i handen pa en pier-
cet yngling. Yakuzaen. Var den japanske mafia over-
alt?

"Metalluder”, hvislede punkeren efter hende. Af
piercingerne fremgik det, at han var fra banden
Originals.

Selve dekorationen af lokalerne er minimalistisk,
men spillerne vejer op for dette med deres impone-
rende udkledninger. | sardeleshed banden "The
Originals”, hvis kroppe er smykkede med piercinger
og bodypaint, og de skremmende lejesoldater fra
Mediatrack, gor deres til at fd Forbreendingen til at
emme af atmosfere.

KI. 18, efter at scenariet har vaeret i gang i lidt over
to timer, kerer computernetvaerket endnu ikke. |
kampens hede er spillerne kommet til at traede pa de
fritliggende ledninger, der skulle have forbundet de
mange computere. Fastfood restauranten @ braender
inde med deres sandwichs, fordi man ikke kan fa
adgang til sin netkonto. Alligevel bliver der spillet rol-
lespil pa livet los.

| den neonfarvede nat rasede bandekrigene under
Mike og Frenchie, mens de besegte firmaet
CIBAVision i dets velforvarede Cooperate Zone-him-
mel.

Endorphimore. Det var ordet pa alles leber, men
ingen vidste andet end at det var et stof, og at en af
CIBAVision researcharbejdere, Michael Cheifetz, hav-
de opfundet det. Nu gik rygtet at Cheifetz var blevet
seti Sarajevo. Men officielt stod CIBAVision afdeling i
byen ikke for research.

Reprazsentanten for CIBAVision, William Guire,
parerede behaendigt alle Mikes spergsmal uden pa
noget tidspunkt at blive uhaflig,

"Duksedreng”, teenkte Frenchie, da hun gav ham

handen il farvel. “Mandk
hans skrivebord”.

Carsten Andreasen

Hollegaard besluttede si
skulle vaere noget, der invol
for cyberpunk-genren var et indly:
Endorphimore Document”, som scenariet kom til at
hedde, fik allerede lang tid inden dets realisation en
hel del omtale fordi de tre fik overtalt cyberpunk-for-
fatteren Bruce Sterling (bla. kendt for “The
Difference Engine” skrevet sammen med William
Gibson) til at skrive oplaegget.

Sarajevo kogte.

P4 redaktionen fled de alt for fa borde med compute-
re og tomme kaffekopper.

Frenchie iagttog redaktorens ansigt, badet i det bla
lys fra computerskeermen. Hendes kollega, James
Malamud, tyggede tankefuldt pa sin cigaret og kneb
gjnene sammen. Fem journalister i et alt for lille rum.
Med darlig belysning.

Vacco dukkede op i daren, som sadvanlig ifert en
fiks lille nederdel. "Mike.."sagde hun. "Jeg tror lige,
du ber hgre det her”

Han var en lille knaegt. Absolut ikke en dag over
18. Alligevel havde Sarajevo sat sit praeg pa ham.

"Det er CIBAVision”, forklarede han. "SLORC,
CIBAVision ansatte politi, har vendt sig mod sin
arbejdsgiver, da de herte, at CIBAVision afprevede
deres praparat pa uskyldige borgere. De har henret-
tet det halve CIBAVision, og har nu teenkt sig at
fortseette med at likvidere umoralske elementer”.

Knaegten fik ret. SLORCs fortsatte overmod koste-
de de ansatte livet. CIBAYision nye politi indledte en
massakre i Downtown.

Mange havde allerede pakket deres kufferter for at
forlade den synkende skude, da bomben sprang,

Folk er treette. De har tenkt, folt og ageret en
anden person i 16 timer nu. De tre arrangerer er
udmattede og syge.

Der bliver kaldt til de-briefing.

Det viser sig, at stoffet Endorphimore i virkelighe-
den er et godt stof, som kan kurere smerter og 3 sar
til at hele hurtigt. CIBAVision fremgangsmade med at
afprove stoffet pa intetanende folk var dog temmelig
tvivisom.

Heldigvis er vi ikke dede, bomben i Downtown var
bare en afledningsmanovre, saledes at Yakuzaens
averste fik lejlighed til at stikke af.

Udenfor i morgensolen sidder jeg pad kantstenen
og venter pa mit lift hjem. Ved siden af mig sidder en
vis Michael Cheifetz.

Det har vaeret en intens nat. Frenchie sidder stadig
i min krop, selvom de falske gjenvipper er faldet af.

Til trest for dem, der gik glip af Endorphimore
Document, skal det tilfejes, at cyber-treklaveret
Carsten, Birgitte og Peter taenker pa at gentage suc-
cesen. Men i sa fald farst til neeste ar. Vi andre skal
lige nd at komme os.

Hvis du har nyheder, kom-
mentarer eller lyst til at
skrive om live i Fanix sd
kontakt:

Fonix' live redaktion
/o HP Hartsteen
Vermlandsgade 77 4tv.
2300 Sundby

Hvis du vif have kontakt de
beskrevne foreninger er
kontaktpersonerne:

MIDGARDS HELTE
Jacob Worm
Nerrebrogade 239 stth.
35828702

DEF427

Jytte Jensen
Ravnsholdt 219 Ztv.
4000 Roskilde

RIPLIR

Torben Schmidt
Gugvej 140
9210 Alborg sp.

EIDOLON

HC Molbech
Vestergade 44, kid.
9400 Norresundby
20414560

Og sé en undskyldning.
Alle billeder i livespalten
nr. 74, 15 og 16 er aget
af Hjerdis Ulrich. Det hav-
de H.P. ‘glemt’ at fortalle
mig. Beklager ydmygst! -
chefen.
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Blood bowl er populzert i hele den gamle verden, ikke kun inden for
imperiets graenser. Fra Brettonia til Lustria dyrkes sporten, og med
de imperielle ligaers kollaps i 2490 er det nu lettere for hold fra

Brcttomans

andre verdensdele at gore sig galdende.

Velkormmen atter en gang,
fif siderne hvor fanix szet-
ter alt pa et braet. Efter
Warhammer Skirmish og
Necromunda er turen nu
naet fil Blood Bowl. Synes
du at alle disse spil er
kedelige, s send dit eget
afprovede materiale tif
FONIX elter til mig. Hvis du

Lizardmen:

Lustria er hele verdens fedested, og lokker de unge
racer med dremme om rigdom og hzaeder, men det er
ogsd hjemland for de ldste racer, gglefolket og de
masgtige Slann, som kom til verden i tidernes mor-
gen, sammen med de zldste. Allerede dengang var
pyramidetemplerne skueplads for det rituelle spil
xa'slee, som Slann og @glemand dyrkede for at hyl-
de deres guder, og det var opdagelsen af templet
syNFLei, der bragte xa'slee til de unge racer, under
navnet blood bowl.

- Lizardman Team

Saurusser er skabt til at slds, og deres instinktive bru-
talitet gor dem til gode blood bowl spillere, selvom de
er klodsede og dumme. Det samme gzlder kroxigo-
rerne, hvis egentlige funktion er at sleebe de enorme
klippeblokke til de =ldstes templer. Al tankevirksom-
hed er overladt til de lynhurtige og alsidige skinker,
som ma bzere boldspillet selv.

Taktik:

I angrebet er dine skinker lynende hurtige, men de er
ikke gode til at dodge, sa serg for at sprede dem ud,
og hold sa en saurus udaekket, s den kan blitze et hul
til den skink som skal score. Star saurusserne forkert,

har kommentarer eller ret-  pee-

telser til “Brettonians og
Lizardmen", sd send dem

| Lizardman Team

izardmen

af Martin Lzrkes

“Har du kastet din keerlighed p3 den gamle verdens aiyeste stjerner,
franskmandene og eglefolkene, sa’er det pa tide abpr i
blood bowl kamp.

kan de vaere fanget et helt down.Har du god tid, eller
lander bolden heldigt ved kick-off, sa overvej at give
bolden til din kroxigor, som de fleste vil fa sveert ved
at legge ned.

| forsvaret er det afgerende at styre kampen i ret-
ning af dine saurusser, da de ellers er for langsomme
til at na med i spillet. Nar forst saurusserne far fat, kan
du bruge dem til at blocke dig fremad mod bolden,
mens de hurtige skinker kan najes med at lebe i vejen
for mélfarlige spillere. Far du farst bolden pa jorden,
s4 forseg at danne klump om den, indtil din kroxigor
kan na frem og samle den op.

Optrzning af holdet:

Dine saurusser har brug for break tackle og stand
firm sa de bliver mere mobile, bade i angreb og for-
svar, mens din kroxigor skal betragtes som en bli-
tzende boldbarer, og derfor skal have block og sure
hands, og eventuelt tackle til nar den bruges som for-
svarsspiller. Skinkerne md specialisere sig, sd du
optreener nogen til at kaste (teenk specielt her pa
dump off, som er god sammen med n.0.s.), nogen til
angribere, med block, tackle, dauntless, - og for-
svarsspillere med shadowing og pass block. Alle skin-
ker kan bruge pro skill, da den til ned vil gere det ud
for deres manglende dodge og catch.

endelig samme vej. Qty Title cost: MA ST AG AV  skils Training
Adressen er: | 04 Saurus 100000: 4 4 1 8  jump up, thickskull G, 5t

) { 016  Skinks  60.000: 8 2 3 7 n.0.s., stunty, pass G, Ps
Martin Laerkes { 02  Kroxigor 130.000: 5 § 1 9 big hand, prehensile tail G

Salvgade 14 1/th i
1307 Kebenhavn K. i

- Rerolls 50.000 gc I

- Versatile Breed: Alle oglefolk kan som deres forste skill fa en “mutation” hvis de slar 2 ens for skill, fordi de kan vaere |

- jeg ser frem til at here fr2 | {5t med et specielt udseende. '

dig. | - Scaly Skin: Da gglefolk kan overleve ting der ville koste et pattedyr livet, er der -1 pa alle “injury rolls” imod dem. de
der dog stadig pa en ren 12'er.

- Skinks og stunty: Skinker er ret sma, og derfor nedsattes deres AG med 1 nar de kaster bolden. Det normale +1 pa |

| “injury rolls” for at veere stunty, ophaeves af deres scaly skin. !

. - Kroxigorer: Kroxigorer taller som en af dine 4 starplayers. |

| - the Weather: @Oglefolkene kommer fra Lustria hvor vejret er meget varmt, og pavirkes derfor ikke af sweltering heat |

{ og very sunny, men slar vejret om til blizzard gar de koldblodede agler helt i sta, sa skinkerne far -2MA, og de andre
far -1MA.

- Slann Mage Lord: istedet for en normal wizard kan et hold af eglefolk skaffe sig en maegtig slann magiker for
200.000gc. Slannens formularer er staerkere end normalt, sa derfor kaster han lightning bolt med 3 terninger, og veel-
ger de 2 bedste, han behgver kun at sla 4+ med sin zap spell, endelig er hans fireball 4 felter sterre, sa den danner
en ruder form istedet for en firkant.




Brettonians:

| Brettonia er det en stor &re at spille i den kongelige
hofliga, men det er ikke leenge siden at franskmaend-
ene slet ikke kendte til blood bowl.

Det hele begyndte da Jean Pierre de Brionne, en
ung uheldig ridder, horte om blood bowl pokalen i
Altdorf, og om de maegtige treengsler man skulle
igennem for at fa den. Overbevist om at det var den
hellige gral satte han sig for at skaffe den, og tilmeld-
te sig Reikland Reavers.

Efter ars slid lykkedes det at vinde blood bowl XI,
og stor var Jean Pierres skuffelse da han matte indse
at det ikke var gralen han havde vundet.

Vanzret drog han mod Brettonia, men ved hjem-
komsten hyldedes han som en magtig ridder, der
havde pataget sig en umulig opgave og havde sejret,
og siden den dag har blood bowl pokalen veeret et
veerdigt alternativ til den virkelige gral.

- Brettonian Team

Brettonia holdet bares af de 4 adelsmaend, 2
questing knights som er maegtigere end to almindeli-
ge mand, samt 2 knights errants, hvis &rinde er at
score touchdowns. Disse 4 medbringer hver en
vaebner der er uvurderlig nar bolden skal hentes, og
nar adelen skal sld sig vej gennem fjendens linje.
Resten af holdet udgeres af bander og tienestefolk,
da adelsmzendene mener at de snildt kan klare serter-
ne selv. Meget ofte har de ret.

Taktik:

Nar brettonia holdet angriber, er det vigtigt at holde
vaebnere og questing knights sammen, sa de kan
stette hinanden. Og husk at riddernes evne til at
skubbe to modspillere tit kan lave plads nok til en
labende knight errant. Banderne skal bare ga i vejen
for spillere, der er bedre end dem selv - de er faktisk
ikke sa lette at ramme. Husk ogsa, at siden dine to
errants er meget sikre med bolden, kan en enkelt
errant med vabner treekke en del forsvarsspillere
vaek fra din boldbarer.

puBLIpIS] SNERY S

| forsvaret haenger spillet igen i hej grad pa dine
vabnere (til stor zrgrelse for adelen). Kan du skaer-
me nok af med benderne til at lede modstanderen
mod dine questing knights og vaebnere, s3 er du ofte
staerk nok med 4 guard spillere til at bremse angre-  Bade veebnere og questing knights er kampspillere og

Optrzning af Holdet:

| § bet. Her er benderne gode som skaerm, sa der ikke  ber vaelge kamp skills. Helt oplagt er dauntless il questing
f___ 38 pludselig er nogen der leber alt for langt vaek fra din - knights, sa de med en enkelt vaebners hjeslp kan sla to
i klynge. modstandere i jorden. Knights Errants skal taenke pa
. bade at kunne score, og at kaste bolden, tag eventuelt
1 3l | alle tilfelde sa teenk over hvornar du fyrer dine  n.o.s., til ndr spillet bliver taet. Benderne mé satse pa skil-
;{,"‘ dyre rerolls af. Banderne kan hurtigt 22de dem op, og  Is som ikke afhaenger af deres ringe stats - prov med
s4 vil det veere helt op til de dygligere adelsmaend (og  block, tackle, dauntless, passblock og eventuelt sha-
deres pro skill) at treekke kampen hjem. dowing,
ere
. de |
1pd | Brettonian Team 5
Qty Title cost  MA ST AG AV skills Training ‘g
eat D-2 Questing Knight  110.000 5 3 3 9 block, multiple block,pro, G, St = =
dre | 0-2 Knights Errant ~ 110.000 7 3 3 8 block, pass, catch, pro G, Ag, Ps B
0-4 Squire 70000 6 3 3 8 surehands, guard G E
| i 0-12 Peasant 20.000 6 2 2 7 dodge G(-leader)
vael- |
l i
ner | | - Rerolls: 80.000gc
. | - Honour Bound: Da de har svoret en dyr ed om at beskytte de svage er det ikke tilladt for ridderne at tage en foul action.



Da Glamour megdte Night of the Living Dead

- Jacob Schmidt-Madsen om “intrigescenariet, en overset niche i rollespil”

1 1968 lokkede George A. Romero syv personer ind i et afsidesliggende hus.
Han vidste, at personerne aldrig ville kunne enes, og nad derfor til fulde at isolere dem ved at omringe huset med kedzdende zombier.
Hr. Romero havde skabt apokalypsefilmen, Night of the Living Dead. Men han havde ogsa skabt grundlaget for ...

Intrigescenariet

uss|aIN ‘g SPWOY] 4P ja1ausn||

For mere info: Se Olav

Junker Kjgers essay,

Fanix 15
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Rollespilsbaserede
Scenarier, i kampendiet tif
FASTAs scenarieforfatter-
weekend ‘96.

Den mest skamfuldt oversete niche i rollespil baerer
navnel intrigescenariet. Det skal der geres noget ved.
Og det bliver der heldigvis gjort noget ved. De sene-
ste par ar er flere og flere intrigeagtige rollespil
begyndt at florere pa landets kongresser. Og med
FASTAs scenarieforfatterweekend ‘96, hvor tidligere
tiders fremherskende, linezere plotmodeller naesten
ingen taletid fik, er vejen banet for en scenarietype,
som er koncentreret omkring spilpersonernes ind-
byrdes forhold frem for omkring plotsituationer, spil-
lerne blot skal reagere p3 og diskutere.

Men hvorfor er intrigescenariel sa interessant?
Dette er et spergsmal med mange svar. Men det mest
grundleeggende er: Fordi det udnytter rollespillets
facetter pa den bedst mulige made! Store ord - og der
er mere endnu! For som Olav Junker Kjeer smukt
understregede det pa FASTAs scenarieforfatterweek-
end 96, er rollespil ikke en film, hvor man felger én
bestemt handling fra start til slut, men et vaeld af intri-
ger, scener og smaplot, sor udspiller sig pa kryds og
tvers mellem spilpersoneme. Eftersom rollespil

involverer flere spillere, legger det op til konflikt -
ikke lemminggang mod et faelles mal.

Hvad er et intrigescenarie?

Gennem denne del af artiklen bruger jeg filmen,
Night of the Living Dead, til at illustrere, hvad jeg skri-
ver. Har du ikke set filmen, kommer det ikke til at
betyde noget for din forstaelse af artikelen, da denne
kultklassiker er det selvforklarende skoleeksempel pa
et godt, gedigent intrigescenarie.

Og for at skabe et sddant kraeves:

A. En plotramme omkring historien.

B. Et s&t integrerede spilpersoner med egne mal og
konflikter.

C. En razkke ydre pavirkninger, som spillederen kan
skubbe til handlingen med.

Plotrammen

For at historien kan lzegge ordentligt op til intrigerol-
lespil, skal den szettes i faste rammer. For at historien



kan blive troveerdig og sammenhangende, skal den
understottes af et overordnet plot.

| modsaetning til plotscenarier, hvor spilpersoner-
ne skal gennem en raekke fastlagte scener, og sand-
kassescenarier, hvor spilpersonerne skal rundt og
samle spor for at kunne afslere plottet, bruges de
ydre rammer i intrigescenarier hovedsageligt til at
holde spilpersonerne samlet. P4 den made saetter du
fokus pa personernes samspil og undgér, at nogen
prover at losrive sig fra gruppen for at “udforske pa
egen hand” - et fznomen, som har givet mange
scenarier dodsstadet.

Derfor er den typiske ramme omkring et intrige-
scenarie en enkelt lokation, som spilpersonerne
enten ikke kan eller ikke er interesserede i at forlade.
Dette kan skyldes, at stedet er afskaret fra omverden
(et rumskib, en forlist sydpolsekspedition, et beskyt-
telsesrum under et voldsomt angreb osv.), eller at
spillerne har et mal med at vaere dér (en arv, der skal
scores, en pagt, der skal holdes, et mord, der skal

nerne enten er umiddelbart vigennemskuelig (fx. at
omgivelserne er en illusion), hurtigt bliver tilsynela-
dende vinteressant i forhold til intrigerne (fx. at deres
deende ven har samlet dem for at tage en sidste
afsked) eller kreever, at de interagerer (fx. en mord-
gade, hvor hver iser har deres eget forhold til - og
viden om - offeret).

I Night ... er plottet klaret saledes: En rumsonde,
der vendte tilbage fra Venus, eksploderede og
udsendte straling, som nu vaekker de dade til live.
Hovedpersonernes overordnede rolle er at forsege at
overleve katastrofen, hvilket besveeres kraftigt af ind-
byrdes konflikter.

Naturligvis kan plottet udbygges med sidelsbende
handlinger (hvem vinder slaget om borgen, hvor spil-
lerne skjuler sig? Hvem skal de holde med?) og
bipersoner med skumle bagtanker (varten vil myrde
alle spilpersonerne!). Endnu engang supplerer Night
.. med et glimrende eksempel: Husets radio og tv
beretter lobende om zombiesituationen - hzrens

Eksperimenter!

Endnu ligger det meste af
arbejdet med et intrige-
scenarie pa spilpersoner-
nes indbyrdes intriger.
Plotrammen er derfor sta-
dig en ung og forholdsvis
udprevet del af scenarie-
formen. Og den kan natur-
ligvis bruges til meger
mere end passiv spillerind-
hegning.

A\

begas, osv.). Sadanne mél vender jeg tilbage til i
naeste afsnit, Spilpersonerne.

| Night of the Living Dead har personerne barrika-
deret sig i et stort hus, som omringes af stadig starre
meengder menneskegnaskende zombier. Denne ram-
me bruger den smukke kombination af, at personer-
ne er interesserede i at forlade stedet, men ikke kan.
Ydermere bruges rammen som en ydre trussel, der
hele tiden tvinger demn til at handle i en umulig situa-
tion.

Kigger vi pa det punkt, som hedder det overordne-
de plot, kan mange scenarieforfattere dnde lettede
op. Hvad der normalt er det mest komplicerede
punkt, bliver pludselig det mest simple. Det drejer sig
nemlig kun om at skabe én gennemgaende idé, der
kaeder scenariet sammen, og som spillerne kan falde
tilbage pa og relatere til hele scenariet igennem. Da
denne plotidé ikke ma dominere over det indbyrdes

kamp for at komme dem til livs, hvordan de kan slas
ihjel (hjernepiercing!), rad om at brende evt. dode,
inden de bliver til zombier, osv.

Spilpersonerne

Det absolut vigtigste i et intrigescenarie er spilperso-
nerne. Dermed ikke sagt, at de behever vare perfek-
te psykologiske portreetter med livserfaring som ver-
denshistoriens beromteste pionerer. Langt mindre
kan sagiens gore det - salenge de savel inbyrdes
som i plotrammehenseende passer sammen. Dette
gores lettest ved at prove at overskue den enkelle
spilperson ud fra to punkter: mal og konflikter.

Nar du har fundet ud af dit scenaries plotramme, er

du allerede sporet ind pa, hvilken type spilpersoner
du har brug for (er rammen fx. en forhandlingssitua-
tion, hvor spilpersonerne har fire timer til at snakke
sig frem til en lasning, inden atomkrigen bryder ud,
ved du, at du har med statsmaend at gore). Herefter

Prov dig frem, nar du ska-
ber dit nzeste intrigescena-
rie. Hvad med at integrere
plottet totalt i rammen (fx.
en magikers iflusion, der
langsomt nedbrydes og
dermed eendrer omgivel-
seme)? Elfer maske lave en
sterre ramme, hvor plot og
intriger karer sidelabende
og indvirker pa hinanden
(ix. en opklaringssag, som
afdaekker ubehageligheder
i spilpersonernes fortid og
abner for gamle konflik-
ter)?



Hemmeligheder og lagne
Sma hemmeligheder om
de andre personer og lag-
ne, som nogle spilpersoner
opfaiter som sandheder, er
en ekstra udbygning pa
intrigescenariet. Giv spil-
personerne modstridende
opfattelser af hinanden og
bestemte handelser.
Maske er en spilperson
paranoid og tror, at en
ellers fredelig person er
ude efter hans eller hendes
penge. Mdske har spilper-
sonemme veeret ved fronten
sammern og er stadig veni-
ge om hvem, der havde
skylden for deres falles
vens dod. Brug din fantasi
og lzg op til masser af
misforstielser og hemme-
lighedskrammeri.

person har - naturligvis ud over et evt. fzlles mal (fx.
atundga, at atomkrigen bryder ud!).

De personlige mal ma ikke kunne nds ved en sol-
opréstation, som ikke involverer andre (fx. at place-
re en bombe i kaslderen) eller er decideret destrukti-
ve (fx. straks at meje samtlige andre ned med det
maskingevaer, spilpersonen har i sin taske). Hvis der
skal opsta intriger, skal malene nedvendigvis gribe
ind i hinanden og vere vigennemfarlige uden at
interagere med de andre spilpersoner (fx. at vinde en
andens keerlighed eller at pengeafpresse andre spil-
personer). Brug af mere bredtfavnende og utopiske
mal (som fx. at omvende de andre til spilpersonens
trosretning) er ogsa godt til at skabe glid i historien og
gore spilpersonerne interessante, selv nar de ikke
umiddelbart spiller med deres mere specifikke mal
for oje.

| kelvandet pa alle spilpersonernes mal kommer
naturligvis en masse konflikter. Du skal blot serge for,
at malene lapper ind over hinanden, sa det ikke er

jalousi o.l. krydrer altsammen rollespillet mellem per-
sonerne. Det er konflikterne og intrigerne, som ska-
ber fundamentet for scenariet. Og som regel er det
bedst blot at antyde en kondlikt frem for at skrive den
helt ud. Jeg lover, at spillerne nok skal fa blast selv
den mildeste brise op til en storm.

De ydre pavirkninger

Plotrammen er fastlagl, spilpersonerne lilpasset.
Scenariet kan for s3 vidt passe sig selv herfra. Men i
kraft af spillederrollen er der endnu en tangent at spil-
le pa. Og hvilken tangent! Spillederen serger ikke blot
for at holde scenariet inden for rammerne, men
skubber ogsa handlingen i spaendende retninger og
skaber situationer, som giver ekstra gnist i rollespillet.
Det gzlder om at give spillederen forskellige impul-
ser og trigger-effekter at lege med. To gode eksem-
pler pa dette er bipersoner og, faste scener.

Al have for mange bipersoner er farligt i et intrige-
scenarie. Jo mere spillerne koncentrerer sig om spil-
lederen, des mindre koncentrerer de sig om hinan-
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muligt for alle spilpersonerne at fa opfyldt alle deres
mal pa samme tid. Lad os atter tage et eksempel fra
Night of the Living Dead: Et ®gtepar i huset har en
datter, der er dedeligt saret som felge af et zombie-
bid. | fjernsynet proklameres det, at der gar under et
minut, fra at folk der, til de bliver til zombier, og at
“zombiesygdommen” maske er smitsom gennem sar.
Agteparrets mal er, at deres datter skal overleve;
men de andres mél er i det henseende selv at overle-
ve, hvilket kan besvaerliggares, hvis datteren bliver til
en zombie. Jorden er gadet til en storslaet konflikt.

Konflikter kan selvsagt ogsa grunde pa andet end
forskellige mal. Forskellige holdninger eller gamle
stridigheder er yderst velegnede. Kender spilperso-
nerne hinanden pa forhand - eller har de gjort det
engang -, kan man lade episoder fra fortiden spoge i
kulissen. Maske endda stedet, hvor scenariet udspil-
ler sig, vakker bitre minder hos spilpersonerne?
Heevnakter, gammel geeld, pinlige affeerer, uafsluttede
opger, skabnesvangre bekendtskaber, uovervundet

den. Derfor er del vigligt, al bipersonerne i et intrige-
scenarie enten er forholdsvist passive (fx. den ferom-
talte, dodeligt sarede datter fra Night of the Living
Dead), kun er med kortvarigt (en forbipasserende,
én, som forsvinder eller dar, en mystisk fremmed,
som kun dukker op pa udvalgte tidspunkter, osv.)
eller falder ind i scenariet som en slags ekstra, spille-
derstyret spilperson (fx. spilpersonernes fortrolige
ven). Sidstnaevnte mulighed er starkt anbefalelses-
veerdig, da den ger det seerdeles underholdende at
vaere spilleder.

Bipersoners vigtigste funktion er at satte gang i
intrigerne. Dette kan typisk geres ved at sprede ryg-
ter, bagtale andre eller indvie udvalgte spilpersoner i
personlige hemmeligheder. Disse ydre pévirkninger
kan med stort held ogsd varetages af andet end
bipersoner. Radioen og fiernsynet, der i Night ... hele
tiden oplyser om situationen ude i verden og fortzel-
ler, hvor naer redningen er, er bare én made at gare
dette pa. Andre muligheder kan vzere interessante




ting, spilpersoneme finder, en sygdom, der gradvist
forvaerrer deres tilstand, osv.

Med hensyn til de faste scener kan de umiddelbart
virke malplaceret i det ellers sa frie intrigescenarie.
Men med faste scener skal ikke forstas nalegjer, spil-
personerne nadvendigvis skal presses igennem, men
derimod sterre handelser, som finder sted uanset
spilpersonemnes handlinger. Dette kan bruges til at
tzende op under et scenarie, der er ved at g dodt,
eller skabe en situation, som tvinger spilpersonerne
til at handle sammen. | Night ... er der eksempelvis en
tidlig scene, hvor zombierne forseger at angribe
huset, en scene, hvor nogle hidtil usete personer
kommer op fra keelderen, hvor de gemte sig, og kii-
maksscenen, hvor huset overrendes af zombier, og
mange ugerninger nemt kan slares i forvirringen -
pludselig er enhver sig selv naermest.

Som hovedregel vil jeg naevne, at en fast scene,
som direkte involverer spilpersonerne, er det bedste
anslag (evt. kan du bruge scenen il at afslore, hvor-

heldigt, at intrigescenarieforfattere allerede har gjort
sig tanker pa omradet. Nedenstaende er tre brugba-
re mader al kere intrigescenarier pa.

Dark soap

Denne form anvendes bedst i melodramatiske keerlig-
hedshistorier og helteepik, hvor alle ved, hvem der er
gode og onde. Scenariet keres i en masse smasce-
ner, hvor spillederen er instruktaren, der klipper mel-
lem dem. Spillerne bliver siddende ved bordet hele
scenariet igennem, og hver gang der er en scene,
hvor kun nogle af spilpersonerne er tilstede, sidder
de ovrige, ikke-involverede spillere og betragter de
andres rollespil. Nar spillederen syntes at scenen har
varet lenge nok, eller nar det dramatisk set passer
bedst (fx. lige efter en keerlighedserklaering eller midt
under en nervepirrende svardkamp), “klipper” han
eller hun over til nogle af de andre spilpersoner, ind-
til der skal “klippes” videre fra deres scene, osv. osv.
Pa denne made far man en meget dramatisk og intens
scenariestruktur med vaegt pa store folelser og arm-
beveegelser. Bemeerk, at det naturligvis er vigfigt, at

Atlantis er noglen!

Dyk ned i Sleipners
Scenariebibliotek, Atfantis,
og grav nogle af de intrige-
scenarier, der allerede er
skrevet, frem. Under gen-
rebetegnelserne intrige
eller drama skulle der riok
gemme sig et sadant scen-
arie eller to. Uden al frem-
haeve nogen scenarier
frem for andre vil jeg her
navne fire titler, som er
100% intrigescenarier:
Maskefald af Olav junker
Kjzer, Laaste dare af
Thomas Munkholt
Serensen, Dedens Skygge
af Jacob Berg og Thomas
Jakobsen og Oculus Tertius
af undertegnede.

Som introduktion til scena-
rieformen kan jeg anbefale
et glimrende scenarie,

for spilpersonemne er samlet, hvor de er). Et par halv-
store mellemscener, som kan bruges efter forgod-
thefindende, er ogsa rart at have i baghanden.
Sadanne kan eventuelt supplere med et starre ven-
depunkt i plottet (Night ...: i fiernsynet forlyder det, at
zombierne kun dor, hvis deres hjerner smadres). Et
intrigescenaries precise afslutning kan godt overla-
des helt og holdent til spillerne, men for at fa den ret-
te klimaksstemning foreslar jeg, at du gemmer et par
solide impulser eller en fast scene il slutningen (tids-
fristen udleber, dnden manifesterer sig, det store
angreb saetter ind e.l).

Hvordan spilles intrigescenariet?

Det er et spargsmal, som maske har luret i dit sinds
kulisse under lzesningen af denne artikel. For med alle
opleggene til intriger og andre lyssky foretagender
kan det vaere svaert at forestille sig, hvordan det skal
kunne lade sig gare med den konventionelle rol-
lespilsform uden at krave alenlange passager med
ulideligt uden-for-deren-rollespil. Men her er det sa

spillerne skelner mellem, hvad de selv véd, og hvad
deres spilpersoner véd, eftersom alle oplever alle
scener.

Trebordsmodellen

Denne model egner sig bedst til scenarier, som
kraever, at intriger og konflikter spilpersonerne imel-
lem foregar hemmeligt. Der spilles med tre borde i
spillelokalet, hvoraf det ene kaldes hovedbordet, og
de to andre intrigeborde. Scener, hvor alle spilperso-
nerne er samlet, og spillederbeskrivelser, som er geel-
dende uanset, hvor spilpersonerne befinder sig, fore-
gar omkring det store hovedbord. Alt hemmeligt rol-

~ lespil ordner spillerne derimod selv ved at g over til

de mindre intrigeborde og smugsnakke. Bemaerk, at
nar spilpersoner fortraekker til et intrigebord, svarer
det spilteknisk til, at de bevaeger sig ind i et andet
lokale eller traekker hinanden til side for at snakke.
For at bevare overblikket som spilleder ber du g
rundt og lytte med pa spillernes samtaler, nar du ikke
er optaget af dine ydre pavirkninger.

som, 54 vidt jeg ved, var et
af de ferste, der for alvor
flirtede med intrigegenren.
Jeg tznker pa Uncle
Timothy's Will af Call of
Cthulhu-guruen Keith
Herber. Scenariet findes i
CoC-modulet Blood
Brothers samt oversat (il
dansk med titlen En enkelt
Klausul i SAGA nr. 4.




Stjze/ med arme og ben!
Inspirationen til intrige-
scenarier er overalt
omkring dig. Taenk tv-seri-
er (Glamour, Santa
Barbera, Falcon Crest),
teenk Barbara Cartland,
teenk heltesagn, teenk
islandske sagaer, tzenk vir-
kelighedens krisemeoder,
lzenk klart og simpell, og
lad spillernes improvisatio-
ner og rollespillets sande
magi skabe handlingen i
selve spilajeblikket!

Total-Live

Som titlen antyder, er denne form for intrigerollespil
tilegnet live-rollespillerne. Det er umuligt at give
nogen pracise retningslinier, da det fuldstaendigt
kommer an pa scenariets struktur, og hvor meget
energi du vil bruge pa at forberede det. Men intrige-
scenarier er generelt serdeles velegnede til live-rol-
lespil, da de legger hovedvagten pa samtale og som
regel foregdr pa et meget afgreenset omrade som fx.
et hus eller blot et enkelt rum. Jeg vil ikke ga naerme-
re ind i formen, men blot anbefale den til den enga-
gerede og kreative spilleder - det kan blive en ople-
velse for livet.

Instant intrigescenarie!

Nu er du sat grundigt ind i de mange spaendende
sider af intrigescenariet og har forhabentlig faet lyst til
at prove kreefter med det. Men hvilket arbejde! tzen-
ker du og himler med gjnene. Og dog! Et intrige-
scenarie er langt hurtigere at lave, end det maske
umiddelbart lyder til. Her kommer opskriften pa

len, flygte fra eller barrikadere huset, udslette doen-
de datter eller risikere, at hun bliver til zombie, osv.).

5. Krydr efter tid og lyst spilpersonerne med hem-
meligheder, lagnehistorier, flles fortid, gamle opger
o.l. (bl.a. vil 2gtemanden overtage pragmatikerens
lederrolle og er i nedstilfeelde parat til at lokke ham i
deden - fx. ved at fa ham uden for huset til zombier-
ne og derefter lase daren).

6. Lav de faste scener og ydre pévirkninger, du har
brug for (zombieangreb, radio, fiemsyn, dedeligt
saret datter, som kan blive til zombie, osv.).

7. Veelg en scenarieform (film!).

Afsluttende profeti

Intrigescenariet er kommet for at blive og vil med
tiden danne skole for al scenarieskrivning.

Det er en scenarieform, som laegger plotudviklin-
gen i spillernes haznder og til fulde udnytier, at der er

Tak til: George A. Romero
og hans zombiehar samt

alle intrigescenariets pione-

rer rundt omkring pa klo-
den.

instant intrigescenarie (parenteserne angiver eksem-
pler fra vor lille apokalypse, Night of the Living Dead):

1. Skab en ramme om din historie (et hus omrin-
get af zombier).

2. Udteenk et plot (straling fra eksploderet rumson-
de vzekker de dade til live).

3. Bed hver spiller skabe en spilperson, som pas-
serind i din ramme (dagligdagsmennesker, der tilfzel-
digvis fanges i samme hus - et segtepar, der kun hol-
der sammen for datterens skyld; et ungt kaerestepar,
som prever at holde modet oppe med flles minder;
en pragmatiker, der gerne vil have lederrollen i huset;
en forskrzemt kvinde, hvis bror er blevet taget af zom-
bierne).

4. Tilpas spilpersonerne til dine idéer, og serg for
at deres personlige mal er modstridende og laegger
op til konflikt (agteskabskonflikt, kamp om lederrol-

mere end én person involveret i et rollespil. Som spil-
ler er intrigescenariet langt friere og dermed langt
mere tilfredsstillende end det plotbaserede scenarie.
Som spilleder far du via bipersoner mulighed for at
blive en del af scenariet pa lige fod med spillerne, da
de ydre rammer for det meste passer sig selv. Og
som scenarieforfatier kommer du endelig ud over
problemet med at blive nedt til at traekke spillerne
ved nzesen for at formidle din historie.

Keere lesere, tag godt imod intrigescenariet. Det er
den lzznge ventede fornyelse inden for rollespil.
JS
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- Buy yourupgrades here!

Kob dine rollespil hos Danmarks storste indkobskzaede med rolle- og braetspil

Bog & idé Lyngby Storcenter 54 2800 Lyngby Tif. 45 87 04 45
Bog & ide Radovre Centrum 116 2610 Redovre TIf. 36 41 04 85
Bog & idé Vestergade 59-61 5100 Odense C Tif. 66 11 40 33
Bog & ide Réadhustorvet 7100 Vgjle TIf. 75 82 05 44
Bog & ide Kongengade 33 6700 Esbjerg TiE. 76 1211 77
Bog & ide Aalborg Storcenter 108 5200 Aalborg SV Tif. 98 79 15 45
Bog & idé Bispensgade 5 9000 Aalborg TIf. 98 11 66 11
Amager Bog & ide Amager Centret 103 2300 Kebenhavn S TIf. 31 54 36 66
ClemensBro Bog & idé  Aboulevarden 50 8000 Arhus C Tif. 86 13 39 55

Flensborg Bog & ide Staendertorvet 4 4000 Roskilde Tif. 42 35 00 08
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Min oprindelige ide til denne omgang Fenix pa nettet
var at se lidt pa TSRs hjemmeside, der i mine gjne er
noget af det mere kedelige, man kan opdrive pa net-
tet for tiden. Det sjove er, at TSR var forholdsvis lang
tid om at f3 etableret en hjemmeside, og rygterne vil
vide, at de har forklaret dette med, at de kun ville
have en hjemmeside, hvis den var blandt de bedste.
Nu har de s faet en pa http:/ /www.tsrinc.com/,
men ud over den ret interessante oplysning om at de
bliver kebt af Wizards of the Coast, er der ilkke meget
at hente.

| stedet for at kede jer til dode med noget, som
ikke engang jeg selv finder interessant, vil jeg se pa
nogle hjemmesider, der er gode. Sa hvis du er til
Feng Shui eller In Nomine, sé kom med!

Feng Shui

Hvis du ikke kender Feng Shui, bor du legge dette
blad fra dig og storme ned fil din spilpusher og
erhverve det med det samme. Alternativt kan du farst
lese Kasper Norholms anmeldelse i Fenix 14 og der-
efter lgbe ned og kebe det.

Hvis du allerede er overbevist filhaenger, ber du

| checke http:/ /www.innocence.com/fengshui/. Her

finder du en peen samling artikler med bidrag fra
blandt andet Robin D. Laws selv (forfatteren il Feng
Shui). Der er selvfolgelig en del nye arketyper og
nogle af dem er ret gode, feks. Bounty Hunter.
Derudover er der blandt andet nye Crealure Schticks

;i | og Paths. S hvis du soger nye klicheer til din Feng

Shui-kampagne, er der masser at hente her.

P4 http://mypage.direct.ca/m/mvanwoud/ ficti-

| on.html kan du finde adskillige Shadowfist-noveller.

Hvis du ikke allerede er klar over det, sa er
Shadowfist et trade card game, der foregar | samme
verden som Feng Shui, s& novellerne kan snildt bru-
ges som inspiration til scenarier. Ogsa her finder du
bidrag fra the man himself. Spergsmal og svar ved-
rarende Feng Shui kan findes i folgende FAQ (frequ-
ently asked questions) pa http://www.horizon.
bc.ca/ ~ogier/daedalus/fsfaq.html.

Daedalus Entertainment, der udgiver Feng Shui

I kick
ass

Lord!

har ogsa en officiel hjemmeside pa http://www.sha-
dowfist.com/ndoster/, der desvarre ikke bidrager
med noget sarligh.

Hvis du vil have et daglig skud Feng Shui, kan du
tilmelde dig The Feng Shui Mailing List. Send en mail
til listserv@listserv.rice.edu uden titel og med fal-
gende indhold “SUBSCRIBE FENGSHUI".

“Seen it on a web page - Great, use it!”

In Nomine

Med mere end tre ars forberedelse kan det neppe
undre nogen, at Steve Jackson Games har haft rig
mulighed til at forberede en god hjemmeside til deres
nye hit In Nomine (se vores temaanmeldelse andet-
steds i dette nummer). Den officielle In Nomine-
hjemmeside finder du pa http://www.io.com/sjga-
mes/in-nomine/, og den er et glimrende sted at star-
te. Her finder du blandt andet den vejledning i brug af
In Nomine som GURPS-baggrund, der blev sakset fra
In Nomine-grundbogen pa grund af pladsmangel. Og
du kan fa svar pa alt om Himmelen og Helvede i den
autoriserede In Nomine-FAQ.

Derek Pearcy, der er ophavsmand til den ameri-
kanske version af spillet har selv en hjemmeside,
hvor man blandt andet kan leese en alternativ version
af novellen A Bright Dream fra grundbogen. Check
http://www.io.com/sjgames/in-nomine/gun.html.

Book of Adventures, som du finder pa
http:/ /www.nocturne.org/inc/, er en samling af plo-
tidéer, beskrivelser af artefakter og personer samt
mindre scenarier til In Nomine.

Der er ogsa en In Nomine mailing list, som du kan
tilmelde dig pa to mader. Hvis du vil have brevene
som de kommer, skal du sende en mail til majordo-
mo@lists.io.com uden titel og med falgende indhold
“subscribe in_nomine-I". @nsker du i stedet at mod-
tage alle breve for en dag samlet som et enkelt brev
(sdkaldt digesi), skal indholdet af brevet veere “subs-
cribe in_nomine-digest”.

“The Lord moves in mysterious ways”




Og nu til noget helt andet...

Rollespilsforeningen Erebor har ikke alene en hjemmeside
(http:/ /www.netby.nerdscan. dk/Centrum/ Nordr‘e/erehorf') men de har ogsa opretiet deres egen
mailing list, der er aben for alle, som godt vil folge med i, hvad der sker i det danske rollespilsmiljo
og i Erebor i szrdeleshed.

Hvis du vil tilmelde dig listen, kan du gere det p en af to made. Du kan enten bruge den speciel-
le tilmeldingsside pa Erebors hjemmeside, som du finder pa-
http:/ /www.netby.nerdscan.dk/Centrum/Nordre/erebor/erelist htm. Her er det eneste du skal
gore, bare at indtaste din e-mail-adresse! Eller hvis du ikke har WWWwW-adgang, kan du i stedet skrive
en mail til ma;ordamo@mfnrm dk uderr titel og med folgende indhold “subscribe ene:bor list”.

Brenshajvej © 2700 Branshg
TIf. 28 28 34 49 Fax. 36 256 14 22
Bemazerk nyt tif/fax nr.

Hos 05 kan du finde: OF THE GOAST

-Kortspil =21 AR
-Games Workshop produkter WA"

-Modelhobby
-Lebende Arrangementer M@}m
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;ﬁ?'Stopur... plastiksmé1f... kobberled-
'®m ning... gaffersmdlf... madkasse...
2 elastik... s& har vi ca. 2 minutter!"
Smo1fen setter en skraldespand, hvori
bomben er anbragt, hen foran en
berende sokkel. Sammen med
Kommandosmo1f og Kommunikationssmolf
fra Blaue Armé Fraktion Tsber han hen
til elevatorskakten, men en Robosmdlf
har faet eje p& dem og abner ild.
Heldigvis har den ikke naet at sla
den varmesggende funktion pa sit
' Splydefladwrgevaer til. Lyden af skud
og rikochetterende splatkugler til-
trekker flere vagter, og det ser hab-
lgst ud. I en flydende bevagelse
kaster KommandosmGlfen sig ned i den

diﬂ’;_ i e i g ¥ iﬁ %

1 & 3hne elevatorskakt, mens han laser ;
" klatrerebet fast i gitteret. 4

: Elevatoren kerer ned mod ham, men

en smilf 1 frit fald er hurtigere.

P4 vej ned hgrer han de skingre

skrig fra de andre aktivister, men

de bliver hurtigt overdevet af

eksplosionen, som fér bygningen

til at styrte sammen. Elevatorens

opheng knekker, og klatrerebet

filtrer sig ind i Kommandosmolfens

=t ene fod. Elevatoren tordner ned og

trykker smélfen ud gennem metal-

gitteret. I et sprgjt af bla vaske

presses smdlfen gennem metalgitte-

ret. Med en klistret lyd presses

sma strimler af smolf gennem git-

teret. Det minder unezgtelig om

pastastrimler!

infosmolf
Splatkugler er projektiler
med h#jkoncentreret splyde-
fladwur- En tri&ffer med en
splatkugle vil smelte et hul
i enhver smolf pR ca. 3 cm-
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Nationalsmdélfen er
f£llesbetegnelsen fora: hvad
man forbinder med staten i
den menneskelige verden-

Du satter dig mageligt til rette i den specialbyggede kont-
orstol og spaender den neurale kemmunikationshjelm fast
til hovedet. Kablet fra terminalen tilsluttes din implanterede
neurg-com-port og stremmen tilsluttes. Efter et split-

sekund er forbindelsen Klar. Et indviklet interface i bla og -
hvide farver toner frem pa nethinden. Forvirret og spandt
famler du dig rundt | Cybersmolf-netvaerkets digitale ver-

den.

Efter en snotforvirret rundtur i systemet lander du i en :
menu med et indtastningsfelt. En feminin monoton stemme |
siger venligt: "Indtast gyldig adgangssmélf og stregkodes- :
mélf." Adgang til vad og hvorfor? Du aner ikke, hvor du er,
men gatter alligevel: "35838218". Der lyder et brum, og :
den flinke stemme siger igen: "Indtast gyldig adgangssmolf
og stregkodesmdlf. Ellers udsendes en kraftig vekselsmélf
om 15 sekunder". To rade cifre blinker i everste venstre |
hjerne. De taller ned. | panik taster du "112", men nedtzel-

lingen fortszetler...

Lige fer den ndr 1, skifter interface til et helt andet sted.
Du ser to smélfer ligge i en seng. Den ene ligger nogen pd -
maven og far suttet hale af den anden, som er klzedtud som
smélfine med blonder og det hele.Rummet er lyst op af rade rispapirlamper, og du kan skim-
te en tredje smolf med et kamera pa den anden side af sengen. En "live" ikon i hjornet blin-
ker. Dragsmalfen sutter intenst og leenge pa den tykke, bla-violette hale. Den forsvinder hur-
tigere og hurtigere ind og ud af Dragsmélfens mund. "Geil, geil...", fremstammer den neg-
ne smolf, men Dragsmolfen kan ikke mere. Gran og bld i hovedet stedbraekker han sig ud
over smélien og sengen, der plaskes til af halvt fordejede sarsaparillablade og gullig galde.
Kamerasmdlfen pa den anden side af sengen zoomer ind og raber: "Slik det sa op, din for-
pulede Pornosmélf!”, men Dragsmélien har fiet opkast pé sin fine kjole og vil hjem. | panik
kobler du ud hurtigst muligt.

skammen ud-

I Cybersmdlf findes der kun en smdlfine. og
hun lever et iscleret liv som filmstjerne i
Smolf Hills. SR for at fR afl@b for deres
perverse lyster mB de almindelige smolfer
bet jene sig af dragsmélfer. der som regel
er sk#ve af sarsaparilla for at kunne holde

En bla smalf med hvid hue kommer til syne i samme gje-
blik, som du kobler pa igen. >>Dette er BLA Xors'
redningstjeneste. Indtast kontosmdlf og
stregkodesmilf. Det skyldige beleb bliver
dersfter overfert til min sm&lf.<< Smdlfen
stivner og begynder sa at fnise hajlydt. >=¢v, hvorfor
kan jeg aldrig smdlfe koncentraticonen i
pressede situationer? Na, tilbage til det
serigse. Selvem jeg ikke er fra Bla Kors,
g8 skylder du mig alligevel 20 kilo smdl-
fer. Du var helt precis 1,24 sekunder fra
at smelte sammen med dit udstyy, bare for-
di du ikke kan holde fingrene vak. Takket
vare mig blev linierne forbyttet, og en
geller anden tilfsxldig Pornosmolf matte
lide smeltedgden af en kraftig vekselsmdlf
i stedet for dig. Jeg skal have pengene
inden tre bankdage, ellers smdlfer jeg dig
tilbage til menuen, hvor du kom fral<<

Sveden laber ned af dit ansigt, og du ryster pa hander-
ne. "Tak for hjelpen, men hvor var det?"

Smélfen falder ned af stolen og ligger pa gulvet, hvor han
naermest kveeles af latter. Da han rejser sig op, sidder hans
kommunikationshjelm helt skeevt. ==Den ma du lzn-
gere ud pa nettet med! Sperg mig ikke
hvordan, men du befandt dig et geodt
stykke inde i Nationalsmélfens mainframe
smilf, og det er de vist ikke sa glade
for. Hwvis du bryder kodeordst derinde,
kan du styre hele Sektor Nords alar-
mcentral. Det siger rygterne i hvert
fald. Jeg kender ingen netsmdlfer, som
er kommet ud af mainframen i live. En af
mine venner smeltede i sidste uge, for-
di Intersmdlf Security ISS sporede ham
gennem Intersm&lfen.Han havde glemt at
s®@tte ISS scanneren til og opdagede dem
forsent. Han kunne intet gegre...<<

=>Mit nawnn er forresten Smilf
dnick. Jeg er sektor Nords mest
ftersogte Hackersm#$lf. Du m& have
smilfet om mig gennem nyhederne
p& SNN! Hvis ikke mé& du vere ny

lavet hele dit 1liv? Siddet 1

tet for 12 Ar siden. Dets
leder er General Blaukopf-
Partiet gBr ind for

Nationalisme og ubetinget

Blaukopf. Partiet fé#rer en

flertal i parlamentet.

pd Intersmdlfen. Hvad har du .

Nationalpartiet blev stif-

loyalitet til Féreren - altshk

militaristisk stil med parti-
uniformer og parader- For et
Br siden fik Nationalpartiet

[«
£

£




infosmolf
Hindb#érsaft virker ligesom

sarsaparilla produkter-
. Beruselsen er bare svagere-

en Petonsvamp 0g fgget sarsaparilla?
Drukket dig sanseles i hindbarsmolf sam-
men med wennerne? Det er pa grund af
sAdan nogle Sofasmdlfer som dig, at

B _ WWS:\nationalsmiélfeniborgerinfol
TnfGSl’HﬁL f Sektor nord\infrasmolfimetrosmdlf
ISS er en slags net-politi, P4 lengere sigt skal den nedlagte Metrasmdlf ryddes for
der bel::il‘nper" hackere og andre hjemlese Gadesmalfer og genopbygges, sa den kan tages i
net=kriminelle. Desuden ryd- brug igen. Kameraovervagningen af billetautomaterne skal
der de op i snuff og porno intensiveres og et samarbejde med Robosmdlf Department
databaser. De udfver reel iveerksettes.
censur overfar alt- der ikke

passer til regimets net-poli-

tik. : g

ulykken passer ikke!

werlagt masser

infosnolf

FAnteks er en medicinalfabrik der har spe-|
cialiseret sig produktion af lykkepiller. E
Rygterne vil vide. at firmaet ogs& er
involveret 1 illegal handel med
Sarsaparilla-

Intersmdélfen er et kémpe
_computernetvérks hvor alle smolferne
kobler sig pR og kommunikerer med
 hinanden. Justitsen pR nettet vare-
“tages af ISS.

I demonstration mod General B Som
Sam den Olym
Nationalsmolfen far frit =spil. Der er Nat fen =4 sit sni

nogle ting, som jeg bliver nedt £Eil at 7 skille =
vige dig pd Intersmélfen.<s

g af med rebellern
Smélf Max™-g
stiftet

levende,

for alle

WUS:\nationalsmglfen\borgerinfolsektor nord BLave

| sektor Nord lever tusinder af fatige gadesmolfer. Smélfeteetheden er den
starste i verden, og den gennemsnitlige levesmalf er halveret de sidste femn ar.
Samtidig har smélferne | denne sektor det storste misbrug af syntetiske sarsaparil-
la-stoffer. Intet andet sted finder man flefe socialt belastede smolfer uden sikker-
hedssmdlf under sig. Alligevel er det Nationalpartiets plan at hjzlpe denne del af
smilfernes samfund. Med tiden skal alle'smalfer i sektor Nord vaere glade og lyk-

de gennem Metrcosm@lfen. Jeg var

i blandt dem.<<

andet er, at der rent fakti

ske Gneksmélfer 1 sektor No

kelige. Gennem et samarbejde med Fanteks har Nationalsmolfen startet el program d: tipeder traldmagaen
med tvangsmedicinering af alle smalfer i omradet. | B R s B
} ‘ T de sig ind 1 m3lf og

Metrosmélien er kemen i sektor Nords infrastruktur, Desveerre har systemet ikke ™7 deg I hemellge Mabbec. Hey svHIek de
om gamle ge og om troldmandens snar-

vaeret i brug efter en ulykke for syv ar siden. i 3 ? ; ; 1
! lige tilbagekomst, hvor alle andre smdl-

Ulykken skete pa det olympiske stadion, den Olympiske smélf, og kostede
tsindvis af uskyldige smélfer livet. Traditionen tro holdt smélferne i sektor Nord

fastelavn, og smolferne samledes pa den Olympiske smélf. En stor del af de udk-

infosmOLf

lzdie havde valg! at klazde sig ud som Gnacksmalfer, og uheldigvis lykkedes det en SNN Smglf Net Neuws er en
rigtig Gnaksmolf at blande sig i begivenhederne. Efter en halv time blev der slaet satellit-nyhedskanal- der
alarm, men da var det for sent at sztte ind med traditionelle midler. Fra hejeste sender censurerede nyheder og |

niveau valgte man derfor at bombe omradet med den nyudviklede kemiske syre- propaganda hele dé&gnet.
granat Smolf Max™. Operationen lykkedes, men resultatet var en masseudryddelse
og et stort hul midt i byen.

Allerede dagen efter gik Civilsmolfen ind og afspaerrede den Olympiske smolf
med elektriske hegn, mens de odelagte Metrosmdlf-rer blev forseglet. Pa grund af
uheldet har al trafik | Metrosmélfen veeret indstillet siden.

Sarsaparilla er et stérkt euforiserende
stof der kan indtages i forskellige
koncentrater. Det ultimative sus f&r
man ved at sprfjte det ind. Desuden kan
Sarsaparilla sniffes. ryges. spises som
piller eller drikkes i opl#sninger af
__forskellig styrke (Alkosarsaparillahol)
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smolfer. der 1 krisetilfélde kan tréde
til. De bliver som regel udsendt
kemiske ulykker og atomudslip.

fer end dem selv skal de. Man kalder
musikken for Blacksmslf. Maske kan vi
smilfe noget information hos

Efterretningssmélfen 885.«<

WWS:\nationalsmdlfen\secret.servicesmglfen
\kult

Kriminalsmalfen for den sidste maned viser en kraftig
stigning i antallet af anholdelser. Specielt med hensyn til folk
med tilknytning til BlacksmdIf kulturen. | samme periode er
salget af sort skosmélf eksploderet. Det har dog ikke vaeret
muligt at bevise en sammenhang.

Hvor er det
investeret enocr-

>=Ha! typisk.
Regimet har selv E
aktier hos skos-

Du méa kalde mig
nogle i

me smdlfesummer
m&lfproducenterne.
ikke

1 parlamentet
lv smeprer sig ind i det stads!x<

sma&lf hvis
sel
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General Blaukopf har nu fungeret sem landets leder i
godt et ar. Han har rejst landet rundt efter borgerkrigene,
bedre kendt som Smdéliwars™. Blaukopf har ivaerksat et
strengt program, der skal rydde op i den belastede sektor

infosmolf

Civilsmolfen er et beredskab uddannede

stfrre brande kan de ogsR s#ttes ind-

£il
Ved

Nord. | forbindelse med dette arbejde har han allieret sig
med Robosmélf Department.

Generalen har udover el strategiske geni udmaerket sig
ved at vaere en feenomenal taler. Han kan tryllebinde et pub-
likum i flere timer. Blaukopf er blevet symbalet pa det oko-
nomiske opsving, og han fremstar nu som alle smélfers
landsfader.

Med 5-drssmélfen og plansmélfen har Nationalpartiet
haft succes med at stoppe den ekonomiske krise. Rygter fra

infosmolLf

Robosm&lf Department er en para-militér
organisation. der har opbygget en hkr af
Cyborg-smglfera der med den nyeste
vBbenteknologi sendes ud for at rydde al
modstand: Robosm¢lf Department er reelt
den milit#ére gren af Nationalpartiet og
har hjulpet General Blaukopf til magten-
Nu s@rger de for. at han beholder den.

"Det Bla Hus" siger at Blaukopf har flere ekonomiske trum-
fkort i baghanden. Disse reformer gar under navnet "Det
store smélf fremad". Desuden planleegges der en kulturs-

molf.
"Det Bld Hus" eller "BlauHaus", som det ogsa kaldes er
general Blaukopfs personlige palz.
Blaukopf er den
forpulede,
= ator til dato!
lle have en stukket
s2a han kunne marke, hvor-
besvimedes
uge D& en SmolE
Forhédbentlig er han snart ferdig.

>>General
E sindssyage,

Han
smdlf

Ja, og heldigvis

bar 1

std sammen og be smblfer som

general Elaukopf.

Empe

Viva LeSmdlfl<«<
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En feminin, monoton stemme siger venligt: "Indtast gyldig adgangssmolf og
stregkodesmolt.”

>»A4rh, sAdan en grim kussesmélf! Na, men
smilf Hills er 4 stedet, hwvor alle de
y rige og korrupte nationalsmdlf-venlige BmGi=
fer bor.
Der er

ot =

kun adgang for WIP—
mig alligevel at: smblfe
Ferst opsegte jeg en
fra Smdlf Hills miljgets
ham ned og hevlede hang stre-—
Det hedste ville wvare at

men jeg nejedes med at
F4 den made smolfede Jeg mig
og kunne opleve Sm®lf Hills

men det
igennem kontrollen

emblfer,

velhavende Forrektn
Derngst amblfede
gkode af med en os lo!
bytte den ud med min egen,
klistre hans ovenpd.

gennem St*eakudeﬁﬁul: arl
med min egen smd

Kasinoerne er proppet med fede Forretningssmélfer
og lukgus-Dragsméd dey gvanszer rundt og far ser-
veret agte 5a’%epari‘ I Ikke det syntetiske
pis vi andre dr ag. Hvis bare ham sm&l-
fen, som jeg smvl desmilfen fra, ikke hav-
de levet over evne. smélfet ud pa smé8lf og

-albuer, fordi hans k var oversmilfet!

Resten af Sm&lf H er ikke en smolf bedre. Med
undtagelse af det 1 forve] censurerede blad "Das
cmslf", er pressen nagtet adgang, og alle bliver
visiteret grundigt, nar de forlader Sm&lf Hills. Ikke
noget med at gemme afsleprende dokumenter steder hver
solen ikke smtilfer. Derfor sr der ikke rigtig nogen,
der ved noget om, hvad Partismélfer fra parlamentet
diverse udvalg og ministerierne gar rundt og émol—
fer. Lige med undtagelse af mig.<<

WWS:\Nillustreret-smolf\forskersmélfen

Sydest for sektor nord ligger Forskersmalfen. Et keempemaessigt center hvor
al teknologisk viden udvikles af landets farende forskere. Forskersmdlfen er
delt op i specialafdelinger, som dakker omrader indenfor genmanipulation,

% st@tte fra de multinationale smolfer

kloning, neuroimplantering og limning. Sidstnaevnte har
praduceret den succesfulde Smalf-Lock™ cement.

Etik og moral er vaesentlige begreber i Forskersmolfen.
Dagens produklion af klonede smolfer udstyres derfor med
et batchnummer og individuel stregkode, sa vi kan tilbage-
kalde uheldige resultater. Efter opdagelsen af det spanden-
de, men noget uforudsigelige Random-Gen®, kan der ops-
ta problemer.

| Pilotplanet udvikler man nye metoder og afprever ideer.
Man forseger | pjeblikket at klone Smolfine ud fra el har,
som man mener stammer fra hende, Det har dog ikke givet
noget tilfredsstillende resultat indtil videre. Maske stammer
haret i virkeligheden fra en paryk, hvem ved?

s=Vent lidt! Jeg tror, at der sker noget
speridends pa Wimbiesmélfen om 1idt. Der er
partimpde med den smolfoide og uforsmolfede
general EBlaukepf. Jeg logger ind pa
Kamerasmolfernes centrale enhed, 54 kan
vi selv styre synsvinklen. Check det
¥ herl=<

Skeermen gar sort et gjeblik. S toner billedet frem igen.
Denne gang er skaermen delt ind i et 24 billeders interface,
der re enterer samtlige kameraer pa Wimblesmalfen.
: Ved

A

Efterretningssmdlfen SSS (Secret
Service Smdlfen) er regimets hemmelige
politi. 0fficielt skulle de vére
uafhéngige~ men General Blaukopf har med

kbt dem og har dem nu i sin hule hE&nd. ;

S

hjeelp af din smart-link-brille veelger du billede, og snart efter
behersker du ogsa zoom og vidvinkel ikanerne i kanten af
skaermen.

Stormede med general Blaukaopf

"ET, TO..ET, TO, skiu op for smalfen, ET, TO, ET...mere diskant, ET, iii-
iihhhh, hov! ET, TO", Lydsmélfens spinkle stemme runger ud gennem de
store hejtalere over Wimblesmélien. Om cirka en halv time starter det sto-
re made og Wimblesmolfen vil blive fyldt til bristepunktet med entusiasti-
ske smalfer, Pludselig ser Lydsmaolfen sit eget ansigt tone frem pa de enor-
me storskerme, Kamerasmalferne er pa plads.

Farst ankommer Partismélferne. De marcherer ind pa stadion i lange
snorlige reckker, alle med det velkendte gule armbind med de tre sorte
prikker. Forrest gar to fanebzrere, en let vind far de store faner til at udiol-
de sig i deres fulde starrelse.

Derefter begynder de almindelige smalfer at ankomme. Mange kommer
ikke af lyst, men for at vise deres gode vilje overfor regimet. Alt andet vil-
le veere dumt.

Til sidst ankommer patruljer af Robosmalifer, som har fanget nogle smél-
fer uden grund til ikke at vaere med dl stormadet. Wimblesmalfen er stop-
fuld. I dag er der ingen, der tmnker pa brandveje og sikkerhedsreglemen-
ter.

 Stemningen er trykket. Ingen smolfer er dumme nok il at gere sig
bemaerket overfor Partismélferne eller Robosmalferne med de skarpladte

Splydefladwr-gevaerer oppe pd murene.

Pludselig star han der, general Blaukopf, oppe pé talerstolen bagved en
plade af skudsikkert glas og omkranset af bodyguards. Han lefter sin hajre

hand til hilsen, og som en smélf lofter alle smblferne deres hajre hand og

raber: "Hej, general Blaukopf!” Blandt Partismolferne raber en
Gruppeledersmolf 'sig", og alle de andre smalfer svarer "He,lf" "Sig, hej -
sig, hej - sig, hej" rabene vil ingen ende tage.

e e o B el

e



pges. Jeg tenker selviolgel -
Eﬁmietf!_efuﬂ?“_at’ Hiflpeorganis
ationen "BI1R
Kors™ trkder
til wved stérre

klares proble-
merne af
Smolfcks red-

Wningst jeneste- &

Efter modet istemmer alle smélferne i nationalsangen
"Hej for dig og hej for mig", inden de bliver gennet ud i
gaderne for al veere tilskuere Gl regimets ugentlige militer-
parade. :

Tilbage pa pladsen ligger et par enkelte smalfer, der har j
mistet huen i forvirringen. Den officielle Lig-smalf gar rundt ,‘3
og scanner de omkomnes stregkoder med en handscanner. ’
Oplysningerne gar direkte il skattesmélien, som derefter
sender nogle Robosmolfer ud for at konfiskere eventuelle
efterladenskaber.

Militzerparaden snegler sig gennem gaderne. Forrest
kerer diktatorens specialbyggede  pick-up-limousine. Pa
‘ladet er der en stor kuppel af skudsikkert glas. Indefra den-
ne kan Blaukopf i sikkerhed vinke til folket og iagttage sine
tropper. Bagved marcherer skiftevis kolonner af Partismélfer
og Robosmalfer. Kameraet zoomer ind pa generalen. Du lig-
ger marke Lil, at han kun bevager overkroppen frem og til-
bage i ryk. Hovedet bliver ved med at stirre lige fremad. Er
det ikke ledninger, der sidder under hagen?

Pa fortovene star de almindelige smolfer stuvet sammen.
‘De fleste vinker ivrigt og raber "hej", "hurra" eller bare
-"smalf". Det meste jubel kommer dog fra de store hejtalere,
“der er opstillet overalt i byen.

. Ved hjalp af disse hejtalere kan man styre
ibyens baggrundsstaj inde fra Radiosmolfen, og |
sarge for at den passer til regimets astetiske selv-
opfattelse. £ g &

Kameraet seger opad for at f3 et overblik over e gl

“ der en glaskuppel.

paraden. Pludselig leegger du maerke til, at der erl  Tndefra denne kuppel
nogle smdlfer pa taget af en bygning i bunden aff | o o010
billedet. Hvad er det, de laver? Da du zoomer ind, Tvsignaler og

radiob@lger. Hele
tBrnet er dékket af
i.l- paraboler og andre
o

fantennem der som

{ snyltesvampe klamrer |
ig til tArnets
 spinkle konstrukti-

Radlcsmtﬁlfen er et %
‘enormt tArn bygget
v af rustfri metal=-

/ ~ B KR s
antenner. der

som snyltesvampe

ulvkkera eller‘s:'

ser du, at det er to Partismélfer, der er | gang med at surre
et eller andet fast til en tredje smolf med selvlysende gaffa-
tape. Du kan se, at denne smolf ogsa har gaffa pa haender
og fodder. Han skriger hysterisk, men ingen harer ham, for-
di paraden er sa tat pa. Pludselig leber den ene Partismalf
hen til kanten af taget og kigger ned. Derefter gor han hur-
tigt tegn Gl den anden. Sammen sleber de den bundne
smolf hen til kanten og skubber ham ud.

Han styrter mod jorden i lange blede kolbatter lige ned
mod generalens bil AAAAAAAAAAAAAAAA...

Der lyder en kempe eksplosion. Et braendende bildaek
flyver gennem luften sammen med adskillige lemlestede og
halvsmeltede smdlfer. Allerede inden eksplosionen bliver
der ringet 100-smélf, og en smolfkopter gar i luften.

Spidsen af paraden har forvandlet sig til et blodigt kaos.
Limousinen er kun et breendende vrag, Rundt om den ligger
afrevne hoveder, arme og ben, De fa overlevende omkring

_ bilen smelter fast (il asfalten pa grund af varmebelgen.

Tilskuerne er géet i panik og tramper hinanden ihjel for at
komme veek, inden de bliver taesket af Robosmaélferne, som
er giet amok og teever vilkarlige smélfer, der star i vejen.

| lobet af et minut er smolfkopteren pé stedet og en skik-
kelse, der maske er general Blaukopf, bliver slzbt ind af et
par legesmdlfer fra Bla Kors. Lidt efter ankommer brands-
malferne, der med vandkanoner spuler smolfer vaek, sa
ambulance-smélferne kan komme til.

Le Cesmdlf i vanskeligheder

Uddrag af nyhedssmolfen pa SNN

"General Blaukopf blev i dag ved middagstid udsat for
attentat. Generalen slap med mindre kvastelser, mens fire
Sikkerhedssmolfer  og  seks  Civilsmdlier — omkom.
Terrororganisationen Blaue Armé Fraktion, BAF, patager sig
ansvaret for attentatet.”

"Efter talrige forsog lvkkedes det i nat at smilfe og anhol-
de den frygtede hacker, Le Cesmdlf. Den anholdte er sigtet
efter terrorparagraffen for at  have brudt ind i
Nationalsmdlfens Mainframe-smdlf og smdffe sikkerheds-
systemet | Megasmdlf Control Center ud af drift.
Teknikkerne arbejder pd at genetablere systemet. le
Cesmdlf er varetaegtsfeengsiet pa ubestemt tid og bliver
overfort (il Smolfkatraz i morgen.”

"Og vejret de naeste fem degn. Det bliver diset og grat
med temperaturer omkring 3 °5."

>>5mplf! De har taget Le Cesmélf. Vi ma
forsege at redde ham, inden han bliver
overfert til Sm@lfkatraz, fengslet ingen
kan undslippe! Til alt held kan vi spore
ham, hvis ikke han er for langt vek. Jeg fin-
der lige grejet frem, og smilfer det til.<<

Efter kort tid smélfes et kodet signal ud pa nettet og vide-
re til Asta Satellitten. Smélf Midnick venter spaendt pa svar.
En markering kommer til syne pa kortet i hjertet af sektor
Nord.

»>Megasmilf Control Center? Bvad fanden

'___ laver han der? N&, men det er da i hwvert

fald ikke langt wvmk. Normalt kalder wi
Megasmidlf Control Center for Mutti. Det er

herfra Robosm$lf Department styrer sine

tropper i sektor Mord.<<
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Megasmdlf Control Center er et strategisk vigtigt element i kampen
mod kriminalitet i sektor Nord. Centeret er placeret i orkanens gje og hol-
der opsyn med enhver aktivitet i omradet. Der er ansat 412
Kameraovervagningssmélfer og 85 Veerkstedssmalfer til at reparere de
omkring 1200 Robosmélfer, der opererer i degndrift i sektoren.
Derudover tilbyder Megasmélf Control Center en razkke andre service-
funktioner i forbindelse med beseg og rundvisning | omradet. Der arbej-
der i alt 3000 smolfer | Megasmélf Control Center. Booking: 6543-76-
653

Bygningens arkitektur er inspirerel af den traditionelle champignon,
men er udfart i en lekker beton. Den udtryksfulde dobbeltkrumme form-
givning af ydersiden star i skazrende kontrast til den indre kerne, som er
udtzenkt i rene og skarpe flader. Her skabes kontakt til de 214 niveauer
via fire lodrette transportzoner med elevatorer, der med den nyeste anti-
spin teknologi bringer dig til toppen pa under fem sekunder.

>»Jeg sender tre BAF aktivister afsted med det
samme. Hvis det er lykkedes Le CesmSlf at smdl-
fe sgikkerhedssystemet, kan wvi lige sa godt
udnytte det, sa lange det varer. Vi kan dirige-
re dem gennem bygningen herfra.<<

Endnu et kodet signal bliver sendt over Intersmalfen til et kontrolrum i
en fugtig betonkaelder ved en nedlagt metrostation, hvor tre hajt speciali-
serede terrorister sidder parat. Den ferste er Kommandosmalf, som er
afhopper fra general Blaukopfs specialstyrker. Derfor er han udstyret med

 de dyreste implantater og chip-kort fra vabenbranchen. Den anden smolf
er Spraengstof-ckspertsmolf. Han mangler et par fingre pa grund af en
ulykke og harelsen er svag, men ellers er han vist god nok. Den sidste er
Ssmélf Midnicks laerling, Kommunikationssmalf.

>>5mBlE Midnick til team Smolf! Jeg downloader et
g kort over Megasmdlf Control Center til jer pd den
\  berbare med 512bit-processoren. Sgrg for at oprette
en link til Muttis mainframe, s& snart I er inde.
Dagens adgangskode er "sSmdlf'. Derefter launcher 1
smlforash virusen direkte mod Natinalsmdlfens net-
verk, hvorefter I finder Le Cesmblf og placerer bom-
ben. Jeg felger jer fra min skerm, og I kan kontakte
mig, hvis I farer wvild. Det smdlfer til at blive
nemt [ <<

De tre aktivister er allerede pa vej gennem de nedlagte Metrorar med
kurs mod Mutti. Via den baerbare far de lebende informationer om den
valgte rute og advarsler, hvis der er andre smolfer lzngere fremme.
Kommandosmélf leber i forvejen for en sikkerheds skyld og checker ned-
udgangene for fremmede med sin nye Canon infravision linse. Alt er
under kontrol.

Efter tolv minutter nar de frem til Muttis metroindgang. Den er svejset
til, og Spraengstofekspertsmdlf gar Kar til en lydsvag A12 eksplosion.
Deren spranger i tusind stykker, og smélferne lober ind gennem abnin-
gen. De kommer ind i nogle keeldervarksteder, da de pludselig star foran
en hel horde af Robosméifer. Kemmandosmalf dbner instinktivt ild, selv-
om kampen virker hables imod sa overlegen en fiende.

s»Kommunikationssm$lf til Hovedsmélfen. Team Smilf
er i vanskeligheder. Anmoder om opbakning. Ved smol-
fen! Hvorfor er wvi ikke blevet advaret?<<

smolf Midnick svarer ikke. Han ser de seneste nyheder pa SNN om
attentatet pa general Blaukopf og znser slet ikke opkaldet.

Forst efter et halvt minut gar det op for team Smdlf, at
: Robosmilferne slet ikke gor noget. De er inaktiverede, fordi de skal
A til reparation, Vandringen mod Muttis centrum fortsatter. Malet er
niveau 38, afdeling 874, trappe 9. Her befinder Le Cesmdlf sig ifal-
ge senderen

"Har du smélfet de sidste nyheder? Der ha
veret et attemtat péd genral Blaukepf. Hans.
Y limousine er sprengt til smolfer, han kan umu-
ligt have overlevet det. BAF har taget ansva-
ret, men det kan ikke vere os, fordi jeg har ikke
hert noget, og de har taget Le Cesmdlf, fordi de .
tror, det er os, og nu sidder han i Megasmolf
¥ Control Center, og vi har sendt Team Smelf ud for
F at befri ham, og de skal nok klare det, inden han
bliver coverfert til Smdlfkatraz og og og..."

a4 "ﬂ.
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HEE S T e Brm e :
>>H§% sﬁ Jeg 1’ " noget %Utlgt atﬁg ==
fortzlle dig. Attentatet var...<<forsgger du atﬁiw

fbryde‘

ogdeharenbonbemed sadeka.n

g nu er det vores tur og...<
>>,.,arrangeret af partiet.« Fortsaetter du.
>>,..nu skal vi smdlfe dem, hvordan man

sparker smflf og ... hva' smilfer du om? -

Blfen, ingen kunne haae overlevet i denk
bil.<<
>>Det er alts& rigtig nck. Det wvar to
Partismélfer, der skubbede smdlfen
sprengstof ud fra taget af bygningen.<<
=>Det er enden! Partismslferne har Sklfte‘t
sin:'le, Vl har vu.ndel: Viva 15. Smolf'<< Sl'nolf
%%

molf kamera ned pa gulvet i forvirringen, 3 han forswnder%ﬂ .

 fra din skeerm
% >>Nej, nej general Blaukopf var slet ikk@%
i bilen, det var en rohot.<< ,
=»Vi starter med at besstte telekommunila- &ﬁ
onssmélfen, og 54 sender vi en meddelelse% ;
ud over nettet, at Blaukopf er styrtet, og
BAF har taget kontrollen....robot? Er han sa
ikke ded? hva' sa? hva' med Le Cesrm‘j;f‘?g ¥
smilfens! << Smolf Midnick seetter videosmélfen pa
plads igen og forseger i panik at komme i kontakt med Team. ﬂﬁﬁ
Smolf, men ingen svarer. P3 kortet ser han Le Cesmdlfs mar-
kering forsvinde hastigt i retning af Smélf Hills og ikke mod.—
Smalikatraz.

Uddrag fra SNN:
“Prav de nye ultraplus guldsmélf med dry-smalf overfla-

4 de balancerer bedre pa skeen!
"De nye guldsmolf er bare lzkre, og s4 knaser de ikke
“Uhm jeg elsker mine..”

“Vi  afbryder reklamerne, da landets forer genera

Blaukopf har en vigtig meddelelse. Vi smdlfer om i

Megasmdlf Control Center.”

praeget af frygtehgs lcrlolhandllnger_ Men vores fon‘nldable
hemmelige politi har fanget en af de ansvarlige, Le Cesmolf, ﬁ
r har tilstaet, at det var BAF, der smolfede attentatet.

Dette kan vi naturligvis ikke acceptere, sa jeg erklzrer nu%ﬁﬁ ﬁﬁﬁﬁ
undtagelsestilstand for sektor Nord. Eas Tilangs

Nu er det slut med at smélfe tommelfingre og pille naese
nu slér vi til, nu er det krig, Dette betyder, at jeg som landets
leder, ser mig nedsaget tl at benytte paragraf 48, de
bemyndiger mig til at tage alle midler i brug for at lase kri-
sen.

Jeg suspenderer derfor parlamentet for at fa bugt med
den udbredte korruption. Desuden vil de korrupte politis-
molfer blive erstattet af loyale Partismélfer, og Robasmalf
Department overtager alle de praktiske opgaver.

Der vil vaere udgangsforbud fra ki. 18-08. Da hzeren i
dette tidsrum vil blive sat ind i sektoren for at nedkeempe
samfundets modstandere.

Der vil blive foretaget grundige visitationer af alle, der vil
ind eller ud af sektoren. De yderligere detaljer vil blive
offentliggjort efterhanden.




Jeg stoler pa at | smolfer, vil forsta hvort lands situation og
acceptere, at det krzever staerke midler for at udrydde disse
samfundsfjender. Vi skal nok klare det sammen!”

“...guldsmélf, de er bare sa lekre. Smélfooaraarhhggg!”
“Treener sundt og spiser hardt med Smolflogs-guldsmalf.
De er smolft”
(guldsmalf sang): "Smalf nu smélfen smélfer, vis dem hvad
du kan. Smolflogs-guldsmolf smager godt og veekker en smali
i dig! Og dig!"
[ Tet pa vekselsmdolfen _|

Uventet  dukker
Smalf Midnicks velkendte ikon frem pa skermen.
>xFordemt! Smilf din forbindelse ojeblik-
kelig! Interamtlf Security har sporet dig.
Snart sender de wvekselsmélfen igernmem net-
tet, og sa er du ferdig. Du skylder mig 20
kilo smtlfer mere, hwvis du klarer den!<<lkonen
forsvinder hurtigt igen og efterlader dig med en folelse af
dadsangst. Forskrackket og bange griber du ud efter tryklasen
pa neurokommunikationshjelmen og udleser den. Hjelmen
hopper af, og du er ude. Svedperierne pa din pande laber ned
af dit ansigt, da du udsteder et lettelsens suk. Endnu engang
har Smalf Midnick reddet dit liv.

Nar man spiller Cybersmdlf minder det ret meget om almindelige cyberpunk-rollespil.
Man siger en masse smarte ord og finder pa meerkelige instrumenter, nar man leber tar for
konkret viden. Men der er mere end det. Smélier er jo ikke almindelige mennesker og taler
desuden underligt. Her er det vigtigt at skelne mellem rigssmolf og slangsmaélf. Spillerne taler
altid sidstnaevnte, mens smélfelederen normalt taler rigssmalf.

Det kan godt tage rigtig lang tid at lave spilsmdlferne. Hver spiller udfylder en spilsmalf-
beskrivelse og tegner en smalf. Smalfer er dumme, og det er vigtigt, at udpensle deres evner
og mangel pd samme. De udvalgte evner kan vare hvad som helst. Kommunikation,
sprazngstoffer, implantatkirurgi, statskundskab, naivitet og sa videre, bare det er relevant.

Udklzzdning er ogsa et vigtigt element i Cybersmélf. For spillets start ikleder alle spiller-
ne sig hvide gamacher og maler sig bl pa kroppen. Spinkle spillere kan proppe en pude i
buksermne, for at markere roven bedre. Naesen laver man af en farvet bordtennisbold, mens
grerne straks er et starre problem. Her mé man ty til modellervoks eller farvede skulderpu-
der fra Fredensborg Indkebscentral. Huen kan man lave af et par bleer og lidt tape.

Rigtig god forngjelse!

| hjernet af stuen ligger bunker af smelfer og Star Wars
legetoj. CNN karer pa fiernsynet i baggrunden, og din far sid-
der ved sin computer og bander hgjlydt over en systemregi-
streringsfejl | Windows 95. Du sidder pa gulvet og krammer
fiernkontrollen til sterecanlaegget. Din mor tager hardt fat |
dine skuldre og kigger dig dybt i ajnene. "Hvad fanden har du
gang i7 Behaver du absolut at lege med lyset og kaste din
cykelhjelm tvaers gennem stuen? Du fylder snart syv!" To styk-
ker staltrad stikker ud af kontakten i gulvpanelet, og du for-
soger at dzekke over det. "Smalf Midnick bad mig om at smél-
fe ud hurtigst muligt, inden Intersmalf Security smélfede vek-
selsmdlf gennem nettet! Jeg ville vaere smeltet, hvis ikke jeg
havde taget hjelmen af!" Raber du igen. "I evrigt skylder jeg
ham en masse smolfer. Mange flere end jeg har!"
Understreger du.

"leg aner ikke, hvad du fabler om knaegt, men jeg har gemt
de smélfer du i sidste uge forsogte at smide ud, efter at have
smurt dem ind i skosvaerte. Du kan selv fa lov til at skrubbe
dem rene.”

Din far og mor har forhindret dig i at udslette de onde
Kultsmdlfer i sektor Nord, som du anholdt i sidste uge. Det
kan fa fatale falger for Gadesmolferne, der risikere at blive
most til kattesmdll under deres sindssyge ritualer.

Kultsmélferne skal udslettes. For din far og mor kan na at
stoppe dig, seetter du futi smelferne med en flaske sprit og en
lighter. Smélferne blusser op og smelter sammen med lami-
natgulvet. En sort sky, der stinker af ded smdlf, breder sig i
rummet.
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AY CARAMBA! $3 skal jeg eddehakkeme love For at der skete noget.
Aldrig har Fonix modtaget si mange laserbreve. Jeg niver mig selv i...
armen og siger til mig selv, at det i hvert Fald ikke har noget at gore
med vores lzserbrevshonkurrence pd Fastaval at gore. En fing er sik-
kert, vi er tilbage, og vi er Hilbage BIGTIME.

Skriv til:

Brevkassen

Bavnehej Allé 17 2.th
2450 Kbh. SV

ved R2

BRI

Inden vi kaster os ud i det, vil jeg godt have lov #il at kemme med en
pinlig undskyldning. | forrige nummer reklamerede vi for Digitale Ronni
(det geniale Ronni baggrundsbillede #il netop dit windows, og som du
kan F3 ved at sende et laserbrev il os pa disk - husk returkonvolut med
adresse og porto), og denne lille hyldest fil vores allesammens neong-

ronne sexguru var designet af JESPER BRINK - og ikke det dér andet
navn, som jeg gav ham. Undskyld.

Vores Forste brev er en lzngere smore fra “onkel
Mogens” i Viby. Mogens giver os en grundig kritik af bla-
det og det fakker vi For. Det ville imidlertid komme #il at
fylde lige lovlig meget, hvis vi skulle trykke det hele her,
5 jeg har skiret det ned Hl ca. halvdelen. En sarlig tak
skal du dog fige have med For dine gode Forslag Hil naeste
ars abonnent-julegave.

EFTERHANDEN FAST LASER

Hej med jer. Jeg er efterhdnden fast leser af bladet
(og har veret det i lang tid), og syntes derfor lige jeg
ville give mit besyv med angaende bladets indhold og
lignende. (...)

Glimrende at live nu har faet en mere prominent
plads i bladet, for interessen for denne form for rol-
lespil er jo efterhanden eksploderet. Men der ma ger-
ne vare endnu mere plads til det. (...)

Brevkassen. Oh... ja, for fa breve. Det er lidt srge-
ligt, for det kunne veere én af bladets mest interes-
sante dele. Lad os bare habe folk far fingeren ud af
raven og skriver noget mere. Dog synes jeg ikke at en
evt. “Kab/Salg/Bytte” spalte skal vaere i brevkassen.
()
Noveller. Mnjah... nu har i jo ikke haft s3 vanvittigt
mange endnu, men maske pladsen kunne bruges
bedre. | hvert fald kunne “Fuck Dig, Rummand”
maske godt have fyldt 1 side i stedet for 2. Problemet
er ogsa, at noveller tit fylder mere end den ene side |
har rad til at satte af til det, og derfor bliver det kun
ultra-korte mini-noveller, sa maske kunne pladsen
udnyttes til andet. (...)

...Ronni... hvem formaster sig til at tale nedsaetten-
de om dette skenne dyr? For meget Ronni - umuligt!
Faktisk synes jeg, at der i de sidste par numre har
veeret tand for lidt Ronni (hvor er f.eks. Roni-tegnes-
erien i nr. 157), og hvorfor udnyttede | ikke den
oplagte chance til at superimpose rotten pa billedet af
Jakob Stegelmann i stedet for hans hund (pé titelsi-
den f.eks.)? Det ville veere en vaskeagte gnakker.
()

Pa Sleipners informationsside i bladet, star der at
der ikke er adgang til Atlantis via Internettet endnu.
Hvornar vil dette ske? 3 maneder? 67 Et 47 (...)

Apropos Internettet og jeres homepage. Hvor
mange af de gamle artikler fra bladet vil med tiden bli-
ve at finde i “Arkivet”, og kunne man evt. forestille sig
brevkassebrevene (hmm.. interessant ord) blive bragt
pa internettet, s man ogsa kunne laese de breve | er
nadt til at forkorte? Hvad er i det hele taget jeres visi-
oner om Fanix pa Nettet? Og sa videre...

Alti alt: en helvedes masse sporgsmal, sa nu er der
da noget at rive i, hvis der ikke er flere der har skre-
vet ind siden sidst... Keep up the good work. Slut fra
Onkel Mogens.

Mogens Hoegsberg, Viby.

= SKAL VI NU OSSE LAVE NOGET?!

Igen tak for kritikken. Hvad angdr live, sa er det rig-
tignok en populaer genre. Du efterlyser mere plads,
men jeg tror nu ikke du skal forvente mere end det vi
sa i sidste nummer; nemlig at der vil blive skrevet




noget ekstra, hvis der afholdes et sarligt arrange-
ment. Ellers sa er livespalten jo fast, sa mon ikke der
med tiden vil komme nogle af de ting du efterlyser.

For sa vidt angar brevkassen, kunne jeg ikke vere
mere enig. “Keb/Salg/Bytte" har hidtil veeret en del af
brevkassen, fordi vi 1) ikke har fdet szerligt mange
henvendelser af den slags og 2) derfor aldrig har
overvejet hvor vi 53 skulle gare af det. Men det er
klart, at hvis vi pludselig var ved at drukne i den slags
henvendelser, sé ville det ogsé f3 sine egne sider.

Du efterlyser ogsd flere og mere dybdegdende
anmeldelser (ja, jeg ved godt den del er blevet skaret
ud), og hertil mé jeg svare, at det er et emne som
med jevne mellernrum bliver debateret pa vores
redaktionsmeder. indtil videre er det dog blevet
beslultet, at holde anmeldelserne pa ca. det niveau
de er pd i gjeblikket.

Hvad angéar Ronni, og hvorfor vi ikke havde ham

med pa billederne af Jakob Stegelmann... Alle jer,
som ikke herte historien pa Fastaval, hold godt fast:
Ronni er borte! Vores lille Ronni-bamse forsvandt i
posten for et godt stykke tid siden. | mere end et ar
holdt vi jer, lzserne, hen i uvidenhed om dette, af
frygt for at | ikke lengere ville kendes ved os. Men sa
kom redningen, og det lykkedes os at skaffe en ny
bamse! Denne bamse gjorde sin ferste og eneste
oplraeden pa dette ars Fastaval. Eneste? Jo, denne
gang skal det ikke vaere hemmeligt - Ronni blev sija-
fet! [FRA INDERLOMMEN AF MIN JAKKE. GID VED-
KOMMENDES TARME MATTE BLIVE BRUGT SOM
TAPET | HELVEDE!!! - chefen] iden anicahmg vil jeg
minde om, at der udloves sor til deazsom kan
komme med afgarende-spor, eller endni. bedre, brin-
ge vores guru hjem. .P-M..saxnerhm sadan!
j . : Ifmbmer kan jeg
meddele at der. desx&mz: Mﬁe er riogen planer om
opkobling. DE  oPikke fo@gystm mangler, men sna-
rere af okorto Ekq §T1Jﬂdf.‘ at Sleipner ikke kan yde
denne service. Q_m Vores egen homepage kan jeg
fortzelle, at Briar. ?&dfg har nogle gamle artikler lig-
gende, som ﬁrm har tankt sig at legge ind. Hvad
angar brevene fra brevkassen, sa tror jeg ikke du vil
fa dit enske opfyldt. Det skyldes ganske simpelt, at
det er for stort et arbejde (og jeg er en doven hund),
at skulle sende breve frem og tilbage. De fleste breve
- bortset fra de sejeste og sjoveste - bliver arkiveret
lodret efter brug.

Rasmus, Kgs. Enghave.

Og 58 var vi jo pd Fastaval, og her arrangerede vi en las-
erbrevskonkurrence For ganske simpelt at F3 jer Hl kom-
munikere med os. Og lidt kom der da ud af det. Her er
E.eks. of brev fra Claus, der har Faet en god idé.

BAGGRUNDSGENBRUG

Ja, sa sidder man her, foran Fonix-boden og laser
forudgaven til Fenix 16! Her har “redaktionen” en
artikel om at bruge Necromunda-gangs i W40k.
Hvorfor ikke bruge Necromunda-verden som bag-
grund for rollespil? Heldigvis har Necromunda, som
saedvanligt for GW-spil, masser af irrelevant baggrund
med. Hvorfor ikke bruge denne information til “dark

future” rollespil. Indremmet det er bedst til con-scen-
arier (siger mine venner), men hvorfor ikke starte en
kampagne, hvad har man ellers “houses” til?
Overrask dine sadvanlige rollespilskamerater og ker
en kampagne i Necromundas verden.

Claus K. Jensen, en “aktiv” rollespiller

BS:
Blah blah blah... svar svar svar... "Ta’ dig sammen
revhul det er den nye stil” -M.C. Einar

= HELL NEGRO, THAT'S ALL YOU HAD TO SAY!
(- Jules, Pulp Fiction)

Hvorfor ikke. Necromunda er da sikkert udmarket at
spilfe rollespil i. Men keere Claus, lag dog og skriv en
idé ned - og send til vs. Du kan jo nejes med at lave
den i stil med Krogen. Sagen er, at der findes tusind
verdener som ville egne sig fortrinligt tif rollespil
(hvad med verdener baseret pa "Hitchhiker's Guide
to the Galaxy” eller “Lucky Luke*?). Hvis ingen tager
disse ting til sig, og rent faktisk gor noget ved det, sd
bliver det ved med kun at veere idéer. Lad dette vare
en opfordring til alle, der sidder med en elfer anden
ideé.

Hvad angar Blah, blah, svar, svar-brevkassen i sid-
ste nummer, var den ment som en provokation tf
vore lzsere. Utallige opfordringer havde ikke hjulpet,
men pd den anden side solgte bladet som aldrig for.
Jeg taenkte at to spildte sider i bladet, maske kunne f3
folk til at rykke. Og det virkede.

RasRas, et “aktivt” ravhul

Ikke et ord mere om rovhuller, men ¥il gengald et brev
mere fra Fastaval 97...

MICHAEL TALER UD

Nu er jeg i labet af Fastaval blevet bedt om, tigget og
truet til at skrive et leserbrev til jer. Sa nu gor jeg
noget ved det. | har sagt (lees: skreget) at | meget ger-
ne vil have noget respons pa jeres blad. Overall synes
jeg det er et ganske udemarket blad i laver. | laver
nogen ganske udemeaerkede artikler om diverse rol-
lespils relaterede arregeme ter. Og bladet udkommer
efterhanden ogsa til den tid | har lovet, og det er
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noget jeg som arbonnent vaerdsatter meget.

Det er selvfolgelig ogsa visse knap sa gennemfarte
sider af bladet, og dem vil i jo s3 gerne hore.
Personligt synes jeg der er alt for meget om kortspil i
Fenix, men jeg ved godt at det er en smagssag og |
kommer med 1000 gode arumenter om hvor skent
Magic og lign. er. Sa synes jeg der mangler senarier,
der ma gerne veere mindst 2 per nummer. Men en
ting der har veeret godt i sedet for senarier er
“Krogen”, det er en vild god ide og hvis man bruger
en krog er det intet problem at lave et senarie. Jeg har
selv benyttet mig af et par kroge. Sa jeg haber der
kommer nogen flere af dem, sa vidt jeg kunne se var
der ingen i nr. 16.

S4 har i ogsad nogle fa problemer med jeres layout.
Det er p..... irriterende nar i laver tekst der gar pa
tveers af to sider, Det er vildt frustrerene nar man skal
sidde og vride sit blad halvt fra hinanden og geette
nogen af ordene. De nye anmelder-rotter er ogsa
vildt grimme og til tider forvirrende. Vi vil have de
gamle Ronni lignene rotter tilbage. levrigt ber man
ikke give et kortspil 5 rotter, det er jo blasfemi.

I nr. 15 laeste jeg den meget skemmende leder,
der pastod at Fenix vil til at vaere mere serigs og drop-
pe ngrde dedbatten. Nar man spiller rollespil vil man
have lov til at veere nord, og ikke bare en normal ung
m/k med en sund fritidsinteresse.

Jeres lidt popsmarte ide med at skrive om internet-

tet er udemzerket, men | mé for Guds {og min) skyld
ikke begynde at anmelde computerspil. Heller ikke
selv om der er meget rollespilsorienterede compu-
terspil.

I nr. 15 var der en eller anden mindre tolerant per-
son, der postulerede at Ronni var for meget. Ronni er
absolut ikke for meget, tvaertimod. Tegneserierne er
simpelthen geniale, og Ronni ma vaere s& provokere-
ne og pervers han (og Palle Schmidt) vil,

Forresten hvor var du (Ronni, ikke Palle) til
Fastaval, jeg tror ikke pa historien om bortfarelse. Jeg
tror bare du var pd paskeferic pd en eller anden
sydhavse hvor du maengede dig med diverse kvinder.

I samme nummer havde i noget i kaldte et Hol-sen-
arie, s er det jeg foler mig dum og uvidene og bliver
nodt til at sporge: Hvad er Hal? og kan det e.v.t. spi-
5E5.

Diskusionen om hvorvidt dansk rollespil har en
fremtid virker pa mig lidt som navlepilleri. Selviolgelig
har vi ogsa rollespil i danmark om 10 ar. Jeg tror den-
ne diskusion er opstéet fordi nu er rollespillere efter-
handen blevet organiseret i hoved og r.., og sa er der
nogen der ser at vi ikke er sd mange som DBU. Jeg
ved godt det nok er et lidt groteskt eksempel, men
jeg synes det fremhaever min pointe ganske godt. Jeg
mener ikke man skal straebe efter at blive sa veeldigt
organiseret som alle andre, det er jo trods alt bare en
fritidsinteresse for de fleste af os. Og selv dem der af




nogen betegnes som hard-core rollespillere tjener jo
ingen penge pa det. Derfor mener jeg ikke vi kan Lil-
lade os at forvente det helt store til organisationer
osV.

Jeg haber at dette brev gav et rimeligt indblik i min
mening om Fenix og rollespil, og at det stillede lidt af
jeres behov for et leserbrev.

Venlig hilsen
Michael Skarum-Kristoffersen

P.S. Det var rart at se jer til Fastaval og se i faktisk
er normale mennesker (eller i hvertfald normale rol-
lespilsnader).

= HOLHOLHOLHOLHOLHOLHOL... !

Mange tak for et meeget langt brev. Jeg er ved at lobe
tar for plads, sa jeg ma svare dig korl. Den eneste
grund til, at vi i tidernes morgen besluttede os for at
tage kortspil under keerlig behandling, var at det ville
salge flere blade. Siden har vi ogsa faet fat i nogle
folk som rent faktisk ved noget om det. Hvad angér
Ronni, ma jeg henvise til ovenstdende brev.

Hvad er Hol, eh? Lzeste du ikke den paedagogiske
side-bar? Hol er et sori, satirisk sci-fi rollespif, der
udspiller sig pa en planet i universets fiereste krog.
Hol er navnet pa planeten, og her dumper man alt fra

kriminelle, psykopater, pedofile og popstierner il
farligt affald. Se evt. anmeldelsen i Fonix 8 (det kan
0gs4 spises, og del smager ganske fint med lidt salt).
Din mening om rollespillets fremtid taler for sig selv,
og den lader vi sta til andre lzsere, sd de ogsd har
noget at skrive om il naeste nummer.

Vaemli' hilsen
Rasmus Rasmussen

Teenk at du hoppede p den, og blev overbevist om at vi
er normale. Tihi... hahaHaHAHAN!

FANDT DU IKKE DIT BREV?

Der er flere breve men ikke plads til dem! Jog lover,
at de vil blive brugt i naeste nummer. Alle breve som
ikke bliver trykt, bfiver gemt og brugt hurtigst muligt.

(PS. Evt. stavefjel star for brevskrivernes egen reg-
ning. Der er for mange til, at jeg gider at rette dem.
Sig mig, har man ikke dansk i skolen mere? - chefen)

Noget for enhver smag

OMIX

- Tegneserier

- Rolle & Braedtspil
- Maling & figurer

- Basketkort

- Fantasyboger

- Filmblade

COMIX

Grabredrepassagen 12
5000 Odense C
TIf. 66 11 36 58

COMIX

Gasestraede 7
5700 Svendborg
TIf. 62 22 36 58




Kristoffer Apollo
Vesterbrogade 15, 1.
8000 Arhus C

Tif.: 8618 2218
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Centralen vil vide det!
Dette er stedet, hvor du
ser, hvor tingene sker -
hvis ellers du husker at
neevne dit arrangement for

A

reasen

CENTRAL

v/ Kristoffer Apollo

Sommer: Sol, strand, musikfestivaler, hofeber... og spilkongresser? Ja, der er tilsyneladende nogen,
der kan holde ud at spille rollespil, selvom de har sommerFerie. Se bare her:

First Contact

20-22/6 pa Nerrevangskolen i Randers
I en tid, hvor spilkongressernes navne kommer leen-
gere og leengere ud, har foreningen Ametyst faktisk

fundet €t, der er ganske passende: First Contact er |

nemlig det farste spiltref, de arrangerer.

Derfor er det ikke en kongres med store armbe-
vaegelser. Ametyst-folkene regner med ca. 50 delta-
gere, der vil kunne valge fra en liste af tilbud, der
omfatter spil af alle typer - selv computerspil. First
Contacts scenarieflade bliver et udpluk af gode scen-
arier fra Sleipners ScenarieService, og herudover kan
man bl.a. spille In Clouds of Glory og deltage i den
store turnering i Junta (et dejligt gammelt bananre-
publik-spil).

Endelig holder Ametyst ogsa kurser for scenarie-
forfattere og foreningsmennesker - det kan veere,
man her kan fa en forklaring pa kongressens underti-
tel: - et bredt samfundsengagerende spiltraef”...

Kontakt: Henirik Pedersen, tif. 8643 9061

Skit. Hans Festival

27-29/6 i ERGOs lokaler i Esbjerg
Landsforeningen Sleipners midsommertreef er i ar
flyttet til Esbjerg, hvor den lokale forening mener at
have plads nok til alle deltagerne. Skt. Hans Festival
koncentrerer sig hvert ar om ét enkelt tema: i ‘95 var
det fantasy-rollespil, i ‘96 live-rollespil og i ar er turen
sa kommet til braet- og figurspil.

Som deltager kan man naturligvis fa lov at spille
spil som World in Flames, Flat Top og Warhammer
40,000, men som vanligt forseger Sleipner at legge
vaegt pa andre aktiviteter: der bliver forskellige works-
hops og foredrag i temaets and, hvor man bl.a. kan
laere noget om at lave sit eget bractspil og male figu-
rer - eller here en professionel militzerstrateg sige
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noget om, hverdan man vinder sin krig.
Og sé skulle jeg hilse og sige, at arets DM i knivs-
tikkeri (Diplomacy) starter her!

Kontakt: Sara Hald, tlf. 8618 9936

EreCon Il

4-6/7 i Erebors lokaler i Kabenhavn
Det er nu tredje gang i lebet af et &r, at Erebor holder
en storre spilweekend i foreningens lokaler - som de
to foregaende bliver det en weekend med rollespil
degnet rundt, men relativt fa deltagere, fordi lokaler-
ne seetter en naturlig begransning.

EreCon Il havde harror som tema, men treeren har
ingen fast ramme, ud over at alle scenarierne er lavet
til lejligheden - og en del af dem vil formentlig kunne
genspilles pa efterarets Viking-Con.

Kontakt: Bjarne Sinkjzr, tif. 2128 3878

Chili Con Chrome

25-27/7 pa Skerping Skole
Nagleordet i den saere titel er Chrome - for denne
nordjyske kongres har nemlig cyberpunk som tema.
Chili Con Chrome er et ambitiost kongres-projekt,
der satser pa at give deltagerne en totaloplevelse.

Som det passer sig for en cyberpunk-kongres, har
arrangererne gjort, hvad de kunne for at slable et
multimedie-cirkus pa benene: i Skerping kan man ga
i biografen og se sci-fi-film som del af kongressen, og
man kan ogsd gi i cyber-cafeen og hore ambient-
musikere fra det dlborgensiske musiksted Tusindfryd.

Men selvfelgelig er der ogsa rollespil pa program-
met, bade ‘almindeligt’ og live. Den arhusianske
arrangargruppe Sputnik kommer til det nordjyske og
laver to starre live-spil - et Werewolf-scenarie om fre-



dagen og et stort cyberpunk-live om lordagen, hvor
arrangererne har fundet nogle gra kazldergange, som
passer til den tresteslgse stemning.

Og endelig har Chili Con Chrome nogle af de efter- |

handen saedvanlige kurser og foredrag pa program-
met, s4 der skulle vaere nok at tage af...

Kontakt: Christian Lang, tif. 9839 2169

ConDome ‘97

25-27/7 pa DTU i Lyngby
ConDdme er én af Danmarks ldre kongresser, der
hvert r ganske uforstyrret lober af stablen i den sid-
ste weekend i juli pa Danmarks Tekniske Universitet.
Arrangoer er Pfantasy Dome, som er skolens gruppe

atvare, men koordinator Christian Norgaard lover, at
den bliver afholdt - engang i slutningen af juli eller
starten af augusL.

Kontakt: Christian Nergaard, tlf. 9812 0608
36christ@but.auc.dk

... og efter ferien:
( Arets TRoA ligger som vanligt i midten af august, d.

15-17/8, men ellers er der utraditionelle tankeri gang
om det, der hidtil har vaeret én af Danmarks mest tra-

I ditionsrige kongresser. Arrangorerne vil bl.a. forsege

at lave et kursus for spillerne, ikke spillederne, i

| Aalborg, hvor man ogsa haber, at Mellervangskolen

af rollespillere - og de har indtil videre formaet at lave |
1 Saren Busch pa tif. 9934 2128, hvis du vil vide mere.

en kongres med et ganske godt ry.
ConDoéme plejer at veere hyggelig og behagelig -
man kan fx. lane noget bladt at sove pa, s& skole-

gulvene ikke tager livet af én - og kongressen har altid |
mange scenarier i mange forskellige spilsystemer pa |

programmet. Shadowrun, Call
Storyteller-spillene plejer at veere blandt de mest
populzre.

Kontakt: Henning Jorgensen, tif. 3881 8963
c928 740@student.dtu.dk

BEAST

Bare Et Alternativt SpilTreef er det forelobige resultat
af kongresprojektet Workshop 2000, som blev sat i
gang pd Pentacon sidste efterar Ideen med
Workshop 2000 var at finde nogle mader at bryde de
faste kongresrammer p3 - og BEAST forseger at gore
det ved at leegge kongressen over fem dage pa et
anderledes sted, nemlig en spejderhyite.

of Cthulhu og

| det hele taget er der mange ting ved spiltreeffet, |

som er lidt spejder-agtige: arrangarerne kraever, at
alle deltager i madlavning og rengering, og desuden
vil de gerne have, at folk kommer til at lzere hinanden
at kende gennem andet end spil.

Der er naturligvis ogsa spil pa programmet (men
kun én spilperiode om dagen), og sa er der ogsa godt
med kurser og workshops. Faktisk har BEAST kun éi

problem: kongressen har endnu ikke fundet et sted ‘¥

Kongres Tid
First Contact 20-22/6
Skt. Hans Festival 27-29/6
EreCon lll 8-6/1
Chili Con Chrome 25-21/1
ConDome 25-21/1
BEAST ?

TRoA 15-17/8

bliver lidt mere hyggelig, end den plejer. Kontakt

KONGRESKALENDEREN

Sted
Randers
Esbjerg
Kebenhavn

Kontakiperson
Henrik Pedersen
Sara Hald

Bjarne Sinkjer
Skorping Christian Lang
Lynghy Henning Jorgensen
Ry Christian Norgaard
Ralborg Soren Busch

TIF.
8643 9061
8618 9936

2128 3878
9839 2169
3881 8963
9812 0608
9934 2128
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Velkommen til
Persongalleriet. | havde
ikkke behavet at komme
med alle jeres viallige
opfordringer. Krogen var
ikke slet ihjel. Vi er tilba-
ge... new and improved!

Krogen har skiftet navn il
Persongalleriet. Nu er det
ikke laengere plot-idéen,
som er det primare, men
den indgdende skildring af
en person. Som en natur-
ligvis folger der sa en plot-
idé eller noget inspiration
med | kelvandet!

Personerne denne gang er
bestillingsarbeide. Men fra
nr. 18 ébner vi ballet for
l&serne. Send dine perso-
ner pa 3000 tegn Ul:

Fanix-redaktionen
Moselgade 35 2/tv
2300 Kbh. S

Fonix 17
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Skyggevandreren

en metafor af Jacob Schmidt-Madsen

... alf 1 lovad, I lovaed alone.
- Edgar Allan Poe

Det ferste mede

Du kender ham godt. Du har medt ham fer. Maske
har han vaget over dig, mens du prevede at falde i
sovn. Maske har | siddet ved siden af hinanden hen-
ne i parken. Maske ses | endda stadig. Side om side
keemper | jer ned gennem Stregets menneskemylder.
Hand i hand leser | karestens afskedsbrev igen og
igen. Han er Ensomheden.

Du husker tydeligt forste gang, du medte ham.
Eller rettere: sa ham. For | har aldrig talt sammen.
Efterdret rasede udenfor. Du betragtede dets vold-
somme rusken og pisken fra dit trange kvistkammer i
byens hjerte. Pzren til rislampen i loftet var sprunget.

PERSONGALLERIET

v/ Peter C. G. Jensen

Kun den bla skeerm lyste op. Den bla skaerm uden
bogstaver, uden ord. Ord var der ellers nok af. P4
papirerne, der |3 spredt ud over hele veerelset.
Manuskripter ingen ville have, ingen ville lzse. Du
stirrede tomt ned pa gaden under dig. Dér var han!

Indhyllet i klaeder sorte som Dadens stattede han
sig til en knudret vandrestav. Men det skyggefulde
ansigt var vendt mod dit vindue. Du s@gte hans blik i
morket, men fandt kun tomhed. Og alligevel vidste
du, at | stirrede pa hinanden. Fastlast i en skazbne-
svanger trance. Han kendte dig. Han viste dig dine
egne nederlag. Du dbnede vindueshasperne for at
sporge ham, hvem han var. Hvad han ville.

Tormheden i hans usete gjne spredte sig videre til
dig selv. Som en cancersvulst. Du ville aldrig blive for-
fatter. Ingen interesserede sig for dine skriverier.
Hvorfor pravede du altid at skjule det for dig selv? Dit
liv var en logn. Regnen fog ind i ansigtet pa dig. Din
ene hand fejede blidt hen over tastauret. Farvel. Den
fremmede vinkede dig ned. Du sad i vindueskarmen.

Havde Kirsten ikke banket pa deren i netop dette
ojeblik, var dit forste made med Ensomheden ogsa
blevet dit sidste. Du kan ikke lade veere med at taen-
ke pa det, nar du er alene. Alene med dine tarer.
Alene med Ham.

Sindenes slag

Dine spillere kan made Ensomheden overalt. Nar de
drager rundt langt fra hjemmet og vennerne, er chan-
cen starst. Til at begynde med ser de ham blot ud af
gjenkrogen. Lurende i morket. Hans blik vaskker fort-
vivielse og bitre minder. Bristede hab. Knuste drem-
me.

Pa vandringer gennem ade dale og over golde slet-
ter kan de ikke leengere undga ham. Genkomsten af
svundne dages tragedier tvinger dem il at tage kam-
pen op. Hvilket vaben der er bedst afhaenger af den
enkelte. Keerlighed? Vrede? Selvransagelse? | kam-
pens hede skrives reglerne. De kan veere fysiske,
andelige eller symbolske.

Kun ét er vist. Taberne far ingen nade. Hvis
Ensomheden sejrer i slaget om sindet, er flugtvejene
fa. Galskab eller selvmord?



Herr Professor
Doctor Dunkelstein

Genre: Pupperhorror (dukkegys)
af Anders Skovgaard-Petersen

For lang tid siden var Doctoren en lille dreng. Han
boede i et stort hus midt i den lille by, med sin fader,
der bade var bedemand og sagfarer, og sin sengelig-
gende moder. Faderen havde sjeeldent tid til drengen,
om dagen arbejdede han med sagsanleg og stovede
boeger, om natten med balsameringsveaesker og kister.
Moderen dede mens drengen stadig var ganske ung.
Det eneste han nu husker er hendes veerelse med de
hvide gardiner og de falmede roser, samt den evige
rytmiske hvaesen fra hendes lungemaskine, der kon-
stant gav genlyd i det store hus.

Da han ndede skelsar og -alder blev han sendt til
den store by for at ga pa universitetet. Her skulle han
leese jura mente faderen. Hver maned fik han tilsendt
en bankanvisning fra sin fader, der lige deekkede
hans ophold pa pensionen. Uden at faderen vidste
det, begyndte den unge mand imidlertid at laese
videnskab og medicin. Da han efter mange &r var feer-
dig med studiet, og havde faet bade sin doctortitel og
sin professorgrad, vendte han hjem til den lille by.
Her fandt han at faderen var daed for flere ar siden.
Huset stod tomt med et tommetykt lag stav over det
hele. Doctoren laste hoveddoeren, og har ikke siden
sat fod i huset siges det. Han indlogerede sig pa kro-
en, og boede der indtil han et par dage senere kabte
den gamle borg udenfor byen, hvor han nu bor.

Doctor Professor Dunkelstein er en videnskabs-
mand. Han arbejder for fremskridtet og foragter intet
mere end gamle metoder og verdier. Han er ond,
men ved det ikke, hans verden indholder ikke sadan-
ne begreber. Malet helliger altid midlet. Hans arbejder
koncentrerer sig om de store emner, som kunstigt
(og evigt) liv, kontrol af andres sind, dedsstraler og sa
videre, men han beskzeftiger sig undervejs med man-
ge andre ting. Hele den lille by er fyldt med hans
opfindelser og forbedringer (automatiske trafiklys,
kloaksystemet, kontrolmaskiner og samtaleanlaeg).
De lokale bryder sig ikke om tingene, men ter ikke
sige Doctoren imod. Angsten for ham gennemsyrer
hele byen.

Dunkelstein er en mager indterret dukke med en
ubestemmelig alder. Hans har hanger i tynde gra
tjavser ned foran hans sma fedtede naesebriller. Hans
teender er sma og spidse, og nar han ander pa dig, er
det lugten af dedt ked, som star dig i mede.

Dunkelstein bor pa den gamle borg pé bakketop-
pen uden for byen. Far han flyttede ind blev den
brugt af en stor slagterfirma fra den store by. Det gik
dog konkurs, efter at der blev fundet hakket dukke-
kod i flere af dets pelser. For dette havde borgen
staet tom i flere generationer. Efter det sidste medlem
af familien Warghstein, med hjeelp af heksejeegeren
von Helsen, var blevet smidt pa porten turde ingen
bo der. Stedet havde et darligt ry, og har det stadigt.

| den gamle riddersal har Dunkelstein oprettet sit
laboratorium. Her er der maskiner af enhver art.
Messingrar, lzederremme, glaskolper, stéalvaerktaj og
kobberbaljer blander sig med de rustne kaeder og
krogene fra salens tid som salgtehal. | de tilstadende
gemakker har han lagre, fangekamre, operationsloka-
ler, observatorier og forsegsdyr. Ovenpa er hans
egne lokaler; sovekammer, spisestue og bibliotek. Et
sted har hans assistent ogsa sit veerelse, og sa er der
stalden, kekkenet, og alle de mange veerelser der blot
star tomme hen. Folk snakker ogsd om hemmelig
gange, lonkamre og tilmurede kapeller. Qg felder...

Doctoren har fanget en af de lokale, eller er det i
virkeligheden ikke ham? En af spillerne forsvinder en
aften nar borgen. Ryglet siger at Dunkelstein arbej-
der pa et frygteligt vaben, som fiender vil have fing-
rene i. Dunkelstein anszetter spillerne til at finde en
genstand til ham, som han skal bruge i et vigtigt eks-
periment. De lokale hvisker om, at det gamle hus
midt i byen om natten genlyder af en haes prusten, og
at der er set fodspor i sneen op til hovedderen.
Dunkelstein har opdaget en abning til et andet uni-
vers, befolket med sare vaesner af ked og blod,
hvem tar gar pa opdagelse der? En person dukker op
i den lille by, han pastar at han er den sidste efter-
kornmer af Warghstein-familien, og kraever borgen til-
bage.

benix 17
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Alice Wilberforce

af Lars 'Georg' Jensen

Udseende:
Alice er en hej, slank pige af
europaeisk afstamning.
Hendes ansigt er markant
uden at vaere smukt. Dette
indtryk forstaerkes af at hun
aldrig synes at le og kun
sjeldent  smiler.  Tilsyne-
ladende er hun i starten af
tyverne. Haret er sort og
meget kort,: kun omkring
1 mm. langt. @jnene er
skjult bag et par morke,
helt teetsluttende briller.
Begge gjenzbler er fuld-
steendigt blodrede og gli-
trer i tusindvis af insekt-
lignende facetter. En svag
treekken pa venstre ben og et 8
cm. langt ar pd samme ben, vid-
ner om en voldsom skade for
nogle ar tilbage. Hendes krop-
stemperatur er omkring & gra-
der lavere end normen for
mennesker. Ses oftest ifert
lederbukser, hejskaftede rides-
tovler og en bluse | marke farver.

Historie:

Hun blev fadt i London i December
1899 som datter af en skotsk handels-
mand og en engelsk frue som Allison McEvans. Indtil
sin 20. fodselsdag havde hun en normal opvaekst.
Kort efter denne fik hun beseg af en fiern onkel pa
madrene side. Denne var velhavende og ivrig dyrker
al sin hobby som amatgrarkeeolog. Som gave il
Allison, medbragte han et halssmykke

fra sin seneste udgravning af et tempel i Sydamerika.

Desvaerre havde ekspeditionen forstyrret zldgamle
kreefter og vogteren af templet (en Hound of
Tindalos) havde decimeret medlemmerne en efter
en. Harry Wilberforce troede at han var sluppet fri og
var i sikkerhed i England hos familien. Han tog grue-
ligt fejl: den samme nat ankom uhyret og slog alle

i familien ihjel - bortset fra Allison!

Hun bar selvsmykket med den szere, grenne sten
omkring sin hals da uhyret kom efter hende. Reedsel
og et voldsomt anske om at flygte var nok til at veek-
ke smykkets krefter. Uden den mentale kontrol som
Yog-Sothoth's Gje kraevede, blev Allison brat hevet
ind i en anden dimension. Det reddede hendes liv,
da uhyret mistede hendes feert i forvirringen.
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| den anden dimension var sammenhangen mellem
tid og rum uforstaeligt fremmede og alle sanseindtryk
synes forvraengede. Et reedselsvaekkende vaesen
angreb hende der og berarte hendes inderste. Hun
undslap kun fordi en anden kraft greb ind. Bevidstles,
saret og fuldsteendigt upaklaedt, bortset fra halskee-
den, blev hun fundet midt i Stonehenge.

Hun blev behandlet af en godhjertet, lokal laege for
chok, hukommelsestab og, tilsyneladende blindhed.
Ds forbindingerne blev taget af, blev alle chokerede
over at se hendes umenneskelige gjne. For Allison
var chokket starre: alt hvad hun 3 var i det forvraen-
gede perspektiv og de ujordiske farver som havde
vaeret | den fremmede dimension. Chokket bragte det
meste af hendes hukommelse tilbage, men hun tav
om dette.

Med en lille sum penge fra leegen begyndte hun at
genopbygge sit liv. Hun fandt at mere end 16 mane-
der var forlebet siden den skaebnesvangre aften og
at omverdenen betragltede hende som ded. Hendes
gjne og har som nzgtede at vokse lengere ud var
kun de synlige tegn pa den &ndring der havde ramt
hende. Med gjnene skjult bag merke briller, lykkedes
det hende at opbygge en identitet som Alice
Wilberforce og fa et almindeligt job.

I et forseg pa at forstd hvad der var sket, brugte hun
nu al sin fritid pa at studere okkultisme og specielt
den merke Cthulhu-mytologi. Mentalt balancerende
pa randen af et sammenbrud, er det alligevel lykke-
des hende at holde sig nogenlunde stabil. Tidens
tand synes ikke at berore hende mere, s hun har
anvendt arene til at bekaempe morke kulter og hvad
deraf folger. At skjule sig selv bag mange aliasser og
sine folelser bag en kelig facade er naste blevet et
instinkt for hende. Hun har sagar opnaet en smule
kontrol med halskaeden, men benytter den sjeeldent.

Plot-idé: Man kunne tzenkes at treeffe Alice flere ste-
der: pé et bibliotek, studerende gamle beger eller
under en af hendes mange rejser til fierne rejsemal.
Feks. kunne en skibsrejse veere de perfekte omgjvel-
ser til et scenarium: Alice i rollen "patient pa rekon-
valescens" og spiller-karaktererne som andre passa-
gerer. Hun er pa sporet af en ypperstepraest, der ogsa
befinder sig pa skibet. Denne foler (med rette) at han
bliver forfulgt og arrangerer pa magisk vis at et isbjerg
kommer i vejen for skibet, der saledes bliver saenket
pa sin jomfrurejse. Krydres med Deep Ones og ser-
veres koldt...

Until R'lyeh rises again...




“Nér man slar op i el leksikon leser man:

rollespil: psykoterapeutisk fremgangsmade
til at give personer selvbevidsthed
og indblik i sociale relationer.
Ved at opfordre patienter 1 en gruppe
til at spille eventuelt overdrevne eller
direkte karikerede sider af dem selv,
deres foraldre, sgskende osv.
abnes mulighed for en
bearbejdning 1 gruppen af det fremkomne.

‘(i mener: fRollespil er noget helt andet!
Det er evenlyr, sjov & ballade,

men fﬂrst 04 fremmesi samueer!

"Hvad mener du?
Kik ind til goblin gate
0g se det nyeste 1 rollespil.

Danmarksgade 66-68 Graven 27
9000 Aalborg 8000 Arhus C
TLF: 98 133724 FAX 98134524 TLF: 86 19 43 11




dsforeningen Sleipner hjelper dig!
Landsforeningen Sleipner hjalper dig!

Oplyser dig om lokalforeninger ¢ Udgiver Rollespilsmagasinet Fonix ¢ Hjalper o

radgiver din lokalforening * Giver dig hver maned klubnyheder fra hele landet meg
nyhedsbladet Alter Ego ¢ Atlantis Scenarie Service giver dig adgang til alle de fede
scenarier ¢ Atlantis er ogsa rollespillernes binaere madested pa FIDO-nettet * Delta
ogsa i Sleipners kurser, bl. a. Scenarieskrivning, Kreativ spil-ledelse og Foreningstekni
* Tag til Sankt Hans Festival og mad folk fra hele landet med samme hobby e Vi har
meget mere end dette pa plakaten ¢ Ring til Sleipners sekretariat pa 86 12 50 55 og har mere...

Atla'htis Atlantis

Sleipner - Landsforeningen af rolle- og konfliktspillere i Danmark
Frederiksgade 16 B ® 8000 Arhus C ¢ Telefon 86 12 50 55 * Giro 216-4949

Sleipner er desveerre ved at sige farvel til vores sekretariat i
Arhus, da vi ikke modtog stette fra tipsmidlerne i 1997. Vi har
opsaFt lokalerne og efter fredag den 27. juni 1997 vil Sleipner
ikke laengere kunne findes pa adressen Frederiksgade 16 B. Pa

samme made vil Sekretariatets telefontider ikke leengere veere
ﬁaeldende, men 86 12 50 55 vil henvise til en fra Sleipners
estyrelse, hvor der er mulighed for at fa rad og vejledning.



"...the patient showed signs of megalom®
highly aggressive... in a recent study, we

k our patients responded positively to hobbie
educational form of therapy, while at the san
9 the patients social network... and in conclusion,
Mr. Vaders mental state would have been 1arge "
if he had taken up a hobby in early childhood.”
Citat fra "Om at Veere et Bedreﬁ
af Ben J. Mann Ph.D,
. Darth Vaders psyk_zater
I
18 VI FAL MACASINER, FIt P, SPIL, BOGER,
r MALING, PENSLER, OC MEGET MERE.
) o
|
e HOBBY HOUSE vorrecare 51, 8000 ARHUS
'S 80l2 0062 FAX 86I3 2025

PO<T ORDRE INDEN [2:00 SENDES SAMME DAG.




DEr VAR NOGLE mn ONKEL. STAK MiG-
FOREDEN - DUl VED, BARE S8 SAE I MELLE
B i SHiRlG ﬁRmS!NDSmFTETMJ i

('WVH OGNZIKA

MAN SGU 3%‘ D%sngﬁrr fﬁ? AT VARE







Vestjyllands forste rollespilsforretning er dbnet,
0g vi rummer mange spendende tilbud p alt indenfor:

Rollespil, Breetypil, Kortspil
Playstation, P( Spil g Games Workshop
Postordrer inden kl.15.00 sendes samme dag
Ring og fa tilsendt katalog
(ster Strandgade 2, 69¢0 Ringkabing
Tlf.: 973224 66 Fax: q73224 &2




Nyt i MAGIC
havhe

af Mads Lunau

Jeg var heldig at fa en kort snak med
Richard Garfield til Pro-Tour i Paris.
Emnet var det nye computerspil, hvor
Garfield hurtigt matteindremme, at com-
puteren ikke var en staerk modstander.
Fordelene med spillet, mente han, var
specielt to ting: eventyrspillet, der er
meget underholdende, og den fremtidige
mulighed for dueller over nettet,

Af signerende kunstnere i Paris var den
kendeste nok Christopher Rush, der i sin
tid sad og skulle tegne bl.a. en lille sort
blomst til det pa det fidspunkt vkende
Magic. Jeg spurgte ham, hvad hans ynd-
lingstegninger var, og han navite
Brassman og Archangel samt en rad dra-
ge, han har tegnet til den nye udvidelse.
Den nye udvidelse hedder foravrigt
Weatherlight og har pre-release-turnerin-
ger i Danmark d. 31. maj med udgivelse
midt i juni.

Af danske deltagere i Paris var Svend Geertsen,
Tim Rasmussen og Peter Laier. Svend og Tim deltog
i selve Pro-Tour'en, hvor Svend la nr. 7 efter farste
dag, men gled ud pa andendagen. De spillede begge
en rent grent deck i turneringen, der var en Mirage-
Visions constructed. Men igen viste Danmark flaget i
holdturneringen, hvor Svend, Tim og Deres ydmyge
udsendte blev semifinalister. Peter deltog i den
sakaldte Vintage-turnering, hvor man spillede sealed
deck med - hold fast: en unlimited starter, en
Legends og en Antiquities booster! Det var en portu-
giser, der ramte guld, da hans to unlimited rares viste

sig at veere en'mox og en lotus. Og ja, de matte fa kor-
tene med hjem.

Peter fik ikke de store sjzldne; il gengzeld kaem-
pede han sig hele vejen til finalen, hvor han desvaerre
var ned til at opgive for at na sit fly. Men fire Legends-
boosters i praemie, var vel ikke helt at foragte.

Pro-Tourens finale blev mellem Mark Justice og
Michael Long. Justice spillede sort-red med hurtig
skade og hand-destruction og stod godt mod Longs
Prosperous-Bloom-deck, der er magics forste deci-
derede kombinationsdeck. Det lever pa at f4 kombi-
neret Prosperity, Cadavarous Bloom og Drain Life. Til
hjzlp er kombinationen Squandered Ressources 0g
Natural Balance, med sorte og bla tutorer og Infernal
Contract il at finde neglekortens. Justice var foran 2-
1 men méatte i femte kamp passivt se pa, mens Long
kombinerede sig til et Drain Life pa 44.

Efter finalen talte jeg med Mischa Donders, der er
hgj-niveau-dommer og sidder i costumer-service |
Belgien. Han oplyste, at Prosperity er til overvejelse |
ojeblikket til begraensning eller forbud bade i type |
og Il miljoet.

Herhjemme er det afgjort, hvem der reprazsenterer
de rod-hvide i New Yorks Pro-Tour. Det bliver
Christian Otkjeer fra Arhus, Niels S. Jensen fra
Randers, Jesper Manne Thrane og Svend Geertsen
fra Kebenhavn, De to sidstnaevnte er hhv. tidligere og
farsvarende Danmarksmestre. De tre blev fundet ved
sealed-deck-turneringer.

Inferno har faet ny formand. Hannibal Hansen er
pga. tidspres tradt ned pa neestformandsposten og
overladt hvervet til Jimmi Magnus. Inferno arrangerer
Magic i Arhus og vil fremover afholde sanktioneret
turnering hver 14" dag. Hver anden vil vaere type Il og
der vil veere klubaften onsdagen op til turneringerne i
Folkedansens hus. Kontakt Klaus T. Andersen pa
86161334.




Tekst: Kristoffer Apollo
Fotos: Mette Finderup

Profil

Navn: Tom Wylie

:‘Ud&f‘ : 26

Nationalitet: Amerikaner
Profession: Tidligere:
software-udvikler, nu
Magic-designer og -
overdommer

Spiller: Braztspil, kortspil,

rollespil {*men dem er

jeg traet af”), computers-

pil (“det spiller jeg mest
fortiden”)

Citat: “Jeg laver ikke reg-

lerne - jeg ER reglerne”
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Okay, hvordan feles det sa at vaere en levende regel-
bog?

Det er ret underligt at veere i en position, hvor alt,
hvad man siger, bliver lov. Nogle gange ender det
med at veere det stik modsatte af, hvad man egentlig
mente.

Det har ogsa en tendens til at odeleegge kongres-
serne for mig, for alle kommer hen og vil vide, hvad
der sker, hvis nu man...

Hvordan behandler spillerne dig - er de venlige?

Generelt kommer vi fornuftigt ud af det med hin-
anden. Nogle af de mere felsomme, som ofte har
problemer med dommerne, har maske en anden
mening, men...

Er der nogen spillere, du frygter at skulle domme for?
Ja, men jeg ma hellere lade veere med at naevne
navne.

Men du er endnu ikke begyndt at fa hadebreve?
Kun et par gange.

Det virker, som om Magic-reglerne andrer sig hele
tiden - det er svart at folge med i strommen af
alfgarelser, omstodelser og rettelser...

Ja, men det er desvaerre nadvendigt et stykke tid
endnu. | starten fik vi ofte et spergsmal og definere-
de s3, hvad der burde ske, nar vi svarede, uden at
teenke ret meget over, hvordan resten af spillet ville
blive pavirket af det - og derefter matte vi s forsoge
at tilpasse reglerne. Vi samler stadig mange ting op
fra dengang. Desuden er vi stadig ved at fierne de
overfledige, forvirrende regler - som dem, der rog ud
med 5th Edition.

Men hvorfor bliver | s ved med at finde pa nye reg-
ler - som fx. phasing og flanking fra Mirage-saxltet?

En del af formalet med udvidelserne er at gore ting
mulige, som ikke var mulige for. Force of Will og de
andre smid-vak-kort fra Alliances er et godt eksem-
pel - pludselig kunne man spille kort, selvom man
havde brugt al sin mana...

Der Findes store Magic-turneringer, hvor man spiller om sekscifrede
premiebelob. Her gar en mand rundt i en traditionel, sort/hvid-stribet
amerikansk dommerskjorte - og ét ord fra ham kan betyde, at en spiller
mister Flere tusinde dollars...

0Ogsa herhjemme navnes hans navn tit - nogle gange i ®refryet, men
offere i irritation over én eller anden regel, han pludselig har lavet. Vi
fik en halv time aF hans tid ved Pro Tour'en i Los Angeles - hans navn er

TOM WYLIE

Vi prever iszer nye ting af i store udvidelser som Ice
Age og Mirage, og derefter overvejer vi sa, om vi skal
tage dem med i selve grundszettet.

Hvor lenge gar der sa, for reglerne er arbejdet helt
igennem og ikke kan misforstas?

Det er et godt spargsmal. Hver gang jeg tror, vi har
faet stabiliseret spillet, er der €n, der stiller manedens
grimme spergsmal, og s3 sidder vi der og teenker ‘ah

Force of Will
- smid vaek og overrask
Interrupt, casting cost 3UU:

‘You may pay 1 life and remove a blue
card in your hand instead of paying Force
of Will's casting cost. Effects that prevent

or redirect damage cannot be used to

counter this loss of [ife.
Counter target spell.’

for helvede, nu skal vi bruge et halvt ar til'. Jeg tror, vi
ma habe p3, at vi kan fa samlet sendringerne ind stil-
le og roligt, sa vi kan klare det hele med ét slag i én
ny udgave af grundszettet.

En ting er meget markant lige nu: de store turnerin-
ger bliver mere og mere synlige. Hvordan pavirker
det spillet?

Det pavirker det mere, end det burde. Folk, der
gerne vil med i Pro Tour'en, bliver pludselig meget
serigse spillere, mens de, der spiller for sjov, aldrig
kommer her. De gér til et par turneringer og oplever
noget, de opfatter som en meget stram atmosfzere,
og sa holder de op. Der er mange, der glemmer, at
der skal veere plads til bade den stive Pro Tour-atmo-
sfere og den afslappede vi-er-egentlig-ligeglade-
med-snyd-stil - og for meget af det ferste er ved at
skubbe det andet helt ud.



| gjeblikket stotter Wizards of the Coast turnerings-
milioet og gor ikke rigtig noget for dem, der kun spil-
ler for sjov...

Spergsmalet er, hvad man kan gere. Det er let nok
at opfordre de mere tekniske spillere til at komme til
turneringer, men hvordan kan man aktivt fa den
anden gruppe til at blive ved med at spille? Man kan
selvfelgelig holde trneringer, der ikke teeller pa rang-
listerne og derfor slet ikke behaver vaere sa regelret-
te, men selv de har en tendens til at blive overtaget af
spillere, der spiller meget serigst og vil vaere strikse.

Men det virker, som om | gar meget for at fange de
ganske 13, der faktisk snyder...

Den ideelle turnering er én, hvor der ikke er én
eneste, der beskylder en anden for at snyde - og vi
strammer reglerne op for at na dertil. Hvis vi skrider
ind over for alle smatingene, selv de sma overtradel-
ser nogle laver uden at ville snyde, holder alle for-
habentlig helt op med at lave dem. Det ville vare vid-
underligt at kunne kere en turnering uden at give en
advarsel til nogen, men jeg vil ikke nd malet ved at
sige 'gar, som | har lyst til.

Nu vi snakker om turneringer - hvilken dom har veeret
den svareste at traeffe for dig?

De sveereste afgorelser, jeg har haft i det seneste
ars lid, er de klassiske situationer, hvor man kommer
over til et bord, hvor spillerne er uenige om, hvor
mange liv den ene har tilbage. Hvad skal man gere?
Forhabentlig kan vi gentage de sidste par ture med
dem og fa rettet fejlen, sa alle er glade, og vi kan kom-
me videre... Nar det ikke kan lade sig gore, er vi efter-
handen naet frem til, at vi generelt vil stole pa den
mest stabile bogferingsmetode ved bordet. Hvis én
bruger terninger og den anden bruger papir og bly-
ant, far ham med papir og blyant normalt ret.

Men sporgsmalet om, hvad der er sveerest,
bevager sig hele tiden. Ved en Pro Tour er det svaere-
ste regelspargsmal som regel det, der aldrig er blevet
stillet for.

Hvad er groveste fejl, du nogen sinde har lavet?

Det var i en almindelig turnering, ikke en Pro Tour
eller kvalifikation eller sadan noget. Der var to
Steven'er med, og jeg tog fejl af dem og kom til at dis-
kvalificere den forkerte spiller...

Fik I rettet op pa det?

Vi opdagede det ikke i tide, men vi radede bod pa
det ved at give ham nogle kort og andre produkter -
og undskyldte meget inderligt.

Chaos Orb - det varste af dem alle
Artifact, casting cost 2:
1, tap: Flip Chaos Orb-onto the playing
area from a height of at least one Foot.
Chaos Orb must turn completely over at
least once, or it is discarded with no
effect. When Chaos Orb lands, any cards
in play that it touches are destroyed, as
is Chaos Orb.”

Hvilket kort er sa det mest irriterende, der er lavet?

Helt klart Chaos Orb, pa grund af alt det vrevl om
‘hvor langt fra hinanden ma jeg laegge mine kort?,
‘mé jeg tape dem fast pd bordkanten?’, ‘'mé jeg have
dem i jakkelommen?’, ma jeg dit og dat...

S vidt jeg ved, er det ogsa det eneste kort, der
neer har faet en spiller stukket ned ved en turnering,
Den ene spiller spurgte ‘spiller du med Chaos Orb?’,
og den anden sagde nej, s& den forste lagde sine
kort, som han plejede - og seks ture senere spillede
den anden sa sin Chaos Orb, hvorefter den forste floj
hen over bordet og pa ham.

Til sidst: Hvis du skulle vaere et Magic-kort, hvilket vil-
le du sa vaere?

Hvis jeg skulle vaere et Magic-kort...

Mit yndlingskort har altid veeret Rabhid Wombat. Jeg

Rabid Wombat - Wylies yndling
Summon Wombat (0/1),
casting cost 2G0:
‘Rabid Wombat gets +2/+2 For each
creature enchantment on it. Attacking
does not cause Rabid Wombat to tap.’

plejede at skrive navne i hjornet pa mine, sa jeg kun-
ne se, at det her var Fluffy og sa videre...

Tak.
Selv tak.

Fonix 17
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Redigeret med flgjlshand i stalhandske af Kasper Ngrholm

de harde realiteter og andre ting, som din mor ville have forbudt dig at vide, da du var barn.

Terror/CounterTerror |
Supplement til Millenium’s
End

af Lisa Smedman, John
Fletcher & Sandy Addison.
Chameleon Eclectic
Entertainment.

144 sider; ca. 150,00kr.

Af Thomas Lefgren.

Terror/CounterTerror er det
forste  supplement il §
Millenium’s End, jeg er stodt '

pa. Den handler, som titlen s3 smukt forkynder, om terro-
ristgrupper og deres modstykker, anti-terrororganisationer-
ne.

Bogens forste afsnit giver forst en kort gennemgang af ter-
rorismens historie, hvorefter begrebet terrorisme defineres
og beskrives. Terrororganisationen og dens forskellige
udformninger, beskrives ud fra 8 punkter: Aktivitet, ideolo-
gi, metodologi, disciplin, finansiering, offentlig profil, orga-
nisation og forbindelser. Afsnittet giver et godt indblik i hvor
bredt et emne terrorisme er, men er meget firkantet skaret
ud og har en noget lerebogsaglig karakter over sig. 1 den
naxste (og helt klart bedste) del af bogen tages der fat om
“virkelige™ terrororganisationer, bade virkeligt eksisterende
grupper som ETA, Worldwide Islamic Jyhad, IRA og mere
eller mindre opdigtede grupper som fx. Gaia’s Fist (milje-ter-
rorister) og The Children of Danu (computer-
terrorister/ hackere).

De dybdegaende beskrivelser er delt op i to. Forste del er
en slags sagsmappe, som man kunne forestille sig var i en
anti-terrororganisations hzender, mens den anden del er
The Real Scoop, der handler om, hvad der virkelig foregar
inden for terrororganisationens raekker, om hvem der trazk-
ker snorene, om hvilke andre organisationer gruppen
arbejder sammen med og om dens planlagte operationer,
der kun venter pa at blive udfert (da-da-da-daaa!). Disse
beskrivelser er gode som inspiration til scenarier og er
speendende at lese, men maske en smule kortfattede.
Denne form for beskrivelse gentager sig i naste afsnit, der
omhandler anti-terrororganisationerne. Her beskrives bl.a.
Delta Force, Special Air Service og FBI's Hostage Rescue
Team samt et par opdigtede organisationer. The Real Scoop
er ogsd her underholdende lesning og handler om de
enkelte organisationers staerke og svage sider, interne magt-
kampe osv.

Bogen rundes af med en sektion man kunne kalde “terror-
organisationens daglige drift”, den kommer ind p3, hvordan
terroristgrupperne foretager rekruttering og treening af sol-
dater, planlgger aktioner og spreder propaganda.

Terror/CounterTerror kan bruges som inspiration til et hvil-
ket som helst nutidsrollespil. Chameleon Eclectic
Entertainment har vaeret kloge nok til at lade deres indvikle-
de Millenium’s End-regler blive hjiemme og har koncentre-
ret sig om at levere noget godt baggrundsmateriale, hvilket
jeg synes er lykkedes dem rimeligt godt. Terror/-
CounterTerror kan derfor anbefales, hvis du synes, at ter-
rorisme er et interessant emne.

Anmeldereksemplar sponsoreret af Chameleon Eclectic
Entertainment.

Isle of the Mighty.

Supplement til  Changeling: The
Dreaming

af Beth Fischi, Jennifer Hartshorn,
Deena McKinney & Wayne Peacock.
White Wolf, Inc.

192 sider; 187,00 kr.

Af Rasmus Rasmussen.

Det var med meget smé forventninger,
at jeg gav mig i kast med at anmelde
endnu et WW-supplement. Og s end-
da til et spil, jeg ikke spiller tit nok til,
at det gor noget. Jeg ventede mig end-
nu en standardbog, men her blev jeg
noget overrasket. Isle of the Mighty er
pa den ene side en helt almindelig
baggrundsbog til dem, der vil kere en
Changeling-kampagne i Storbritanien,
P4 den anden side er der noget ret
fedt over den made, hvorpa den er
lavet.

Det farste, der slog mig, var at hele
bogen er trykt pa glittet papir og i far-
ver. Alle illustrationerne er ligeledes i
farver - og sa er nogle af dem endda
ret gode. En meget indbydende og
behagelig start pa lesningen. Det
naste, der gjorde et godt indiryk var,
at bogen faktisk er hele tre baggrunds-
beger i én. Forstaet pa den made, at
den indeholder separate beskrivelser
af hhv. England, Skotland og Wales,
hvilket jo er cool, hvis man alligevel
kun interesserer sig for et af omrader-
ne.

Men si gik det
ogsa lidt i sta
med det impone-
rende. Selv om
teksten er fuld af
oplysninger,
som sagtens kan
bruges 50
inspiration, fandt
jeg mig selv ban-
dende og svov-
lende over hele
tiden at blive
afbrudt af darlige
og selvopfundne
citater. Ydermere
er store dele
skrevet som en fortzlling, hvilket ogsa
fejler, fordi det bliver kedeligt i leng-
den. Der var flere afsnit, jeg ganske
simpelt ikke gad lese faerdig. Stort
minus.

- aE

Alt i alt en flot, men lidt kedelig for-
najelse. Bogen er brugbar, men tung
at komme igennem {(pa trods af alle
farverne). Hvis du er meget talmodig
eller stor fan af fortazllende rollespils-
tekster, s4 kan du med garanti fa et par
gode ideer, ogsa selv om du ikke spil-
ler Changeling. Men jeg er glad for, at
jeg ikke har brugt mine egne penge pa
den.

: é?@@%

Anmeldereksemplar  sponsoreret  af
Goblin Gate.

Rottens Karakterbog:

Varotte:  Rotiefade!
1rotte:  Makvaerk!
1% rotte:  Nogen fik en idé. Den skulle de ikke have faet.
2 rotter:  OK, OK. Hvad skal man sige? Godt forsagt...
2% rotte:  Gennemsnitsprodukt. Ingen overraskelser her,
3 rofter:  Afpudset og gennemarbejdet,
men ikke det mest innovative, man har set.
3% rotte:  Flot, velgennemtaenkt med et strejf af nytaenkning.
4 rotter:  Fremragende: en laber lille pakke, der sztter mit mundvand i gang.
4Yarotte:  Sublimt! Star det ikke pa din reol, er det en fejl i din opdragelse.
5 rotter:  Rottens fade! En kosmisk oplevelse...




The Legend of Yore.
NYT Rollespil

af Brennan Taylor.
Galilea Games, Inc.

240 sider; ca.240,00 kr.

Af Vibeke Wichfeldt.

Denne anmeldelse kunne - neeslen -
begreenses il folgende setninger:
“Der er intet nyt under Solen, mer det
haenger sammen.”. For The Legend of

er sehfolgelig en smagssag, men
Brennan Taylor har - pa trods af? - sit
konservative udgangspunkt formaet at
tage bade genren fantasy og rollespil-
let som udtryksform alvorligt - samti-
dig! Og det er vist ikke sa lidt endda.
Efter min mening har der leenge her-
sket en lidt snobbet indstilling til fanta-
sy-genren i (dansk) rollespil; hvis man
spillede fantasy, kunne man vist ikke
tages helt alvorligt som rollespiller. En
holdning, der har vaeret steerkt forbun-

Yore er ganske enkelt et fantasy-rol-
lespil. Hverken mere eller mindre. Det
henvender sig til et publikum, der har
lyst til at spille fantasy, men som er
treette af komplicerede og/eller mate-
matisk baserede systemer med ton-
svis af tabeller som fx. AD&D,
Rolemaster/MERP, NeverWorld etc.,
og som heller ikke er interesserede i
nyskabende/eksperimenterende fan-
tasy-settings som fx. Warhammer
Fantasy Roleplay eller Earthdawn.

The Legend of Yore er et konservativt
fantasy-rollespil med en setting (" The
Known World") efter mors opskrift.
Verden er ikke inficeret af chaos som i
WFRP eller hazrget af deemoner som i
Earthdawn. Neeh... her ved man, hvad
man far: et lige-ud-ad-landevejen fan-
tasy-spil med et simpelt, ligetil og
logisk  opbygget  procentbaseret
system, der ikke forstyrrer selve rol-
lespillet for meget.

det med en ringeagt af AD&D, som
stadigvaek er det inkarnerede (lees:
mest spillede) fantasy-spil - systemet
til trods. Og det er egentlig synd for
genren fejler sadan set intet. Men
Brennan Taylor har ikke problemer

Man kan mene, at The Legend of Yore
umiddelbart lyder uspeendende. Det

Age of Renaissance

NYT breetspil (Vildt!)

af Jared Scarborough & Don Greenwood
Avalon Hill.

Stor papkasse; 490,00 kr.

med at tage sig selv alvorligt. Og det
bliver en force i The Legend of Yore,
der siledes er et oplagt valg for fanta-
sy-folket, hvadenten de er konserva-
tivt mindede eller mere eksperimente-
rende. For eksperimenterne kan man
jo altid selv sarge for, ndr man forst
har et anstendigt grundlag at g8 ud
fra. Det grundlag kan The Legend of
Yore fint levere.

Som afsluttende bemarkninger foler
jeg en trang til at navne et par kuriosi-
teter | forbindelse med The Legend of
Yore: Del kan godt veere, at spillet er
konservativi, men det er bestemt ikke
politisk korrekt (i hvert fald ikke i Guds
eget land): Kan man kaste formularer
(og det kan potentielt alle i The Legend
of Yore i gvrigt), kan man fx. kaste den
herlige formular Extend Orgasm! Geet
selv, hvad den gor. Desuden mé The
Legend of Yore kreditteres for sin rea-
lisme: Den afart af menneskeracen,
der svarer til os - altsd nordboere - er
den race i spillet, der har flest initial
levels i Drink Alcohol, nemlig 5. Til
sammenligning har dveergene 2! Det
er jo velkendt, at den danske folkesjal
er brygget af humle. Hatten af for et
imponerende research-arbejde ...

Anmeldereksemplar  sponsoreret  af
Galileo Games, Inc.

Kampsystemet var nok det, der undrede os mest. Det
er meget enkelt, men bygger i hgj grad pa tilfaeldig-
hed. Aliaaev;.l holder logikken i kampene stik: Du kan
altid treenge ind pa et fremmed marked, men det

kommer Iet til at koste dig tid og store dele af dine

Af Mette Finderup. ressour

Kampene afvikles til gengald hurtigt, og

det giver spillet et godt flow.

De rigtig gode braetspil befinder sig efter min mening
et sted mellem Risk og Empires In Arms: De skal
kunne ove 3 en dag, have regler. der er logiske
og til at fo de et strategisk element og

frem for alt vaere underholdende. Det har
Avalon Hill naesten formaet med Age of
Renaissance.

Age of Renaissance minder pa mange mader om det
k|.jbbl ke brzetspil Civilization, men har den store for-
ce, at det er inddelt i tre intervaller, sa man kan spil-
le, hvadenten man har tre, fem eller syv timer til

radighed. Det er dog et meget liviigere spil end
Civilization, for de forskellige varer handles i

byer langt fra hinanden, og det synes sveert at

Typisk for firmaet, er Age of Renaissance

meget smukt En stor indbydende

kasse, en ty :Iin1ade i mange farver

og lekre papbrikker med

vibenskjolde, som man kan skubbe

rundt i Europa og Fjerngsten, mens man

i sin egenskab af storkebmand erobrer

mere ag mere af verdenshandelen samti-

dig med, at man lerer sit folk at bygge

starre skibe og breende keettere. Desveerre SHSS s

er det ogsa typisk for Avalon Hill, at deres Vi
regler er skrevet pa kaudervaelsk, sa det farst
er, nar man begynder at spille, at det fo
hvad designerne egentlig mente d det, d

de ni sider med reglel

Sma

vinde, medmindre man pa et eller andet tids-
punkt beveeger sig ind pa et fremmed mar-
ked og giver de andre kebmaend en pa g
dagen. Modsat savner jeg dog den kaotiske
handelsfase fra Civilization. Den havde ellers
veeret sa oplagti et spil, hvor man netop age-
rer handelsfolk.

Vi spiltestede Age of Renaissance med en
blancimg af rolle:, breet: og kortspillere, der alle

‘enige om spillets kvaliteter. Det er et musti
énhver kiub eiier liebhavers qpﬂhnblrote!\

Ups!

| den store anmeldelse af
Hidden Invasion i nr. 16
havde vi desvaerre glemt at
oplyse, at spillet var spon-
soreret af Goblin Gate. Vi
bekiager.

Fonix anbefaler:

Saga Rules System -
Dragonlance: Fifih Age.
Rollespil

af William W. Connors &
Sue Weinlein Cook.

TSR, Inc.

Lille papkasse; 199,00 kr.

Traditional fantasy & la TSR,
men i falgeskab med det
mest ultimative fantasy-
system
siden...siden...siden...mege
t lenge! For folk, der kan
spifle roflespil. 4z rofte.

Feng Shui - Shadowfist
Role Playing.

Rollespit

af Robin D. Laws.
Daedalus Entertainment,
fnc.

286 sider; 254, 50 kr.

Magi. Tidsparadokser. Dad
og vold og klicheer.
Absurd-genialt actionfilm-
rollespil; John Woo mader
Douglas Adams; Conan pd
eventyr med Keyser Soze.
4 rotter.

Apollo.

Scenarie til Dark
Conspiracy

af Caspar Vang.
Selskabet til Viking-Cons
afholdelse.

36 sider; 25,00 kr.

Prisbelennet dansk scena-
rie. Det er markt, vadt og
gustent; nasten ubehage-
ligt i sin udkraengning af
menneskelig svaghed.
Skreemmende scenarie af
litterser kvalitet.

5 rotter.

FUDGE

(Freeform Do-It-Yourself
Universal Gaming Engine).
Rollespil

af Steffan O'Sulfivan.
Grey Ghost Games.

104 sider; 102,00 kr.

Det fleksible spil fra Nettel;
systernet, der giver dig
vierktajemne til at designe
dit eget sysiem til din egen
kampagne ud fra dine egne
behov. 4 rotter.
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Baitle Caitle
Figurkrigsspil

af Aldo Ghiozzi & Matt
Stipicevich.

Wingnut Games.

46 sider: 67,50 kr.

Tag et stykke kvaeg, fx. af
plastic, forkleed det som en
soldat fra Space Hulk og
tev din nabos, fer hans
taever din! 414 rotte.

Ars Magica: 4th Edition.
Rollespil i ny udgave

af jeff Tidball & john
Nephew

Atlas Games.

272 sider; 254,50 kr.

Ars Magica er tilbage -
igen, igen, igen. Men det
er stadig fedt... 4 rotter.

Byzantium Secundus.
Supplement til Fading Suns
af Christopher Howard,
Andrew Greenberg & Bill
Bridges.

Holistic Design, Inc.

128 sider; 158,00 kr.

lgésprudfende sourcebook
til sci-fi-spiflet Fading Suns.
Det er ikke toiletpapir pen-
gene bor ga til. Keb denne
bog! 4 rotter.

GURPS Compendium Il
Artikelsamling til GURPS
Samlet af Sean Punch.
Steve fackson Games.
192 sider; 186,50 kr.

Bredtiavnende artikelsam-
ling med baggrundsmateri-
aler om dette og hint. Ogsa
relevant for andre end
GURPS-freaks. 4 rotter.

Fonix 17

tet med de sadva rgc grato
forestiller de bare maskiner, hvac
vaben, maskiner, sare aliens med
er vel egentlig ogsa meningen at de -
handler om -maskiner af enhver art. Hyis
bare var radikalt anderledes end alle
har det bare knebet med nyteenkningen visse
der er da bade rumskibe (se ogsa: StarWars the
game), vaben (se ogsa: alle andre rollespil)
magiske maskiner (se =
Bogen ville vare kom
tet om kirkens holdi :
ganske som i den “virkeli
enhver form for menneslg:h

Nasty, Brutish, and Short
Scenariepakke til HirnMaster
af Edwin King.

Columbia Games, Inc.

52 sider; ca. 145,00 kr.

Af Adam Bindslev.

Nasty, Brustish, and Short er et supplement, der handler
om orker. Intet andet end orker. Det skal anvendes i den
verden der hedder Harn, som hanger sammen med
Columbia Games’ temmelig ukendte system HarnMaster.
Dog skriver de selv pa omslaget, at bogen kan bruges til
ethvert regelsystem.

| bogen gennemgas der femn forskellige ork-racer med deres
samfundsopbygning, sprog, refigion etc. Derefter introdu-
ceres de forskellige stammer og kolonier, hvilke racer de
bestar af og, hvor pd kontinentet Harn de befinder sig.
Resten af bogen (omkring 2/3) bestér af fire eksernpler pa
disse stammer og deres tilholdssteder (grotter og keeldre).
Til dette harer seks scenarier.

Alt i alt lyder dette som en serigs og grundig gennemgang
af begrebet orker. Det er det bare ikke! Racerne beskrives
overfladisk og visse steder bliver det ufrivilligt komisk. Ideen
om, at orker formerer sig som insekter, det vil sige med en
“dronning”, der leegger 80 ag, forekommer mig fuldsteen-
dig usandsynlig og temmelig latterlig i betragtning af, hvor
menneskelige disse vaesner ser ud. Godt nok er det fantasy,
men der ma vaere en graense.

Der gennemgas 32 stammer og kolonier pa fire sider. Det
bliver naturligvis kort - for kort! Det kan ikke engang tiene til
inspiration...

De fire eksempler er mere omfattende, men beskrivelsen
bliver ikke til meget mere end forklaringer af nogle tabelige
kort, der mest alt ligner noget selv TSR holdt op med at
producere for 15 ar siden. Scenarierne er, pé trods af alle
de fine ord pa omslaget, ganske enkelt dungeon-crawll Der
er ingen finesse (et scenarie fylder mellem 2 og 3 sider!),
ingen overraskelser og enhver bare rimelig avet fantasy-
spilleder kan gere det bedre. Bag pa bogen skriver
Columbia Games: "Quality, detail and consistency are our
hallmarks? Det er til at dw af grin over. Hvis s8 bare orkerne
havde vaeret grenne - men det er de ikke engang.

Anmeldereksemplar sponsoreret af Columbia Games, Inc.




‘Den Seksuelle Forbindelse
Klinisk sexolog Synne Skam fra Sydfyn rap-
porterer fra sit livs forskningsprojekst,
IS'I'S stort anlagte kliniske experi-
-'ent. om rollespil, der lsb af

ie Bynne Skam incognito
__rundt blandt rollespillere i fire
~ dage. Til feltstudiet lod Synne
Skam sig ambulant brystoperere og
fik 300 cmB silicone i brysterne.
Hendes daskke var en lssderklsedt, t@gjsmidende,
storbarmet live-spiller fra Sjeelland. Tage Balle og Kim van Nok tog
mindre radikale, men ikke mindre overbevigsende, midler 1 brug.

dets rapport, som vi her bringer uddrag af, er rystende og tankevsskkends

‘Det seksuelt underbemidlede flertal forspger 1i' som at fi aflgb gennem det
pil, ik? De sgkiftes til at patage sig rollen som kvindeligt seksualobjekt og for
gpilsessionen iscenesat som en slags seksualakt: de kleeder sig fornemt
levends lys og lsgger en intim stemning med baggrundsmusik og sdrn. Der
t lavet undervisningsmateriale om hvordan spillerne skal “forfgres’. Al
nghie seksuelle frustration kanaliseres mod en fitallig skare af kvindelige
kulle ikke undre, om der mere eller mindre i det skjulte indgik
* 1 en del af historierne. Det er som om drengene forsgger at distancere
nes homoseksueslle undertoner ved at leegge an pd alle hunkegnsvassner.
ilcke just tiltalende kvinder, der benytter sig af - man kan nsesten tale
nde tilstande. Om gruppeonani i sovesalen vil jeg blot sige at...."

@00 st g

er dybt forundret over de usunde kostvaner og umadeholdne drikkeri.
intellektuel sport, hvor deltagerne gjldent fAr motion, men.." "Rollespil
kan I da godt 1gbe lidt og spise rakost, jeg troede sddan nogst med leg og
Wkbive unge mennesker. Se blot pA lugtgenerne i sovesalen og de mange
behov for lange gature og urtethe. Plejer spejderbeveegelsen altid at
arrangementer?’

Nok: "Hvor var det bare dejligt og livsbekresftigends at se s& mange dejlige og
ennesker komme hinanden ved. Jeg ku' tydeligt fornemme dst umadelige psy-
potem.iale der var tilstede i det kreative samvesr. Desveerre oberverede jeg visse
ligesom hremser for kanaliseringen af al denne positive energi. Hjemme
=3 elant.ologygﬁw Vi jo det, at..
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Undga klamme pus;here.'

Fa dit stof direkte fra bagmandene - og spar penge oveni!

Det koster stadig kun 150 kr. at abonnere pa Fgnix.
Du sparer 15 kr. pr. nummer. En go’ deal

Overfarsel fra kentonummer
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;nde post
ndbetalt.

“Nar man slar op i et leksikon leser man:

rollespil: psykoterapeutisk fremgangsmade
til at give personer selvbevidsthed
og indblik i sociale relationer.
Ved at opfordre patienter i en gruppe
til at spille eventuelt overdrevne eller
direkte karikerede sider af dem selv,
deres foreldre, sgskende osv.
abnes mulighed for en
bearbejdning 1 gruppen af det fremkomne.

‘i mener: fRollespil er noget helt andet!
Det er evenlyr, sjov & ballade,

men fﬂrst 0g fremmest samueer!

“Hvad mener du?
Kik ind til 5oblin ga,te
0g se del nyeste 1 rollespil.

Danmarksgade 66-68 Graven 27
9000 Aalborg 8000 Arhus C

TLF: 98 1337 24 FAX 98 1345 24 TLF: 86 19 43 11
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hederne fra Magics fortid. For de er net til vejs ende i
dercs rejse vil de have opdaget Magics fremtid. De provelser, som luftskibet Weatherlight- gennemgar, vil

afslere overvaeldende nye krefter. Krefter som eksempelvis Avizoa vil lofte sloret for legendariske

hemmeligheder med kort som Lotus Vale. Denne udvidelse af Magic: The

Gathering* vil veere med til skabelsen af fremtidige udvidelser; samtidig med at
Weatherlight bringer dit spil l&ngere ud,

end du nogensinde havde forestillet dig.

Customer Service: +32 14 44 30 44 *+ http://www.wizards.be
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