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Der er norder...

- 0g sa er der nerder med hat! Disse udedelige ord blev sagt af
Fonix' tidligere chef, Mikkel K. Sarensen, ved Kalundborg
feergeleje pa vej hjem fra Fastaval '95. Det keetteriske ord ‘nord’
blev her brugt om en persen, som havde sagt noget meget
tabeligt pa et meget forkert tidspunkt, og som i evrigt prydede
sit hoved med en hat, som har veeret hgjeste mode engang i de
tidlige 40'ere. Det var en saetning som gjorde et umadelig stort
indtryk pa mig. Hvorfor?

Tja, det kan jo virke temmelig arrogant at kalde en person for
'nerd' bare fordi, man er lidt treet og irritabel. Man er sa vant til
al fa paklistret dette nedszttende pradikat fra uforstdende
omgivelser, som tilsyneladende selv mener, at de er, ah, s langt
mere smarte end de der underlige fyre, der sidder en hel
weekend i treek og spiller 'Dungeon’. Men nar ordet alligevel
kom i brug ved neaevnte anledning, sa var det fordi, Fenix-
redaktionen pa dette tidspunkt havde fremelsket en ganske
seerlig indforstaet, sarkastisk og selvironisk form for humor. For
os var ordet 'nord' blevet til en elskelig provokation, noget som
kom i brug nar en provokerende bemeerkning skulle have et
muntert glimti gjet. Det var naturligvis ogsa derfor, at Mikkel var
nedt til at skelne mellem nerder og norder med hat.
Sidstnaevnte var ikke keerligt ment. Jeg ved ikke helt hvordan
joken begyndte, men vi har altid kunnet lide den. Den
opmerksomme laeser vil vide, hvor meget vi har dyrket den i
bladet. Men den tid er slut nu.

Selvransagelsens ftid er kommet. Uanset hvor meget vi
anstrenger os, kan vi simpelthen ikke lzzngere se, at rollespil
skulle veere specielt nardet. | hvert fald ikke mere end s3 mange
andre underlige ting, som folk bruger deres tid pa. Faktisk kan vi
jo desveerre ikke engang pakalde os Dialogcentrets eller Indre
Missions opmaerksomhed mere, sa det er ogsa slut med at vaere
farlige. Ikke dermed sagt, at vi sa skal til at veere 'pane’, Gud
forbyde det. Men vi kan altsa godt veere noget seerligt uden at
fole os andssvage. Jeg indremmer det blankt. Vi er treette af at
pille navle og spilde lazsernes tid med jokes, som efter tre ar
ogsa virker en smule lamme pa os selv. 'Get a Life Nerd!'-
interviewet med Jakob Stegelmann i dette nummer bliver det
sidste | kommer til at se til norderiet fra vores side i Fanix. Den
indre svinenard har vi skudt en kugle for panden, og | vil aldrig
se den mere. Are vaere dens minde.

Peter C. G. Jensen
Ansvarshavende chefredakter

Peter C. G. JENSEN
Chefredakior/Ansv.
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7 searer ‘med en Buzz Lightyear- dukke!
-' Bmkmen 20

:._"Pémorotlen chokerer det pane borgerskab og laver
skandale i kongefamilien! Ok, ikke helt... MEN. der

| er laserbreve og masser af fraekke ord! (Besked 2
RR skriv flere breve for Hel....!!!

i;‘_s}m af dod 2
'-%r_u‘&nger vist til at blive luftet ud!” | hver i@

virkning p3 sin egen person. Hor ikke pa hans

.f_ra_ ef Fendskab 2% :

Ada Bindsle\r smcde,r rygter fort.aeslharg
pmdukter og andet godt. . ;

1

v/ Madsl.unau Hold da helt op hvor er der meget |
kortspil! {Det skulle ellers vaere kort...} 5
: |

Get 2 ik, nerd 1

Interview med Jakob Stegelmann - det’ ham fra
fjernsynet! Peter og Palle chokeres af shibrige
‘afslaringer, vold og vampyrer. Og hvordan man

beviser Jeppe Norsker rollespillets skadelige

rrede tagesnak. Don't try this at home!

__ngmt at veere gron. Vi kan ikke biive ved
es pa denne made.




Holocaust 32

“Alting ryster, alt rystes los. En ulv 54 stor at den
kan gabe fra himmel til jord sluger solen. En orm
84 stor at den fylder hele havet skyder op over
land og spruder gift og ild, sa verden begynder at
brende!

Folg med Ask Agger til verdens ende... hvis du tar.

Centralen a4

Kongressernes Hvem-Hvad-Hvor? v/ Kristoffer
Apollo. Sker der noget? Og hvordan kommer
man med til dette noget?

Fotex pa netto 47

v/Brianhesten. Vi temmer nettet, og finder de
szreste ling.

$til, Image o Udklxedning 50

rtsteen. Live Vampire,
og fjollet tej!

Dodsruten

A e

Kristoffer Apollo smed sin efterarsferie |
Ser pd €N Uge;

Fuck dig, rummand! 54

Novelle af Flemming Sander Jensen. Fonix felger
trenden fra X-files og Independence Day! Kan
rumvaesner lide brun glasur?

“@lhunden glammer...

| sandhedens tjeneste 57

Ask Agger og Per von Fischer - rollespillernes svar
pa Poul & Nulle - afslerer hemmelige aftaler og
politisk korrekthed (aaad).

Anmeldelser 60

Nye produkter modtager pelsede skadedyr som
belonning?




Adam Bindslev: Navnet pa Fonix' nye nyhedsredakter - det vil sige navnet pa ham der skriver
netop disse linier. For fremtiden vil jeg gore mit bedste For at bringe nyheder fra ind- og
udland. Ved du noget, som resten af miljset burde vide: skriv il Fonix !

Varulvc: White Wolf udgiver i juni den
anden i serien af World of Darkness udvidelser til
historiske perigder. Den forste var, som det sikkert
er laseren bekendt, Vampire: Dark Ages. Det nye
kommer til at handle om varulve og det kommer til
at forega i det vilde vesten. Ikke overraskende
baerer det fitlen Werewolf: The Wild West. Sa du
ma nok hellere satie solvkugler i seksleberen.

Ballet og rollespil haenger sjeeldent sammen.
Men danseensemblet ProGresso Dans
forseger at lave om pa dette i Actionballetten
RAGELAND. Og hvad h...... har det sa med
rollespil at gore? Jo, ProGresso Dans har
nemlig ikke selv skrevet historien til
RAGELAND. Det har derimod de mennesker
der enskede at deltage i ProGresso’s stort
anlagte “Bliv manuskriptforfatter pa ..”
konkurrence. Her skulle de habefulde
udvaelge en hovedperson og beskrive hvad
vedkommende gor og hvorfor. Vi bringer en
af de medleverede personbeskrivelser:
“NETTI. Gamborger. Stum. Nysgerrig. Elsker
vaerktoj, ingen forstaelse for ejendomsret.
Frygtles med mindre der er indvolveret kulde
og iszer koldt vand”

Udfra denne fyldige beskrivelse er det sa
DIN opgave at beskrive om denne tavse
kleptomane kuldskaere vezrktejsfetiscist gar
ind i skoven, tunnellen eller telefonboksen.
Og hvad hun moder der ... Det skal lige
siges, at der foreligger ingen yderligere
beskrivelse af hverken skov, tunnel eller
telefonboks (1)

Om ProGresso dans har faet mange svar
vides ikke pa nuveerende tidspunkt. Men d
kan felge med i det hele pa internettet:
http://www.virtual-light.dk og besli
billetter pa tif. 33 92 83 60. ;
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Vampyrer

| USA er der begaet et dobbeltmord. Det er en 14-arig pige med 11F]
har, der har drabt sine foreldre. Desvaerre troede hun at hun var
vampyr. Og hun spillede Vampire: The Masquerade. Og det er nok til
at skabe en sensation, hvis man har en tilpas beskidt indfaldsvinkel til

nyheder.

BT fik fat i historien, og skriver sendag den 15/12 1996 en artikel med
overskriften. “Vampyr Kult pd Vej i Danmark”. Heri forteeller Per
Lindguist, professor i ungdomspsykiatri, at rollespil tiltfeckker “jeg-

svage personligheder”. Desuden konstaterer :
BTs udsendte medarbejder med slet skjult L4
uro, at Vampire: The Masquerade var

udsolgt i Fantask, hvilket ma veere

udtryk for en nzermest kult-agtig

dyrkelse af dette spil. i

Mener BT virkelig, at jeg skulle veere

specielt farlig, specielt jeg-svag eller

medlem af en “vampyr-kult” blot

fordi jeg er indehaver af dette

rollespil? Jeg har spillet det flere

gange, sagar moret mig - men jeg har

fandme aldrig draebt nogen.

Undskyld jeg bander, men den slags

bladsmereri gor mig faktisk sur. Jeg gider

ikke blive haengt ud i BT fordi en sinds-

forvirret amerikansk teenanger med en syg
harfarve myrder sine forzldre med et stumpt instrument.

Eirmaer kommer og firmaer gar. Systemer opstér og dor
ligesa hurtigt igen. Og sa er der TSR 0g AD&D. Derfor er det
med spending, man nu afventer “Alternity”, TSRs nye
rollespilssystem. TSR lover, at det vil veere for “space opera”™
Sci-fi. hvad AD&D er for fantasy. Det er jo store ord. Og der
er udgivelser bag ordene. For det bliver en storslaet
lancering med Players Handbook (juli), Rulemaster Guide
(sugust), “Star’drive” campaign (oktober) og det forste
Alien Compendium til nytar. Jeg er ganske overbevist om, at
man vil komme til at hare mere til denne udgjvelse.

Dog undrer det mig, hvad man skal bruge en Players
Handbook til tre maneder for der kommer en setting. Men
sa har man da tid nok til at lave sin karakter .....




sane | november ses i
mobile”-forestilling i
¢ havde hver faet en
de publikum, kun ins-
trueret af nogle lampe ifte sindsstemning -
lamperne blev iovrig
ojeblikdet i... Mexico (

Peter C.G. Jensen nmwaerenﬁe
bibeskaftigelse: H: blevet rollesplisanrneider for DR's trold-
spejlet. Dette gara sa ogsa at DR's eneste program 100%
hengivet il leg, pjat og spli nu opprioriterer vores felles hobby. De
forste anme Idslser vil vere at finde i fordret.

agasm chefreda%ctar har faet

Jeppe Norsker ﬁaﬂlx skribent fik “en stank af d;ad Lt ind p3 Iwet da

elemental”. Jeppe burde vaere udskrevet fra breendsarsafdelingen nu,
men vi ansker ham alligevel god bedring, den ildsjeel. ..

Ville du klzede dig ud som denne mand???

N

T myreme '# Mexico! Paul er i

han nytarsnat heltemodigt forsogte at tedde en bil fra at braende. |
Med et velrettet spark til den breendende bylt, satte han ild til sig selv |
og sine bukser, hvorefter han efter eget udsagn mest lignede "en fire |

RoboRally: S3 kom det. | august 1996 blev der afholdt
Verdens Mesterskaber i RoboRally. Det foregik naturligvis i
USA, og alle de deltagende var fra selvsamme land. Det lyder
lidt som “world-series”. Men en herre ved navn Eric Dodds
fra Californien vandt titlen,

Eric far mere at spille med naeste ar. For de keere Wizards of
the Coast udgiver intet mindre en tre udvidelser til RoboRally
i 1997. Den farste kommer allerede i foraret og bestar at flere
braedder.

Danmarksmesterskaberne i tabletop bliver maske til
noget. Mere er der ikke at sige pa nuvaerende
tidspunkt. Ordet pa gaden er at Games Workshop vil
arrangere det i fallesskab med .... Check din lokale
rollespilsbutik, ro?lespnsfurenmg euer deue magasm
for mere information. /

Games Workshop har lovet at Eplc 40.000 kommer pa gaden i
april. | box-set, med bygninger, figurer, nye regler m.m.

Live

Sa skete det. De store rollespilsfirmaer har faet gjnene
op for, at der er penge i live-roleplay. Naturligvis
kunne enhver live-rollespilsforening have fortalt
detiarevis, men nu er nyheden kommet frem.
Dette betyder at der i fordret kommer hele
tre nye live-systemer. White Wolf
barsler med “Oblivion” - Wraith live.
Det lyder som om det er en god ideé at

finde de hvide fagner frem.

Men det er ikke den tabeligste rekvisit man
far_brug for dette forar. For
livesystem:

det “Star Wa

‘komme med en hurtig
jeg blot citere Fonix’

Fonix 15
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Jorgen Soe sidder pa sit usle, fugtige
loftsveerelse i byen. Han har stort set ingen
egentlig omgangskreds. Tiden fordriver han
med at leese, men hans kritiske sans er ikke,
hvad den maske burde veere. Virkelighed og
fiktion blandes sammen i hans syge bevidsthed.
Han sluger det ene okkulte vaerk efter det andet
- 0g han tror pa det hele.

En morgen opdager han en mystisk plet pa
veeggen. Den synes at antyde et kvindeansigt,
og dag for dag bliver det tydeligere, indtil det en
dag helt sikkert er et ansigt - Helen Frede-
riksens. Helen er et af de fa mennesker, som
Jergen har haft sporadisk kontakt med. | jorgens
forvraengede virkelighedsbillede bliver dette til
et tegn fra det Onde selv - jordens undergang
kommer snart, og han skal derfor gore sig
fortjent til overlevelse.

Jergen bortforer Helen og begynder at slagte
mennesker for at glaede sin "herskerinde".

DIA/ED

Legnens Sandhed er en historie om frem-
medgjorte mennesker. Og om den enkeltes vir-
kelighedsopfattelse. Det er en rejse ind i et helt
andet univers - det subjektive, pd det naermeste
surrealistiske. Hvad der tegner til at veere endnu
en (?) typisk detektivopgave, bliver til en tur
igennem et fuldsteendigt ukendt landskab - en
syg, ung mands vrangforestillinger.

Nedenfor falger tre neglescener fra eventyret
samt forskellige oplysninger. Det er sa me-
ningen, at du selv skal fylde hullerne ud, hvilket
da ogsa passer forrygende med selve ideen.

Personerne:

Jargen Spe - en helt klart sindssyg ung mand,
der ikke er fornedent udrustet til at klare det
moderne liv. Han er besat af det mystiske og
okkulte. Satanist, javist, men kun, fordi han
fuldsteendigt mangler fodfeeste.

Helen Frederiksen - en meget kon kvinde i
starten af tyverne. Hun arbejder som leerer i den
lokale skole. Ved forskellige lejligheder har hun
medt Jorgen, som hun har uendeligt ondt af.
Hans hasarderede forelskelse deler hun dog pa
ingen made. Hun har en stor omgangskreds og
er yderst vellidt af de fleste.

Hr. Torstensen - politimand, der er i halene
pa Jorgen. Men den Torstensen, som heltene
kommer til at made, er set igennem Jorgens
gjne - og denne Torstensen er en psykopat, der
ikke skyer noget middel i jagten pa Jergen, og
som ikke viser nogen nade - heller ikke til de,
der krydser hans vej.




KROG

En eller flere af heltene kender Helen pa forhand.
Derfor kontaktes de af hendes mor, da hun
forsvinder. Moderen er helt ude af den - Helen har
veeret forsvundet i over en dag, og politiet synes ikke
at kunne afse tid til at eftersoge hende. Hun kan
fortaelle, at Helen for to aftener siden skulle mede en
eller anden pa en restaurant i byen. Det var der intet
usaedvanligt i - det havde hun gjort sa ofte fer. Denne
aften kom hun dog ikke hjem igen. Om morgenen
meldte moderen det til politiet. P Helens vaerelse
ligger invitationen fra Jorgen, i en adressebog star
Jorgens adresse.

Jorgens lejlighed: deren er ulast, og indenfor
hersker kaos. Sengen er uredt, bager og papirer
flyder overalt. Flere steder er tapetet i laser. Pa den
ene vaeg anes omridset af et kvindeansigt. De, der
kender Helen, kan genkende hende, men det er dog
ikke muligt at fastsla, om det er en tegning eller hvad
det er (selvom det jo md wvemre den logiske
forklaring...). Pa skrivebordet ligger - blandt en masse
rod - et ét ar gammelt brev fra Helen. Det er meget
formelt og intet dybere omtales i det. Alligevel var det
en af Jorgens helt store skatte. Begerne er
selvielgelig forskellige okkulte vaerker af varierende
troveerdighed - lige fra det serigse, til det ligefremt
latterlige.

Mens heltene roder rundt dukker husbestyresken
op. Hun begynder at skeelde ud over, at de er treengt
ind, men stopper, da hun ser den stand, lejligheden
eri. Med et tomt blik i gjnene falder hun om.

Nede pa gaden salges -eftermiddagsavisen.
Overskriften er: Uhyggeligt mord. En  kortfattet
artikel beskriver, hvordan en ung mand er blevet
fundet myrdet i et hus noget udenfor byen. Han er pa
det grusomste blevet stukket ned med en drabeligt
stor kniv.

Det er selvfolgelig Jorgen, der har vaeret pa spil.

P4 restauranten, hvor de spiste middag, kan
tieneren fortalle, at intet specielt skete under
maltidet. Han synes dog, at de var usadvanligt stille.
Hvis de vinder tjenerens tillid, kan han afslare, at han
overherte Jargen erkende sin uendelige keerlighed til
Helen (ikke at tieneren lyttede...)

Mellemstykke: nu ber folge en periode, hvor
heltene felger Jergens spor; fra lig til lig. | denne del
af historien bliver det mere og mere tydeligt for dem,
at virkeligheden ikke er til at stole pa. Forestil dig,
hvordan en desperat, paranoid ung mand ser verden
og de personer, der befolker den. Og lad derefter
heltene komme wud for tiltagende underlige
situationer. Alt afheengigt af, hvor langt, du synes,
scenariet skal vaere, kan du traekke dette stykke ud.

Det er ogsd en god idé, hvis heltene stader pa Hr.
Torstensen pa dette tidspunkt. Antyd, at der noget
deemonisk over ham - uden at han virker helt fra den.

ste
1iien vagner op el ganske |
andet; afstande er ikke tif at
regne med, mennesker, de
oder er forst underlige,
iden forstyrrende 0g sa = =

Derer flere mentalt
forstyrrede personer. end
ellers, ﬂti‘?}ibyggeﬁgé

Det kan kores MEGH

ud, men grundleggende
det et sporgsmil om

Kor det lige precist s,

ud, som du har lyst til - sa

fenge, det vicker. Og ver ikke
bange for at smore tykt pa.

Det er ikke meningen, at

. 'Lognens Sandhed'" skal vaere
‘en oplevelse som andre ;

enarier.

lutningen lzgger op til ren
Dali, fuldkommen smeltet
virkelighed, surrealisme pa |

linje med det bedste eller
waerste syretrip.
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HYTTEN

Jorgens foreeldre har en hytte et stykke vej
fra byen. Det er her, hvor han har planlagt
at bo sammen med Helen. Og det er her,
sporet leder hen. Men hvad der tidligere
var en hyggelig strandhytte, hvor for-
aldrene tog hen om sommeren for at
slappe af, er i Jorgens spejlbillede et
uhyggeligt, merkt sted, fyldt med rotter,
skamferede lig, altre og blafrende lys.

1 loftskammeret har Jorgen indrettet et
helt "kapel" dedikeret til Helen. Pa vaeggen
haenger et maltrakteret lig med fadderne
opad og armene spredt, sdledes at det
former et omvendt kors. Dets hovedet
ligger pa gulvet. Midt i rummet i en blad
laznestol sidder Helen lznket og med et
desperat blik i gjinene.

Jorgen vil bekempe heltene med alle
midler; veegge styrter sammen og sep-
arerer heltene, lig rejser sig og gar med
haltende skridt og blodet fossende fra
forskellige uhyggelige sar mod heltene. Og
det lykkes Jorgen at slippe vaek - med
Helen i favnen. Udenfor treekker han
hende med ind i en drosche, der kerer
vaek med lynets hast. Heltene nar lige at fa
et glimt af den dzmoniske kusk, for de
rabes an. Det er Hr. Torstensen, der er
ankommet. Hgjlydt anklager han dem
skiftevis for at veere direkte indblandet i
mordene og for at vaere politimaend, der
praver at heste frugten af hans grundige
efterforskning. Ingen af disse ting huer
ham selvsagt, og da det ikke er muligt at
tale ham til fornuft, kunne det let ende
med en fysisk konfrontation.

Samtidigt har de jo ogsa den flygtende
Jorgen at teenke pa. Hgjst sandsynligt
munder dette ud i en jagt, hvor heltene
satter efter Jorgen og selv forfelges af Hr.
Torstensen.

At kere "Lognens Sandhed":

Du kan se 'Lognens Sandhed" som en halvt
udviklet idé til et scenarie. Scenen er sat, lyset
er taendt, og skuespillerne star klar i kulissen,
men der mangler stadig indtil flere vasentlige
brikker, for det er en hel historie.

Egentligt er der masser af plads til, at du kan
svinge med armene og ride pé din personlige
kaephest. Specielt mellem scene 1 og 2 skal der
fyldes en masse p4 . 84 smog aermerne op og
kom til arbejdet!

SLUTSCENEN

Efter en lang og ganske sikkert be-
givenhedsrig jagt finder de Jorgen og Helen
pa toppen af en bakke. Det stormer og
hagler, og himlen er dakket merkerade
skyer. Her vil Jorgen forsege at appellere fil
Den Onde i egen nedrige person.

For foden af bakken ligger droschen og
den skamredne hest samt kusken, der, nu
hvor han ikke leengere figurerer i Jargens
bevidsthed, viser sig at veere en helt normal,
ung mand, der er blevet skudt i hovedet.

Selv en bakke kan veere sveer at bestige!
Vejret letter bestemt ikke opgaven, og selve
naturen synes at modarbejde heltene. Jor-
den abner sig, og lava str@mmer op.

Pa toppen af bakken star Jorgen med
udspredte arme. For fedderne af ham ligger
Helen, stiv af skrk. Luften er tyk af
forventning. Igen og igen messer han de
samme ord. Hver en muskel i hans krop er
spandt til bristepunktet, men intet sker.
Med bitre tarer stremmende ned ad
kinderne vender han sig mod heltene - der
er had i hans gjne.

| samme nu ankommer Hr. Torstensen,
og alle brikkerne er pa plads fil det store
opger. Hvad enten heltene veelger at angribe
lige pa og hardt eller at tale il Jargen, venter
der dem en hard kamp. Kun ved at udgyde
deres sidste krfter kan de vinde.

Under alle omstaendigheder vil Jargen
keempe til deden. Idet han udander vender
virkeligheden filbage. Helen falder gree-
dende sammen, og Hr. Torstensen forseger
forvirret at ryste oplevelsen af sig.

Epilog:
Morgenen efter vagner heltene op. Jo, sarene er
skam virkelige nok, og hovedet dunker tungt,
fyldt af mystiske oplevelser, som det er. Men
derudover er der ikke andre tegn pa de sidste
dages oplevelser. Var det hele en drem? Da de
maodes pa ny og diskuterer haendelserne, virker
det hele 54 uvirkeligt. Maske skulle de prove al
opsege Jorgens lejlighed.
Han er der ganske rigtigt ikke, men vaggen
prydes af en fotografisk gengivelse af Helens
ansigt!
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v/ Mads Lunau Madsen

Her spilles der Magic

Inferno er en Magic-klub i Arhus. Her er der faste
turneringer hver den sidste sgndag i maneden i
Folkedansens Hus, Vestervang 42, Arhus C., og klub-
aften tredje torsdag i maneden samme sted.
Kontakt: Hannibal Hansen, tf. 86189570.

Faraos Cigarer er en spilbutik i Kebenhavn. Her spilles
hver lardag skiftevis type 1 og en type 2 turneringer i
Magic pa adressen Skindergade 27, Kbh. K.
Kontakt: Faraos Cigarer,
tlf. 333 222 11 lokal 11.

Goblin Gate er en spilforretning i Arhus pa adressen

Graven 27, Arhus C. Onsdag spilles Star-Wars,

torsdag VIES/Jyhad. Magic: spil og byt hver dag,
Kontakt Goblin Gate, tIf. 86194311.

Forste sondag i maneden afholdes Magic-turnering i
Valby Medborgerhus, Valby.
Kontakt Martin Beck, 48790059.

Danskere manger sig med de professionelle

Magics turneringslagskib hedder Pro-Tour og er en serie af
store professionelle turneringer med store pengepramier. |
sidste Fenix var der nyt fra VM, der er en del af Pro-Touren.
Siden da har 4 danskere veeret i ilden efter at veere kvalificeret i
to turneringer i hhv. Kebenhavn og Arhus. Det var Flemming
@stergaard (Arhus), Jan Serensen (Randers), Peter Thorsbro
(Roskilde) og Karsten Hoppe (Kabenhavn), der dystede med
verdens bedste Magic-spillere i Dallas. Flemming blev bedst
placerede dansker preecis i midten af feltet.

To af de fire pladser til Pro-Tour i Los Angeles i slutningen af
februar er i skrivende stund besat. De kvalificerede er Mette
Finderup (Arhus) og Peter Myrvig (7), der blev nr. 1 0g 2 i en
Mirage Sealed-deck turnering i Arhus 15. december. De sidste
to findes i en lignende turnering d. 19. januar i Kebenhavn.

mim

Garfield laver (Flere) robotter

Efter forsaget med RoboRally, hvor sma, sede robotter
forseger at komme ud af en fjendtlig produktionshal,

vender spilopfinderen Richard Garfield billedet: nu skal
store, fiendtlige kamprobotter trampe pd sma
produktionshaller (og hinanden) i Wizards of the Coasts
nyeste kortspil: Battletech. Kortspillet er bygget pa braet- og
rallespillet af samme navn.

Spillet traekker pd de bedst gennemprovede spilme-
kanismer i kortspilsgenren. Produktion og kamp er meget
lig Magic og vinderbetingelserne er at labe den anden ter
for ressourcer (kort) for sc’i qtoppu jo e.nhm kn‘g

niveau som WOC::. dndr(_ produkter
mim

X-Files som kortspil

Den populare TV-serie kan nu opleves som kortspil. Spilsystemet er i
genre med Mythos og MiddleEarth. Hver spiller danner en gruppe af
agenter, der forseger af afdaekke en X-file, den anden spiller deekker
over. Hertil skal indfanges spor pa, for TV-seriens flittige seere, kendte
steder. Modstanderen stiller sa forhindringer op af konfronterende og

forvirrende art.

met virker ret stift og specifikt, men kan veere en hit for TV-
s fans. Art-work'et er maske i sig selv det hele vaerd.
Spilmateriale venligst forsynet af Midgaard. mim
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Man
tanding

| denne artikel vil vi se pa et anderledes Toreador
deck til Vampire: The Eternal Struggle (VTES). Det er
sammensat af kort fra grundserien, Dark Sovereigns
(DS) og Ancient Hearts (AH).

Modus operandi

Idéen i Last Man Standig er at fa alle til at tabe pool
ved hjzlp af Antediluvian Awakening og Anarch
Revolt og samtidigt serge for at skabe sa meget pool
til sig selv, som man kan. Det ggres via de tra-
ditionelle kilder som Minion Tap + The Fifth Tradition,
diverse vote cards + Voter Captivation og Society
Hunting Ground + Blood Doll.

Et problem med The Fifth Tradition og vote cards
er, at de kan interceptes. For at undga dette benytter
man en kombination af Toreador Grand Ball og Pre-
cognizant Mobility/Alexandra, som kan give indtil
flere actions, der er unblockable, sa leenge de ikke
bruges til bleeds. Da man bruger Protected
Resources som beskyttelse mod bleeds, er det alli-
gevel ikke interessant at kunne bleede. Kom-
binationen kraever tre Toreador-vampyrer i spil, hvor
den ene helst skal vaere Alexandra. Herefter spilles
Toreador Grand Ball, og nu har man en unblockable
vampyr, der kan handle frit, og man kan herefter
bruge Alexandra eller Precognizant Mobility til at
untappe den igen! Eftersom at man nu er sikre pa
ikke at blive interceptet, behaver man ikke at vare
bange for den medbragte Milicent Smith.

En anden god indtaegtskilde er kombinationen af
The Rack og Blood Doll beskyttet af Secure Haven (sa
The Rack ikke kan stjzles). Denne herlige sammen-
satning kan selvfolgelig ogsa bruges i andre decks.

Svagheder

Som alle andre decks har dette ogsa nogle svage
punkter, hvor man skal passe pa. Timing er meget
essentielt. | starten af spillet vil man sta meget svagt,
pa grund af de meget dyre vampyrer, der skal i spil.
Derfor er det vitalt, ikke at give nogen af de andre

d til at angribe.

an klare det, begynder man at draene
g L steerkt. Det er vigtigt, at veere
eerksom pd, at de andre spillere let kan udnytte
situationen til at smide deres prey ud, som folge af
den fzlles drening. For at regulere dette skal man
spille Kine Resources Contested med omhu. Hen
mod slutningen kan det som oftest betale sig at
opgive Protected Resources og bare bleede lgs med

f.eks. Alexandra og Return to Innonce.

Et andet problem er kamp. Som beskyttelse har
man kun Majesty og Elysium: The Arboretum, samt et
begreenset udvalg til mere aktiv beskyttelse i form af
Zip Guns, .44 Magnums og en handfuld Blur. Da man
helst skal undgd kamp, er der heller ikke mange
intercept kort i dette deck er inkluderet et
par Second Tradition og en enkelt Sport Bike, som er
selvfalgelig er tilteenkt Masika.

af Brian "Manden de kaldte hest" Rasmussen

Deck

Master Cards

3 Toreador Grand Ball (DS, R)

2 Protected Resources (VTES, R)

1 Secure Haven (DS, C)

1 Elysium: Palace of Versailles (DS, U)
1 Information Highway (VTES, U)

1 Elysium: The Arboretum (VTES, U)
1 The Rack (VTES, U)

1 Art Museum (VTES, R)

1 Giant's Blood (VTES, R)

4 Blood Doll (VTES, C)

4 Minion Tap (VTES, C)

1 Protracted Investment (VTES, C)

1 Society Hunting Ground (VTES, U)
1 Milicent Smith (VTES, R)

3 Antediluvian Awakening (DS, U)

3 Anarch Revolt (VTES, U)

1 Arcanum Chaptherhouse (AH, U)

Vote Cards

4 Kine Resources Contested (VTES, C)
2 Consanguineous Boon (VTES, C)

1 Banishment (DS, U)

1 Ancient Influence (VTES, C)

1 Disputed Territory (VTES, C)

1 Praxis Solomon (VTES, "vampire")

Equipment

1 Palatial Estate (DS, C)
1 Sport Bike (VTES, U)

2 .44 Magnum (VTES, C)

Combat Cards

4 Blur (VTES, C)

1 Fast Hands (VTES, U)
6 Majesty (VTES, C)

3 Zip Gun (VTES, U)

Action Modifiers
4 Voter Captivation (VTES, U)

Action Cards

3 The Fifth Tradition (VTES, U)
3 Precognizant Mobility (DS, €)
1 Return to Innocence (AH, R)

Reaction Cards
2 The Second Tradition (VTES, U)
2 Telepathic Misdirection (VTES, C)

Crypt

3 Anson (VTES)

3 Alexandra (DS)

1 Felicia Mostrom (VTES)

1 Masika (VTES)

1 Kallista, Master Sculptor (VTES)
1 Francois Villon (DS)

1 Klaus van der Veken (DS)

1 Anneke (VTES)

Fonix 15
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Odense Kgbenhavn Aalborg Wild card i Birkergd
Tid: Marts Tid: 5.-6. april Tid: 19.-20. april Tid: 23. maj

Arr: FBO v/ Jacob Kusk Arr: Martin Beck Arr: Arl v/ Martin Laursen Arr: Morfus v/ William Menzel
Uuf. 65710204 tlf. 48790059 1If. 98166343 tIf 31816995

Nakskov Ringkgbing Helsinge . ks TR
Tid: 1.-2. marts Tid: 5.-6. april Tid: 26.-27. april : DM-slutspzl :
Arr: Goblin v/ Lasse Eriksen  Arr: End of Reality v/ René Arr: Martin Beck e X
tif. 53931336 Bremer, Grotten If. 97322466 1If. 48790059 : I Birkergd .

« Tid: 24.-25. maj .

Roskilde Arhus Faborg s Arr: Morfus :
Tid: 15.-16. marts Tid: 12.-13. april Tid: 26.-27. april .+ v/ William Menzel :
Arr: Dominica v/ Thomas Arr: Inferno v/ Hannibal Arr: Morten E. Nielsen . Uf31816995
Bisballe, tIf. 46350044 Hanscn, tif. 86189570 tIf. 62614610 *
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Deres inkvisitoriske

reportere er
Peter C. G. Jensen

og
Palle Schmidt

Palle: Jamen, jeg vil godt sparge... du er jo en
arkenord. Du ma kunne forteelle alle os andre narder
- kan man godt samle piger op, ndr man er sadan en
barnlig sjel og har sit hus fuldt af videofilm og Buzz
Lightyear-dukker?

Jakob (tevende): Det skal sezlges pa en serlig
made. Det skal ikke... Alts3, det er virkelig en dum idé,
at prale med sin Buzz Lightyear-dukke som det forste.
@hm, men jeg har da samlet piger op pa, at jeg havde
en flot kopi af "Bambi"! Jeg kan huske, at lige i starten
var det kikset, fx. det der med at have en Sgren
Spztte film pa super 8-millimeter - det fungerede
overhovedet ikke, vel. Jeg kunne godt samle dem op
og de vile gerne med hjem og se Seren Spatte
filmen, men s3 gik de igen. Og s3 sad jeg og taenkte:
"something is missing!". Men det er jo et spargsmal
om, hvordan man drejer det, for man ma jo
simpelthen serge for, at det kun bliver til en voldsornt
charmerende detalje. Det er et spergsmal om at spille
et spil og ikke at afslare sig.

Peter: Hvor gammel er du nu?

Jakob: Jeg er 38, og dvs. at jeg startede med at lave
"S3 er der tegnefilm” da jeg var et par og tyve, ikk'. Sa
det er jo ogsa en lang periode. Og startede det oven i
kobet i monopol- TV'et, s& det var de eneste tegnefilm
der var! Mit navn var det eneste folk lagde maerke til i
forbindelse med de tegnefilm. Alle de amerikanske
folk, der havde lavet filmene, de stod pa nogle hurtige
tekster der kom forbi, mens jeg stod sadan meget
strategisk placeret il sidst.

Palle: Har du nogensinde tegnet noget?

Jakob: Overhovedet ikke. Ingenting.

og anmelderen Jakob Stegelmann i forhorslokalet.
Jakob er bl.a kendt fra "$3 er der tegnefilm" og

"Troldspeijlet".

Peter: Du har jo, s3 vidt jeg ved, en meget kendt
far? (Jargen Stegelmann, filmkritiker og tidligere rektor
for Krebb's Skole, red.)

Jakob: Min far er jo filmkritiker, og det vil jo sige...
Peter: Er han stolt af dig nu?

Jakob: Han prever! Altsa vi har gensidig respekt for
hinanden, men ogsa indimellem irritation. Han hedder
Jorgen, og vi bliver nogen gange forvekslet. Han har
lige udgivet en bog om Ib Schenberg, og jeg far nogen
gange takkebreve for den. Omvendt mader han folk
ude i byen, som siger "det er vel nok nogen pragtfulde
tegnefilm De laver i fiernsynet!" Og man kan sige...
Altsa han har nok skullet tilsidesette sit ego
indimellem i den situation. Men ogsa fordi vi beskaef-
tiger os med de samme ting. Og det er jo klart. Jeg har
jo kendt nogen mennesker som barn, hvor jeg har
vaeret den der helt ulidelige forfeerdelige nerd. Min far
var engang pa Danmarks Radio der tilbage i starten af
70'erne, hvor han var med til at vaelge de film ud de
viste dengang. Det foregik saddan meget officielt. Det
var jo en statsinstitution, sa det var ikke kommercielle
hensyn de tog. Der sad han derude sammen med
nogen andre, og s& nogen gange var jeg med som
sadan en femtenarig,. bvadr! Og jeg sad s4 og sagde:
"Se, det er ham der har lavet den film dér, og han var
ogsa med i den der." Og de der andre har siddet og
kigget og sadan overvejet om de skulle more sig eller
kvzele mig. Og jeg har selv vaeret ude for det. Jeg holdt
et foredrag i Herlev for en uge siden om Walt Disney
pa et bibliotek, for nogle bern p3 en tolv-femten ar.
Der faktisk enkelte helt nede pa en otte-ni ar. Og der
var en dreng pa elleve ar, som rettede mig konstant.
Og han havde ret: "Nej, det var da i 1937", "nah ja,
det var det s4 ogsa, 1937, det er rigtig nok." Og han
snakkede sadan om, at jeg gik lidt let henover nogle



emner: "Jamen, Walt Disney's film i 40'erne, der var
da dog nogle af dem, som...", "Ja, jo... Aaarrgghh!" Og
sddan har jeg nok ogsa selv veeret,

Peter: Det du interesserer dig for, det er jo
underledigt. Har det vaeret sadan en slags protest?

Jakob: Ja, det er simpelthen fordi
da jeg var barn, der métte jeg ikke
lzse tegneserier, jeg blev sldet ¢
meget, og... nej, ha ha, min far var ¥
jo tegnefilminteresseret, men som
ved andre genrer meget series, mens jeg
dengang var mere sddan til det kulsrte og sadan.
Engang skrev han en anmeldelse, fer jeg blev fadt, af
en seriefilm der hed "Dr. Vulcan og Raketmanden', og
den rakkede han og hanede pa sin mest latterliggor-
ende facon. Og den leste jeg sa, den anmeldelse, i en
af hans scrapbeger pa et tidspunkt, hvor jeg begyndte
at interessere mig meget for de der amerikanske
"serials" fra 40'erne og syntes de var fremragende!
Og sa tog jeg haevn ved en dag at kabe den ind til TV
og viste den rent faktisk. Det var kun en privat haevn.
Fnis!

Palle: Det er ikke nogen god film
337 Du kan ikke anbefale den?

Jakob: Den er fremragende! Den
handler jo om en mand, som tager
rakettoj pa og sa kan han flyve. Det er
en genial tanke. Gudskelov kan jeg mzer-
ke, at min far pa sine zldre dage er gaet i den
retning, at vi ser mange af de film, som er staerkt
underledige. Og han begynder at se, at de der "gode”
film, at s& gode er de jo heller ikke. Hvorimod de
darlige film er dem, som er virkeligt gode...

Palle: Hvad sker der egentlig med fantasy for tiden?
Hvor er genren blevet af? Er den blevet til grin?

Jakob: Den er i tomgang. Den er ikke spor til grin,
men den er blevet en af de almindelige genrer.
"Dragonheart” er der jo, men... Altsa det er et eller
andet med, at Hollywood har ikke rigtig respekt for det
underledige og gor i virkeligheden den slags ting alt
for lodige. Det er ligesom om, at den samme slags
instruktarer, som laver kedsommelige film om
parforhold og "When Harry met Sally", det er lidt de
samme folk nu. Og derfor synes jeg, at genren er for
kedelig lige for ojeblikket. Jeg vil blive ved med at slas
for den, fordi den har et keempe potentiale og det vil
den blive ved med at have, men der er nogle kedelige

-...Man bliver
simpeithen nodt
til at hugge
hovederne
af folk...

aspekter i den for tiden, som er, at den maske er
blevet accepteret. Og det er altid farligt, nar ting bliver
for accepteret. Af en eller anden grund. Der er maske
brug for flere cheap produktioner, hvor folk, | ved af
Joe Dante typen, kan fa lov til at ga rundt og lave ting,

der er lidt mere szre. | pjeblikket laves der kun
sadan meget mainstream fantasy.

Palle: Skal der ikke bare slas nogle flere mennesker
ihjel? Fordi nu sagde du jo derovre ved Sleipners
reception, at noget af det der var fedt ved rollespil var
den forholdsvis herlige meengde af blod og vold. Er
det ikke bare det, der skal til?

Jakob: Altsa fantasy er jo blevet politisk korrekt. Og
det politisk korrekte er nok noget af det mest
uhyggelige, der foregar lige for gjeblikket. Nu er det
efterhanden blevet sddan, at man griner af det, men
det er faktisk forbandet uhyggeligt, at iseer fiktionen
lige pludselig bliver pavirket af det.. sa store
kunstnere foler sig forpligtede til at ligesom, at sige
noget om, at rygning er darligt, eller miljget ma vi gare
noget ved. Og selv de mest progressive folk begynder
at synes, at man ogsa ma have - altsa det er jo det der
med ytringsfriheden, der er jo ogséd noget ansvar
forbundet med det - og sa siger de s3, at nu ma vi jo
hellere teenke pa, hvordan det her pavirker folk. Og
det har jo altsa den indflydelse...

Man kan sige at "Dragonheart” har det problem, at
der stort set ikke bliver slaet nogen ihjel i den. Der er
lige en, der ferst far hugget ejnene ud og sa bliver han
draebt bagefter, men det er ligesom om, at middel-
alderen er gaet hen og blevet politisk korrekt. Og jeg
synes netop, at noget af det, der fascinerer os og mil-
lioner af andre ved fantasy, er, at det foregar i nogle
miljger, hvor alt det politisk korrekte og for den sags
skyld hele vor tids moral er opheevet til fordel for en
mere direkte, mere folelsesmassig slags. Man bliver
simpelthen ngdt til at hugge hovederne af folk. Men
samtidig er der ikke den form for krig, som vi kender
fra vores eget arhundrede med de der masse-
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udslettelser af folk. | middelalderen er formen enklere,
der er feerre mennesker generelt og man slas mere
mand mod mand. Og der ser man sa nu, at fantasy er
ved at ga vaek fra det, som er meget essentielt.

Peter: Hvordan har du det med en genre, som jeg i
hvert fald ma konstantere er blevet noget populzer for
tiden, sadan noget dark weltschmertz-agtigt fantasy -
"Dracula", "Interview with the Vampire" og sadan
noget...

Palle: | Braveheart, der fik de godt nok knust nogle
roer!

Peter: Ja, det har jo ikke s3 meget med vampyrer at
gare...

Jakob: Der har altid veeret den der graense mellem
intellektualisering og overdreven intellektualisering,
En ting er at vampyrmyten er skide spazndende - og
de er allesammen voldsomt spaendende - men noget
af det, der tiltreekker os ved dem er jo ikke... Altsa det
er ikke bare en intellektuel tiltreskning. Det er jo fordi
det er ret spaendende med folk, der gar og suger blod
og man ved ikke hvornar de kommer og de gar i
kapper og sadan...

Peter: Men fer i tiden, har de bare veeret de onde
monstre. Nu skal vi lige pludselig have ondt af dem,
og ih, hvor er det hardt.

Palle: Og nu har dragen faet stemme af Sean
Connery!

Jakob: Ja, og "Klokkeren fra Notre Dame" handler
jo i virkeligheden om sigajnere og etniske minoriteter
og alt sadan noget. Og Klokkeren, det er Skanheden...

Palle: Han er da blevet grim nok, synes jeg. De har
da ikke gjort ham sadan ultra peaen.

Jakob: Narj, men de har da faneme... Alisa deter jo
noget med, at bernene skal sidde og sige: "Jamen,
han er jo grim udenpd, men han er jo god indeni, og
det er det vigtige, det er det man skal bedemme folk
pa", bvaaaaadddrrr! Men, he he, jeg tror alligevel, hvis
man gar tilbage til fascinationen af vampyrer og andre
monstre... Der er altid en sympati for dem et eller
andet sted. Der er altid en sympati for Christopher Lee
som Dracula selvomn han skal slas ihjel til sidst, der er
altid en sympati for Frankensteins uhyre alligevel. Jeg
tror bare det er et eller andet med, at der er nogen
littersere dimser, som har samlet den fascination op,
ikk', vi kan jo kalde dem "Anne Rice", ikke fordi... Det
er jo egentlig udemezerkede boger, men der er 0gsa et
eller andet ved dem, hvor man siger, det er blevet
melodramaer i hgjere grad. Men det er jo ligesom Bela
Lugosi siger i Ed Wood filmen...

Peter: Anne Rice har jo veeret pornoforfatier for
vampyrbagerne.

Palle: Har hun det?

Jakob: Det kan man godt se... Nd men, i Ed Wood
filmen, der siger Bela Lugosi til Ed Wood, at hvis du vil
i seng med en pige, sa skal du tage hende med til en
vampyrfilm, for s& bliver de altsa helt vilde i varmen.
Det ved jeg ikke, om han har sagt i virkeligheden, men
jeg tror Bela Lugosi opfattede sig som farsteelsker pa
en eller anden made i de der film. For mig har
fascinationen af genren altid vaklet mellem det jeg
syntes var fremragende - de fremragende og gode
film og beger - og s4 det, der hele tiden kan vendes il
noget absolut latterligt. Og geelder det egentlig ikke
ogsa fantasy, at man hele tiden har den der mulighed
for at sige: "arrh, hold nu op altsd", men man ma bare
ilkke gore det for tit, vel? Det skal tages alvorligt for at
veere sjovt, og omvendt.

Palle: Hende der Anne Rice, oh, kan man kobe
hendes tidlige veerker?

Peter: ...Jeg kom til at teenke pa, Jakob har du en
uddannelse?

Jakob: Nej.
Palle: Du er simpelthen aldrig blevet til noget?

Jakob: Jeg er ikke blevet til noget, ha ha ha, fnise...
Nej, jeg begyndte - altsa jeg har en studentereksamen
og et kerekort! Og sé efter studentereksamen sa
begyndte jeg at leese film pa universitetet. Fordi det var
det der interesserede mig mest, og det var meget
frustrerende. Det var i midten af 70'erne, hvor
betonmarxismen var pa sit hojeste. Man kom ind pa



filmvidenskab, og der lavede de arbejdersolidariske
videoer og sadan nogen ting, og sa jeg kom der og
sagde at jeg godt kunne lide tegnefilm. Jeg var
fuldsteendig til grin, s3 det opgav jeg. | couldn't do it...
@h, jeg skal lige afrette min hund (Pluto, red.) bang!!!

Palle: Hvis man bare giver den nok af de der
tyggepindepinde, sa szetter de sig vel fast i halsen pa
den?

Jakob: Ja, det er det jeg prover pa, men jeg skal
have kebt nogen med modhager pa. Altsa, den er
elleve ar gammel, 53 er man jo lidt en besveerlig hund,
s3 sidder den og smapiver. Den ringer jeevnligt til...
altsa nar jeg kommer hjem, sa har jeg taget den i at
sidde og ringe til Amnesty International for at forsoge
at melde mig pa den ene eller anden made. Men de
tager ikke hunde der. Den mener ellers, der er en

oplagt sag!
Peter: Hvad er det veerste vi kunne sparge dig om?

Jakob: Yeah, you would like that, eh? He, he. Det
vaerste sporgsmal?

Palle: Hvad er si det veerste sporgsmal du
nogensinde har faet stillet?

Jakob: Det er dumme spergsmal. Altsa noget af det
som er irriterende at svare pa er: "Hvad er det der er
sa fascinerende ved dette her fanomen?", fordi jeg
har virkelig svazrt ved at forklare det. Jeg har haft nogle
diskussioner med folk, fx. selv ude pd Danmarks
Radio, hvor folk, der ellers har at ggre med
berneudsendelser sperger: "Hvad er det der er sa
fascinerende ved dinosaurusser?", og sd ma man bare
sige: 'de er fascinerende!" En dinosaurus, der
kommer ind pa scenen er spaendende, punktum! Det
er svaert at forklare, Altsa, nu sad vi og snakkede om
det fer med vampyrer og sadan nogle ting, og i
virkeligheden sa var | egentlig inde pa det, og det er
bare faktisk det, jeg synes er svaerest. Jeg har ikke
noget imod at prove at svare pa det ind imellem, hvis
bare det er til folk, der ved hvad de sperger om. Men
en eller anden tumbet journalist, som sparger, fordi
det leerer man pa journalisthgjskolen, at man skal
sparge: "Hvorfor?", det synes jeg altsd er et dumt
spargsmal.

Peter: Jamen, jeg vil da gemne sporge dig:
"hvorfor?” Men jeg vil ikke sperge dig hvorfor fantasy
og tegneserier er sa fascinerende, fordi det kan man
da godt synes, men derfor kunne du da godt have faet
dig et ordentligt job og en uddannelse. Altsd' jeg
mener, du er en voksen mand, du er 38 ar, er det ikke
helt zrligt en lille smule...?

Jakob: Nej, altsa man kan godt... altsd det gider jeg
ikke at argumentere for, men hvis det endelig skal
vzere - Hvis du prover at sige: "get a life!", sa vil jeg sa
sige, hvis jeg Giener penge pa det og der er nogen
idioter, der vil betale mig for at lave "Troldspejlet”, og
betale mig for at skrive om tingene, sa siger jeg bare...
"suckers!" Nej, teenk pa alle de mennesker der lever
sd ualmindeligt rovkedeligt og som netop har
gennemgaet alt det sadvanlige og gjort alt hvad de
skulle gare undervejs. Altsa det tror jeg aldrig jeg ville

have kunnet bzere at gore. Prisen er
sa, at man... En billedkunstner, der

-..Det er ret

partou ma male og sta i dampe og spmnde"de med

blive sindssyg, ham er der ingen jo

ingen der kalder for nerd, men han Fa’k, der g&r Oy

er jo ogsd nerd. Det er fuldsteendig
det samme. Det er et dumt sporg-
smél, men svaret er selvfolgelig, at
hvis jeg kan leve af det og det ikke
slar mig som totalt idiotisk, sa...

suger blod og

man ved ikke
hvornar de

kommer og de

Palle: Hvis nu du kunne blive et o =
wandering monster, hvad skulle det g ar I kﬂpp er og

s vaere for et?

sddan...

Jakob: Det skulle vel vare et
monster, som i s8 mange situationer som muligt, fik
anledning til at beere skrigende kvinder vaek!

Palle: To ting. Er du glad for din hest (Sleipners
kulturpris, red.) og i umiddelbar forbindelse med det,
far vi snart noget mere rollespil i "Troldspejlet”?

Jakob: Om jeg er glad for min hest? Jeg er meget
stolt af min hest. Og den star jo pa mit kontor, og er
jeevnligt arsag til reaktioner, som generelt er positive...

Palle: Sasom: "Samler du lige skarene op?"

Jakob: Ha, ha, nej den er ikke gaet i stykker endnu,
men jeg har ikke faet lavet en montre til den endnu, og
det er ogsa en lille smule upassende, vil jeg sige, fordi
man skal heller ikke treede p3 de andre, som ikke er
prismodtagere, vel? Men det er sjovt som en pris er
noget folk respekterer, det havde vazret bedre hvis det
havde vaeret en Oscar, den er bedre kendt, men jeg
ved at den slags begraensninger havde | s3, ho, ho...

Palle: Nu er det jo slet ikke os.

Jakob: Nej, men | havde vel med det at gore?
Overhovedet ikke? | stemte imod?

Palle: Der var ikke nogen, som stemte for eller
imod, det var Kasper (Narholm her fra redaktionen,
red.), som fandt pa det.

Jakob: Hvad var det andet sporgsmal?

Peter: Om prisen giver anledning til mere rollespil i
"Troldspejlet"?

Jakob: Ja, det ger det. | har bestukket mig
ordentligt. Alts, det forste bliver min tidligere og nu
efterhanden ofte omtalte reportage fra TSR, som vi
besogte i sommer. Der er bade interviews med
Dragonlance-forfattere og nogle af deres rolle-
spilseditors. Og der er billeder fra nogle af deres
kunstnere og vi snakker med dem, der laver
illustrationer til bade spil og beger. Man ser hvordan
TSR i pvrigt er blevet et stort og ret klamt kommercielt
foretagende, sa det... Alle de mennesker, de snakker
hele tiden om nogen der startede det, men enten sa
er de dede, eller ogsa sa er de der ikke!
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Hvis du vil skrive til

brevkassen - og det vil
du vel gerne, ikk'7 - sa
send dit brev fil:

Rasmus Rasmussen
Bavnehgj Allé 1 2/th
2450 Kbh. SV

/.,
Ay

53 er det 1997 og stadig skide koldt. | er lidt slove

som kan

Vi lzegger ud med et indlaeg fra fesper Clemmensen,
som rigtignok troede at hans brev ikke ville komme i
brevkassen, men DET KOM DET - for det er jo den
risiko man leber, nar man sender den slags breve til
Fanix. Sandt nok, en del af brevet har ingen interesse
for vare laesere, men det er jo derfor man har en
brevkassemand,

SLEMME, SLEMME RONNI

(...) 83 vidt jeg kan leese ud af notitsen, sa lyder det
som om at "Krogen" forsvinder. Dette er en meget
darlig ide. Fenix snakker jo altid om, at leserne skal
komme med bidrag, men det kreever jo en ..oh krog,
og det er lige det krogen er god til, for her foler
leeserne, mig inklusiv, at man har en smule
indflydelse, samt at man ud over jeres forbleffende
gode eventyr, kan give en smule selv. DRAB IKKE
KROGEN!

(...) Jeg underviser 2 ungdomsskolehold i rollespil,
pa 3 ar, og har spurgt dem om Fenix. De fleste
kender godt jeres blad, men indreammede at en af de
vaesentlige grunde til, at de ikke leste det, var Ronni.
Jeg ved at hans funktion er at give bladet et pift, en
smule "farve", samt at piske en stemning op, men
ifolge mine elever var han "for meget"". Normalt synes
jeg at Ronni kan veere ganske sjov, men andre gange
kan jeg godt folge mine ungdomsskoleelever. En af
de ting jeg kunne navne , var fx jeres "Keere tidligere

Fesekneppekusse
piodtteravhufst
fuCKiokogleeder,

abonnent" papir/ reklame/
whatever. | hjernet peger
Ronni med en pistol og
siger "Hit med skej-
- Rotten | serne!!!". Det kan godt
vare, at jeg er snzvert-
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synet, men jeg tror faktisk at der er nogen der bliver
provokeret (hvilket man tydeligvis skal), i en sadan
grad at de feler, man tager raven pa dem (jvnfor
Fenix 13, side 7, afsnit 2: ...en samling pengegriske
kobenhavnere".)

Jeg kan veeldig godt lide Fenix. Jeg mener endda at
det er bedre en nogle af de udenlandske (bare rolig
ingen sammenligning med Dragon Magazine), selv
White Wolf og Pyramid. Jeg mener endda at rollespil-
let er afhaengigt af Fenix, specielt hvis man gerne vil
vide, hvad der sker indenfor rolle-spilsverdenen.
Men back to the point, maske skulle i "styre" Ronni

med at Fa sendt jeres breve, men jeg er ogsa kold. Jeg har nu en
sierlig lille gave, Hl alle brevskrivere - mere om det senere.
Denne qani’kan vi desuden byde pa en lang liste over produkter
bes/sxlges, et indleg om ham rotten, men 53 heller

ikke s skide meget mere.

en smule og passe lidt pa, at han, som et af jeres
varemarker, ikke odeleegger det for jer.

Til sidst har jeg et lille anske, som jeg synes var en
utrolig god idé, men som | gik vaek fra. | nogle af de
zeldre Faonix havde | delt de forskellige artikler op i
omrader som: HMSBR, SCENARIE, [osv.. -red] og
FIKTION. Det var en virkelig, virkelig god idé. | skulle
tage den op igen, sd man kunne 4 et endnu klarere
overblik over hvad bladet indeholdt. | det mindste
skulle tage enkelte af dem op fx HMSBR og
SCENARIE. Det ville vzere rigtig godt! (...)

Venlig hilsen
Jesper Clemmensen
.’ Keere Jesper
Tak for dit gode brev (hvorfor i alverden skulle vi ikke
trykke det?). Jeg vil med stor glade besvare dine
spargsmal og kommentere dine kommentarer. Og lad
os starte med Krogen. Du kan vaere ganske rolig. Det
er korrekt at Krogen vil blive taget af tapetet - mere eller
mindre - for det vil blive aflost af en anden, lignende
artikelserie. Forskellen vil blot vaere den, at der vil blive
praesenteret en sej person med tilherende eventyr-ide,
i stedet for en krog. Jeg haber det tilfredsstiller dig og
alle andre hjemmeskribenter. For du har sa ganske ret
i, at Krogen er et af de mest vellykkede projekter, hvad
angar kommunikation mellem leserne og bladet,
Hvad angar vores allesammens kaledzckke, sode,
flinke lille porno-Ronni, sd mé jeg nok stejle lidt. Ronni
er ganske rigtigt vores varemzrke, men for
redaktionen er han mere end det Han er selve
essensen af Fonix, og hvis folk ikke kan tile ham, er det
faktisk deres problem. Sandheden er, at hver gang vi
har spurgt vore lesere, om hvad der var fedt ved
Fanix, har de fleste ferst og fremmest svaret "Ronni!",
Dette er faktisk det forste klagebrev vi har faet. Hvad
angér hans optrazden pa omtalte papir/reklame/
whatever, md man g3 ud fra, at nar man modiager det
brev, kender man Ronni godt nok il ikke at lade sig
provokere. Men hvis man virkelig bliver sa provokeret,
at man ikke leengere vil laese vores ydmyge blad, sé er
der ikke s3 meget vi kan gore ved det. Jeg underviser
selv pa ungdomsskole og i klub, og her er alle helt vilde
med rotten - se bare den lille notits "Digitale Ronni".



De inddelinger du naevner, blev i sin tid fiernet,
fordi de ikke lazngere gjorde bladet mere overskueligt
(syntes vi). Det skete mere end en gang, at nogle
artikler fik en forkert betegnelse eller at betegnelsen
helt manglede. Serligt efter vi begyndte at dele
indholdsfortegnelsen op efter disse emner, gik det
helt galt. Om de vil blive taget op igen, tvivler jeg p3,
men jeg vil da, pa dine vegne, forhare mig pé nzeste
redaktionsmade - og se om der er stemning for det.
[Kommentar fra chefen: aeh, faktisk bruger vi stadig
anden i inddelingen, nédr vi planiagger det enkelte
blad, vi synes, som Rasmus ogsé skriver det, bare at
det bliver lidt for firkantet at give hver artikel et
bestemt stempel, pegi

Lige sa venlig hilsen

RasR
DIGITALE RONNI

- Med szerlig tak til JESPER BRINCK
(jeg lovede at skrive det med stort!)

YES! Udbrad brevkassemanden, da en af hans
absolut yndlingselever dukkede op og stak ham en
diskette med noget ganske sarligt. Nu kan du, takket
veere Jesper Brinck, 13 tegningen "13 Ronni's" ud
over hele din Windows skaerm (3ltsa som wallpaper)
- hvadenten du har Windows 95 eller 3.1. Alt du skal
gere, er at sende en tom diskette sammen med dit
leeserbrev og en returkonvolut (med 1 stk. 5 kroners
frimeerke pa) til brevkassen. Laeg meerke til, at man
kun kan f3 billedet udleveret, i forbindelse med et
leserbrev (du kan jo evt. lzgge brevet pd disken).
Oplys os geme om, hvilken udgave af Windows du
bruger, da grafikfilerne har forskelligt format.

Hvis du ikke aner, hvilken tegning jeg snakker om,
henvises il Fonix 13, reklamesiden for vores
udemasrkede abonnementstilbud. | den digitale
udgave er baggrunden dog sort og den provo-
kerende tekst "They're coming!" hvid. Skriv til:

FONIX BREVKASSE
v/ Rasmus Rasmussen
Bavnehgj Allé 17 / 2 th

2450 KBH. SV.

0000oUuPS!

Som du maske har bemarket, er Brevkassen
beskaret til to sider denne gang. Det er den ganske
simpelt fordi, vores lesere ikke gider skrive breve Uil
0s. Det er vi meget kede af. Ok, ok, maske kunne det
have noget at gore med, at nogen 'glemte" at sztte
adressen i i sidste nummer. [UNDSKYLD! Jeg lover, at
Jeg aldrig glemmer det igen, pcgj .

Men alt i alt far vi altsa for 13 breve - og det er
faktisk for slovt af jer. I vil godt betale for bladet, men
1 gider ikke blande jer i, hvordan bladet skal vaere - og
I har ingen meninger om noget som helst, Er Fonix
virkelig et perfekt blad? Er vore lesere virkelig sa
ignorante? | Think not. Jeg tror bare, | er en flok
dovne ‘&Yta#ere. :

Well, vi skal videre...

VI HAR INGEN BANANER...

Men vi har en hel bunke andre ting og sager. Jom fra
Tastrup vil gerne kebe og salge, og som de flinke
mennesker og rolter vi er, hjaelper vi ham gerne:

Szlges

1. D&D Gazeteers 1-8, 10-14 til 200 kr pr. stk.
2. Ars Magica moduler til 40 kr stykket,
A Midsummernightsdream, Iberia, Rome
3. Torgmoduler til 50 kr pr. stk.
4. Nogle boger til Dangerous Journeys
5. AD&D Grundbager 1st Edition,
bl.a. Fiends Folio!
6. Moduler til Marvel Super Heroes, 30 kr pr. stk.

@nskes

1. Togspil
2. Krigsspil, iszer gamle S&T-spil/blade
3. RQ-moduler, gerne 2nd Edition.
4, Vampire, Werewolf, Changeling og
Wraith-regler.
5. Kort til Redemption, llluminati,
The Last Crusades (+ regler),
Echelons of Fire (ogsa regler) og SimCity.
6. Regler til Battlelords, Towers in Time,
MK, Mythos, Galactic Empires og Powert Cardz.
7. Bager om krigsskibe.

Henvendelse kan rettes fil:
Jern UIf Eriksen
Sendertoften 209

2630 Tastrup

tlf: 42 52 46 51

Og sa er den skid ikke lzengere...




"Her treenger vist fil at blive luftet ud!" Teenkte Michael, da
han trédte ind i stuen. Deren til soveveerelset stod pé
klem, og stanken i stuen var intet i forhold fil det der
ventede derinde. Michael teendte lyset i soveveerelset og
blev paf. P& tveers af sengen 1& Danny med en spraijte i
lysken. Hans krop var opsvulmet og bleg. Ansigtet havde
zndret facon og gulligt opkast var terret ind pé kinden og
madrassen. Undersiden of haender og arme var bla of
blodansamlinger. Dannys underbukser var gennembladte
og udspilede af lort, som leb ud langs l&rene og ryggen.
Fluerne sveermede omkring ham. Dannys kaeledyr, en
albino rotte fra Statens forsegsdyrslaboratorium, sad pé
gulvet og gnavede hans fedder og skinneben il
ukendelighed. "Overdosis" konstaterede Michael og
&bnede vinduet for at fé lidt frisk luft...



Milje og morfin

Det var egentlig meget simpelt. Vi var alle athaengige
af stoffer og pushede for at skaffe penge. Vi var ikke
specielt langt ude i vores misbrug, men allight
hverdagen handlede en del om heroin. En hel del. Et
miljo der er til at forsta, selvom scenariet blev spillet
lang tid for "Trainspotting” og "Pusher” fik premiere.

Vores spilleder havde udtankt en rakke ekstra
finesser, som laftede spillet op og gjorde det til en
sansemettet oplevelse mellem mennesker. Umid-
delbart virkede det ikke, som om der var gjort noget
ekstra ud af scenariet. Overraskelsen var derfor stor
og gjorde sit til at forsteerke effekterne.

Spillelokalet var for det forste ikke oppe i
spillederens lejlighed, men derimod nede i kaelderen,
hvor der 13 jordslaede skumgummimadrasser, spraj-
ter og poser med hvidt pulver spredt rundt i lokalet.
Belysningen var reduceret til et halvdefekt lysstofrer
og et par levende lys i bunden af en rusten spand,
som gjorde det ud for en olietende. En af ming
medspillere rullede en plovmand og tog en bane -
flormelis naturligvis, men det snakkede vi ikke om.

Lyde | market...
Efterhdnden som spillet kom i gang blev stemningen

mere klar. Vi folte os forfulgt. Ikke bare af dem vi .

skyldte penge, og dem var der mange af, men af stort
set alle vi kom i neerheden af. "Fint" tenkte jeg. "jeg
feler mig forfulgt”. Klokken to om natten blev jeg
lukket ud pa bagtrappen, fordi de andre skulle lave
noget, som min spilperson ikke var med til. Der stod
jeg sa i t-shirt i fem graders varme og fres troede jeg.
Indfil jeg horte lyden af en Zippo lighter og en cigaret,
der blev teendt. Lyden kom fra trappen lidt hgjere
oppe. Det feltes som hvis man fik heeldt en halv liter
isvand ned af ryggen. Hvem fanden stilier sig ud pa
kakkentrappen for at ryge en smog klokken to om
natten? Sa begyndte vedkommende at rode med
noget metal. Det lod som et magasin, der klikkede pa
plads i en pistol. Fuck! Jeg sted helt af, men der var
ikke noget lys. Det viste sig at veere en af vennerne,
der havde stillet sig ud pa trappen og ventet pa mig. Vi
havde altsa to spilledere, hvor den ene spillede nogle
af birollerne.

Mider i maden

Et par spilaftener senere var vi kommet lidt
tzettere pa vores spilpersoner. Vores spilleder
havde gjort en del ud af at beskrive vores
hallucinationer og det var blevet sent. Forst fidt
over ni fik vi serveret den lenge ventede
aftensmad. Ligesom s mange andre gange
blev vi i vores roller under spisningen.
Pastaretten blev forteeret hurtigt, og det var
forst | min anden portion, at jeg bemarkede
de fire centimeter lange maddiker, der
kraviede rundt i min spaghelli. Addrhgd, spyt,
spyt. Da en af de andre spillere gjorde mine fil
spontan opkastning fik vi en beroligende
oplysning fra vores spilleder. "Bare rolig, de er
kun tilsat anden portion. Desuden er det jo
bare en hallucination.”

Virkeligheden gik i oplesning

Verbale vink med en vognstang er ikke altid
nok ftil at formidle en stemning. Vores
spilleder gjorde alt for at inddrage vores

omgivelser i spillet, sa det fremstod som virkelighed.
Midt under spillet ringede telefonen. Spillederen tog
roret og gav det videre fil en af spillerne. "Det er din
soster” sagde han. Spilleren fik sa sin spilpersons
spster | rorel Hun fortalle en masse om de
depressioner hun tullede rundt med, og om hvor
forfeerdeligt det hele var. Det fede var, at spillederen
aldrig nogensinde fortalte hvem det egentlig var, der
ringede. lllusionen blev aldrig brudt.

Det virkede som om vores spilleder havde sat
himmel og helvede | gang for at fa os til at leve os ind
i spillet. Han brugte flere forskellige lejligheder som
locations. Den ene mere smadret end den anden.
Pizzabakker, tomme flasker, emballage til flodeis og
sproiter var en del af inventaret.

Agte vaben og ammunition

Og sa var der dengang vores spilleder skad en af
spillerne i-laret med en 9 millimeter for at... Nej, der
er selvfolgelig graenser for morskaben, men en
skudscene behover ikke blive en kliché, fordi
spillederen star med en attrap der siger bang! Vores
spilleder lavede engang en scene, hvor han havde
loopet skudsalven fra Pulpfiction syv gange og skruet
stereoanlzegget op pa fuld styrke. En af spillederens
venner kastede sig ind i spillelokalet med en
elefanthue pa hovedet og en pistol attrap i hver hand.
Dem som ikke kastede sig under bordet blev ramt.
Det var et slags "real time” eksperiment.

En af vores venner i spillet havde ikke ladet hare
fra sig i tre dage. Han skyldte en af de andre penge
0g vi besluttede os for at bespge ham. Da spillederen
skulle forklare, hvordan lejligheden sa ud, bad han os
om at lukke gjnene. "Der er ingen der svarer, nar |
banker pa deren” "Den er last, men kan nemt
breekkes op.” Der gik mindre end tyve sekunder far
vi stod inde i stuen. Vi forventede maske et eller
andet voldeligt sammensted med. fyren i lejligheden,
men det var slet ikke det der ventede os. Det var
stanken. Stanken af ded. Denne halvsede radne luft
der opstar, nar et lig far lov til at ligge i stuetemperatur
og puste sig op. Vores spilleder havde efterlignet
lugten ved at blande noget hakket kad med lidt vand
i en plastik boks og szette den et lunt sted et dogn for
spillet. Mens han beskrev lejligheden og liget tog han
laget af boksen og stillede den pa midten af bordet.

De sidste fo 4r har jeg med
held dellaget i scenarier
med flere spilledere. Det
Ivder umiddelbart som total
forvirring, men der er flere
gode grunde Ul at kaste sig
ud i del. For det lorste
bliver det lettere  for
spillerme at skefne melfem
birollerne, hvis der er flere
om at dele dem. For det
andet kan man  spille
simultant i fo rum, s man
undgar pauser, nar der skal
spilles | enerum. Den sidste
0g nok ogsa den vigtigste
grund. er-at det er meget
lettere at lave chok effekter
nar man er to om det...




Kernen i live-action roleplay er at man i hojere grad
viser det man gor, i stedet for blot at fortzlle om
det. Det er i nogle situationer vzidig godt til at
pumpe adrenalin i spillerne, men kan desvarre
‘0gsd komme ud af kontrol, fordi spillederen mister
‘overblikket. Til forskel fra live roleplay foregar det
helt uden fysisk kontakt Altss ingen voldtzgier
eller folk, der skal pa skadestuen med brakket
nase.. Hvis man vezlger at spille live-action
roleplay kraever det ogsa, al omgivelserne ligner
noget i stil med dem i spillet.

Musik er godt til at skabe stemning, men det er ikke
altid nok, at sztte en dyster CD pa repeat for spillet
starter. Nogle scener, som f.eks. biljagter har brug
for hurtig terror tekno (il at stresse spillerne, mens
dremmescener er bedre tjent med Portishead eller
Tricky. Nér vi spiller med flere spilledere har vi ofte
udvalgt musik til hver enkelt scene.

Hvornar er live-action roleplay for meget? Nar alle
spillerne lpber rundt i lokalet og skyder vildt omkring
sig med legetojspistoler uden at vide, hvem de prover
at ramme? Nér spillederen er midlertidigt skizofren,
fordi han skal spille tre forskellige mennesker pa en
gang? Da er det for meget. Det gzlder om at finde en
balance i spillet. | stressede situationer er det en god
idé at spille det hele i slow-motion eller szlte sig ned
og spille det igennem pa gammeldags maner.

En dag var vi oppe i Thors lejlighed for at ordne lidt
forretninger. Thor blev spillet af vores spilleder og var
vores nye kontakt. Gennem ham kunne vi handle lidt
udenom vores bagmand. Hvis bare det ikke blev
opdaget. Pludselig ringede dortelefonen, mens vi sad
og spillede kort. Thor lukkede ham ind i opgangen og
gik ud pa toilettet. Lidt efter bankede det pa deren.
"Det er min overbo der har Iast sig ude, gider lik' lige
at lukke ham ind?"' rabte Thor. Det gjorde vi og ind
kom en beveebnet mand med nylonstrempe over
hovedet. Vi havde aldrig set ham far. Thor kom ud fra
toilettet, men blev skudt af den fremmede mand.
Blodet sprejtede ud over Thors mave, mens han
hostende sank sammen pa gulvet. Blodigt spyt
savlede ud af hans mund.

Pa bagsazdet af en BMW med bind for gjnene...

Efter skudepisaden fik vi bind for gjnene og nylon-
strips om handleddene. Derefter blev vi gennet ned i
en bil og kert afsted. Vores spilleder tog med, 54 vi
kunne forteelle ham, hvad vi foretog os. Det var nu
ikke ret meget. Efter fem minutters karsel gennem
lyskryds kom vi ud pa en mere lige strakning.
Pludselig sagde den fremmede: 'Shit. Det er
panserne. | holder bare keeft deromme. Ellers skyder
jeg betienten ned og nakker jer bagefter! Forstdet?
Og lzeg jer under tepperne!”. Bilen bremsede op og
vi kunne hare sideruden blive rullet ned. "God aften
ma jeg se el kerekort? Ja tak. Hvad er det pa
bagsadet?” "lkke noget, der vedkommer dem.”
Svarede den fremmede. "Nah, jamen det ser jo fint
ud. Fortsat god tur!" Politimandens
stemme blandede sig med lyden af
sedler, der skiftede hand. "Korrupte
svin teenkie vi, men holdt vores kaeft.
Efter fem minutters yderligere kersel
standsede vi igen. En ad gangen blev vi
fart ned i et keelderrum, hvor vi fik
fiernet bindet for ajnene. Jeg var den
forste, der skulle forhores i kalderen,
Overfor mig sad spillederen klaedt vd
som vores bagmand. Nu var gode rad
dyre. Hvis jeg fortalte ham sandheden
om forretningerne med Thor ville han
givelvis sla os ihjel. Men hvor meget
vidste han om forretningerne med
Thor? Del viste sig at det var vores
] bagmand, der havde sat det hele i
@ verk, for at teste vores loyalitet, Vi
dumpede...

Senere fandt vi ud af, af keelderen vi
var blevet forhert i 1a ved siden af
spillelokalet. Vi var med andre ord bare
blevet kert lidt rundt i kvarteret, men
det kunne vi jo ikke vide.

Uret tikker

Der er selvfalgelig graenser for, hvor meget tid man
skal bruge pa at forberede et scenarie. Del er et
spargsmal om at prioritere den tid man har til
radighed. Der er ikke meget ved al bruge to ar pa at
udteenke og forberede det ultimative engangs
scenarie, hvis man kunne have spillet tre kampagner
i samme periode.
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En serie vortodokse moder mellem mennesket
og dets varste fjcnd:: - orker!

Af Palle Schmidt

| de fleste fantasy-verdener optraeder der forskellige
afarter af samlebands-monstre, men orker har nu
altid veeret spillernes foretrukne fiender. Grunden
kunne veere, at man sa ofte er stodt pad orker i
hobetal, at man til sidst har faet samme
,-% forhold til dem som Indiana Jones har det
med nazister. "Orcs - | hate these
guys...". Er det spillederen der er
uopfindsom, eller er det spillerne
der krzver denne nadeslose
nedslagtning af  grimme huma-
noider? Er orkerne altid spille-
derens foretrukne kanon-

; fode?

Ork, ork, kom
nu frem..

Spillederen
kender
sikkert

situationen.

Han har
siddet

oppe

hele

natten, for
at planlzgge
sit eventyr. Der
er en smuk
prinsesse, en ond
troldmand og en dungeon.

Alt hvad der skal til for at
more sig med vennerne. Nu
mangler han bare lige nogle

.. Arh nej, ikke igen. Der ma

da for helvede vere andre
spandende monstre i denne
her bog. Nah, men spillerne
kan jo lide det, sa det bliver

orker igen. Keld og Bjarne vil

juble og klappe i deres sma
haender. Og nar dagen endelig
oprinder, og eventyret skal
spilles, s siger Keld og Bjarne :
"Orker!? Nu igen? Suk. Nah, okay. Jeg
slar pa den.”

Hvorfor er det altid sadan?

"Th, hvor
primitiot!"

Fonix 15
2

Vi kan ikke blive ved at modes
pa denne made

Det er faktisk ikke nodvendigt at spillerne bliver traet-
te af en bestemt type monster. Det er et spergsmal
om fantasi fra spillederens side, at puste nyt liv i gam-
le uhyrer. Og hvad er det nu der er sa uhyrligt ved lige
netop orker?

Orker er et stammefolk, der lever et nomadeliv
langt fra civilisationen. Pa mirakulas vis lykkes det
dem alligevel altid at ramle ind i repreesentanter for
civilisationen - hvilket som regel udvikler sig til et
blodbad. Den made orker bliver fremstillet pa er som
regel altid som nogle dumme og ondskabsfulde
vildmeend der nyder at pine mennesker og hinanden.
| 30'ernes westerns vil man kunne se nogenlunde
samme fremstilling af indianere, og det var hgjst
sandsynligt ogsd sadan de europeiske kolonister
forestillede sig de sorte, da de forste gang satte deres
blege ben i Afrika.

Mennesket vil nok altid frygte og hade det, det ikke
kender. Det er lige for man kan se fremstillingen af
orkerne, som en sublimering af racisme. Her er der
tale om noget der er sa grimt og ondsindet, at det er
en nedvendighed at rense verden for denne
ondskab. Blandt rollespillere fares der en evig hellig
krig, et korstog mod denne hzslige afspejling af
menneskets marke sider.

@Geronimo og gutterne

Der er nzppe ret mange der idag opfatter indianere,
negere eller muhammedanere som veerende jordens
barme, umennesker der skal nedslagtes. Det er
ihvertfald ikke oppe i tiden. Det er derimod Kevin
Costner, etniske minoritetsgrupper og medmen-
neskelighed. Der er selvfalgelig ingen idé i at spille
fantasy-rollespil, hvor det handler om at veere rare
ved hinanden. Det kan man vzre til hverdag. Den
nasten rituelle forfelgelse af orken som personi-
ficering af alt det onde, er nok i virkeligheden en
rimelig sund made at afreagere pa. Af og til ber man
dog stille spergsmalstegn ved ondskaben.

Orker er ogsa mennesker

Flere fantasy-spil har indfert halv-orken som umen-
neske-variant. Hvor tabeligt det end matte lyde, sé er
halv-orker ikke neer sa onde som de fuldblods - de er
jo naesten menneskelige. Spillernes opfattelse af halv-

orker kan veere en indgangsvinkel til bedre kendskab




til de "rigtige" orker. Man kunne eventuelt lade even-
tyrerne fa et venskabsforhold til en sadan variant, for
pa den made at fa et bedre indblik i kulturen. Se blot
hvor gode og naturfolk-aglige halvblodsindianere
fremstilles pa film, og sa har du en alletiders halv-ork.

Variationer over et tema

Der hvor der virkelig kommer liv i klicheen, er nar
den tager en helt uventet drejning. En kliche er jo net-
op det gammelkendte, det der ikke overrasker. Det er
muligt at dine spillere ikke bliver overaskede over en
flink ork, men det skal du tage sorn en ros; sa har din
rollespilsverden ikke veeret alt for stereotyp indtil nu.

Her er beskrevet nogle scener, handlingsforlab
og begivenheder der kan veere med til at give et
andet indtryk af de udskeeldte orker.

En ven i noden

Spilpersonerne befinder sig et markt og dystert sted,
hvor de pludselig star over for en stor fare. Et mon-
ster, en flok gobliner, et ulvekobbel, lejesoldater eller
lignende udger et stort problem for gruppen, indtil en
mork skikkelse pludselig kaster sig ind i kampen med
etrab a'la "Jihad!". Nu vender kampen, og snart tager
modstanderne flugten. Spilpersonernes rednings-
mand er en ung ork, hvis stamme er blevet drezbt af
netop det monster/de leje-soldater/whatever, som de
netop i feelleskab har givet hevl. Han vil takke spil-
personerne for, at de hjalp ham med at nedkempe
hans svorne fiende. Herefter vil han bukke zrbe-
digt og humpe veek i natten, blot for at
kollapse efter omkring 20 skridt. | det
fierne hares ulvetuden, og det burde
veere dbenlyst amoralsk, at efterlade stak-

en god ven fra "det andet hold".

| morket er alle katte ¢rd

Spilpersonerne befinder sig i en rigtig "dungeon”,
hvor de leder efter skatten. | en merk grotte holder
de et mindre hvil, og opdager ikke, at en flok orker
har gjort det samme. En spilperson tager fejl i morket,
og prikker en ork pa skulderen, i den tro det er en af
de andre. Begge bliver lige forskraekkede, og en
kamp er lige om hjernet. Netop som de to grupper
skal til at tage kampen op, hores bralet fra... mon-
stret! Bade spilpersoner og orker mé tage flugten ned
af den samme merke gang, indtil de igen finder sig i
hinandens ufrivillige selskab. Nu har de blot en fzelles
fiende lige udenfor deren, som de hellere ma tage sig
af, far de begynder at bekrige hinanden.

Hvad gor en ork som dig, pa et sted som dette?

Fra en bakettop kan man se en stak-
kels enlig skikkelse til fods, der
jages af et jagtselskab med hunde-

kobbel og jagthorn, a'la scenen fra
Platoon. Enhver aegte helt vil naturligvis
finde det urimeligt at 100 mand jagter een
mand, og si endda pa si bestialsk vis. Et par
spilpersoner til hest vil hurtigt kunne samle den
enlige skikkelse op, der er forbledt og udmattet. Da
skikkelsen er hevet bag pa hesten, opdager man, at
det er en ork man har reddet. Orken besvimer
neesten af udmattelse, nar ferst han er blevet samlet
op, og ferst senere vil det rigtigt ga op for ham hvem
hans redningsmaznd er. Han vil kunne blive en god
ven senere i kampagnen, da hans zre byder ham

aldrig at svigte en, der har reddet hans liv.
Hvis vi havde vidst | kom,ville vi have bagt
en kage

En snestorm/sandstorm/whatever tvinger  spil-
personerne i ly i en gammel ruin. Hvad man ikke kan
se udefra er, at en gruppe orker har faet samme id€.
Her er det om at dele balet, eller veere overladt fil
elementernes rasen. Omstaendighederne er ikke
rigtigt gunstige for kamp, og orkerne gider i hvert fald
ikke slas.

Mere end vi orker

En flok orker bliver umadeligt treette, da de render ind
i spilpersonerne, da de er den fjerde gruppe men-
nesker de er rendt ind i pa under en uge. Alle de
andre er straks faret over dem, og de har mistet store
dele af deres mandskab og proviant. Da de ser
spilpersonerne udbryder de fleste "Ah nej!", og
smider deres vaben. Hvis spilpersonerne skulle vaere
54 rare, at de undgdr at sla orkerne ihjel, vil de blive
glade og overaskede, for derefter at fortzelle
spilpersonerne vejen til en skjult skat
gller en lignende

"Heeder, &re og XP{"
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~ Aret er 1951, Verden er i forfald. Nazityskland
har spredt sine imperialistiske ambitioner
som en steppebrand over kioden, kﬂgan
raser pa teivgg i 0g der eringen tegn pa
fred. Hele Europa. lider under nazis-
ternes overherredomme, kun enkelte
modstandslommer pad Balkan og de
britiske ser holder stand. London har -

vaeret belejret i 3 ar og de sidste rester
- af modstandsénd er snart knust. Kun

g =

~—_ Sovjetunionen eksisterer ikke lengere,
tilbage er kun uendelige vidder af askegra %
atomerken og sortsvedne ruiner. Siden det tyske
atombombardement i efteraret 49 har der ikke ver et
nyt fra ostfronten. Ingen vil vide ﬁﬁ;? der ligger bag
det golde manelandskab.

Nazisternes fremgang led et alvorligt knzek for
halvandet ar siden. Under ledelse af Feltmarskal Rom-
mel slog en kreds af sammensvorne til over hele det
Tredje Rige. Kampene rasede over hele kontinentet og
i perioder stod Foreren til at tabe. Rommel forsogte i
personligt at dreebe Hitler i Rigs 1, men blev :
stoppet i sidste sekund af Heydrich, Farcrens
betroede og lederen af mkkerheﬁ stienesten SD. Saret
flygtede Feltmarskallen med fly og sluttede sig il

npmrsstyzkem% Graekenland - det eneste omrade
“hvor de havde sejret. Foreren blev hardt saret af skud

pistol og har siden veeret leenket il en”
s ubenherlige angreb har oprarenc
alkan og truer nu de vitale olie-felter i

o

' dte Prasident Roosevelt USA ind i
. De forste ar stod krigslykken



og alt thstes [vs.
¢ fra himmel til jord sluger solen.
hele havet sknder op oper land

jorden begynder at brende.

rensens Ragnarok

ikke amerikanerne bi og de mistede mange

skibe til tyske ubade og tabte en raekke . =

fladeslag mod japanerne. Roosevelt blev i = =
1943 erkleeret mentalt uligevaegtig. - ] =
Nationens - ledelse er siden blevet : .
varetaget af en overgangs-kommission,

der teﬂer en raekke senatorer

udbrad Iang5 dan ;apanskc astkyst store omrader _
s::mk havet under det seismiske kaos.
ogisk kaos favner den nordlige halvkugle i et
il de atomvinter. Stovet fra utallige atom-
mbardementer hgef'sem et sort teppe i hemis-
aren og draeber solens strdler. De sidste to ar har det
~sneet mindst en gang om ugen i Germania, det gamle
Berlin. Over hele Europa haerger sult og _sygdom - = : =
millioner dor. 2 - -
P3 nuverende tidspunkt afslutter tyskerne
farberedﬁ's'em'e il den- ‘endelige invasion af Nord-
] indedt om kontrollen over




Holocaust er-en kampagne-

verden elier setting om du

vil. Deteren fiktiv

verdenssituation spundet — -
overet altemativt historisk

“forlab under Anden
 Verdeniskrig: Holocaust er

= .hmrken system-orienteret

c.ffcr designet il en speciel
genre; du kan kombinere
settingen med de fleste
rollespils-systemer. Det er
dog mest velegnet til
systemer, der i forvejen er
tilknyttet det 20.
arfundrede f.eks: KULT,

- Storyteller, CalFof €thiulhu
elfer Nephilim. Artiklen er
opbyaget over fire
europeiske slorbyer, hver
med sit oplag til en

scenanie-plotlinie. De fire — 4 Fimbul-vinterens kolde favn, hvor krematorierne i

plotlines kan knylies

_ sammen lil en
sammenhangende
kampagne. Sidst i artiklen
findes en naermere
brugsanvisning.

- Qivilisationen beghnder med orden,
~ pokser med frihed
0g-der med kaos.

8%

- Will Durant

Givilisationens endeligt -

Gennem tolv ars hensynsles krig har Det Tredje Rige
fulgt Fererens mission om

et samlet Europa under tysk og arisk lederskab. lkke
sa snart var kontinentet under tysk overherredgmme

for den systematiske nedbrydning af det bestaende
samfund begyndte. Den vestlige civilisation med sine
demnkranske og kristne idealer skulle knuses og af
stavet skulle en ny og steerkere orden rejse sig - en
orden hvor. magt var ret og fundamentet den
hedenske oldtid. For Tyskland skulle detle kun vaere
starten, fodslen af Tusindarsriget, der skullle skabe en
helt ny arisk @ra. Goebbels propaganda maskine
formidlede budskabet og i 1946 blev Berlin under

sejrscermonien  efter Moskvas fald omdobt il

Germania, Europa og verdens nye center.
Udenfor sejrherrernes iscenesattelse’ Fndg? en

_anden virkelighed, hvor Europas befolkaing dor i

koncentrationslejrene karer pa degndrift og hvor det
engang sa frodige Tyskland er-efterladt affalket og
goldt. Kun med de massive transporter af fadevarer
fra Sydamerika og Mellemgsten holder regimet
daden fra deren, men den kunstige kuvasetilvarelse

er-en stakket frist og langsomt spraekker systemets

fundament.

Resten af kloden oplever en lignende opbrudstid.
Kollapset af de sovjetiske, - britiske og japanske
imperier har efterladt store omrader i et ukendt mag-
vakuum. Tyskland og USA ever indflydelse hvor de
kan, men mange af de gamle kolonier i Asien,
Mellemesten og Afrika er for forste gang blevet
selvstendige slater. Del giver en raekke -nye
~problemer, indre  spzndinger og regionale
uoverensstemmelser. De gamle imperiers over-
lejringer er smuldret og gamle konflikter og kulturer
bryder frem. Kina er saledes véd at udvikle sig tilen
stormagt i Asien under Iedelse af formand Mao,
Indien er ved at lossive Sig fra-England og kaemper
med sine indre modSa&tninger og en union af
_ Afrikanske omrader praver pa at genfinde fortidens
kultur-arv. Kommunikationslinierne er afskaret til flere
regioner og_der er omrader som er helt isoleret i
forhold til omverdenen. Atomvinteren harger den
nordlige  halvkugle “og" oger saledes relativt
ressourgerne mod Syd Stovet i hemisfeeren har ogsa

~ medfart en generel nedk;allng, der hilses velkommen

omkring aekvator, fieks: er der faldel rekord meget
regn i Sahara.




~ Kronologi

30. Janvar 1933

* Hiller kormmer il magten

1. September 1939

Polen angribes. Frankrig. & :
England grklémrkngpé' :

Tyskiand.
9. April 1940
Tyskland invaderer -
Danmark og Norge.

10 Maj 1940

- Greekenland og
~Jugoslavien.

Hollard og anh@, 2
22, jum 1940

12. Februar 1941
Rommel ankommer il
Tripoli.

6. April 1941
Tyskiand angriber

10. Maj 1941
Hitlers stedforireeder
Rudboif Hess flyver til
Skotland i €n jager.

22. Juni 1941

Tyskiand angriberRusland
“‘med over 120 divisioner.

31 Juli 1941

Heydrich ivaerksaetter
Endiosung, udslettelsen af
det jodiske folk.

7. December 1941
Japanerne bomber den
amerikanske stillehavsfidde
i Pearl Harbor.

4-7 Juni 1941
Amerikanerne vinder

fladeslag over japanerne
-ved Midway. =

8. Nov@er 1942

Operation Torch,

Amerikanerne gar i land i

Nordves{ Afrika. -

Siﬂ'sﬁs Haﬁemke og Tyske

!‘r_‘appe[} Alrika overgiver
g,'g_ e B =
10. Juli 1943

Sicilien.

15. Juli 1943

Praesident Roosevelt —
erkizres ustabil og
afsaites.

6. Juni 1944

= - land'i Normandiet.
Tyskfand angriber Beigren - =

_atombomber den japan. .

25, Juli 1943 :
Mussolini treeder tilbage og
den Italienske borgerkiig
begynder.

3. December 1943

Farste tyske Me-262 jetfly
nar Dstironten.

D-Dag. De allierede gar i

21.Juni 1944

Sov;kers sommeroffensiv

29. December 1948 =
Beretninger om de forste ;
tyske Stiirmkrieger
supersoldater.

2-12. fanuar 1949
Tyskerne detonererover

_ maskiner har dog faet sevanche efter det okologiske
~ kaos har forarsaget stor knaphed pa breendstof,
Super-zeppellnm En af Lokgs _kredmner er de

skibe for koq_ygniionei'fe:'ffl’ﬁi. I d_agf-*-hél“.. Luftwaffe en

Tysk militzzr opstand. Hitler
sares af Rommel, der

flygter m‘ _@_askenland

s Tyske Panserka.rps
Slutter sig til Rommiel.
Sensommer 1949~
Haosten i Eumpa—siér fr:)}

arbejder pa hajtryk med udviklingen af raketvaben,

blikket hersker der en stiltiende aftale om at spare
hinandens hjemlande for atomangreb, men sa snart
den ene part opnar et forspring pa dette omrade vil

. der veere frit spil. Tyskland forer i kaplabet og mgg
- _ allerede at have enkelte operationelle V-3 raketter, der

ps2. begyn ~ kan na New York.
SO N N tor Kerende fastninger. | 1947 havde Tyskland

SUlt. s
23. Decer
Amerikaneme

endnu et af Lokes pahit til disposition; et menster af
en kampvogn, konstrueret til bykamp.med et usarligt
panser og spaskket med kanoner, De farste modeller
asthyst, der synker i var umadelige fiaskaer, men den nye Fafnir- serie har
10. April 1950 — skabt reedsel blandt Londons forsvarer,
Farste Super-Zeppelin - £ Andet. P en lang raekke andre omeader er der
letieg - = : ogsa sket en fantastisk udvikling; tyskeme bruger nu
g!:"fg;: ;?g;w : amnmatnﬂergsom standardvaben, har opsendt en
”g: ser den amerikanske vestkyst og er ved
eptemb :
Tyske faldske igantlske ubade_._:{__il_er udykkede kan
landeri Granland ga{fsklbe. Amerikanerne sysler med
computer-styrede . missiler  og

snes sadanne monstre, der bade bruges ovér Sovjet

~~ Raketter. Bide amerikanerne og tyskeme"";'

n

starter med udslettelsen af - .
armegruppe Center. : ' : S
16, fanuar 1945 Teknologien
Farste tyske atombombe e = = 5
falder over Leningrad.: == Den teknologiske u:cﬁnklmg er acee] reset oldsomt ~ -
6. August 1946 == gennem de tolv krigsar, Tkke mindst som folge afe"
Amerikanerne kaster deres Lokes indblanden. De mest revolutionerende tekno-
forste atombombe over_ logiske misfostre pa tysk side er designet af ham
ok sonligt.
= S‘%ﬂ? = Jetfly. Luftkrigens tidder er i dag jetflyet, der Kart
gﬂvg’;ggn; tyske m:*e“ = overgar fortidens propelmaskiner. Bade tyskerne og
~ 16 November 1948 %3? - amerikaneme har jagSifly og jet-drevne bombere i
Belejringen af London = ~deres arsenaler, det samme havde Sovjet og Japan for
starter, ~deres Dhmeibrud: De gammeldages  propel-

i T e og i den aktuelle kamp om kontrollen med" Atlan- :
Dstironten. h =
5. Maj 1949 ternavet.

der kan sende kerneladninger over Atlanten. | oje-



" drhundredskiftet blev brugt

Da & Sicilien i juni 1943 faldt det
—ltalienske samfund fra hinanden. Nederlagene i Afrika
0g tabene pa estfronten slukkede befolkningens
“ imperialistiske ambitioner. Musselini blev ﬁﬁ% 0g
Kongen indledie i dybeste hemmelighed freds-

; 2%;%;% a2 forhandlinger med de allierede. Den tidligere lands-
kender et gammelt tempel fader blev anholdt og interneret kort efter. Italiens

allierede tog ikke let pa kapitulationen og besatte det
meste af landet. Den Italienske stat var dog i
oplesning og overalt blussede der kampe op mellem
fascister, kommunister, nationalister, mcanarkisl‘e@g

i Firenze, der far

o ku#en Da spilper-
sonefne opsoger templets

viser det sig at-aumme ot anarkister. Med hjeelp fra tyskerne_fik fascisterne
hemmeligt obsenvatorium . fodfaeste i nord; ime; - stzerk
un_de.r_'!edx_efse af flere kult- syd, hver’iyskeme -

;"g‘idf"’mm’ Her i’;’:g? amerikanske luftangreb fra S

de,"El I;: Maleg:e] ﬁ] ngef ”er Da amerikanerne ikke benyttede lejligl

indpmnes | Eldeome ~ invasion af det Italienske fastland overforte

~ Jormler og forudsigelser.
Fra observatoriet forer ngjedes med at besztte indusiri- cenggne
~sporet til Venedig, hvor Norditalien.
kuften holder et stormede. =
Enten kan kult-medlem- Pavestaten ROM :
memme | Hrenze nges Valikanet tog Rom og omegn under sine vinger efter
oo Mussolinis fald og tyskernes filbagetrakning. Byen-

medet; eller spilperso-

neme kinfindaey: blev en oase i borgerkrigen -

flygtningene strammede il og krigsherrerne madtes

- stormens gje, hvor

;fﬁ;f S til forhandling og konspiration. Vatikanets nye -
1 Venedig, der er en position blev accepteret til gengaeld -for tvungen

se."wdra‘br bystat, er Thile

11936, da tretten af =
- kulténs Stormesire omkom ,:% _ :

_iferbindelse med et ritual . =21 ==
i e af SS-ordenens — 3

= hgng?i‘eﬂe alle implicerede
inkl. stormestrene. Hitlers
personlige radgiver, s
Heydrich, mistzenkes som Arketype: Korsridder g
ansvarlig og Kulten giver .~ =
el Vatikariet ruster sig til kamg
el samarbejde med set dagens ly:
Rommel's oprorsstyrker korsriddei
om et attentat mod fieneste.

Heydrich.

_endelige nedtzllin
- dego
alverdens bornevaerelser igennem pa jagt efter satans
s@n - Antikrist, imer

hovedparten af deres styrker til @stfronten i 1 9441}3_,;”'

_ apokalypsens ryttere

neutralitet og et tavst lofte om diplomatisk stotte til et
tysk-kontrolleret Norditalien. -

Vatikanet har oprustet voldsomt de sidste dr og
schweizer-garden er i dag alle andre styrker i landet
teknologisk overlegne. Bl.a. er der anskaffet et parti
svensk producerede Saab-jetjagere, og man “har

 overtaget resterne af den italienske flade inkl.-et
- hangarskib og tre slagskibe..

DenSt;re Plan

Bibelen forskriver hvordan JO?"di:nE gode""og bnde
kreefter pa den yders :
endelige slag. PaM’,S har ventet i érhundmder

man har forberedt sig, l‘agt planer og bedt, bedt; bedt

“og bedt lidt mere. Der har veeret et par tyvstarter; det
. forste artusinde-skifte; pesten og barskrakket i 1929.

Nu er man kiar igen; utallige tegn tyder pa den
-over hele kloden mobiliseres

g kreefter: agenier for jesuitter-ordenen plejer

15 en raekke ekspeditioner fil de
er efter. _hwlesteder‘ne for

gamle lande

Sp@rgsmﬂlet er om Paven har ret eller om man
endnu engang er for tidligt ude. Er ~Anden
Verdenskrig en del af Guds Storé Plan? gir nazisterne
Satans aerinde 7 eller indgar historiens brikker i et helt
andet spil, spillet mellem kaos og orden, mellemi'
* jeetter og aser ? =

- e

—




déise som kun Foreren kunne

- dremme om. Alligevel star det skidt til i Riget. Krigens
~ rovdrift pa landets ressourcer og unge generationer
~har med atten &rs totaliteert terror-regime knackket og

i

forvreenget den tyske befolkning i bade krop og sjeel,

- Tre ars vinter har efterladt landbrugsjorden gold, og

sulten nager i hver et hjem. Flere egne er helt

- affolkede, enten pga. sultedaden eller fordi mari har
segt ind til byerne. Noden frister mange til at prove

lykken i de nye kolonier mod @st, men her venter kun

straledoden. Gogbbels propaganda-cirkus kvaerner
videre og maler sin egen virkelighed bl.a. forfalskes _
vejrudsigter og de klimatiske aendringer tilskrives

amerikanske kemikalier. :
Koncentrations-lejrenes dedsmaskiner kvaernet
nat og dag, og som ofrene forgar finder man pa nye

syndebukke. Demnyeste i kaen til krematorierne er de
kronisk syge og invalide - Tyskland affolkes stot.

Germania by Night
Europas nye kejserstad er af Rigsarkitekt Albert Speer
forvandlet til et symbol i stal, granit og beton. Overalt
er opfart monstrase monumenter til sejrenes hyldest
eller Forerens pris; byens million-befolkning lever i et
museum. "

Den evropaiske magtelite flokkes i Germania som

fluer pa en medding; pd hver en café, i hver en

: ﬁketype: Stiirmkrieger

& =
natklub og til hver en reception kaemper gribbene om

_ — levaingene fra sejrherrernes bord. Alle vil have deres
#sejr til sejr og hare del af de umadelige rigdomme, der strommer til

hovedstaden som varmt blod fra offerkalvene.
Kernen i hundeslagsmalet er partict spidser: den

'kunsr-griske og kokainathaengige Rigsmarskal Goring,

den pigeglade propagandaminister Goebbels, den
padofile udenrigsminister Ribbentrop og intrige-
mageren Heydrich, - :

De politiske grupperinger

Attentatet i 1949 lenkede Hitler til en respirator i
Forerbunkeren. “Siden da har han ikke vist sig -

offentligt-og al kommunikation foregar gennem hans
hgjre hand. SS-Obergruppentiihrer Heydrich. Mange

opfatter Heydrich som Rigets reelle styrmand,

Som opposition il Heydrichs teknokratiske:

kompromislose.lipie har Albert Speer og Goebg
anforten fraktion i partiet, der ongker en mere
Iredssegende linie overfor USA og som prioriterer de

e

hjemlige problemer over den videre ekspansion. En -

anden floj i partiet udger Goring og Vice-fiihrer
Bormann - de har ikke et politisk mal, men kesmper
for at bevare deres magt. Sidst men ikke mindst er
der fladechefen Admiral Dénitz, der bag facaden
deler Rommels holdninger. =

Mange er misundelige pa Heydrichs nye position
som Fihrerens taleror, men ingen tor kritisere den
mand, der sidder i toppen af Gestapo og sikkerheds-
tienesten. =

I 48 ndede de forste Sé—s'mrmkri_éger batallioner fronten. Bﬂ"ﬁye rnaturligt store og hensynslose soldater vakte

ojeblikkelig raedsel i bade fiendens og egne lig
kugler i kroppen, stammer fra. Nogen gastter.
et sarligl avis-program under SS. Stiirmkriegerne

e
var en afgorende arsag il rebellernes nederlag: Sikke
il sé’erligl_ krevende opgaver. =

. Ingen ved hver disse uhyrer, der kan fortstte med en snes
erede soldater fra estfronten, imens andre rygter taler om
mpede fanatisk pa Fererens side under oprare
rhedstjenesten SD siges ogsa at aavende Stiirmkriegere

eti49 og

Plotlinie: Forraederne
Paen borg udenfor
Germania medes en kreds
&f officerer, der alle statter
Rommel og sagen mod
Fiifirerens tyranni.
Spilpersoneme er biandt
disse officerer og de bliver
udvalgt il at foresta et
attentat mod Heydrich,
Hitlers betroede. Mordet
skal forestd kort efter, hvor
spilpersonerme er inviteret
4l en jomfru-flyvning af
Rigets nyeste Super-
Zeppelin ‘Richsfibrer-SS
Himmler'. Heydrich vil
vaere il stede ved
arrangementet og der
skulle vaere lejlighed tif at
komme pa to-mands hand.
Hvem af spilpersonerne er
forreederen ? - og hvorfor
skal-mardet ske meden
rituel offedkniv fra
vikingeliden ?

i



BAGGRUND

Loke & Heydnch o

4f

i

5 3;h¥€
_ Jaetter & Aser - Ragnarok

11936 faﬁdt der et ritial stad ﬁé gﬁ‘ af SS-ordenens  De gamle hedenske guder forlod denne verden efter
= borge. Til stede var tretten Stormestre fra Thule  det farste Ragnarok. Da Loke kom til verdenen .
Ordenen, samt en rakke SS-officere, blandt dem  begyndte han at afbejde for den plan, der ligger i :
= Heydrich, lederen af efterretningstjenesten SD og  hans natur - at fordrive menneskene fra jorden, s
= ~* Gestapo. Planen var at s@ge militeere rad hos urgamle - hans eégn &l J&neme, kan overtage verdenen. Til ==
hedenske dnder, men noget gik galt. | stedet blevden  forskel fra den gamle tid stér Aserne ikke pa S
nordiske gud og jette Loke kaldt til verd‘enen menneskenes side denne gang. De er stadigvask
sammen med de andre nordiske guder havde Loke  forvist fra vores verden og kan kun deltage indirekte
vaeret forvist fra den nye verden siden det ferste i spillet gennem budbringere {va]kyner) abenba-
Ragmarok, men nu stod han i ked og blod blandt  ringer eller efterladte relikvier fra den gamle tid.
menneskene Han antog straks Heydrichs ham og. Siledes skulle Thors hammer Mjelner endnu befinde =
draebte de af Thule Ordenens stormestre, der havde  sig pa Grenland, hvortil den blev bragt af Erlk den
anel urad. Bagefter forssg{e han at slette alle spor og Rede. .
= fik draebt alle andre deltagere. Loke sergede hurtigt for at udbrede sin @t; ved'
- Som mester i rankespil og illusion infiltrerede  uhyrlige sammenkomster pa SS-ordenens borge be- &
Loke i Heydrichs skikkelse Rigets ledelse og snart  frugtede han hundreder af unge kvinder. De frygtede
&han bruge Nazityskland som mstmmem forsin  Stirmkriegere er produkfet af denne misdad,

" store plan for Ragnarok = = = - bastarder af blandet menneske- og jeette-blod.
'Heydnc.@kom ind i et oplyst badeveerelser og sd - Himmel & Helvede - Dommedag

sin egen refleksion spejlet. Han trak sin pistol og Bibelen forskriver den yderste dag hvor det gode
sked to gange imens han rabte "Endelig fik jeg dig, dit  det onde skaludkampe det endelige slag. Denne dag
svin!”. Manden med den splittede personlighed er nzer og over hele kloden ruster begge sider sig til
hatﬁ'skudtpa sin refleksion fordi han endelig. havde  kamp. Siden tidernes morgen har djzvie og engle
madt sin andeirhalvdel - men han modte ham kuni  gaet blandt menneskene og nu mobiliseres de tif den
spejlet og ku fig gwes:g fn afl ham; den anden  himmelske krig. De utallige ar blandt dodelige har
ide vil enc dog haft sin virkning og pa begge sider er der tviviere
"Jeg sagde til mig selv, ta personer beﬂ‘agter mig  og ligefrem desertorer, der enten forholder sig

|.|-:

- simultant!" apatisk neutrale eller direkte vaelger at modarbejde
_ s - oversat fra Carl Burckhardt's enndrlnger Meiner  Den Store Plan.
= Danmger Mission 1937- 193’9* Djaevlen har fulgt Lokes mission og prever nu pa

at bruge ham som redskab for sit egen oprer.
Sporgsmalet er hvor lenge Loke lader sig mani- —
= _pulere, om han-vil samarbejde og om Ragnarok og

3 == @emmeda‘g er fo alen af et stykke eller to forskellige

= : = -~ skaebner ? _
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BRUGSANVISNING

Et spind af konflikt-linier

HOLOCAUST-verdenen er opbygget pa et spind af
konflikt-linier: De allierede vs. Tyskland, Jetterne vs.
Aserne, Gud vs. Djevlen, Kaos vs. Orden. De
overordnede modsaEtninger gar meget pa det godes
konfrontation med det ende, men der er pa et mere
jordnzest plan forsegt et mere nuanceret billede:
'USA har faet et totalitzert og halv-facistisk styre og
har fadt England i stikken, Amerika er langt fra den
inkarnerede godhed. Tyskland er praeget af intern
splitielse og forfald, yderligere er landet selv offer for.

Lokes ugerninger og derved ogsa blandt krigens ofre.

Blandt bade engle og djeevle er der tvivl,.og hvem ved
overhovedet om Guds Store Plan holder eller ubetin-

= geter af det gode? -

Kﬁnﬂlkteme hjzelper spilleme il at orientere sig og
skabe flerstrengede spilpersoner, der er splittet mel-

~ lem forskellige og ofte medsetteride holdninger.

Konflikterne danner ogsa lette rammer for scenarie-
ideer og sikrer en dynamisk verden, der pa grund af
de mange facetter ustandseligt gar forskellige veje.
Udviklingen er |kke Imeaar men gar i flere retninger

-pa samme tid=

Genre

Som i vores virkelighed er der ingen patent pa en

korrekt udlegning af verdenen. Du kan fremstille
HOLOCAUST fra den vinkel'og i det lys som passer
dine ideer. En made at gore dette pa er at bruge
forskellige film-genrer som forleg: Agent-genren

~ med det vilde liv som Abwehr-agent (den tyske

militzere efterretningstjeneste), krigs-action i Rambo-
stili Londons forstaeder, politisk-thriller i Washington,
detektiv-arbejde for Gestapo eller klassisk horror
som Vatikan-agent pa jagt efter Antikrist.

Andre systemer og rollespil

Min udlzgning af verdenssituationen kan og bor
selviolgelig suppleres efter hvilket rollespils-system
du trives med. Saledes kommer der n ekstra dimen-

sion pawverdenen, nar Holocaust integreres med f.eks

Call of Cthulhu, Storyteller eller KULT.

Call of Cthulhu. Konspirationer om verdens
endeligt og overnaturlige manipulatorer bag facaden
passer som fod i hose med Lovecraft's univers.

~ Deltager The Deep Ones ogsa med deres egen plan

for verdeps undergang? Er Thule Ogdenen en kult for
Shub-Niggurath?

Vamplre Hvordan har vampyrerne klaret sgmder
Anden Verdenskrig ? -har de varet blandt ofrene i
koncentrationslejrene, eller er de de virkelige master
minds bag Det Tredje Rige ? Hvordan vil Cains bam
std p3 den yderste dag og har de en salig plads i
Den store Plan ? De vil elske Fimbul-vinterens evige
nat. -

Kult. Her kommer en helt ny opfattelse @
er the bad guys. Nu kan den yderste d:
befrielse og Vatikanet og det sleng bli’ver

busSemandene. Germania mé grense op ad

Metropolis og hvis daden kun er en illusion sa taenk
pa alle dem, der kan ande lettet op i krematorierne.

Kort sagt kan Holocaust-verdenen kombineres
med -alle rollespil, der tager udgangspunkt i den
virkelige verden omkring vor tid. Det er jo i bund og
grund den samme virkelighed og historie som
fortolkes, og nedtonerman forskellenie kan der veere
plads til det hele pa samme tid.

Designers notes:

Arbejdet med Holocaust startede | vinteren
1994 /1995, da Peter Villumsen foreslog at vi skulle
lave en tegneserie, hvor Batman taeskede nazister.
Ideen fangede mig forst rigtigt efter jeg havde laest
The Rise and Fall of The Third Reich af.William L.
Shirer under en sommerferie i Tyskland og forstod
hvordan virkeligheden slar alle kunstige opspind.
Siden da er der sket megel, serligt pga. inspiration
fra Mike Mignola's HELLBOY tegneserier, Neil

Gaiman's Sandman & BAD OMENS, samt (gtle

Falkensteln roliegpdlet

De fire plntﬁuyr som kampagne
En kort skitse til hvordan du kan Tenytle de fire
plotlinier til en samlet kampagne. der forer spillerne:

ind til roden af hemmeligheden bag Det Tredje Rige. -

Spilpersonerne er eller bliver hurtigt agenter for

Paven. Historien starter i London, hvor de hyres tif at -
stjaele nogle kister med optegnelser om det ritual i~

1936 hvor Loke kom il verdenen. Dokumienterne er
bragt til England af Rudolf Hess, der var Hitlers
stedfortreder indtil han i 1941 flgj til Skotland i en
jager. Han havde opdaget-sandheden om Heydrich
og ville skaffe de allieredes hjeelp. til at frelse sin
elskede Farer.

Herfra gar turen Gl Rom hvor Vatikanet med
udgangspunkl i opiegnelserne satter spilpersoneme
pa sporet af Thule Ordenen. De oververer et
stormade | Venedig og kan rapportere hjem, at noget
gik galt dengang og kultbradrerne er haevngerrige.
Sporet forer til Prag, hvar Thule Ordenen indgar et
samarbejde med Rommel's rebeller om at dracbe
Heydrich. Med disse = oplysninger konkluderer
Vatikanet fejlagtigt at Heydrich er af det onde
(demon eller maske Satans son) o0g - sender
spilpersonerne il Tyskland med et flammesvaerd i
bagagen. Her skal de agere dobbeltgaengere for
nogle officerer, deltage i sammensvaergelsens mode
og endeligt prove pa at tage Heydrich af dage
ombord pa en Super-zeppelin. Spargsmalet er sa om
et ﬂammesv&rd er nok til at draebe en gud af en

-anden verden 7

Der endog mulighed for en rlgtlg "saw’?lﬁe- world"
slutning! =

Tak til:

Asta Wellsjus, Mathias Tao

Agger Linnemann, Maja,
Jakob Bavashaj, Jakob
Bondesen, Paul
Hartvigson, Peter
Villumsen, Thornas
Munkholt, Per von Fischer
og Mike Pondsmith.

Nlustreret af:
Peter Villurnsen
& Morten Holm

Anbefalingsvaerdig
litteratur om Anden
Verdenskrig:

The Rise and Fall of rfm_'_ -_

Third Reich ; :
af William L. Sh:rer

The Order of The Death's
Head :
._::___; — af Heinz Hohne

Hitler - study in tyranay
- af Alan Buflock

The military history of
World War il
af Barrie Pitt m.f.

Great Battles and Leaders
of The Second World War
— af Winston S. Churchill
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Sleipner

Landsforeningen for rolle- og
konfliktspillere i Danmark

Sekretariat:
Frederiksgade 16 B
8000 Arhus C
Telefon: 86 12 50 55
Telefax: 86 12 50 89

Telefontid:

Tirsdag 14.00 - 20.00
Onsdag 14.00 - 18.00
Torsdag 14.00 - 18.00
Fredag 14.00 - 18.00

Landssekreter:
Kristoffer Apollo
Giro: 216-4949
Kontingenter: (pr. Kalenderar)

Lokalforeninger: 100,-
Personligt medlem: 50,-

Sleipners bestyrelse:

Formand:
Morten Jorgensen
Osterbrogade 21
5600 Faaborg

Telefon: 62 61 23 04
Mobil: 20 32 54 61
Kasserer:

Seren Parbaek
Magisterparken 339

9000 Aalborg

Telefon: 98 14 56 31
E-mail: parbaek@cybernet.dk

Naestformand:

Sara L. Hald
Risdalsvej 42, vaer 104
8260 Viby J

Telefon: 89 43 63 36

iy
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~ Atlantis

BBS: 8619 8238

Atlantis er det elektroniske
meadested for rollespillere i Dan-
mark. Det karer som post og
nyhedsgrupper pa Fido-net
Hvis du har en computer og
et modem, skal du bare ringe til
en af kontaktpersonerne for
Atlantis, s& sender vi det nod-
vendige software. (Vi har til PC,
Mac og Amiga)
Bemaerk: Der er ikke adgang til
Atlantis via internet endnu.

Kontaktpersoner:
Anders Trolle

de Mezas Vej 5, st.
8000 Arhus C
Telefon: 86 18 14 15
Mobil: 4010 64 15

Jesper Skou Pedersen
Ankersgade 3, st. th.
8000 Arhus C
Telefon: 86 19 08 03

Il

Atlantis

Scenarie Service

Atlantis Scenarie Service-er et
scenariebibliotek med over 200
scenarier. Listen over scenarier
findes pa Atlantis eller vi kan
sende den til dig.

Ring til Sekretariatet og bestil
scenarierne. Du betaler kun for
kopier og porto.

PS. Har du et scenarie vi mangler,
vil vi gerne here fra dig...

Sleipners tilbyder ogsa

Kurser..

Bl. a. kan vi tilbyde:

- Scenarieforfatterkursus

- Spillelederkursus

- Kursus i foreningsteknik

Har du et emne, sa kan vi fin-
de en kursusholder. Ring til
Sekretariatet (86 12 50 55) og
hor neermere.

Alter Ego er Sleipners maned-
lige nyhedsbrev med aktuelt
stof til foreningsaktive.

Det bliver sendt til:

- Alle foreninger i Danmark.

- Enkeltmedlemmer i Sleipner.

- Bestyrelsesmedlemmerne i
Sleipners Lokalforeninger.

Far du ikke allerede Alter Ego
kan du kontakte Sekretariatet
eller blive personligt medlem i
Sleipner for kr. 50,- pr. &r.

Redaktor:

Jesper Skou Pedersen
Ankersgade 3, st. th.
8000 Arhus C
Telefon: 86 19 08 03

PS. Har du nyheder til Alter Ego,
vil redakteren gerne hore fra dig.




3 NEW OPPORTUNITIE
10 MEET THE BEST

H[”"-ﬂ | As part of its international tournament
CHAMPIONSHIP schedule, Wizards of the Coast organises
A 5 exceptional European Grand Prix events:

— = Pro Tour
e Amsterdam - Netherlands March 97w Y
fatenest | e Barcelona - Spain May 97 -

8 players: entry

to the Pro Tour e | ondon”® - U.K. JU‘y 97

+ cash prizes

brand Prix  Copenhagen - Denmark September 97
* Rome” - ltaly December 97

* Téntative, subject to change
For the best 2 players:

entry to the Pro Tour, Open to a” piayers.

including free air ticket

BUﬂ'EﬁE‘[ Tuumﬂmenrs Call Wizards of the Coast Europe:
+32 (14) 44 30 44

The 16 top players from each Grand Prix will share a cash pool of
$10,000 and the top 8 gains a slot for the forthcoming Pro Tour.

lagic: The G"" ering® and Deckmaster




B Lor eb ars tid siden var der én, der sagde fil mig, at "Rollespil er doende.
~ Om ef par &r er dets plads overtaget af Magic og computerspil".
~ Tja... Han fog Fejl! Der skal mere end samlepap og Sony Playstations il
~ ab gore rollespillere Hl mosefund - i hvert fald kan Centralen denne gang

Centralen vil vide det
Har du en kongres eller

andre spandende
arrangementer undervejs?

S8 husk, at du kan 13 dem
omtalt ps disse sider ved at

ringe eller skrive til

Fonix 15

Centralen

v/ Kristoffer Apollo
Vesterbrogade 15, 1.
8000 Arhus C

Tif.: 8618 2218

afscsscsccssssssscssnssnsssnsnssssnsss s

v/ Kristoffer Apollo

prasentere (Fanfare): Danmarkshistoriens Hojest Belagte Rollespilsforar!

Ni kongresser pa to maneder!

Con Gulerod

7-9/2 pa Tirsdalens Skole i Randers
Som fortalt i Fenix 14 vil randrusianerne lave en
nede-pa-jorden-kongres, hvor der er noget for
enhver smag. Det vil sige rollespil i mange genrer og
systemer, bratspil, kortspil og forskellige figurspil.
Desuden inviterer De Glade Troldmaend (dem, der
tryller Con Gulerod frem) til gallamiddag lardag aften
- med fin mad og underlig underholdning.

Kontakt: Jes Jakobsgaard, tif. 8640 1490

Inconsekvent Reconstruktion

21-23/2 pa Byskolen i Hillerad

Tilsyneladende er der én eller form for kankurrence i
gang, om hvemn der kan finde pa det sareste navn til
deres kongres...

Men der er efter sigende mening med galskaben:
Inconsekvent Reconstruktion er nemlig kongressen,
hvor du har mulighed for at spille alle de spil, du
aldrig ndede pa de andre spiltreef. Arrangarerne har
samlet en stribe top-10-lister over de ting, folk
argrede sig mest over at vaere gaet glip af - og har
forsegt at leegge programmet efter dem.

Ud over gode, gamle kongres-scenarier er der dog
0gsa et par nyskrevne pa plakaten - plus forskellige
braet- og kortspil. Der er fx. kongresverdenspremiere
pa XP-fisk, et kortspil hvor man bl.a. kan score point
pa at snyde uden at blive opdaget og ved at komme
med relevante Monty Python- eller Shakespeare-
citater...

Kontakt: Rikke Sarensen, tif. 4225 0537
Gad vidst, om hun har faet sine sko tilbage?

Mysti-fisticon

28/2 - 2/3 pa Skt. Hans Skolen i Odense

De fjollede navne fortseetter, men ogsa dette har en
tanke bag: Mysti-fisticons tema er samzend
mystifisme. Det vil vise sig i form af kulisser og
happenings med mystiske budskaber fra hemmelige

selskaber og lignende - blandt andet skulle Mysti-
fisticons information fa et ganske specielt, altseende
udseende...

Andre kongresser har opdaget, at det er sveert at
bygge konceptrigtige kulisser op - sa Mysti-fisticon
har allieret sig med teatret Rampelyset for at sikre et
professionelt look. Rampelyset hjzelper ogsd med
kulisser og rekvisitter til de to live-scenarier,
kongressen byder pa.

Derudover er der 'almindeligt' rollespil i mange
genrer, plus forskellige kort- og figurspil pa
programmet pa Mysti-fisticon - der egentlig er en
ungdomsskolekongres, men i ovrigt er aben for alle,
der har lyst til at veere med. Her har man virkelig
chancen for at mede nye mennesker: da de
odenseanske ungdomsskoler holdt deres forste
spiltreef sidste ar, kom der i hvert fald en bunke
spillere fra hele landet, der aldrig fer havde anet, at
der var noget, der hed spilkongresser.

Men den bedste grund til at tage til Mysti-fisticon er
maske maden. Som pa efterdrets Spiltraef har
hovedarrangor Jacob Jaskov overtalt Korslekke
Ungdomsskoles madlavningshold il at kokkerere -
og den mad kan de fleste Spiltreef-deltagere nok
huske...

Kontakt: Jacob Jaskov, tif. 2072 6811

EreCon Il

28/2 - 2/3 i Erebors lokaler i Kebenhavn

Den forste EreCon blev afholdt sidste ar og var i
virkeligheden ikke stort mere end en spilleweekend
for Erebors medlemmer. Nu har foreningen faet en
smule mere blod p3 tanderne og inviterer spillere
fra hele Kebenhavn med.

Erebors lokaler sztter dog en vis begraensning pa
deltagerantallet. Der kan ikke veere flere end tre
rollespilshold ad gangen, s& selv om kongressen
kommer til at kere degnet rundt, vil arrangererne
hgjst have 40 spillere med.

Kongressens tema er horror, og som pé den forste
EreCon bestar programmet af scenarier, der tidligere




har veeret praesenteret pa kongresser - eller er ved at
blive skrevet. Sidste ars EreCon var fx. et glimrende
forum for prevespilninger af Viking-Con-scenarier.

Kontakt: Bjarne Sinkjeer, tif. 3121 0235

EsCon97

28/2 - 2/3 pa Spangsbjergskolen i Esbjerg

Siden EsCon blev omtalt i Fenix 14 er de to
foreninger i Esbjerg kommet pa kant med hinanden -
s8 figurspillerne fra 2MD arrangerer alligevel ikke spil
pa ERGOs kongres.

Men ERGO har fundet nogle andre, der kan st3 for
den del af programmet - sa EsCon skulle stadig blive
en solid kongres i bedste aalborgensiske stil, gearet
til ca. 100 deltagere med en bred vifte af rolle-, braet-
og figurspil pa programmet.

Kontakt: Frank Jargensen, tif. 7443 6089

UnCONventional '97

28/2 - 2/3 pa Viborg Ungdomsskole
"Vi haber, at den bliver bureaukratisk, ikke hyggelig,"
siger  hovedarranger  Peter  Jomes  om
UnCONventional. Bureaukrati er nemlig drets tema
pa en kongres, der ellers har ry for at levere hygge,
varme vafler og gode scenarier med et markant strejf
af Viborg - og i ovrigt ogsa blev omtalt i Fonix 14.

83 UnCONventionals Paranoia-live-scenarie skal
nok passe til stilen. Hvem kan skrive 'computeren er
din ven' flest gange pa bagsiden af en formular?

Kontakt: Peter Jones, tlf. 8661 3002

"Tanken?!" 2

14-16/3 pa Narrelandskolen i Holstebro

Mand med venlige smil og hvide kitler styrer
tingene i Holstebro, hvor deltagerne bliver udsat for
en kongres, der har lidt live-rollespil over alle
aktiviteterne.

"Tanken?!" har nemlig et sindssygehospital som
koncept, og det vil kunne ses pa arrangerernes
pakleedning - og pd scenarierne, som alle harer
hjemme i horror- og mystik-genrerne. De folges
godt op af live-scenariet, som leveres af den
arhusianske live-forening Sputnik og selvfolgelig
foregar pa et sindssygehospital.

Man kan dog ogsd finde noget af den normale
spillegalskab i Holstebro: "Tanken?!" Tabletop star
nemlig for forskellige figurspil pa kongressen, der
ogsa har et erkleeret mal pa en helt anden front:

"Vi satser pa at vare den billigste kongres i
Danmark,"  siger Thomas  Knudsen fra
arrangergruppen.

Kontakt: Thomas Knudsen, tlf. 2023 6477

Chop Con '97

21-23/3 pa Ejegodskolen i Nykebing Falster
"Vi holder et made om en maned, hvor vi finder ud af
tingene, sa vi har ikke planlagt s& meget endnu,”
sagde medarranger Thomas Mikkelsen, da jeg
ringede fil ham dagen fer deadline...

Men lidt kunne han dog fortelle: Chop Con har flere
ideer til et tema for kongressen - sa maske ender det

med, at de tager flere af ideerne og leegger sammen.
Og det ser ud til, at der for farste gange kommer live-
rollespil med p3 Falsters érlige spiltreef.

Derudover ved folkene fra Dreamlands, hvad de har
med at gore. Chop Con har ry for at veere hyggelig
og velfungerende, og det skal den helst blive ved
med at veere. Deltagerne vil som sadvanlig kunne
spille en stribe rollespilsscenarier i populsere
systemer som Call of Cthulhu, Vampire og
Shadowrun, og desuden er der figurspil og
hyggelige breetspil pa plakaten | Nykebing, hvor de
helst ikke vil have flere deltagere end de szedvanlige
100:

"For sa gar hyggen jo af kongressen," som Thomas
Mikkelsen siger det.

Kontakt: Thomas Mikkelsen, tif. 5482 1719

Fastaval 97

26-30/3 pa Skjoldhajskolen i Arhus

Pasken er den traditionelle ramme om Danmarks
naststorste spiltreef, der efter mange ars voksevaerk
seetter bremserne i. Arrangererne er omsider kert
treette | Helvedesmandagen med oprydning efter 800
gaster og har derfor besluttet at begraense
kongressen til én skole i ar.

Det betyder, at der 'kun' bliver lukket 700 deltagere
ind pa drets Fastaval - via BilletNet szlges 500
Advanced Fastaval-billetter (der er en 'normal
kongresbillet), samt 200 Basic Fastaval-billetter, der
giver adgang til kongressen uden mulighed for at
deltage i arrangeret rollespil eller bestille mad pa
forhand.

Men ellers ligner Fastaval sig selv: Som zresgzest
haber kongressen at f Keith Herber eller en anden
fra Call of Cthulhu-staben, og det forlyder, at sidste
ars geest, Theatrix-forfatteren David Berkman, var s3
begejstret, at han helt af sig selv kommer igen.

Geesterne deltager i forskellige seminarer, og
desuden er der det sadvanlige overfladigshorn af
aktiviteter: 32 nye scenarier er sluppet igennem
nalejet, og derudover er der et stort Live Vampire-
scenarie, kortspil i alle perioder, breetspil, figurspil,
bar, banket med fine fornemmelser og pingvin-
uddeling, samt forskellige kurser - blandt andre det
nu traditionelle spilleder-kursus om onsdagen.

Endelig praler Fastaval med, at kongressens kok
siden sidste ar er blevet forfremmet til kokkenchef pa
en fin restaurant | Whiskybzltet, og han disker op
med en menu, der fx. byder pa 'kylling druknet i
redvin'. Og der bliver i ovrigt arrangeret gratis bustur
hjem (til Aalborg eller Nyborg) for dem, der bliver og
hjeelper med at rydde op om mandagen.

Kontakt: Ernst Jensen, tlf. 8625 5413
Fastaval-billetterne bliver frigivet pa BilletNet d. 17/2

... 0g en enkelt bobler:

- | Pinsen (d. 16-19/5) er der for sjetie gang
WARCON, det danske mekka for figurspillere, der
blandt andet stér for DM i fire Games Workshop-spil.
| skrivende stund vides det ikke, om srets WARCON
afholdes i Grenaa eller Arhus - men det burde du
kunne finde ud af ved at ringe til Christian B. L.
Serensen pa 4019 5104,

ANDRE ARRANGEMENTER

Seminar om rollespiflet
som medie

6/2 pi Kobenhavns
Universitet

En gruppe forskere har i
de seneste r undersogt
uniges brug af medieme -
og ¢t af resultaterne er
dette seminar, som blandlt
andet analyserer
rollespilsformen og ser pé,
hvad det er, vi forsoger at
fa ud af spillene.

Dette er formentlig den
forste virkelig seriose,
videnskabelige behandling
af rollespil herhjemme - og
oplzgsholderne er
projektets feder, Anne
Scott Sarensen, (idligere
Fastaval-general Mette
Finderup og tre svenske
eksperter |
kommunikationsteori og
ungdomspsykiatri.

Kontakt:

Center for
Ungdomsmedier,
tlf. 3532 8123




Arrangement

Seminar om rollespil
Con Gulerod
Inconsekvent
Mysti-fisticon
EreCon

EsCon
UnCONventional
"Tanken?!"
Chop Con
Fastaval
WARCON

Kongreskalenderen

Tid

6/2
7-9/2
21-23/2
28/2-2/3
28/2-2/3
28/2-2/3
28/2-2/3
14-16/3
21-23/3
26-30/3
16-19/5

Sted

Kebenhavn
Randers
Hillerad
Odense
Kebenhavn
Esbjerg
Viborg
Holstebro
Nykabing F
Arhus
Midtjylland

Kontakt

Kaebenhavns Universitet
Jes Jakobsgaard
Rikke Sgrensen
Jacob Jaskov
Bjarne Sinkjaer
Frank Jorgensen
Peter Jones
Thomas Knudsen
Thomas Mikkelsen
Ernst Jensen
Christian Sgrensen

Tif.

3532 8123
8640 1490
4225 0537
2072 6811
3121 0235
7443 6089
8661 3002
2023 6477
5482 1719
8625 5413
4019 5104

. =gﬁé_ﬁeralen ben;gﬁter ethuer't I;ndsliah...

"Paranormal con afholdes fra 27-03-9
til 30-03-97 i aarhus."

llde:ukendt
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af "A Horse With No Name"

s N er det tid il at finde badebukserne frem og fa

regelsnask, som frit kan hentes, Erebor opfordrer alle

til at bidrage, og pa en af siderne kan du l=se, hvad

du skal gore for at fa dit materiale med.
http://www.db.dk/student/k93/ab/erebor.htm

Fastaval

etacape IEA
pkmarks Options  Directony

| Open | P

File Edit View Go pudset surfbraetet, for denne gang skal vi en fur
: ) rundt pa nettet, for at se hvordan det danske
l- Fonix :l rollespilsmilje tager sig ud i bitbslgerne. | naste
i pé ] nummer vil vi give nogle gode rad, om hvordan du
: S laver en god hjemmeside, sa du kan prasentere din
| Nettet | forening eller din kampagne for hele den
ganske verden. Men forst en tur i belgemne.
E-mail: Hvor starter man?
brr@dde.dh De kloge siger, at man kan finde oplysninger
om alt pa Internettet. Men man skal ikke vaere
WWW- seerlig klog for at finde ud af, at hvis al den
2 : information virkelig ligger der og flyder, sa
www.agora.dk/Fonix/  pliver der nodt il at vaere en eller anden form

for orden, hvis man skal have en chance for at
finde det, man soger. Sa spergsmalet er, hvor
starter man sin surftur, hvis man gerne vil finde
noget om dansk rollespil? | al beskedenhed vil
vi godt starte med at styre mod Fonixs egen
hjemmeside. Den finder du pa http:/-
/www.agora.dk/fonix/, og under "surfing"
kan du finde en lang liste over steder, som vi
har fundet gennem tiden.

Hvis du hellere selv vil finde sider om rollespil, er
der god hjelp af hente pa den danske segebase Jubii.
| deres rollespilssektion, som du finder pa
http:/ /www.jubii.dk/fritid /rollspil.htm, er der links
il en stor del af de danske rollespilssider. Et andet
godt sted at finde information er hos AltaVista, som
netop har faet en dansk udgave pa deres svenske
mirrorsite. Den finder du pa http://www.alta-
vista.telia.com. Til forskel fra Jubii er AltaVista ikke
emneopdelt, sa her finder du sider, ved at soge
direkte efter bestemte ord.

Vi brugte Jubiis rollespilsoversigt til at finde en
handfuld sider, som vi har set narmere pa.
Metzcape -]'Euhor.%.‘ii‘lnen&ﬂ@l =

== T Erebor
¢ iew Go Hookmarks  Options  Direcory  Window  Help

"] Homwe | | Hebesd | oo ] Bmen | et | Fnd | [0 : - Den Kﬁbeﬂha\-’ﬂske

®E rollespilsforening Erebor har
= netop faet egen hjemmeside,
8 der pd mange mader virker
som et supplement til deres
nyhedsbrev. Her kan du lese
§ om foreningen og dens
arrangementer (f.eks. cisterne-
projektet), men der er ogsa
§ blevet plads til scenarier og

ROLLESPILSFORENINGE
EREBOR

pon4oe

Hjemmesiden for en af Danmarks storsle
spilkongresser fungerer som en elektronisk opslags-
tavle, hvor du kan fa styret din coninteresser ved at
lese om arets Fastaval. Som en virkelig fed feature
kan du leese en on-line udgave af deres kompendium
til scenarieforfattere, samt en lang artikel af Ask
Agger om hvordan man laver gode con-scenarier.

http://imv.aau.dk/ ~ konzack/fasta/fastaval.html

The Gray Dragons

The Gray Dragons er en samslutning af AD&D spil-
lere. Desvaerre var der problemer med deres hjem-
meside, da vi var forbi, sa der var flere af siderne, der



ikke virkede. Dog har de en side med forskellige
AD&D links, og en download-side hvorfra man kan
hente diverse AD&D spilleark og tabeller. Siderne er
pa engelsk.

The Gray Dragons er et eksempel pa en side, der
ligger hos GeoClities, som er et amerikansk fortag-
ende, der tilbyder gratis plads pa deres maskiner, sa
alle interesserede kan oprette en hjemmeside uden
at betale andet end telefon-regningen. Vi ser
naermere pa GeoCities i naste nummer.

http:/ /www.geocities.com/TimesSquare/
7063/dragons.htm

Inferno er "@styllands svar pa Duelist
Convocation", som de selv skriver, og deres side ser
da ogsa ud til at vaere inspireret af Wizards of the
Coasts hjemmeside. Hos Inferno kan Magic-fans fa
alt at vide om foreningens arrangementer og
trneringer. De vedligeholder endda en rangliste, s3
du kan felge med i, hvem der bare kan det der med
"manapulation”. Der er ogsa en on-line udgave af
deres blad Fire & Brimstone pa trapperne.

http://mediator.uni-c.dk/~jly/inferno/

Semper Ardens

Live-foreningen Semper Ardens uofficielle (?) side
giver masser af information om, hvad live-rollespil er,
hvad foreningen er, og hvad de laver. De har ogsa
stillet live-regler og gode rad om, hvordan man laver
sine egne live-vdben, til skue for interesserede
surfere. Derudover er der links til nogle af klanernes
egne sider, s3 du pd den made kan f3 indsigt |
kampagnens verden og dens befolkning.

http://meyer.fys.ku.dk/ ~ sandal/semper/

ved tilmalding teyk pa b

Star Waré

Star Wars hjemmesiden er interessant, fordi den
danner rammen om en "play by electronic mail"
(PBEM) Star Wars kampagne. Her kan du lese
reglerne fil spillet, og hvis man er interesseret
tilmelde dig pa enten Imperiets eller Rebellernes side.
Herefter vil du kunne deltage i en kampagne med et
utroligt potentielle. Star Wars siden er en del af
ivisen Oskar projektet, der er skabt i et samarbejde
mellem nogle af de danske bernebiblioteker.

http://www.oskar-avisen.dk/aarhus/
starwars/tilmeld.htm

Hjemme igen

For en god ordens skyld ber det lige naevnes, at de
sider, vi har omtalt her, pa ingen made er valgt, fordi
de er bedre eller darligere end andre danske
rollespilssider, men udelukkende for at fi et bredt
udvalg og give en ide om hvad, der findes. Hvis du
kender til en god dansk side for rolle-, braet- eller
kortspillere, som du synes, vi ber kende, er du
velkommen til at skrive til brr@dde.dk.

Flle Edn View Go HBoekmarks Opsiens  Diectory  Window  Help

[ Back | | Home | Reman|'

| Open [ Pint | Find | | Siop

Fudge

Hvis du har fet lyst til at
se n@rmere pa Fudge (se
anmeldelserne), kan du
spare nogle kroner ved at
hente det pa netiet via ftp
hos ez.plymouth.edu. Du
kan lzese mere om spillet
pa forfatteren Steffan

O Sulfivans side
(http.//www.io.com/~sos
/fudge.html) eller pa
forlagel Grey Ghost
Games' side
(http://users.aol.com/gho
stgames,/ fudge.html).

Pa Fredrik's freeware/
Shareware RPG Page
(http://tufvan.hv.se/~fan
el92/rpg/freeware.html)
kan du finde en liste over
rollespil, der kan hentes fra
nettet.

Fudge har ogsé sin egen
mailing-fiste, fucdge-I.
Mailing-lister er et e-mai
baseret alternativ til news
groups, og de har den
fordel, at de ikke kraever,
at din internet-udbyder
giver adgang til dem, som
det er tilfeldet med news
groups (flere danske
udbydere har desvarre
Kkun et begraenset udvalg af
de flere tusindende news
groups, der efterhdnden
eksisterer),

P fudge-| skriver Fudge-
spillere sammen om spillet,
o0g iy 0g na dukker bade
Steffan O'Sullivan og Ann
Dupuis {Grey Ghost
Games) op med et par
indlezg. Du kan tilmelde dig
listen ved at skrive en mail
i listserveren pa
majordomo@southwind.n
et med folgende besked i
brevet: "subscribe fudge-
I". Herelter vil du modtage
mails fra listen (der
kommer p.t. omkring 5-10
breve om dagen). Du vil
o0gsd modtage en mail fra
listserveren, der fortzeller
dig om, hvordan du skal
skrive til listen, melde dig
fra igen og sa videre,



NEEDFOR
REINFORCEMENT?

-Buy yourupgradeshere!

Kob dine rollespil hos Danmarks storste indkobskaede med rolle- og braetspil

Bog & ide Lyngby Storcenter 54 2800 Lyngby Tif. 4587 04 45
Bog & ide Redovre Centrum 116 2610 Redovre TIf. 36 41 04 85
Bog & idé Vestergade 59-61 5100 Odense C Tif. 66 11 40 33
Bog & idé ) Radhustorvet 7100 Vejle TIf. 7582 05 44
Bog & idé Kongengade 33 6700 Esbjerg T 75 1211 77
Bog & idé Aalborg Storcenter 108 9200 Aalborg SV Tif. 98 79 15 45 @RLLIEIP
Bog & ide Bispensgade 5 9000 Aalborg TIf. 98 11 66 11
Amager Bog & idé Amager Centret 103 2300 Kebenhavn S TIf. 31 54 36 66
ClemensBro Bog & idé  Aboulevarden 50 8000 Arhus C TIf. 86 13 39 55

Flensborg Bog & idé Staendertorvet 4 4000 Roskilde TIf. 42 35 00 08
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v/
Hans Peter
Hartsteen

Vampire

En gang om maneden fyldes TROAs 200
kvadratrmeter store lokale med vampyrer. Eller rettere
med 50 rollespillere udkledt sem vampyrer.
Alborgenserne har spillet s3 lenge, at deres
kampagne nu kerer af sig selv. Et uoverskueligt net af
intriger og hemmeligheder ligger skjult under de
ellers sa uskyldige facader

"Det der gor live-vampire sa szrligt i forhold til
andre live systemer er, at det laegger en enorm vaegt
pa stil, image og udkledning. At deltage i et
vampirescenarie er som at ga il modemesse i Berlin
- for kaeder, tatoveringer, sminke, piercinger og al
anden form for outreret pakledning er helt
nadvendigt for spillet.

Det er udklzdningen der skaber karaktererne. Det
er udkledningen der giver den serlige energi og
stemning til spillet om magt, manipulation og i sidste
ende forforelse af alle sanser. Live vampire er
deempet lys, tige og evig forbandelse morkere end
deden...”

- anonym

Firmaet Minds Eye har udgivet et regelset til "Live-
Vampire', men desvzaerre er der bred enighed om, at
dette heefte har sa mange smaskavanker, at det skal
redigeres kraftigt for det kan benyttes. Det sterste
kritikpunkt er kampsystemet, hvor alt afgeres med:
"sten, saks, papir... bombe?"

| TROA er der dannet "bander' péd tveers af
klaneme. Der er hverken prins og Kamarilla til at

kontrollere vampyrerne, og det giver mere frihed til
den enkelte spiller.

"En spiller kan lave karakterer udfra sine egne
ideer og bliver ikke bundet hverken af valget af kian
eller generation. Spilleren far en bunke points, som
hun kan bruge til at kebe sin vampyrs feerdigheder og
evner. Inden spilleren er klar far hun noget
information om de andre vampyrer. Denne infor-
mation skal hun bruge til at forstd de mange intriger
eller til at skaffe sig magt."

Der er en storyteller, en hjelper og to
influencemestre til at holde gang i spillet og styr pa
reglerne. | labet af en aften har de ret travlt, for selv
om der ikke er noget decideret scenarie skal der ske
en rekke lose handelser, der har indflydelse pa
spillet. Det er disse handelser, der danner den
egentlige handling.

Vampirebolgen har endelig ogsd ramt Sjellands
kyster. Bade AO, Alrune, Klo og Semper Ardens
pusler med planer om vampyrscenarier i forskellige
genrer  fra  regellest il "Minds  Eye'".
Scenarieforfatterne er meget hemmelighedsfulde,
men det lader til, at vi i lobet af dette ar vil f3 en hel
del live Vampire scenarier.

Desvaerre har det vist sig sveert at skaffe spillere til
arrangementerne. Giganten Semper Ardens matte
udsaette scenariet Dies Defunctorum, der skulle
vaere spillet d.13. december til uge 7 eller 8 pa grund
af manglende spillere.

| Arhus har foreningen Sputnik lovet at starte en
kampagne med en manedlig spillegang. Formen vil



veere meget teet pa den der bruges i Alborg og er
derfor naesten sikret succes.

Mafia Bigtime

4. Gang

De fleste congangere vil nikke genkendende til Mafia
fra "Cool Fish". | Mafia tager man rollen som
gangster, lejemorder eller borgmester i forbudstidens
Amerika. For det meste spilles Mafia pa en skole
under en con, men i Mafia Bigtime er spilleomradet
udviddet til hele Hjerring by. Derfor er reglerne
blevet modificeret.

Sammen med et par venner har du mulighed for at
lave din egen forbryderiske familie pa forhand, men
du kan ogsa komme alene. Da familierne ikke kan
hyre nye medlemmer under spillet har det vaeret
nagdvendigt, at @ndre regelsystem sa der nu bliver
taget hensyn til de mindre grupper.

Prisen for deltagelse i Mafia Bigtime bliver ca. 100
kr. Dette inkluderer mad og ophold hele weekenden
og en gigantisk festmiddag for byens spidser lerdag
aften.

Hvis du gerne vil tilmelde dig kan du ringe til

Mads Slei pa telefon 98902696

2 Nye foreninger...

har set dagens lys i efteraret. Foreningen Sputnik er
dedikeret udelukkende til live, og satser pa en
kombination af vampire og non-kontakt. Med Sara
Hald og Jakob Baunshgj er foreningen sikret en
sikker fremtid med kommunalstette og et teettere
samarbejde med teaterfolk. Det er Sputnik der star
for scenariet til dette ars Fastaval - og de har tilbudt
alle kongresarrangarer, at lave live til enhver con.

Kege live organisation har lagt en bladere linje
med bade live og almindeligt rollespil. Foreningen er
ghet i samarbejde med Alrune og der ligger et
gigantisk vikingescenarie pa tegnebordet. Det
historiske scenarie har allerede faet meget interesse
blandt andet fra vikingecenteret i Roskilde. Pa
lzengere sigt satser foreningen pé alternativt live og
halvkontakt i Kege by.

Endorphimore Document

"Det var en stille nat. NUI Boy forsegte forgaeves at
satte sig til rette pa en af Underground Fastfood's
udslidie stole. De eneste andre geester var en
stefende flok Malcoms, der pralende fremviste deres
tatoveringer og ar, opndet i kampene med Originals.
En stevet Buddafigur i hjipret og de fritureplettede
veegge, som stedets ejer, den nyreligiose Mexicaner
Pedro Bennino, aldrig havde torret af, vidnede om
stedets fortid som kinesergrill. | NUI Boys lomme /3
en disk, en disk som han havde fiet af Dolphin.
Dolphin var en af NUI Boys venner, men var fire dage
forinden fundet dod. Et tydelig Yakuza arbejde. Den
disk der nu I i NUI Boys lomme var resultatet af
Dolphins sidste hack. 'folk' pa gaden ville vide, at den
indeholdt en fierdedel af 'The Endorphine
Dockument'."

Alrune arrangerer i foraret et enormt cyberpunk
scenarie. | 24 timer vil der vaere adgang fil
technodiskotekets bar, TCP-IP (internet) netvaerket,
spillearcaden og downtown, for en hel by med
street gangs, fastfood restaurenter, hackere og
multinationale koncerner bliver aktiveret under
jagten pa 4 disketter. Scenariet er skrevet til 100
personer, men det er muligt, at det vil blive udvidet
med flere roller, da der kun er fa tilbage. Deltagelse
koster 120 kr.

Hvis du vil timelde dig kan du gere det telefonisk
til Alrune: 20231190

Artiklen "Goddag med et okseskaft" i Fanix 14 var
baseret pa diskussioner og opleg fra Spiltraefs
forfattermade og Sleipners Skt. Hans con. Felgende
folk var til stede ved forsamlingerne:

Asta Wellejus, Anders Tychsen, Paul Hartvigson,
Jacob Jaskov, Max Meller, Sara Hald, Anders Trolle,
Christian Nergérd, Pelle Christensen, Jacob Baunshaj
og HP.

Artiklen var herfor baseret pé et foredrag af Asta
og de evriges oplag og kemmentarer.

Hvis du har nyheder,
kommentarer eller lyst
til at skrive i Fonix om
live - s& kontakt;

Fonix' live redaktion
c/0 HP Hartsteen
Vermlandsgade 77 4tv.
2300 Sundby

Hvis du vil deltage i
arbejdet pa den famase
Live-bog skal du
kontakte

Live Bogen

¢/o Asta Wellejus

H.P. Pontoppidansgade
26 kid.

8000 Arhus

Sputnik - Arhus
¢/o Jakob Baunshaj
Tage Hansensgade
5,1th

8000 Arhus C.
38189936

Kage Live Organisation
¢/o Frank Ulrich
Lundegirdsvej 22
4100 Ringsted

5367 1090

Live Organisationen

Alrune

c/o Birgitte H. Olsen
P.D. Lovs Alle 4 1th

2200 Kaebenhavn N.

20231190

Semper Ardens
Artellerivej 40 9b
2300 Sundby
20158597

. Scenarie  Tid

Dies Defunctorum
Sub Antarctical o2
Mafia Big Time
Endorphimore
Vasaller

Viking

Kontakt

~ Sune Jensen
Mads Ahola

~ Mads Slei
Birgitte Olsen
Mads Ahola
Frank Ulrich

arrangement, der skal med i kalenderen, kan du sende
naterialet for den farste i alle lige maneder.

TIf.

32951187
20231190
98902696
20231190
20231190
53671090
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| efteraret var det for Forste gang muligt at tilbringe i dage i traek pa
danske spilkongresser. Det var en rejse Fra hovedstadens raes il provinsiel

Af

Kristoffer Apollo
Foto:

Anders Trolle

Reportage fra
Viking-Con 15
171-13/10 i Kebenhavn

Spiftreef XI
11-14/10 i Odense

Pentacon ‘96
15-20/10 i Borkop

forstadsidyl, der startede pa
GEDEMARKEDET | KOBENHAVN

Viking-Con, den store onde kongres i Kebenhavn.
Hvor horder af hjernelose pubertetsknaegte kommer
med to formal: spille og kebe. Bruge lommepengene
og rulle terninger.

Sadan lyder rygterme.

Fredag aften abnede derene, og én ting var sand: der
var horder af pubertetsknaegte. Og de var der for at
spille - det er det, de vil have ud af en spilkongres.

Det imponerende er, at deres behov blev opfyldt.
For nok har Viking-Con ikke ret mange spillepladser -
men til gengeeld er kongressen én af de mest levende
pa den danske spiltresf-scene. Flertallet af deltagerne
kommer kun pa denne ene spilkangres, og de lader
tilsyneladende op hele ret: dagnet rundt er der fyldt
op med mennesker, der sidder ved langbordene og
spiller, snakker, spiller, ser pa figurer, spiller... nar de
ikke lige besoger den berygtede forhandlergade,
hvor de konkurrende boder bruger boosterpacks
som skyts mod hinanden.

“leg havde helt glemt, hvor fedt det var at spille
rollespil,” som en pige fra Svendborg sagde ved et
tilfeeldigt mede foran spejlet lordag morgen.

Hvilket pa sin vis siger meget om Viking-Con.
Arrangererne har stort set ingen ambitioner ud over at
afholde kongressen - og dermed leverer de varen ftil
det faste publikum, som kommer for det arlige gensyn
med kongreslivet. Her gives ingen falske forhab-
ninger, men derimod et realistisk hab o at vaere med
i et scenarie eller to - og i pvrigt aktivere sig selv.

“Jo, Viking-Con er efterhanden bedre end sit rygte,”
sagde Fenix’ chefredaktor, da jeg spurgte ham - og

deri har han ret. En kongres, der kan f4 deltagerne til
at bruge ordet ‘fedt’, er veerd at have respekt for.

Men Viking-Con er ogsa et konservativt projekt...

Scene: Et spillelokale natten til sendag.

En spilleder er pa. Han har forberedt sig godt, har
revet sine spillere med, scenariet glider derudad...

Ind af doren kommer to maend i vinrede sweatshirts
med et velkendt logo pa brystet. De ser sig omkring,
alt eri orden... NEJ! Pa bordet star et satanisk objekt!
Spillederen har et glas koffeinpiller!

Noget ma geres. De to sweatshirts udferer et

veltilrettelagt raid og konfiskerer objektet.

Euforiserende stoffer er nemlig forbudt pa Viking-
Con.

Men den slags herer trods alt til sjeldenhederne,
hvilket ogsd ses af kommentaren fra én af
kommandosoldaternes medarrangarer:

“Det var eddermame uforskammet!”

Og med smagen af kantinens chili con carme med
cocktailfrugter (!) haengende kerte vi videre, gennem
en tommetyk Storebeeltstage til mgdet med...




FYNSK BETONIDEALISME

Kommunisme var temaet for arets Spiltreef, og det
viste sig straks i form af en papirskubber, som
rollespillede usaedvanligt godt: da vi ville have lavet
noget om pa vores deltagersedler, fik vi at vide, at “det
kan ferst lade sig gare, nar ham, der ved noget om
computeren, kommer’,

Bravo.

Det gjorde ikke sagen bedre, at det opreklamerede
Workshop 2000-samarbejde var gledet ud. Work-
shoppen skulle debattere de danske spiltrafs form og
indhold og pege ind i fremtiden med nye ideer. Men
stotten fra kulturministeriet var farst kommet om
fredagen, sé... starten var udsat til Pentacon.

| stedet métte deltagerne ‘nejes’ med at veere med i
nogle af de mange scenarier, live-spil og andre spilar-
rangementer, som - s3 vidt jeg kunne lodde stem-
ningen - gennemgaende havde veeret af god kvalitet,

Ellers er minderne fra Spiltreef kaotiske. Falelsen af at
vaere i transit var markant, og den venlige, fadals-
svingende betjening og tilrogede stemning i Café Den
Lille Lenin gjorde sit til at stotte det tagede vejrlig.

Olsalget er en tradition pa Spiltrf, og selvom der
var kommet tema og udsmykning pa drengen havde
odenseanerne ikke helt glemt fundamentet fra de
tidligere Spiltreef. De havde fx. ogsd den vanlige
figurmalingskonkurrence, som blev vundet af den
figur, dommerne dobte ‘det selvkerende lokum’

... 0g 53 overgik maden den fynske mad fra tidligere
tider. Korslekke Ungdomsskole kokkererede smukt,
og deres indsats toppede ved banketten mandag
aften, hvor man ogsd kunne opleve general-
sekretzerens tale fra den imponerende, seks meter
haje talerstol, der ligesom resten af kongressen var
indhyllet i kommunistradt papir.

Odense var stedet, hvor vi pa et fortov medte nogle
folk, der efter eget udsagn “lige stod og ventede pa
deres rumskib”. De havde tydeligvis ikke brug for
hjeelp, s4 turen gik videre - efter svaret p3 spergsmalet:

HVOR HELVEDE LIGGER BORKOP?

Et sted mellemn Fredericia og Vejle. Praecis sé langt fra Odense, at vores bil lige
kunne klare det, inden den hostede, slukkede for stremmen og trillede ind pa
parkeringspladsen. Det bedst timede uheld, jeg lenge har set.

Borkop er en sovnig lille forstadsby, men Pentacon kunne alligevel lokke flere end
200 spillere ud til en flot opsat kongres. Da vi kom tirsdag middag, havde
arrangorerne allerede vaeret der i flere dage og sat en diskret, overbevisende
udsmykning op i feellesarealet, der elegant blev omdannet til en borg,

“vi gider ikke lobe rundt og lave ti ting pa én gang,” sagde arranggrerne - og det
er en del af forklaringen p3, at Pentacon er sa hyggelig, som den er. Tingene
foregar | et fornuftigt tempo, og det smitter af pa deltagerne, der tager det stille og
roligt, selv nar tingene gar galt.

Pentacon formar som ingen
andre kongresser at lukke af og
skabe et kreativt rum for
deltagerne, der trygt glemmer
alt om verden udenfor. Her er
roligt og afslappet, mange glade
ansigter 0g mange s&xre
heendelser. Som nar man en
morgen finder en seddel,
hvorpé der star

Jeg er ikke en gnu!

Jeg er ikke en gnu!

Jeg er ikke en gnu!

Jeg er ikke en gnu!

... 0g 4 videre...

Samtidig var det et lykketraef, at
Pentacon i ar 14 pd en skole
med svemmehal. Efter otte
dage pa kongres er det ganske
fantastisk at kunne pjaske rundt
i et bassin. Hvilket arrangererne
havde forudset, sd de havde
kabt en fzllestid til alle kongres-deltagerne - og selveste Balder Asmussen kom
lykkelig ud og sagde:
“leg var oppe pa ubaden syv gange!”

Det var ogsd Balder, der i sin dbningstale proklamerede, at “Pentacon er
deltagernes kongres”. Og det havde han ret i. Selvom han fortsatte med at leese
kongressens overflodige ordensregler op.

Workshop 2000 kom omsider undervejs pa Pentacon. | et lille telt sad der folk og
interviewede spillere, afvejede onsker og ideer - men de naede ikke leengere end il
at aftale en lave en debatweek-
end maneden efter og en spej-
derhytte-kongres til sommer.

Der er gode tanker bag
Workshop 2000, ligesom de
mange andre, underlige aktivi-
teter pa Pentacon har sat en
standard: stunt-, improvisati-

—— ol ' ons- og klovnekurser kommer

der forhabentltg flere af pa fremtidige spilkongresser. For det er udfordrende at fa
udvidet sin rollespilshorisont - og det gar man ikke kun gennem rollespil.

Pentacon var en behagelig afslutning pa Dedsruten, for det adstadige tempo var
lige til at klare efter mange dage pa kongres - og sa var det hele pludselig slut.
Nasen blev vendt hjemad i Pentacons lejede bus, der understregede
transportvanskelighederne ved at udspy sort rog og stikflammer uden for Odder,
s3 vi matte vente et par timer pa den lokale grillbar.

Men den eneste kommentar var den vending, Pentacon-folkene i lgbet af ugen
havde gjort in:

“Det er da ekstreeemt!”

Og ja, det er ti dage pa spilkongres bestemt.

Fonix 15
53




Af
Flemming
Sander
Jensen

Sket tilnu

Galaksen er prasget af borgerkrig. | mange
tusind ar har galaksen vaeret styret af Det
Marengsfarvede Kalifherredomme, ledet af
den tututianske Kalif Aix-en-Provence. Men
en lille gruppe oprerere har sat sig op mod
kalifatet. De vil styrte kaliffen il fordel for
en mere bred opbygget galakse, med
merindflydelse og yvtringsfrihed.

For fa dage siden vandt disse oprorere

deres forste slag over Det Marengsfarvede

Kalifherredemme. Dette rystede dog ikke
det meeglige kalifat og de intensiverede
jagten pa oproreme, som nu er blevet
vunget il at gemme sig 1. den maagnge'

‘! g,alaks&




P& Jorden

Det var aften. Morkt og klamt var det. En rigtig vad
aften med snuskregn og blaest. Pa en afsides mark, et
sted pa det europeiske fastland, midt i dette kedelig
vejr stod en flyvende tallerken. Nar man nu taler om
flyvende tallerkner, teenker man ofte pa nogle runde
solvfarvede objekter med masser af forskelligfarvet
lys, tre stetteben, stdende i en sky af damp. Sadan var
denne flyvende tallerken ogsa.

Den ikke-eksisterende iagttager ville kunne se, at
der nu blev abnet en luge i den flyvende tallerken.
Grant lys kastede sig ud i det kedelige aftenmarke og
en silhuet aftegnede sig i dbningen. En trappeting
foldede sig langsomt ud mod jorden. Silhuetten stod
et gjeblik og sa sig omkring, hvorefter det det granne
lys slukkede. Derefter begyndte skikkelsen langsomnt
at begive sig ned.

I marken

Dér stod rumvzesnet s3, to meter hgjt, rankt og
skinnende gennemsigtig. Det svedne korn bolgede i
vinden, og i det fierne kunne man here en hund go.
Rumvaesnets hovedlignende overbygning sé ned
mod dets hgjrehandslignende vedheaeng. Deri, fast-
klemt mellem fem fingerlignende gevaekster, holdt
rumvaesnet en stor blank og kluntet genstand. Rum-
vaesnets hovedlignende overbygning tog omgivel-
serne i gjesyn. Dets to erelignende udhang drejede
svagl i vinden, men det var sveert at afgere, om det
var blasten eller et naturtalent.

Hundegeen kom nu nermere: "Vuf, vuf, geef," lod
det. "Gnof," mumlede et mundlignende ophzeng i
rumvaesnets hovedlignende overbygning, "Vuf, vaf,
orf, orf," led det pludseligt hejt og lige bagved
rumveesnet. Dér stod en stor scheeferhund med
rejste barster og hajt heevet overlabe. "Ourf 7" sagde
rumvaeesnet og vendte hele sin krop mod lydkilden.
"Orf. Orf, grrrrr, snerrr,” led det fra schaeferhunden,
der viste mange teender. "Ourf, depz, flima ?"' led det
fra rumveesnet. "Vaw, Vaw, Vaw, GRrrrrr, Gresck," lad
det, da schzeferhunden satte alle de mange teender i
rumvaesenets benlignende nedhaeng. "FSSCC-SJCAK I"
lod det fra rumveesnets store blanke og kluntede
genstand.

Pa garden

"Flajt, flojt." lod det fra den 10 &rige dreng, der
stod i deren til en treleengergard. "Braco, Bracooo,
hvor er du hunni?" og "Flgjt, flojt," igen. Pludselig
blev han stum, troede han, men rent faktisk havde
han kun tabt mazlet, men da han stadig var for ung til
at vide, hvad det vil sige: "at tabe maelet”, ngjedes
han med at blive stum. Som han ogsa senere skrev i
sin selvbiografi. "Jeg var dengang mere i marken end
i skolen, det var maske ogsa derfor, det gik, som det
gik."

Foran ham mellem laden og stalden stod et 2
meter hejt skinnende gennemsigtigt veesen med en
blank, kluntet og rygende genstand i et hojre-
handslignende vedhang. "Hvem er du?" spurgte
drengen rumvassnet, da han havde fundet sin tunge
igen, der de sidste par sekunder havde siddet fast i
ganen. "leg er en ven - frygt ikke," svarede
rumvaesnet. "@hh," sagde drengen. Rumveesnet
fortsatte med venlig stemme: "Jeg kommer med fred

og vade fadder. Vil du hjelpe mig, lille dreng?"
"@hhh, jo da," svarede drengen og 3bnede daren for
rumvasnet, der velopdraget terrede nogle fedder-
lignende platforme af pa dermatten.

I kokkenet

"Hyggeligt hus," sagde rumvaesnet med troveerdig
stemme til drengens mor, der var ved at ordne noget
i kokkenet. "A™"," sagde moren og faldt pladask om.
"Mor," skreg drengen og leb om til sin faldne mor.
"Mmmm," sagde rumvaesnet og smagte pa indholdet
af den skal, moren havde staet og rert rundt i. "Din
mor laver fabelagtig glasur, lille dreng." sagde
rumvaesnet med munden fuld af handlignende
vedhang indsmurt i brun glasur. "Du er dum
rummand. Du fik min mor til at falde,... du gjorde!"
rabte den lille dreng og begyndte at sl rumvaesnet pa
et larlignende sammenhaeng. "S3, 4 lille dreng, hun
vagner op igen," sagde rumveesnet, klappede dren-
gen pa hovedet og fik samtidigt tarret de finger-
lignende gevaekster. "Nu skal du baresens se," sagde
rumvesnet og fyldte den nu tomme skal med
postevand, som resolut blev kastet pa morens blege
ansigt.

"AAA, hvem er du, hvad vil du, hvor kommer du
fra? Jeg vil vide det!" lad det fra moren. "Jamen, det
erjo hele tre ensker pa en gang,” svarede rumvaesnet
og hjalp hende op.

Istuen

"leg kommer lang vejs fra. Mange lysar har jeg
rejst, mange farer har jeg gennemgadet og mange
andre ting, som | ikke forstar," fortalte rumvaesnet
drengen og moren, som var kommet sig over det
veerste chok og havde bagt en kage. "Jeg repree-
senterer en gruppe af veesner, der kamper en
magtig kamp mod en ond magt kaldet Det
Marengsfarvede Kalitherredemme. Dette  kalifat
styrer galaksen med hard handlignende vedhzeng og
slagter alle, der seetter sig imod det. Vil du, mor,
overlade mig din lille dreng, som repreesentant for
Jordens racer, mennesker som dyr og alt, hvad det vil
medfere?" spurgte rumveesnet med hgjtidelig
stemme. "Nej, dét vil jeg ikke," svarede moren og s3
bestemt pa rumvaesnet.

I den flyvende tallerken

Kontrolpanelet foran rumveesnet lyste gront og
skecret reflekterede selvfolgelig i det skinnende
gennemsigtige rumveesens hovedlignende over-
bygning. Bagved rumvaesnet | den lille dreng pa et
pladelignende underlag, fastlast i et magnetfelt. | det
fierne nede pa jorden brandte en gard. "Na, er du
speendt lille dreng?" spurgte rumvaesnet. "Fuck dig
rummand!" svarede drengen.

til at blive fortsat...

Fonix 15
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Dragons Lair rollespilsbutik, ved alle

de mprke magter. De har jo det bele:
St i rollesptl, cards. miniaturefigurer. iabletop og breetspil
Gleg mé ba' det | Gleg mé ride afsted Thu!

DRAGE 1/

ZDI‘a qons J_atr

Acl. “Hansgade 37
4000 “Roskilde
TIf.: 42 36 53 00

- Tegneserier

- Rolle & Braedtspil
- Maling & figurer

- Basketkort

- Fantasyboger
- Filmblade

COMIX
Grabrodrepassagen 12
5000 Odense C

TIf. 66 11 36 58

COMIX
Gasestraede 7
5700 Svendborg
Tif. 62 22 36 58




| SANDHEDENS
TJIENESTE

af Ask Agger & Per von Fischer

Fpieode 2:

"Your mission, mr. Phelps, should you ehoose 1o acceptit..!

"Kan man tage skade af at spille rollespil?” Eller maske rette
"Hvor meget skade kan man tage?" er stadig de afgerende tesar d
optager alle rollespillere og kulturministre.

ISTs forskerhold har i indeveerende maned tokal:seret TSRS' ==

mainframe et hemmeligt sted i Las Vegas. Forste forsog pa at bryde
gennem forlagets elekironiske modforanstaltninger mislykkedes,
men ISTs chef-hacker, Reptilicus, fandt en "bagder" via et hul i
Pentacons centrale netvaerk. Derfor kan IST, med eneret for Fonix,
preesentere stumper af TSRs sakaldie Code of Ethics, en slags bibel
for rollespillets gode riddere. Detle vaerks 19 overste bud bringes
her for forste gang helt ucensureret, og da TSR har undersagt sagen
til bunds, venter den sikre fortabelse safremt de ikke efterleves til
punkt og prikke.

1. Good versus Evil: Alt kan deles op i godt og ondt, og det gode
sejrer altid til sidst.

2. Not for Duplication: Intet man lzerer i rollespil ma kunne bruges
i-den virkelige verden.

3. Agents of Law Enforcement: Myndighederne har altid ret, og er
flinke oveni.

4 Crime and Criminals: Er du kriminel, sa stjee! til alles bedste.
Tyve-liv er usselt.

5. Monsters: Monstre skal have en svaghed, eller kunne sone
deres monslrositel.

6. Profanity: Ingen smuds eller obskenitet

7. Drama and Horror: Usikkerhed og frygt er tilladt, men ma ikke
tage overhand.

8. Violence and Gore: Unedvendig vold, brutalitet, smerte, splat,

kannibalisme, amputationer, halshugning og lignende ekstremer
ber undgas.

9. Sexual Themes: Alt vedrorende sex frarades. Platonisk kaerlig-
~ hed, evt. kindkys, er tilladt.

10. Nudity: Nogenhed er kun tilladt i den gode smags tjeneste,
som f.eks. en ringbrynje-bikini, eller et par hrystcr pa forsiden i

' markedfanngwjemed
11 Affliction: Alle handicappede er glade, lykkelig og socialt
—acceplerede.

12. Matters of Race: Alle racer er lige, undtagen orkerne.

13. Slavery: Slaveri er en skidt ting.

14. Religion and Mythology: Alle religioner er lige, saleenge de er
pa det godes side.

15. Magic, Science and Technology: Ber fremstilles s urealistisk
som muligt.

16. Narcotics and Alcohol: Rusmidler, incl. cigaretter, er farlige
varer. Magic regnes i denne forbindelse ikke som et rusmiddel.
7. The Concept of Self in Role Playing Games: Du har det ikke
selv sjovt, det er din karakter der har det sjovt.

18. Live Action Role Playing: | disse AIDS-tider henvises fysisk
kontakt til segteskabet.

19. Historical Presentations: Andre samfundsformer end det ame-
rikanske er altid mislykkedes, og er ikke vard at stotte.

Livel er farligt, og det eneste der er farligere er rollespil. Fra TSR.

Jeeze.
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ROLEPLAYING GAME

Den nye bog er flot indbundet, og forsiden vakker
- minder om de helt store eventyr i en sand Star Wars-fan.
- Den er lzkkert layoutet med masser af flotte billeder fra
 filmene. Tegningerne er desvarre ikke serig gode; mange
- af dem gér igen fra den gamle regelbog, og de nye dukker

op flere steder i bogen - bare spejlvendt. Argerligt, for
.~ generelt er bogen utrolig flot.

Hvis man aldrig har spillet Star Wars fer - og gerne vil til
det - ja 53 kan jeg kun anbefale. 3t kebe den nye udgave;
West End Games har nemlig lagt mange krefter i at gore
systemet spillervenligt. Faktisk er det farste kapitel et lille
eventyr | bedste svaerd-og-trolddom-stil, hvor man bade
rollespiller og far systemet forklaret. P3 den made kommer
man.ind | de mange bcgreberpé en s;o de. Derudover

passager i re.glerne frcmhavct s!l@r opsumme
sidder. Dette gar, at bogen er utrolig nem at.
'nyesbiller.

Med hensyn il nye regler er der ikke det helt store at
skrive hjem om. Der er nogle enkelte Justeﬂngarﬁlst ogﬁer,
men dem har den garvede Star Wars-spiller sandsynligvis
selv lavet for lzengst. Der er saledes ikke meget at komme

 efter, hvorfor bogen naeppe bar anses for en fornufts-
baseret vestering blandt kendere. Men s4 igen: Hvem
2 ufﬂg hele tiden?

. Anmeldercksemplar sponsoreret af Fantask.

Advanced Dungeons &
Dragons - CD-ROM Core
Rules.

CD-Rom leksikon til AD&D
udviklet af Evermore
Entertainment.

TSR, Inc.

Glitterpapkasse; 479,50 kr.

Af Lars “Georg” Evald Jensen.

Og det skete i de dage at TSR besluttede, at grundbegerne skulle skrives pa
CD-Rom.

Det er grundbegerne til AD&D det drejer sig om. Kassen indeholder en 16 siders
manual- og installationsvejledning, samt 1 CD-Rom.

Programmet kan kere under Windows og er enkelt at installere, men fylder, hvis
man vil have det hele: Det tog min 486’er 16 minutter, og den 4d 96 MegaBytes af
min harddisk.

Alle punkterne pa menuen er placeret i tre grupper: Player Character til spillere,
Books On Line som er opslag i grundbogerne og DM Toolkit til spilledere.

Under den farste gruppe kan man generere, @ndre ved og/eller kikke p3 eller
indtaste karakterer. Man skal ikke sla reglerne op, men ledes igennem genereringen.
Meget fint, bortset fra, at funktionen til at fordele ens ejendele, tilsyneladende ikke
virker. Surt!

Desuden er der View Village Tour, hvor man kan se en lille film bygget pa et
AD&D-scenarie. Under Win 3.x skal man installere noget som hedder Video for
Windows, hvilket programmet hjzlper en med.

Under anden gruppe findes Players Handbook, DMG, Monstrous Manual, Arms
& Equipment Guide og Torme of Magic. Teksterne kan ses som enten Hypertext eller
Rich Text Format. Da jeg valgte RTF-format brugte min PC mere end en time pa at
“formattere dokumentet” uden at blive feerdig (jeg matte afbryde den). Vi anbefaler
Hypertext.

Den sidste gruppe indeholder diverse veerktejer: Handout, Treasure, Monster,
NPC & Encounter Generators. Endvidere er der Map Maker, som anvendes til at
tegne kort med. Der er ogsa et program til at rulle terninger med. Og endelig et
vaerktaj til at "SIa pa tabeller” med.

Core Rules er et udmaerket produkt. Begerne er gode at sla op i (undtagen RTF!).
Nogle af veerktejerne til spillederen er lidt overfladige, men kartografiprogrammet er
fint. Hvis der ikke havde veeret den irriterende fejl i fordeling af karakterens ejendele,
ville veerktajerne til spilleren have vaeret helt fine. Det kan selviglgelig vaere, at det
virker under Windows 957! (og det gjorde det, red.).

Anmeldereksemplar sponsoreret af Fantask.




FUDGE.
Rollespil

FUDGE er |kke en nyhed D.
hvor det ogsa kan hentes (se n
marked har Grey Ghost Games 1

t siden 92 pa nettet,
men for at nd et starre

det har brug for regler til
t fundament, inden man
bedste bud, jeg endnu har

Man kan diskutere, om man
rollespil, men hvis man, god
begynder at improvisere, er F

RPS er for rollespil. Hvor GURPS
yder FUDGE et system til at
bedst til en given kampagne.
Is eller noget som helst andet
or er spillederens forste

: selvfalgelig en byrde, men den
p‘mps rigeligt af den e UDGE tillader spillederen at
justere reglernes detaljeri ngsnweau efter behov. Alt fra Call til AD&D
kan lade sig gore.

Ligesom det er filfzeldet med GURPS, er der ikke inkluderet bag-
gn.mdsmatenak,l regelbogen DGE, men pa grund af systemets

: kan de supplementer fra andre systemer.
t' odt udgaﬂgspunkt for enhver kampagne.
Sammenhgnlngen med GURPS er ikke tilfzldig. Bade forfatteren

Building Blo

o

]

v s

i R R T R S SR S

af Steffan O’Sullivan.
Grey Ghost Games.
104 sider; 102,00 kr.
Af Brian Rasmussen.

og forleeggeren har skrevet GURPS-beger, og det har sat sit preg pa
materialet. Jeg fristes til at sige, at de har taget alt det, som er fedt ved
GURPS, og bygget videre pa det. Som ortodoks GURPS-tilhaenger er
det sjzldent, jeg foler mig fristet til at opgive min bibel, men jeg ma
indremme, at jeg feler mig fristet til at kaste mig over FUDGE.

Nogle vil maske heevde, at manglen pd ensartethed i FUDGE vil
gore det svaert at skrive scenarier, sa de kan anvendes af alle. Men
nej! Ideen i FUDGE er netop, at regler ikke skal std i vejen for
historierne. Hvis man kan tale om. at regler kan hjzlpe med at
fortelle historien, vil jeg heaevde, at det er pracist, hvad FUDGE
preesterer.

Det eneste kedelige ved FUDGE er en meget tynd produktion.
Teksterne er kun suppleret spartansk med mere eller mindre
tilfeeldige billeder. Det er synd og skam, for det far bogen til at virke
kedelig, hvilket ikke er tilfzeldet. Hvis denne del havde vaeret i orden,
havde FUDGE ogsa hestet den sidste Ronni.

Horror’s Heart.

Kampagne til Call of Cthulhu

af Sheldon Gillett, Lynn Willis m.fl.
Chaosium, Inc.

79 sider; 111,00 kr.

Af Adam Bindslev.

|
Anmeldereksemplar g

sponsoreret af Chaosium, Inic.
el
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Marked For Death.
Scenariepakke til Feng Shui

_ af John Tynes m.fl. NeverWorld.
Comme il Faut. Dzdalus Entertainment, Inc. Rgﬂe_spﬂ '
Supplement til Castle 78 sider ,' 99,00 kr. af Erin .'.augh!m
Falkenstein & CFBfg Sheeley.
af Michael Pondsmith.

ForEverWorld
Books.
Papkasse; 323,00 kr.

R. Talsorian Games. Af Kasp er Norholm.
128 sider; 153,00 kr. i
Marked For Death er designet til at give vordende
Feng Shui-spillere en idé om, hvad spillet gar ud pa.
De fem scenarier er arrangeret efter sveerhedsgrad;
de kan bruges som en art kampagne, hvis man lyster.

“All Things Right & Proper";
en vedjfedning i takt og tone.
Alt, hvad du behever for at
gebarde dig med stil | New

Af Adam Bindslev.

Europa. N3, ja... og sd et skvaet
regler. 432 rotte.

Blades.

Scenarie til Earthdawn

af Louis . Prosperi m.fi
FASA Corporation.

135 sider; 735,00 k.

Episk fantasy, hvor spillerne fir
lov 1il at lege med knive.
Magiske knive, der engang
blev brugt til at slagte en fal
damon. Fantasy, ndr det er
bedst. 4 rotter.

Mage: The Ascension.

2. udgave; rollespil i ny udgave
af Stewart Wieck m.fl.

White Wolf.

290 sider; 280,00 kr.

Det tredie spil i Staryteller-
serien. Dybsindigt og filosofisk
rolfespil om magikere i vor tid.
4 rotter.

Saga Rules Systern -
Dragonlance: Fifth Age.
Selvstendigt roflespil

af William W. Connors & Sue

De fleste af dem kan ogsa keres som one-shots.

DAE 1403

Af pladshensyn omtaler jeg kun de to yderpoaler:

| tvunget til at spille formskift

wer. Ingen gider sla op i tabeller, endsige sla
rninger; fantasy-spillet NeverWorld er ikke

i noget trendy system.

Det leveres med regelbog,

I kort, skeerm og terninger. Og d

l mest regeltunge, jeg har lest. Forseg ikke at lave
| en karakter til NeverWorld, hvis du ikke har en
| lommeregner eller kan regne 33'3000 ud i

hovedet.

Men ideen er god: Som baggrundsmateriale
suppleres regelbogen af Culturebooks. Heri er
detalierede  beskrivelser  af kellige
samfund/racer. Det er umuligt at generere en
karakter, som man ikke ejer den tilherende
Culturebook for. Og her er en anke. For med
den medfelgende Culturebook: Hourani er du
" (metamorphouns).
Det havde veeret bedre, hvis den dakkec

mennesker.

Brinks! og Shaolin Heartbreak. De evrige scenarier
legger sig trip-trap-treesko indimellem, men som
man maske kunne forvente med en intro-pakke som
Marked For Death er kvaliteten noget svingende.

Man skal ikke afvise NeverWorld, fordi forlaget
| har foretaget en tabelig disposition. For systemet
| integrerer karakterudvikling og rollespil i en hidtil

Weinlein Cook.
TSR, Inc.
Lille papkasse; 199,00 kr.

Traditional fantasy a la TSR,
men i falgeskab med det mest
ultimative fantasy-system
siden... siden...

siden meget lenge! For folk,

Brinks! af Bruce A. Baugh er et uhyre simpelt

ramasjang-scenarie, bygget op omkring nogle fale

| uset grad. Levels er aflost af karrierer; nar man
| bliver bedre til sit fag, kan man sage en bedre
| stilling, der giver mere i lon, flere privilegier, flere
| skills og hgjere status: En kriger starter som

der kan spille rollespil. 4% fyres forseg pa at kapre et feng shui site fra nogle
rotte. andre fele fyre. Resultatet er et stort John Woo-
inspireret  shoot-out, hvor spilpersonerne bliver
fanget midt i krydsilden. Et sobert, ligetil og dybt
uinspirerende scenarie.

| recruit og kan ende som paladin eller ivory guard.
Man starter ikke som paladin. Karakterer har

ambitio O C igte dner.
Feng Shui - Shadowfist Role ambitioner og langsigtede planer.

Playing.
Selvstendigt rollespil
af Robin D. Laws.

NeverWorld ser ud til at fungere. Isaer hvis
ForEverWorld Books tog sig sammen og

Daedalus Enlertainment, fnc.
286 sider; 254, 50 kr.

Shaolin Heartbreak af Allen Varney er straks noget

simplificerede karaktergenerationen; det er lidt

mere ophidsende. En forelsket Shaolin-munk fra
1850 rejser til vor tid for at redde den krigerkvinde,
han elsker fra en ond, ond troldmand. Hun er den
store popsangerinde, Maureen Weis spyttende
spejlbillede. Og hende kender spilpersonerne, sa da
bade den onde, onde troldmand og den forarskade
munk forveksler hende med krigerkvinden, bliver de

sveert at g til. Hvis der kommer en rettet udgave,
sa tror jeg, at det kan blive godt. For Erin Laughlin
har fat i noget.

Magi. Tidsparadokser. Dod og
vold og kiicheer. Absurd-
genialt actionfilrm-rollespil; john
Woo meder Douglas Adams:
gs::"ffoifm"”sd Kegpees Jeg anbefaler systemet - til dem der ikke har

noget imod regler.

Apollo. ; % ; : : g i i

Scenarie til Dark Conspiracy viklet ind i en actionfyldt forvekslingshistorie. NB! Lobende rettelser og andet godt er at
af Caspar Vang. Showdown er henlagt til hovedlandingsbanen pa Kai | S SStEISINVVARNIT SSi homepage:
Szisi;jbff til Viking:Cons Tak Airport, hvor alle parter afger tingene indbyrdes i : 2

ainroldelse. {

S oo B midten af tyfonen Jason.

Prisbelonnet dansk scenarie.
Det er mark!, vadt og gustent; & ’9

nasten J.rb.ehage.ﬁghsm . \- . n_.:i}ai f{?@l:ﬂ -_
udkrangning af menneskelig SRS g
svaghed. Skraemmende
scenarie af fitterar kvalitet.
5 rotier.

e

Anmeldereksemplar sponsoreret af Fantask.

af Fantask.
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