Hareposte

Nr. 19
maj 2002

Eidolons medlemsblad hareposten@eidolon.dk

[

Fyraftenfilm pd Orkon

LVE Sektor laver et Fusionlive pa Confusion i Aalborg,
og til at promovere det, har de lavet en lille film, der vil
blive vist pa Orkon. Side 5

Knadepuankt ©

Thomas Duus var sammen med en del andre danskere
til Knudepunkt i Stockholm i starten af april. Her mgdte
han liverollespillere fra hele Norden, gik pa druk i den
finske smugkro, deltog i spendende seminarer og me-

www.hareposten.eidolon.dk

Live pd
Fastaval

Klaus Meier opfatter
Fastaval som et refu-
gium med liverollespil
af hgj kvalitet. 1 ar
blev han slemt skuffet
og @rger sig over, at
det netop vari ar, der
skulle uddeles en pris

getmere.

Side 6 | tllive.

Side 8

Goblin-Jan kdret som

Af HC Molbech
hc@eidolon.dk

Tanledning af at Eidolon holdt sin
5-ars fgdselsdag, lavede vi det obli-
gatoriske tilbageblik og fik en snak
om hvem og hvad, der havde bety-
det meget for os gennem arene. Ju-
bileet kunne vere en glimrende
mulighed for at hadre en god ind-
sats i form af en pris, s det beslut-
tede vi os for at ggre.

Nu kunne vi jo selvfglgelig bare
have fundet frem til nogle af vore
egne medlemmer og klappet hin-
andens skuldre, men i stedet fandt
vi frem til en person, der gennem
arene ikke bare har betydet meget
for os i Eidolon, men for rigtig mange
andre i rollespilsmiljget. Personen
er Jan Madsen, af mange bedre
kendt som Goblin-Jan fra Goblin
Gate i Arhus.

Hyvis vi tog et kig pa vores regn-
skab, vil Jan sikkert vaere den per-
son, der har spyttet flest penge i
Eidolon i form af annoncer i stort
set alt hvad vi har haft af skriftligt
materiale i meget lang tid. Hvis vi
har skullet szlge en dyr bagside til
et program, har vi bare skullet ga
ned til Jan, og sa kgbte han den
straks.

Han har altid stgttet os og
rollespilsmiljget generelt, uden ngd-
vendigvis at kunne se en profiti det.
Han ggr det blot fordi han synes,
det er fedt at have et godt rollespils-
miljg.

Fgrste gang, jeg mgdte Jan, var
meget typisk for mange ar siden pa
en lille kongres i Herning. Her brugte
han en hel lgrdag pa at kgre til Her-
ning og maske sezlge for fa hundrede
kroner rollespilsbgger.

Det samme har gjort sig geeldende
masser af andre steder hvor han har
bakket op om de lokale initiativer
bare fordi han er flink og synes det
er vigtigt, trods det at det klart er
underskudsforretninger for ham.

Ja, man fatter jo ikke at han gider
bruge hver anden weekend rundt
omkring pa underlige kongresser,
eller at han kgber annoncer i stort
set alting, men det ggr han. Derud-
over gg¢r han faktisk et enormt
stykke arbejde med at hjelpe nye
rollespillere og interesserede i sin
butik.

For mange er Jan den fgrste kon-
takt til rollespilsmiljget, og ogsa det
ggr han fremragende ved altid ven-
ligt at sette folk i kontakt med de
rigtige personer, eller fortelle dem
om hvad der sker rundt omkring.
Jeg er ofte blevet kontaktet af folk,
der er blevet henvist af Jan, ligesom
man let kan mgde folk rundt om-
kring, der fgrste gang har hgrt om
foreningslivet, kongresser osv. fra
et besgg i Goblin Gate.

Selvom det maske ikke umiddel-
bart virker som noget serligt at en
butiksindehaver er flink over for sine
kunder, sd har det enorm betydning
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Foto: Jan stréler af glwde efter modtagelsen af prisen som Arets Helt

at have en mand som Jan til at vere
en fgrste kontakt til rollespils-
miljget. Dertil er Jan ogsa manden,
man bliver venner med pa landets
kongresser, som f.eks. over et kort-
spil og en ¢l pa Orkon. Jan er lige sa
stor en del af rollespilsmiljget som

alle os andre, sa selvom prisen som
Arets Helt 2002 godt nok ikke gér
til et medlem af Eidolon, fgles det
nu alligevel som om vi med denne
pris klapper en af vore egne pa skul-
deren. Klapsalver og rygklap til vo-
res alle sammens Goblin-Jan!
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Ordforvirring

Leder
Af HC Molbech, hc @eidolon.dk

Vi har et problem med ord. Vi bru-
ger dem hele tiden, og uden dem ville
det hele jo vare noget besynderligt
noget. Nar man fgrst begynder at
tenke lidt over de forbistrede ord, ja
sa bruger man dem sgu ogsa til at
tenke med. Prgver man at holde op
med at bruge ord til at tenke med,
skal man vist helst sidde pa en bjerg-
tinde og oplgse sig selv i Verdensal-
tet, fgr det kan lykkes.

De onde sprogvasner har altsa ka-
stet en mind control spell pa os, men
hvad varre er - man kan ikke engang
vere sikker pa at de andre ofre ten-
ker pa samme made, selvom de er
ofre for den samme forbandelse. Der
er pa ingen made nogen sikkerhed
for at man forstar hinanden, iser da
ikke hvis man taler forskellige sprog
eller bruger ord, som de andre ikke
er vant til at bruge.

Genkendelsen i brugen af ord er
nemlig af enorm betydning. Men ikke
nok med at man skal genkende det
enkelte ord, man skal ogsa helst have
nogenlunde samme opfattelse af
hvad ordet betyder. Ellers taler man
forbi hinanden, som en popul®r
metafor udtrykker det.

Metaforer kan man endog ikke en-
gang vere helt sikker pa giver nogen
mening for ens samtalepartner. Ta-

ler man med et vasen af endimen-
sional karakter, vil det ikke give
nogen mening at tale forbi noget, da
der ikke er noget ,forbi* i dette
vasens verden.

Nu har jeg godt nok aldrig selv haft
forngjelsen af at tale med et sadant
vasen, og jeg ma indrgmme at jeg
har lidt sveert ved at forestille mig
hvordan tale kan forekomme i kun
en dimension. Pointen er dog god
nok, for selv os tredimensionale
vasner kan trods vores felles for-
bandelse ikke bare gé ud fra at andre
forstar os.

Som regel klarer vi os dog, men
hvis vi er uopmarksomme, kan vi
meget nemt blive meningslgse for
andre. Is@r hvis vi udtrykker os pa
skrift. Nar fgrst ordene har forladt
os i form af de finurlige bogstaver,
har vi totalt mistet herredgmmet
over dem. Nu er de ikke lengere
vores, og laseren skaber sin helt egen
mening ud af dem, end hvis den
samme person stod og lyttede til os
og eksempelvis kunne bryde ind og
bede om en afklaring.

Man kan aldrig blive sikker pa at
leseren far det samme ud af ordene,
som da man skrev dem ned, men
man kan ggre en god indsats. Noget
af det vigtigste i den proces er at
man sa vidt muligt bruger ord, som
leseren kender og er vant til at bruge,
samt at man ikke bruger mange for-

Foto: HC til Eidolons 5-drs fpdselsdagsfest pé Cyklebanen i Arhus

skellige ord for noget, man mener
er det samme. Hvis man eksempel-
vis skriver en artikel om live-
rollespil, vil det veere godt hvis man
konsekvent bruger det samme ord
for det, man mener.

Det er dybt forvirrende for lese-
ren hvis han i den samme tekst ek-
sempelvis bade stgder pa, for ham,
fremmede begreber som laiv og le-
vende rollespil uden n@rmere pree-
sentation, samt at han i samme tekst
mgder s@tninger som ,,der var
spendende rollespil pa program-
met* eller ,.,jeg deltog i et udfor-

drende spil.“ Er der i disse eksem-
pler sa tale om liverollespil, bord-
rollespil eller noget helt andet?

Meget fa personer kan lese
skribentens tanker, og jo mere ord-
forvirring, leeseren udsettes for, jo
mere af meningen gér tabt. Jeg skal
nok lade vere med at kaste mig ud i
debatten om hvilke ord, der er bedst
egnet til at beskrive vores felles in-
teresse, men til alle jer, der kaster
jer ud i sprogeksperimenterne: vil I
ikke nok for vores og jeres egen
skyld teenke pa laeseren og mindske
ordforvirringen?

*FYRAFTEN

ETLIVESCENARIE AF EIDOLONS LVE SEKTOR




Sidste tilmeldingsfrist til
Orkon var den 22. april!

Synes du ikke, at det er pa
tide, at du tager fingeren ud?

www.orkon.dk

Vi modtager stadig tilmeldinger
online pa:
http://www.orkon.dk/tilmelding.php

Det er kun et klik vaek...
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Fyraftenfilm

LVE Sektor er gdet til filmen

Af HC Molbech, hc@eidolon.dk

En weekend i april byttede LVE
Sektor den traditionelle scenarie-
skrivning ud med kamera og klap-
tre. Aalborgs skumle kvarterer blev
scenen for den fgrste film fra LVE
Productions - en lille noir-historie,
der skal promovere det kommende
livescenarie Fyraften.

Som navnt andetsteds i dette blad
tropper LVE Sektor op pa Con-
fusion i Aalborg med et splinter-
nyt livescenarie ved navn Fyraften.
Og ikke nok med at scenariet selv-
fglgelig bliver rigtig godt - LVE Sek-
tor er nu ogsa blevet ferdig med
optagelserne til en film, der skal
promovere scenariet.

Foto: Mikkel instruerer de elskende i filmkys

”Det drejer sig om en film pa ca.
fem minutter. Det er en lille cirku-
leer historie med en detektiv og en
mystisk kvinde som omdrejnings-
punktet. Handlingen er ikke videre
kompliceret, og det vigtigste i fil-
men er stemningen og den meget
abne slutning, der giver folk lov til
at fortolke,” forteller Mikkel
Bekgaard, der er instruktgr pa fil-
men.

En hdrd omgang

Optagelserne til den lille noir-film
fandt sted i Aalborg en weekend i
april. Selvom det drejer sig om kort
historie, var det en hard omgang at
fa det hele i kassen. Og hele week-
enden blev brugt fuldt ud, fgr det
sidste band med optagelser kunne
tages ud af kameraet. Men Mikkel
Bakgaard mener at re-
sultater er blevet rigtigt
godt.

”Der var ellers panik
pé fa dage fgr optagel-
serne skulle i kassen.
Den pige, vi regnede
med skulle spille den
kvindelige rolle, sprang
fra, og pludselig var
gode rad dyre. Men
med lige dele held og
ngjsomhed lykkedes
det mig at finde frem
til en anden, som var
villig til at springe til
med fa dages varsel -
og hun viste sig at vere

helt perfekt til rollen,”
forteller  Mikkel
Bakgaard.

Foto: Hvad mon detektiven har for...?

Foto: Troels viser sit veerd som filmfotograf

Mikkel fik kontakt til Bolette
Kvist gennem en af sine venner,
som anbefalede hende pa det var-
meste. Hun kendte ingen fra LVE
Sektor i forvejen, men var alligevel
utroligt imgdekommende og enga-
geret, og hun gjorde det virkelig godt
som mystisk femme fatale.

Bolette er halvprofessionel skue-
spiller, og gér blandt andet til timer
pa Aalborg Teater. Til efteraret kan
hun opleves pa de skra bredder i
en teateropstning af Gggereden
pé henholdsvis Svalegangen i Ar-
hus og Jomfru Ane Teatret i Aal-
borg.

Forpremiere pd Orkon

Klipning og post-produktion er
nu i fuld gang, sa den feerdige film
kan blive vist ved en forpremiere

pa Orkon i Kristi Himmelfartsferien.
Hvis du ikke kan komme pa Orkon,
er der dog ingen grund til panik, for
LVE Sektor holder senere officiel
premierefest i Aalborg - hold gje
med tid og sted pa hjemmesiden.
Derudover kommer filmen ogsa se-
nere pa nettet til fri download.

Udover Bolette Kvist i rollen som
femme fatale, medvirker Ulrik Kold
som den detektiv, der er historiens
hovedperson.
Resten af LVE
Sektor kan ses
idiverse min-
dre roller.

Tegning:
Daniel Laursen
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Knudepunkt O2 i Stockholm

Reportage

Af Thomas Duus Henriksen

For jer som ikke kender Knude-
punkt, er det en fellesnordisk kon-
ference om levende rollespil, som
pa skift bliver afholdt i Norge, Sve-
rige, Kgbenhavn og Finland. Kon-
ferencen er et forum hvor arrangg-
rer kan dele deres idéer og inspirere
hinanden pa tvers af landegrenser,
berette om mere eller mindre vel-
lykkede eksperimenter, og disku-
tere en masse interessant teori.

Derudover er det en glimrende
mulighed for at networke (drikke

villige til at st pa hander for at
servicere danskerne.

Skolen var ikke sa spendende i
sig selv, men umiddelbart udenfor
kunne man nyde en smuk udsigt
over en dal, indeholdende en masse
klipper og treer. Her kunne man
ogsa finde en gammel Knudepunkts-
tradition i form af den finske bar,
denne gang placeret i en diskret par-
keret, men hyppigt besggt vare-
vogn.

Min personlige Knudepunkts-
tradition er altid at veere radbrakket
efter den forste nat. I Finland be-

O

Tegning: Brian Mortensen

¢l) med en masse spendende men-
nesker, hvilket der for manges ved-
kommende blev lagt lige sa stor
vegt pa som pa det gvrige program.
Denne gang foregik det hele i Stock-
holm, kun et par timers hyggelig
togtur fra Kgbenhavn.

,Der blev undervejs af-
holdt et par levende rolle-
spil, hvor flere af dem fore-
gik under rammer, som vi
kun alt for sjeeldent ser no-
get til i Danmark.*

Den svenske arranggrgruppe
havde haft en del problemer med
det praktiske, men havde alligevel
fundet en haderlig skole i udkan-
ten af Stockholm til at holde arran-
gementet pa, og havde rent faktisk
ogsa faet lov til at holde en bar dben
i 2x5 timer, og var i det store hele

stemte en stor finne sig for at min
sovepose (indeholdende mig) var
blgdere at sove pa end det bare gulv,
og i ar skulle ikke blive en undta-
gelse; mit selvoppustelige ligge-
underlag fejlede pa et enkelt, men
kritisk punkt, og idet aircondition-
ingen i vores sovesal ikke kunne af-
brydes, blev mine smugkros-
tgmmermeand fra torsdag supple-
ret med en oplevelse af at have so-
vet pa et betongulv i et fryserum.
Om jeg fatter hvad man skal med
airconditioning i Sverige.

Programmet varierede meget, bade
pé indhold og kvalitet. Blandt de
lavest rangerende pa min liste var
et opleg om lighed mellem kgn i
rollespil, atholdt af en, som vist var
mere frustreret end velovervejet.
Hgjest pa min liste lagde Peter
Bgckman med hans "LARP
Theory for Dummies I-V”, hvilket
var en fantastisk gennemgang af for-
skellige teorier om plot-
konstruktion, tankerne bag dogme
99, Turku Manifest, samt key- og

Sunday manifest. En anden taler,
som rgg til tops pa min liste, var
Daniel William-Olsson.

Ved brug af teambuildinggvelser,
opleg og praktiske eksperimenter,
fik han under programpunkterne
”On identifying and Using Positive
Anxiety” og "Larping on the Edge”
trukket en masse interessante per-
spektiver om den enkeltes ople-
velse ved at deltage i levende rolle-
spil. Begge er allerede sat pa min
gnskeseddel til KP03. Hvad Munk
fik ud af sin deltagelse i workshop-
pen "Touch Yourself” fandt jeg dog
aldrig ud af, men det kan jo veret at
de har erfaringer nok til en "Touch
Each Other”-workshop til nzste ar.

Der blev undervejs atholdt et par
levende rollespil, hvor flere af dem
foregik under rammer, som vi kun
alt for sjeldent ser noget til i Dan-
mark. Jeg forméede dog kun at del-
tage i "Celebrity Larp”, et lille im-
proviseret levende rollespil 1grdag
aften, hvor alle deltagere skulle
spille en bergmthed fra det nordi-
ske miljg.

Min celebrityrolle var den nor-
ske “Erik Fatland”, og bestod i at
have meget korte arme, samt en pose
tgrrede bananskiver i mine bukser,
samt pa at insistere pa at jeg var
Erik Fatland. Det fgrte til en lidt
pinlig, men ogsa ganske underhol-
dende situation, da en efterhdnden
lidt desperat ung mand, som med
sit id i handen forsggte at overbe-
vise os om at han var den rigtige
Erik Fatland (men fejlede). Han blev
dog indviet i spggen morgenen ef-
ter, hvor han vist fandt det ganske
underholdende.

Svenskerne havde faet stillet et
fantastisk kostumeshow pa benene.
Der var naturligvis det seedvanlige
rend af folk, som ikke helt kunne
holde sig ude af deres kostumer
(formentlig heller ikke til daglig),
men det lzerte man hurtigt at overse.
Det organiserede catwalkshow var
til gengeld ud over det sedvanlige,
med en enorm variation i de frem-
viste kostumer.

Variationen gjorde det godt, men
det fedeste var dog, at mange af del-
tagerne i showet forstod at bevage
sig pa en scene, og det blev derfor
en helt fantastisk oplevelse at se de
rustningskledte folk bevaege sig,
som var det fremvisningen af den
nyeste forarskollektion i Paris.

Afslutningsbruden var en kort ung
dame, med en lille platform monte-
ret ovenpd hovedet. Tilsyneladende
var det kun danskere, som fandt det
underholdende, at man kunne stille
¢l pa den.

Showet indeholdt naturligvis ogsa
den sedvanlige femme fatale, denne
gang i form af en letpakledt pige,
ifgrt lidt pels, en ringbrynje-bh, og
noget, der lignede bryster.

,Gennemgaende var det
en fantastisk tur, fyldt med
spandende oplevelser og
mennesker.*

Efter catwalken stod jeg bag sce-
nen sammen med en lille pige, som
var udkledt i vaerste pusse-nusse-
elverstil, og som ikke kunne forsta
at kameraerne foretrak den forega-
ende pige frem for hende, blot fordi
hendes barm var pakket ind i ring-
brynje. Og jo, det kan vare svert at
forsta hvorfor mend falder for sa-
danne tricks.

Gennemgaende var det en fanta-
stisk tur, fyldt med spendende
oplevelser og mennesker. Selv fik
jeg talt meget med den russiske de-
legation, og naede at blive inviteret
med til nogle sp@ndende arrange-
menter, men i det store hele naede
jeg slet ikke at fa snakket med alle
de mennesker, jeg gerne ville. Hel-
digvis opstar muligheden allerede
igen til n@ste ar.

Der er ikke fastlagt noget om
KPO3 endnu (udover at Shotgun
naede at fa lovet de finske piger en
mandlig stripper), men er du inte-
resseret i at deltage i at arrangere
Knudepunkt 03, skal du holde gje
med LiveForum, hvor Mikkel San-
der snart vil indbyde alle interesse-
rede til et mgde. Sa st foraret af til
KPO3 - selvom det kun drejer sig
om nogle f4 dage, kommer de fleste
hjem med mere inspiration, end de
kan sidde stille med.
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Pornucopia

@Af Ryan Hansen
ryan@eidolon.dk

Redaktionen har modtaget en dis-
trans fra kvadrant ZZ Alpha med
en meddelelse om ankomsten af
dansetruppen Pornucopia til plane-
ten Terra i systemet Helios Alfa.
Vores udsendte medarbejder mgd-
tes med gruppens talsandroide.

Hvad er det jeres dansegruppe
laver? Vi besgger de forskellige
solsystemer for at udbrede kend-
skabet til dansen pornopolka.

Hvorfor er det sa vigtigt for jer?
Pornopolka er en berusende dans,
som bliver bedre og bedre jo flere
folk, der er med, sa derfor vil vi na-
turligvis gerne have, at s mange
mennesker som muligt leerer dan-
sen at kende.

Hvordan arbejder [? Jamen, vi er
jo en lille flok, der efterhanden har
arrangeret det et par gange, sa vi
har remedierne, der skal til. S nar
vi er ude til et arrangement, sa stil-
ler vi op og begynder at overtale
folk til at veere med. Vi har en god
arbejdsdeling, hvor der er en enkelt,

der godt kan lide at instruere folk,
og tre, der godt kan lide at finde folk
til at deltage. Det kgrer gnidnings-
frit.

Hvad skal man kunne for at danse
pornopolka? Tkke noget — pa for-
hénd. Vi har som sagt altid en in-
struktgr med, der gladeligt lerer
folk op. Du skal lige lere ideen i
dansen, men derefter gar det natur-
ligt. Senere kommer finesser som
den bedste made at gribe sin part-
ner pa etc., men den slags kommer
med tiden. Det eneste man skal have
pa forhéand er lysten til at leere og
til at more sig. Tgj, man kan bevage
sig i, er heller ikke helt darligt, da
det en del af dansens natur, at det
gar hurtigt for sig.

Hvad hvis man gerne vil danse,
men ikke kender noget til det? Sa
mgder man bare op pa et arrange-
ment, hvor vi er, eller hvis man selv
afholder et arrangement, sa kan man
bare tilkalde os. Vi kommer gerne.

Gruppen kan kontaktes pa
pornucopia@eidolon.dk

Foto: Pornopolka pa Fastaval 2002

Landsforeningen er en succes

@f Mikkel Bekgaard
mikkel @eidolon.dk

“Er Eidolon den nye landsforening
for liverollespil ?” Det spgrgsmal er
jeg blevet mgdt med mange gange,
siden vi omdannede Liveforeningen
Eidolon til Eidolon Arhus og op-
rettede landsforeningen.

Svaret er - som de fleste jo er klar
over - selvfglgelig nej; vi er i stedet
en landsdakkende for-
ening. Men det er allige-
vel tankevakkende, at
folk tror, det er sadan. Og
det kan kun skyldes det
faktum, at folk kender til
Eidolon og ved, at vi star
for noget godt.

Stoppe op og gore status
Nu er Eidolon jo lige blevet fem ar
gammel, og sd er det jo pa sin plads
at stoppe op og gere status. Det
bliver ikke over hele Eidolons leve-
tid, men derimod over de sidste fem
méneder, hvor landsforenin-
gen har eksisteret. Og jeg
mener, at vi ma betragte
os selv som en succes.

Formélet med en landsforening
var som bekendt, at medlemmer
ude i lokalomraderne skulle have
mulighed for at oprette lokal-
foreninger, s det ville vaere lettere
at gennemfgre arrangementer andre
steder end i Arhus.

Og hvis vi skal male suc-
ces i antal lokale forenin-
ger, er der vist ingen tvivl
om, at det gar godt. Pa de
fem maneder, der er gaet,
er der blevet oprettet tre
lokalforeninger foruden
Eidolon Arhus. Det er i
Holstebro, Ringkgbing og
Aalborg.

Alle fire lokalforeninger er
ogsa aktive, og ingen ligger
pé den lade sige. Faktisk er
der arrangementer pa vej fra
alle, og det er yderst pris-

vardigt, idet visse af de gamle ud-
valg ellers ikke havde vearet videre
aktive. Men nye tider er pa vej, og
med dem kommer en masse nye og
spendende arrangementer.

Helt egen dnd

Oprettelsen af lokale foreninger er
forste skridt i den udvikling, som
jeg hédber og forudser, at Eidolon vil
gennemga - en udvikling, der ggr vo-
res forening langt mere fleksibel og
unik i forhold til andre foreninger.

Udvikling tror jeg bliver kende-
tegnende for vores nye struktur,
hvor hver lokalafdeling kan have sin
helt egen dnd og samtidig vere en
del af Eidolon-feellesskabet.

Og det er jeg sikker pa, er en af
vores stgrste fordele. For i Eidolon
skal der veere plads til alle former
for liverollespil, saledes at fantasy,
femme fatales og Fede Freder kan
fglges ad hand i hand i en og samme
forening - og uden at vi giver afkald
pa vores helt unikke fellesskab og
kultur.

Tegning: Daniel Laursen
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En spiral nedad?

Live pd Fastaval 2002

Af Klaus Meier Olsen

Egentlig er jeg ikke liverollespil-
ler, mest fordi jeg kommer fra Sjel-
land og det meste live herovre (el-
ler laiv som nogen af uvisse grunde
kalder det) involverer enten 300-
400 mennesker, der mener at godt
rollespil afthenger af hvor sejt ens
kostume er, eller en flok sortklaedte
starutter (m/k), der afholder en slags
hvem-kan-have-den-mest-fucked-
up-vampyr-of-eternal-doom-+2-
karakter-konkurrence.

,.54 det var med lettere
opskruede forventninger,
jeg tilmeldte mig alle fire
lives i ar. Disse forventnin-
gerblev paingen made ind-
friet, faktisk sad jeg tilbage
med en lidt @rgerlig folelse
over at det netop var i ar
at der skulle uddeles en
pris for live.*

Derfor har Fastaval de sidste 3-4
ar veeret et refugium for mig med
hensyn til liverollespil, og jeg har
her haft mine méske mest intense
(De Unge Talenter og Deus
Eversus) og mest underholdende
(Ungdommens Glade, Ungdom-
mens Smerte og "Hva’ kommer du
til her?”’) oplevelser her.

Sa det var med lettere opskruede
forventninger, jeg tilmeldte mig alle
fire lives i ar. Disse forventninger
blev pa ingen made indfriet, faktisk
sad jeg tilbage med en lidt ergerlig
fglelse over at det netop var i ar at
der skulle uddeles en pris for live.

En varulvs bekendelser

Jeg var lidt usikker pa hvad jeg
skulle forvente mig af Kald til Tinge,
for jeg havde aldrig spillet live-
Werewolf for. Det jeg sad tilbage med
var en lidt tom fornemmelse. Det
havde da varet meget underhol-
dende, men pa ingen tidspunkter var
det blevet rigtig intenst. Min rolle
var der heller ikke meget kgd pa: en
traumatisk oplevelse, der var grun-
den til min tilstedevarelse, et par
generelle karaktertraek og 2 1gse re-
lationer var hvad jeg havde at ar-
bejde med.

Det virkede som om scenariet prg-
vede at kombinere et rent
stemningsscenarie med nogle fa
intriger, og dette fungerede des-
varre ikke. Det var lidt svert at
have stemningsspil med sa tynde
karakterer og, for mit vedkom-
mende, sd lidt udbyggede relatio-
ner. De manglende relationer gjorde
det ogsa svert at udnytte intrige-
potentialet i scenariet.

Arranggrerne gjorde fra starten
opmarksom pa at scenariet ikke in-
deholdt de store plotelementer, men
var tenkt som bare et almindeligt
varulveradsmgde. Det er ogsa fint,

Foto: Miss Neptun (Janne) bliver karet som Miss Univers
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Foto: Nogle af pigerne i Miss Univers - Klaus er den hgje Miss Venus

men min tynde karakter gjorde det
lidt svert at fgle sig involveret i
koblets sma problemer.

Jeg forstar ikke helt meningen
med at lave scenariet til et helt nor-
malt rdidsmgde, nar et sddan aben-
bart ikke er videre ophidsende. Jeg
mener, man kan da ogsa lave et
scenarie om et helt normalt direkti-
onsmgde i Told- og Skattevasnets
EDB-afdeling, men hvor spen-
dende er det?

Jeg gav scenariet 8, men i
bagklogskabens vidunderlige lys
havde det nok nermere fortjent et
7-tal.

Hvis jeg bliver Miss Univers
vil jeg afskaffe fattigdom og
krig og...

Miss Universe s i programmet ud
til at veere sjovt, og det var det ogsa,
den halve time selve scenariet va-
rede. Jeg vil helst ikke kalde det for
rollespil, for som rollespilsscenarie
manglede det alt: karaktererne var
stort set kun et navn, der var ne-

sten ingen mulighed for interaktion
hverken deltagerne imellem eller
mellem deltagere og dommere.
Teatersport tror jeg ville vare et
mere passende ord at bruge om Miss
Univers, og som sidan var det ual-
mindeligt underholdende.

Det store problem var at det hele,
for modellerne, kun varede en halv
time. Resten af tiden skulle vi bare
ggre os klar, der var lidt internt rol-
lespil (lidt sveert uden roller og re-
lationer), men samtidig en stemning
af "hvornar gar vii gang?”.

Efter sigende skulle dommerne
lave deres kostumer og finde pa
konkurrenceregler i ventetiden og
det syntes de vist ikke var sa fanta-
stisk interessant (de dommere, jeg
snakkede med, gav darlige karak-
terer til scenarier).

Da jeg skulle give karakter var jeg
splittet. Skulle jeg give den til et

rollespilsscenarie, skulle det have

Fortscettes pd neeste side
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Fortsat fra forrige side

00 eller 03, for som et sddant var
det noget hg, eller skulle jeg give
karakter efter min oplevelse i den
halve time, der var til et 10-11-tal?

Jeg valgte at ggre det sidste, mest
fordi jeg havde moret mig sa godt
(jeg fik lov til at ga i kjole, barbere
ben, lespe som en dulle, sige tibe-
lige ting i en mikrofon og fa mere
opmeerksomhed omkring min rgv
end jeg har fdet gennem hele mit
liv. Hvad mere kan man forlange?),
men jeg er alligevel glad for at det
ikke fik BobBitten, for det havde
veret lidt en falliterklering hvis
noget, der som scenarie var sa ringe,
havde faet den forste livepris pa
Fastaval.

Pa et mere personligt plan vil jeg
gerne benytte denne lejlighed til at
brokke mig over at dommerpanelet
var bestukket og dbenbart foretrak
det vulgere frem for det @stetisk
smukke (jeg er stadig bitter over
jeg kun blev nummer 2).

Herfra til kedsomheden?

Jeg har faet at vide at jeg ikke ma
kritisere Jacob Kliinder for meget,
da han allerede har modtaget me-
get flak. Sa denne anmeldelse bli-
ver kort, for jeg kan ikke finde no-
get som helst positivt ved Sidste
Stop for Evigheden. Det viste sig
at vaere Kliinder, der havde skrevet
det, og ikke Julie Streit. Hun lod
bare som om, s& Kliinder kunne
vare deltager og rende rundt og
observere os og overraske os til
sidst.

Settingen var at vi alle var dgde
og varien slags ventesal fgr vi blev
dgmt til enten Himmel eller Hel-
vede. En god setting for filosofiske

Foto: BobBit-vinder Jacob Kliinder

spgrgsmal og selvransagning. Des-
varre blev den ikke udnyttet. Om
selve scenariet kan man sige at per-
sonerne var tynde som pap (jeg var
lejemorder og bare helt vildt fplel-
seskold) og manglede alt hvad der
hedder motivation, dybde og karak-
tertrek.

Der var et filosofisk aspekt i sce-
nariet men det var pinligt ringe og
virkede sa ugennemtzankt, at jeg de-
cideret sad og krummede taer under
hele den store klimatiske domsscene.
Scenariet var tydeligvis meget inspi-
reret af Deus Eversus, hvilket var
synd, da en sammenligning mellem
de to ville svare til en sammenlig-
ning mellem Historien om Kim Skov
og American Beauty.

Jeg gav scenariet 5, hvilket egent-
lig er for meget hvis man kun ser pa
dets scenariemassige kvaliteter, der
mere er til et 03, men min oplevelse
blev forbedret af gode medspillere.
Til scenariets forsvar skal det siges
at mange andre var glade for det og
gav det bade 9, 10 og 11. Folk har
maske veret bedre til at se bort fra
deres rolle og skabe deres eget spil,

Foto: Filippo in The Making of BobBit

for de andre karakterer, jeg leste,
var lige sa tynde som min.

@And the Award goes to...

Jeg blev desvarre sorteret fra til
Bogen og Kniven, men det jeg har
hgrt fra folk var ikke serlig posi-
tivt. Der blev klaget over manglende
dybte og motivation i karaktererne,
og at mange ikke rigtigt havde sa
meget at tage sig til fordi de ikke
rigtig var med i plottet.

Derfor var jeg lidt overrasket over
at det vandt en BobBit, men som
jeg ser det, er der ingen af arets sce-
narier, der er verdige til at fa no-
gen som helst pris. Det virker des-
veerre som om at liveforfattere me-
ner at i live er hele spiloplevelsen
athengig af hvad spillerne ggr og
derfor bgr man ikke skrive ordent-
lige karakterer.

Deter synd at udviklingen gar den
vej, for arets livescenarier er det rin-
geste jeg har set i mine 6 ar pa
Fastaval. Det er specielt synd at det
eriet sa tyndt ar at der endelig kom-
mer en livepris, men méske kan den
vare med til at vende udviklingen.

Det ville naturligvis vere rart hvis
det havde varet en Otto. BobBitten
fgles lidt som en halv anerkendelse
og en halv besked om at live ikke er
en lige s& god udtryksform som bord-
rollespil.

Men hvem ved, en pris far jo fgrst
og fremmest sin prestige og verdi
pa grund af dem der vinder den, s
lad os lige give BobBitten et par ar
og se om den far samme positive
effekt pa conlives som Ottoen har
haft pa bordscenarier, eller om spi-
ralen fortsatter nedad.

'
!

Foto ovenfor: Jost i sin rolle som BobBits far




SOMMERWEEKEND

2.8 - 4.8 i Gronnebo v. Skaering Strand

gratis at deltage
alle er velkomne

kun 40 pladser

fest og hygge i bunker

\ /
grillhygge og badning

naturskenne omgivelser

5 (fem) meter fra stranden

superhyggelig fest lordag

Fra d. 1. maj kan du tilmelde dig og laese mere pa: sommer.eidolon.dk eller du kan ringe pa 26671143.
Eidolons Sommerweekend er et abent arrangement, hvor det ikke koster noget at deltage.
Vi giver hytten og nogle aktiviteter og du tager selv nogle flere aktiviteter med og betaler
(den minimale pris) for dit forbrug af mad, drikkevarer, kioskvarer og barprodukter.

Hygge, socialt samvaer og fest er kodeordene og det bliver daelme hyl!
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VoxPop: BobBit, Fastavals

@Af Ryan Hansen
ryan@eidolon.dk

Som jeres trofaste, udsendte re-
porter havde jeg begivet mig med
til Eidolons fgdseldagsfest for at
opsnappe folkets holdning til den
nye livepris pa Fastaval. Efter at
have forsynet mig af de gratis gl,
gav jeg mig i lag med mit job. Det
skulle hurtig vise sig, at meningerne
var udsadvanligt delte:

Mikkel Bakgaard: "Fremragende
koncept. God ide.”

Mads Delholm-Holst: ”Er det
ikke formalslgst at uddele den.”

Seren Hald: ”Den spiller max!”

HC Molbech: "Det er det mest in-
kompetente, jeg l&nge har set.”

Maria Heel: “’Jeg vil jo gerne have
den.”

Dennis Godballe: ’Den er grim.”

Nogle havde dog ogsé en mere al-
ternativ holdning til prisen:

Morten Lund: “Den flyver ikke
godt.”
Ulrik Lehrskov: ”Den er glad.”

En ting kunne de fleste dog enes
om, og det var prisens identitet:

Jannick Raunow: ”Sé skal det
vare en pingvin.”

Jost Hansen: "Meget god ide, men
sa skal det veere en Otto.”

Molly: “Hvorfor skal det vaere en
dum smiley pa stage?”

Den sidste udtalelse var der dog
straks et svar pa:

Morten Lund: "Det er tydeligt, at
Jost har navngivet den.”

Under aftenens udskejelser stgdte
jeg dog ogsa pa ting, som fik mig
til at stikke snuden dybere i jorden.
Fra en Fastavalarranggr hgjt oppe i
hierarkiet kom fglgende budskab:

Andreas Skovse: ”Den er svarere
at manipulere med.”

Der foregik altsé noget lusket om-
kring denne livepris, men desvarre
er der jerntette skodder omkring,
hvad der virkelig foregar:

Johnny Vandtved: ”"Det negter jeg
at udtale mig om.”

Lea Thomsen: “Ingen kommen-
tar.”

Lige inden jeres reporter selv gik
til grunde i den megen ¢l, fik han
dog svar pa spgrgsmélet, om der
virkelig foregik ufine ting bag luk-
kede dgre:

Anders Sloth: ”Ja.”

MVH Ryan Hansen, der satser pa
at vinde en live-otto neste ar...

BobBit - Fastavals nye livepris

Udfordring

Af Ryan Hansen
ryan@eidolon.dk

Som det nok er de fleste bekendt,
sa har der lige veret Fastaval, og
nar man har sagt det, sa ved mange
ogsa, at der er live pa Fastaval. Godt
live. Live, som vil noget, og som
arranggrerne har brugt megen blod
sved og tarer pa at lave.

Desvarre har live ogsa levet en
skyggetilvaerelse pa Fastaval. Det
var der, men det var noget, der gerne
skulle skubbes vak i det yderste
hjgrne af skolen.

Dette er der heldigvis blevet vendt
op og ned pa, da der i ar blev intro-
duceret en livepris. BobBit er dens
navn blevet, som ogsa beskrevet
andetsteds i bladet, og der er ogsa
beskrevet, hvem der fik den i ar.

Udtalelse

,Jeg er sikker pa, at Eidolon
Arhus bliver glad for
andenprisen‘

- Ryan Hansen, Formand i
Eidolon Aalborg

Foto: Ryan til fest pa Cyklebanen

Hvorfor er det interessant? Jo,
fordi nogle af de mest aktive folk i
Eidolon har sat sig for, at den live-
pris skal falde Eidolon i haende.
Nermere bestemt har Eidolon Aal-
borg udfordret Eidolon Arhus til en
dyst om prisen — og de godtog @je-
blikkeligt.

Hvad de enkelte lives bliver er
endnu uvist, men det er sikkert, at
hjernerne bliver vredet en ekstra
tand, fingrene danser en ekstra gang
over tastaturet og intet bliver over-
ladt til tilfzeldighederne. Megen @re
er pa spil.

Skoene er kridtet, linjerne trukket
op. Ma den bedste forening vinde!
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Eidolons 5-drs fodselsdagsfest

Reportage
Af Bertil F. Sandholm

Som de fleste nok ved pa nuve-
rende tidspunkt, fyldte Eidolon 5
ar for ganske nylig. Traditionen tro
blev dette fejret med en fgdselsdags-
fest for alle interesserede. Og efter
Igrdagens udskejelser kan underteg-
nede kun sige, at jeg gleder mig til
om sma 5 ar, hvor alle de nye lokal-
foreninger begynder at fylde 5, og
derfor er tvunget af historisk pre-
cedens til at invitere til fest.

Eidolons fest blev holdt Igrdag den
13/4, og til alle dem, der af uvisse
grunde ikke mgdte op, kan kun si-
ges; ,,ha ha, sa var der mere gl til os
andre!* For netop ¢l var der masser
af, ligesom der ogsa var rigelige
meangder af fgdevarer til de sultne
horder (der ganske vist ikke engang
talte 50).

Eidolon har tilsyneladende et pro-
blem med at bedgmme folks appe-
tit, for ligesom pa de famgse kon-
gresser Eidocon og Hyggecon, var
der ogsa til dette arrangement uri-
melige ma&ngder mad. Hvis folk gik
sultne fra tag-selv-bordet, var det
absolut ikke Eidolons skyld.

Foto: Verdens Vildeste Satanist

Faktisk var der indkgbt sa meget
mad, at HC Molbech truede med
skridtspark til de stakler, der havde
spist hjemmefra. Jeres udsendte s
dog pa intet tidspunkt HC fgre
denne trussel ud i livet. Grunden til
denne mangel pa konsekvens vil
blive afslgret senere i artiklen.

Der er neppe nogen af leserne af
dette blad, der ikke tror, de ved hvad
Eidolon er, men der er ganske givet
mange, der har en fejlagtig opfat-
telse af foreningens formal. Ulrik

Kold, der om nogen burde vide hvad
han talte om, afslgrede i fortrolig-
hed til jeres udsatte medarbejder, at
Eidolon er en forening for wanna-
be-eliten.

,.Den Bergmte Mikkel Baekgaard,
Otto-dommer og mediestuntmand,
er formand for Landsforeningen
Eidolon, der er et sted for alle de
stakler, der ikke har formaet at blive
til noget stort pa egen hand. Med
en bergmthed som Mikkel som for-
mand hviler der jo et vist pres pa
foreningens medlemmer, og der er
ingen tvivl om, at medlemmerne fak-
tisk er i stand til at leve op til dette.

Faktisk er der ingen tvivl om, at
Eidolon er en knaldgod forening.
Sluttelig vil jeg péa det kraftigste de-
mentere ethvert rygte om, at Ver-
dens Vildeste Satanist er medlem af
Eidolon,* blev Ulrik Kold nasten
hgrt udtale.

Der var dog flere af festens delta-
gere, der pastod de havde set en vis
Andreas Skovse give den som netop
Verdens Vildeste Satanist, men det
bliver givetvis sveart at trenge til
bunds i dette mysterium, da meget
fa af festens deltagere var &edru nok
til at tillegges det mindste gran
vardi som vidne.

Nu var festen jo ikke bare gl og
hygge, der blev ogsa tid til mere al-
vorlige indslag. Danni, fgr festen
Eidolon-mester i Risk, blev natur-
ligvis udfordret, og det var en stolt
HC, der kunne erkleres ny Eidolon-
mester. Dog blev HCs glede kort,
for Dennis Godballe genudfordrede
naturligvis straks den nye mester,
der accepterede under kraftige pro-
tester.

Den nye mesterskabskamp blev
udk@mpet i varianten @1-Risk, og
der blev gaet hardt til den. Danni,
HC og Dennis fik drukket vold-
somme mangder gl under slaget om
verdensherredgmmet, og selvom
HC fgrst udfgrte sin mission, var
han dum nok til at acceptere at spille
til fuldstendig udslettelse af Den-
nis ogsa.

Selv om Sgren Ruskjer gik ind i
slaget pa HCs side, kunne de to
samlet dog intet stille op mod Den-
nis’ overlegne evner, der maske ikke
var serligt store pa den strategiske
side, men til gengaeld kunne Dennis
sa drikke s meget mere. Til sidst
matte HC give op, men da var han
ogsé oppe pa at skulle bunde en gl
hver tur.

Maske var HCs noget voldsomme
vaskeindtagelse under denne kamp
grunden til, at folk kunne slippe for
skridtspark, selvom de havde spist
hjemmefra. HC ville nok have pa-
fort sig selv voldsomme skader, hvis
han havde forsggt at lgfe det ene
ben fra gulvet l&nge nok til at ud-
dele straffen til de formastelige.

Den nye Eidolon-mester, Dennis
Godballe, havde fglgende kommen-
tar til sejren: ,,Nu igen. Dette bevi-
ser bare, at jeg kan drikke en hvil-
ken som helst Eidoloner under bor-
det!*

- —_
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Foto: Jost far en bonusdrink

Til denne pastand blev HC hgrt
mumle noget om, at Eidolon var en
forening, der havde til formal at fa
folk til at drikke nogen ¢l og hygge
sig sammen, og med disse vise ord
fra en af stifterne vil undertegnede
konkludere, at i s fald levede for-
eningen til fulde op til formalspara-
graffen lgrdag den 13/4.

¥ AT

Foto: Sgren og HC far teesk af Dennis i QI-Risk om Eidomestertitlen
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EidoCon udsat igen

@f Eidolon Holstebro
holstebro@eidolon.dk

Kommunen vandt det fgrste slag,
men krigen fortsatter...

EidoCon er aflyst for i ar. Det skyl-
des til dels Holstebro Kommunes
afvisning af tildeling af lokaler, men
det skyldes ogsa at der simpelthen
ikke er plads i kalenderen til at presse

Foto: Dennis glemte sine sorger
over EidoCon til fpdselsdagsfesten

EidoCon ind resten af aret. Kalen-
deren er jo fyldt med masser af ar-
rangementer, ikke bare Fidolonske,
men ogsa en perlerekke af ikke-
eidolonske arrangementer optager
tid.

Som arranggrer er vi naturligvis
kede af dette resultat, men der er
ikke rigtigt noget at ggre. Vi kunne
ikke na at fa det hele til at falde pa
plads til april méaned. Maj er opta-
get af Orkon, Forum2 og Mgrke-
skoven IV. I juni er der U-nettet-
arrangementet og en rakke
sommerscenarier. Juli er ferietid
med flere sommerscenarier. August
er lige sa fyldt med Sommer-
weekend, Confusion og endnu flere
sommerscenarier. Og sadan fort-
setter det. Der er ikke tid til
EidoCon i ar, sa vi ma aflyse.

Planerne for fremtidens EidoCon
er meget lgse netop nu. Vi ved ikke
rigtig, hvad der skal ske, men haber
pé en optur i starten af 2003. Lees
mere om, hvad der skal ske med
EidoCon i fremtiden i senere numre
af Hareposten.

Uhorte dybder

En live-arrangors dagbog 2

Af Mikkel Bekgaard

Tirsdag

Végner tidligt ved en skrigende lyd
af verdens ondeste, vildeste og mest
sataniske veekkeur. Sadan teenker jeg
i hvert fald et kort gjeblik, da lar-
men respektlgst flar mig ud af den
rare verden, som mit sind befinder
sigi.

Der géar omkring 10 sekunder, hvor
jeg hader verden mere end noget
andet. Sa kommer jeg til mig selv og
blgder lidt op - i omkring ti sekun-
der yderligere, for sa rammer ho-
sten mig; hovedpinen og minderne
om den mislykkede kreative
aften...Pis!

Det var jo meningen, at ideen
skulle komme til mig i lgbet af nat-
ten. Men tilbage er kun fglelsen af
ikke at have udrettet noget. Na jo,
der var jo noget med det psykologi-
ske - at sgge grenser - at nd derhen,
som intet scenarie fgr havde vearet.

Jeg star op og lader det velsignede
vand lgbe ned over min ellers dgde
krop. Spiser to portioner guldkorn
med skummetmelk. Og sd af sted

til dagens ggremal pa det
intellektuelles hgjborg. Universite-
tet. Blomsten af Danmarks ungdom.
Den totale mangel pa kreative og
skabende krefter. Og der sidder jeg
sa og lytter til et sakaldt klogt ho-
ved - men det har jeg jo slet ikke tid
til. Det er jo nu, at scenariet skal
komme til mig...

Grifler lidt noter pa et stykke pa-
pir. Tegner en cirkel og nogle
tendstikmand. Prgver igen at
skrive nogle noter, og et enkelt ord
tager form: ,,Vilje*“. Men hvor kom-
mer det ord fra? Maske har det no-
get at ggre med den film, som man-
den foran tavlen nu har sat pa stor-
skermen.

Han fabler noget om verdens bed-
ste film inden for sin genre. Den
hedder noget med ,triumf*, men
mere far jeg ikke fat i, da mine tan-
ker er et andet sted. Men filmen
drager mig til sig, og kort efter er jeg
fanget.

Og da tre mend gar hen over en
enorm plads med hundredetusinder
af soldater rammer ideen mig
prompte - jeg ved, hvad mit scenarie
skal handle om...

Mikkels Dagbog

En formands bekendelser
Af Janne Harder

Kere dagbog. I dag var en god
dag, der startede middelmadigt. Jeg
vagnede op ved siden af de her to
piger - den ene af dem kendte jeg
endda fra et scenarie, jeg spillede
her for nyligt. Den anden var hen-
des veninde. Hun var vist ikke en-
gang rollespiller, men var bare fulgt
med, da jeg havde fortalt om mit
sidste nye scenarie og min idé om
at ndre hele verden via rollespil.

Jeg mgdte dem pa en café i gar.
Hende jeg kendte fra scenariet for-
talte, at hun kendte Ernst, og min
forste tanke, keere dagbog - du, der
kender mig sa godt - var naturlig-
vis, at jeg matte forfglge det spor.
Jeg mener bare, du ved jo, hvad
mine planer er og hvilken placering
Ernst har i dem. Skal man til tops,
ma man kende de rigtige mennesker
og gé ad de rigtige stier.

Jeg gav dem begge to et kys pa
kinden, inden jeg gik hjem til mig
selv, og lovede dem, at jeg ville se
dem igen - snart. Jeg ved ikke, om
de troede pa det. Er egentlig ogsa
ligeglad. Der var ikke nogen af dem,
der nogen sinde kom pa de conner,
jeg plejede at komme pa.

Jeg brugte det meste af tiden pa
arbejde i dag pa at tenke pa om
Gunnar Wille mon har spillet rolle-
spil i gamle dage, og om Morten
Juul mon lyver, nar han péstar at
han og Gunnar kun kender hinan-
den fra noget afthandling, Morten

har skrevet. Overvejer at lave et
livescenarie om de gamle rolle-
spillere, der bliver forfattere og fin-
der ud af at verden er ondere end
de nogensinde har kunnet forestille
sig som rollespillere. Det kan snildt
laves som et lille live med 10-12
deltagere eller som et
fortellescenarie. Gad vide om jeg
kan lokke nogen med pa den idé?

Min aften var jevnt kedelig. Jeg
tjekkede, om der var nogen, der
havde svaret pa de indleg, jeg
havde lagt pa RPGforum for min-
dre end en halv time siden. Lars
Andresen og Mads Mgller havde
naturligvis knyttet henholdsvis en
meget lang og en konstruktiv kom-
mentar til alle mine indleg. Brugte
et par minutter til at svare tilbage.

Skrev derefter endnu en halv side
til én af mine karakterer i “Biker
Mice from Mars joins the Salvat-
ion Army”. Bliver snart ngdt til at
finde pa noget mere at skrive om
det plotlgse plot, jeg er i gang med
at udvikle. Skrev et par indleg til
EidoForum om hvor Eidolon er pa
vej hen og hvorfor.

Dennis Godballe ringede klokken
21:30 for at aftale at mgdes med mig
udenfor radhuset i morgen, sa vi kan
fa rddmanden for musik og kultur i
tale med hensyn til den etageejen-
dom, vi gerne vil lane til det
livescenarie, Dennis har i tankerne
til om 5 uger. Lagde rgret pa igen
kl. 01:15 og satte mig til at skrive
dagbog. Vi snakkes ved i morgen,
ikke, kere dagbog?

Foto: Mikkel keeler fraveerende sin reev bag gret til Cyklebanefesten
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Overdrevet

@Af Ryan Hansen
ryan@eidolon.dk

Velkommen tilbage til Overdrevet,
som altsa blev en klumme. Denne
gang skal vi kigge pa vores hobbys
&dle traditioner, og hvordan vi hur-
tigt og nemt kan komme til at spille
den. Det er jo ikke nogen hemme-
lighed, at det ofte er svert at komme
til at spille, da arranggrer jo ikke
ligefrem henger pa treerne. Derfor
har undertegnede udtenkt et sy-
stem, sa denne problematiske situa-
tion undgas. Tillad mig at presen-
tere:

D6-systemet!!

Ikke flere problemer med
megalomaniske arranggrer, som kg-
rer pa tredje uges koffeinmisbrug
eller manglende folk, der ikke er
dukket op. Nu slar du blot pa et par
tabeller, og sa er du i gang! Lad os
komme i gang:

Tabel 1

1-2: Tolkien

3-4: Dragonlance
5-6: Warhammer

I dette system bruges kun sekssid-
ede terninger, som er de mest almin-
delige og kan skaffes i enhver vel-
assorteret boghandel. Det fgrste og
vigtigste at have er selvfglgelig en
setting, sa her kommer den fgrste
tabel.

Nir settingen er besluttet er spil-
lerne oftest sa utalmodige efter at
komme i gang, at det vil veere mest
hensigtsmassigt at tildele dem rol-
ler. Dette ggres med tabel 2.

Til tabel 2 knytter sig lidt kom-
mentarer, da alle jo skal have noget
at spille pa. Alle skulle gerne have
personlige plots. Vi vil gennemga
dem en efter en:

Ork:

Det var ikke sd smart. Du skulle
nok have slaet noget hgjere. Du far
selvfglgelig fordelen af at kunne
rende rundt og rabe hgjt og ufor-
staeligt samtidigt med at du
smasker, men du er ogsa en af de
onde, hvorfor din hud er i hgj kurs.
Forbered dig pa, at det ggr ondt.

Baggrund: Du husker ikke noget
om dine foreldre, men de ma jo
have veret orker. Du bruger det
meste af din tid pa at rende rundt
og snakke, som om du havde hals-

betendelse og prgvede at kurere det
med en varm kartoffel. Du gar kon-
stant efter at blive leder i stedet for
lederen, og det ma gerne forega
vha. kamp.

Gode navne:
Krooz, Warg

Gunk, Ongo,

Kriger:

Du er pé de rigtiges side og kan
derfor se frem til at vinde. Til gen-
geeld kraeves det ogsd, at du sgrger
for at f4 lavet et stort svaerd, da det
ggr din rolle meget nemmere. An-
géende udkledning kan du even-
tuelt fa din mor til at sy noget, men
ellers kan du bare vende din t-shirt
om.

Baggrund: Dine foreldre blev
drebt af orker, da du var lille. Du
var den eneste overlevende i lands-
byen, og du svor, at du ville ha&vne
dem til din dgdsdag. Siden har du
levet af at keempe med dit trofaste
tohandssvard, som du havde fiet
af din far, lige inden han dgde. Du
har et pudsigt formet modersmaerke
pé din skulder.

Tabel 2

1-2: Ork

3-4: Kriger
5-6: Arkebager

Gode navne: Conen the
Barbarian, Tenis, Eregorn

Erkebager:

Du har faet en af de mest kree-
vende roller. Det forventes, at du
er i besiddelse af en kappe af ner-

o)
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vgst velour og en stav, der evt. er
udsmykket. Til gengeld kan du
glede dig over at have faet en af de
mest magtfulde roller i spillet — for-
udsat at du har nok husholdnings-
produkter.

Baggrund: Lige siden du var helt
lille har du vidst, at du ville vare
den stgrste og mest mest megtige
@rkebager i hele verden. Du har
betalt en dyr pris for det, men du
kan til gengeld udslette folk nzr-
mest ved blot at stirre pa dem.

Gode navne: Reistlin, Gendelf,
Fizben

,,Eidolon - Nu med flere
generalforsamlinger!*

Tegning:
Daniel Laursen

Nar rollerne er fordelt, er det tid
til at finde et sted at spille. Sla pa
tabel 3. Der er ogsa forslag til, hvor-
dan den aktuelle lokation kan frem-
skaffes.

Til sidst mangler du kun at finde
et plot. Det skulle jo ngdig udvikle
sig til meningslgs gaffavold. Til
denne brug er tabel 4 lavet. Nar alle
slag er lavet, sd er det bare komme i
gang. God lyst!

Tabel 3

1: Dungeon (Lan en skole)

2: Skov (Traeerne ud til
hovedvejen)

3: Stepper (Fodboldbane)

4: Kongeslottet (Foreldres hus)
5: Storbyen (En bgrnehave)

6: Bjergpas (En skaterbane)

Tabel 4

1: Orkerne har fanget en adels-
kvinde — tvaer dem!

2: Orkerne har overfaldet en
handelskaravane — tver dem!

3: Orkerne har besat bjergpasset
— tveer dem!

4: Orkerne er kommet i besiddelse
af et artifact — tvaer dem!

5: Orkerne ligger i baghold — tvaer
dem!

6: Orkerne er dumme — voldtver

Tegning: Daniel Laursen

dem!
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Eidolon Aalborg Update April 2002

af dirik Kold
kold@eidolon.dk

Hvordan kan der s& hurtigt ga 3
maneder? Jeg forstér det ikke. Nu
skal vi igen til at fortelle, hvad vi
gar og laver heroppe i det nordjy-
ske. Hvorfor, Ryan? Hvorfor er det
blevet mig, der skal have ansvaret
for det her nu. Jeg mener, vi har jo
travlt lige nu (15/4-2002) og skal
lave trailer til Fyraften (se mere pa
fyraften.eidolon.dk) i nzste uge.

Der er ikke tid til alt det her uden-
omssnak - jeg skal videre ud for at
finde rekvisitter og lokationer og
kostumer og bipersoner og mad til
weekenden og soveplads til alle
skuespillerne... Puh! Det er jo til
at blive helt svedt.

N4, men lad mig lige opsummere,
hvad vores trailer gér ud pa: En de-
tektiv overvager en mand, der har
en hed affeere med konen til én af
byens store forretningsmand. Han
tager affeere, da han finder ud af, at
hans kone boller ved siden af, og
det hele kommer til at g& ud over
detektiven igen.

Filmen bliver i god Fusion-stil og
skuespillerne skal primert hentes
blandt LVE Sektors kendte ansig-
ter, selv om der ogsa bliver plads
til et par nye og delvist ukendte
kroppe. Filmningen skal starte om
mindre end en uge, og om en uge
er vi sd feerdige. Det kommer til at
ga sterkt, det bliver stresset, men
det bliver ikke mindst morsomt og
resultatet, der kommer ud i den an-
den ende er forhabentlig klart til at
blive prasenteret pa Orkon 2002.
Vi gleder os som sma bgrn.

Men hvad med det dér scenarie,
vi kalder Fyraften? Hvad bliver det
til med det? Planerne er bestemt
ikke opgivet. Vi har bare indset at
hvis vi skal lave en trailer til scena-
riet, sa skal det veere nu, mens byen
tilbyder en naturligt god kulisse at
spille med. Scenariet er stadig pro-
gramsat til TRoA-Con i august,
hvor temaet jo netop er Fusion.

I den anledning er Den Bergmte
Palle Schmidt og Den Knap Sé&
Omtalte Malik Hyltoft i Aalborg for
at diskutere Fusion-settingen og sy-
stemet samt signere bgger. LVE
Sektor teenkte uvaegerligt "Dem ma
vi have med!” og derfor spurgte vi
dem begge, om de kunne tenke sig
at spille med i vores lille

livescenarie, der kommer til at forega
efter fyraften i en bar for detekti-
ver.

Da vi ikke kan regne med at det
er alle vores lasere, der har
Internetadgang eller har last pro-
grammet til ConFusion, bringer vi
her foromtalen:

Fyraften
Ethvert samfund og enhver tids-
alder har sine udstgdte. Oldti-
dens slaver, middelalderens
spedalske, rensessancens nat-
maend og efterkrigstidens veer-
nemagere. Det er de menne-
sker, som ggor alt det, ordentlige
borgere ikke vil vide noget af.
Men samfundet har brug for
dem, og derfor bliver de accep-
teret.

Kgbenhavn 2012. Efter indfarel-
sen af Selvbeskyttelsesakten er
der opstaet en ny type udskud.
Pa baren Sunshine udveksles
der historier. Der tilbydes assi-
stance. Der gives rad - gode
som darlige. Og der druknes
sorger. Sunshine er detektiver-
nes sted.

Det er ikke altid let at veere de-
tektiv - at leve i grazonen. Nogle
gange ma du veere sammen
med folk, der forstar dig. Nogle
gange er de, de eneste du har.

Fyraften er et Fusion-live, der
handler om de eksistenser, der
frekventerer baren Sunshine.
Der laegges veegt pa stemning,
skaebne og forteelling af histo-
rier.

Som det kan ses, er der ikke lagt
op til den s@dvanlige omgang
hardtpumpede action som Fusion
tit kan indbyde til, men derimod vil
vi legge rammen for en omgang in-
tensivt rollespil, der stiller krav til
dit kreative fortaelleorgan.

Hyvis dette har fanget din interesse,
bgr du kigge forbi enten
www.fyraften.eidolon.dk eller
www.troa-con.dk og se mere til
fremskridtene med dette nye pro-
dukt fra LVE Productions.

I den lidt fjernere fremtid kan du
opleve LVE Sektor pa slap line til
Hyggecon, som vi igen i ar har
teenkt os at krydre med vores helt
eget hyggekrydderi. Vent og se, det
skal nok blive spicy!

Foto: Ulrik tager for sig af den gratis mad til festen pa Cyklebanen

Eidolon Aalborg stiftet

@Af Ryan Hansen
ryan@eidolon.dk

Tja, sd dukkede endnu en padde-
hat op. Jeg skal ikke besvare jer
med lange udredninger om besty-
relsesposter, men blot sige, at der
ikke rigtig nogen overraskelser var.
Hvis du vil vide mere, sa tjek vores
hjemmeside.

Hvad har vi sa tenkt os at lave?
Ja, hyggelige arrangementer for
vores medlemmer, fellesudflugter
til live og maske en ugentlig bar,
hvis vi kan overkomme det.

Derudover er der flere af vores
medlemmer, der deltager i de lokale
kampagner, hvilket ogsa er en mu-
lighed for at bakke op om miljget
og fa viftet lidt med flaget.

Eidolon Aalborg bliver en for-
ening med minimalt bureaukrati
(det er svert at lave noget med et
budget pa 20 kr :), som til gengzld
har et aktivitetsniveau, der er be-
stemt af medlemmernes engage-
ment — pa godt og ondt.

Med alt hab om fremtiden
Ryan Hansen, Formand i EAa

Foto: Mikkel som Storrumkalif pa Fastaval



HEVNEN

5-ARS JUBILZEET
KAPITEL 2
FREDAG D. 14. JUNI

Traditionen tro holder vi i ar strand-bal-kgd-fest i juni
og det bliver en dag med masser af sjov og ballade. Vier
pa stranden fra omkring middag og stiller petanque,
beachvolley og stangtennis til radighed for folket fra start.

Senere s@lger vi gl, sodavand og drinks i rigelige mangder,
noget af det vil endda vere til fri afbenyttelse! Maden
kgber du hos os og det vil vare superlekkert og
du kan selv stege kgdet over det bal vi teender op.
Skulle det, mod forventning, blive darligt vejr, sgrger vi

naturligvis 1 stedet for at have booket Cyklebanen!

Sa kom og vaer med, vi bliver rigtig mange!

Lces mere pa fest.eidolon.dk fra d. 1. maj!

P.S. Folk, foreninger og organisationer, der igennem
tiden har fremturet med udfordringer udi drukkens
kunst, hvad end det er overfor enkeltpersoner eller

Eidolon som forening, bedes venligst dukke op til
denne fest og blive laesterligt overvundet af Eidolons
fantastiske team af festdrikkere og slubreaber!
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Noget om journalister

@f Maria Heel
heel@eidolon.dk

Gennem de sidste
par maneder har jeg
oplevet hvordan
journalister kan
vere sa forskellige.

Boogie STYRE for vildt!

Til et bestyrelses-
mgde blev jeg ringet
op af en kvinde fra
Danmarks Journa-
listhgjskole, der
gerne vil inteviewe
mig til en artikel om
liverollespillere.

Det var jo helt
okay, si dagen efter
tog jeg i Goblin
Gate, hvor vi havde
aftalt at mgdes, og
hun interviewede
mig. Hun blev ved
med at spgrge til om
man ikke kunne tage l‘*
skade af at spille rol-
lespil, og det eneste jeg kunne sige
til hende, var at jeg endnu ikke havde
oplevet nogen, det var sket for.

Da interviewet var overstéet en
lille time senere, sagde hun til mig,
at hun ville vinkle artiklen, s man
kunne lase om en kvindes indgang
til rollespilsmiljget. Det var jo lek-
kert nok, for det er nok en af de

ting, der mangler; en anden
indgangsvinkel end pubertets-
knzegte, der slar med skumgummi-
véaben. Men sa godt
skulle det ikke gé.

Hun tog ned til
Dennis Godballe da-
gen efter for at inter-
viewe ham, hvor
leenge og hvor godt
det gik, ved jeg ikke,
men det ma jo have
gdet godt. To dage in-
den artiklen skulle
bringes i Journalist-
hgjskolens blad til
deres elever, ringede
en fotograf fra
samme sted for at
hgre om jeg ikke
kunne komme til
Arhus, s& der kunne
blive taget et billede
af Dennis og under-
tegnede.

Det havde jeg des-
veerre ikke muligheden for. Men
denne fotograf fortalte mig at jour-
nalisten, der havde interviewet mig,
ikke ville skrive om det, hun havde
informeret mig om, da vi snakkede
sammen.

Jeg ventede pa den artikel hun lo-
vede at sende mig, sd jeg kunne lese
den igennem inden den blev trykt,

men den kom ikke. Det vil sige, den
kom sammen med den trykte arti-
kel, hvor der slet ikke stod noget
om mig eller pigerne i miljget. Det
mente jeg ikke var serligt profes-
sionelt gjort af en journalist, eller
kommende journalist.

Efter den oplevelse jeg havde af
hende, tenkte jeg lidt pd om jeg
skulle sende et brev til skolen eller
til den ansvarshavende redaktgr af
deres blad, for at klage over den
manglende professionalisme, men
det blev dog ikke til noget.

Noget tid efter denne episode, fik
jeg en mail fra den PR-ansvarlige pa
Fastaval. Hun var blevet kontaktet
af en journalist fra Boogie pa DRI1.
Han ville gerne interviewe en
rollespiller, gerne en pige, der skulle
lave kostumer til Fastaval. Det blev
sa mig, hun henvendte sig til. Jeg
svarede tilbage at jeg gerne vil vere
med til sadan et projekt, sa der blev
snakket lidt frem og tilbage.

Journalisten ringede til mig og vi
aftalte at han skulle komme ud og
besgge mig, mens han interviewede
og filmede mig. Det var en helt an-
den oplevelse, end den jeg havde
haft med hende fra Journalist-
hgjskolen. Denne journalist var
meget mere flink og hastede sig ikke
igennem spgrgsmalende som hun
havde gjort.

Foto: Maria i omkleednings-
rummet lige efter Miss Univers

Jeg sad sa der og stressede lidt over
hvor lidt tid, jeg havde tilbage til at
lave kostumer i inden Fastaval, men
det gik da. Han kom pa Fastaval og
filmede mit livescenarie ,,Miss Uni-
vers®, og vi aftalte der at han skulle
komme et par dage efter Fastaval
for at hgre om mine forventninger
til scenariet var blevet indfriet.

Journalisten kom tirsdagen efter
Fastaval, som sluttede mandag. Han
viste mig det, han havde optaget fra
scenariet samtidig med at jeg gerne
matte kommentere det. Jeg ma sige
at jeg gleeder mig til at se det i tv, nar
han sender mig en mail med datoen.

Til en anden gang, sé vil jeg meget
hellere arbejde med journalisten fra
Boogie end hende fra Danmarks
Journalisthgjskole.

Julen star for doren

@f Eidolon Holstebro
holstebro@eidolon.dk

Ok, det ggr den sa ikke, men der
er ikke lang tid til... ...eller nge;j!

Faktisk er der kun seks og en halv
maned til, sa det er vel pa tide med
en lille update. Vi kan jo ikke have,
at du gar hen og glemmer dette fan-
tastiske arrangement, vel?

I ar sker der en revolution pa Jule-
weekenden. For fgrste gang nogen-
sinde er der ikke en generalforsam-
ling og ej heller et medlemsmgde.
Det er en weekend med masser af
jul, hygge, spil, fest, sang og mad!

Der vil bade vere live og almin-
deligt rollespil pa Juleweekenden.

Naturligvis holdt i de rette julefarver
og med de rette juleingredienser. Der
er selvfglgelig ogsa masser af mu-
lighed for at bage kager og lave
marcipanguf, i ar laver I hvad I har
lyst til, under kyndig vejledning af
vores bagerjomfru Maria.

Og der er mere i vente. Juletraer
og julepynt overalt. Vi stiller ma-
terialer til radighed og du skal bare
komme med idéerne. Pornopolka
har Ryan lovet, s& udmattelsen
skulle vare en sikkerhed. Morska-
ben kommer til at na nye hgjder,
nar vi prasenterer Kaosbingo og
Pakkeleg For Viderekommende.

Maden kommer du selv til at vere
med til at bestemme. Det kan blive
traditionel julemad eller det kan

blive sa meget andet. Vi laver en af-
stemning og sa ser vi, hvad folket
vil have. Bliver det fiskekiks eller
sushi?

Festen lgrdag er naturligvis ikke
for bgrn, og i ar vil vi ggre vores
bedste for at sgrge for en perlerekke
af sjove og interessante events, der
skal bringe moro i jeres sj&le.

Alt i alt bliver Juleweekenden
2002 en helt speciel og dejlig ople-
velse. Sa st allerede nu kryds i
kalenderen ved den 13. - 15. decem-
ber.

For der skal du naturligvis med!

Hjemmeside fglger...

Tegning:
Daniel Laursen
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Rejseberetninger fra en bytar

af dirik Kold
kold@eidolon.dk

Fredag d. 1. marts drog Ryan Han-
sen og undertegnede af sted mod
den forjettede stad, vor gyldne
midtpunkt, den stralende hovedstad
i vort land. Vi tog til Kgbenhavn!
Malet var den rundeste og gladeste
og allermest hypede bygning i hele
Danmark. Rundetarn! Ok, sandhe-
den og virkeligheden var lidt mere
gra end som sa. Historien er dog
ikke mindre interessant set med
Eido- og rollespilsgjne.

Det reelle mal var et lidt andet end
Christian Firtals bygningsverk,
men det kommer vi til. Fredag af-
ten ankom vi til en glimtende, blin-
kende og indbydende Hovedbane-
gard, der tilbgd os alle former for
videre transport ud i det kgbenhavn-
ske og sjellandske aften- og natte-
liv.

Vi tog S-toget videre nordpa for
til sidst at ende i en bus, der tog os
helt derud hvor kragerne for leengst
har =dt alle orkernes foreldre for
at holde sig i live: Sjelsmark Ka-
serne. Her tilbragte vi aftenen i sel-
skab med én af vore gamle kamme-

rater i en stemning, der intet havde
med rollespil at ggre, sa lad os
skippe denne aften selv om det var

hyggeligt.

Lgrdag middag havde Ulrik en af-
tale med et par andre kammerater
inde i Kgbenhavn, sé vi tog af sted
med bussen og toget tilbage mod
civilisationen. Denne eftermiddag
(der udover at vere regnfuld) var
heller ikke specielt rollespil-
orienteret, s lad os smide den til-
bage hvor den kom fra: minderne.

Hvad der sikkert er mange, der
ikke ved, er at Eidolon faktisk har
en venskabsforening i det uden-
landske (ja, jeg ved det godt - lad
mig nu bare drille!), nemlig
Livskvalitetsforeningen Opus
(http://opus.as). Lgrdag aften
havde Ryan og jeg inviteret os selv
ud til denne specialist udi provoka-
tioner og eksperimenter i hab om at
der ville vere et par stykker til
stede, der ville drikke en gl sammen
med os.

Lige ngjagtig denne aften var der
cirka rundt regnet én, der ville
drikke med os - formanden Jonas
Derwalt Hedegaard, der var at finde

Foto: Ryan som Miss Pluto i Miss Univers pa Fastaval

Foto: Monica Traxl pa vej til laivkoncert

i baren med en powerrockplade og
en kasse kolde ¢l fra aftenen for,
der ikke var blevet drukket.

Det var nu ikke fordi stemningen
var darlig eller fordi vi pa anden
made fglte os oversete - der var bare
noget helt andet, der optog de om-
kring 20 unge og yngre mennesker,
der var at finde pa KraftWerket.
Neste dag ville vere 1. Sgndag i
Hareskoven, hvor mange af Opus’
yngre rollespillere spiller med i Det
Feudale Forbund, der er et projekt,
der handler om at hverve nogle
unge rollespillere, der kan sikre en
fremtidig generation. Godt ini’tiv,
ma der lyde herfra. Om det sa er
den rigtige vej at gé, se, det kan vi
diskutere pé et andet tidspunkt.

Efter at have drukket et par gl med
Jonas Derwalt og diskuteret rolle-
spillets mange og fascinerende fa-
cetter i et par timers tid, dukkede
Monica Traxl op. Monica havde
netop besluttet sig for at afsige sig
arbejdsbyrden ved et Fastaval-
scenarie, da hendes medforfatter
havde besluttet sig for at rabe "Pik”
og skride fra den aftale, de to havde.

Uanset sandhedsverdien i udsag-
net var udfaldet dog at scenariet fa
dage senere blev aflyst og Monica
havde derfor tid til at komme en tur
péa KraftWerket, hvilket Ryan og jeg
var yderst tilfredse med. Det er al-
tid hyggeligt at snakke med Mo-
nica, og da specielt, nar hun kan fa
lov at fortzelle om noget, der inte-
resserer hende - i dette tilfaelde var

det hendes elskede 2. hjem
KraftWerket og de muligheder og
faciliteter Opus havde féet stillet til
radighed her.

Vi fik en lille guidet rundtur i byg-
ningerne, der indbefattede et multi-
medievarksted med omkring 10
pcere og mere eller mindre perver-
terede Anime- og Pokémon-tegnin-
ger pa veggene. Vi sd materiale-
lageret, der indbefattede alt, hvad en
fantasy-rollespiller har behov for til
fremstillingen af skjolde, sverd,
krigshamre, gkser og meget, meget
mere.

Vi kiggede (lettere uinteresserede)
pé systuen. Stgrre begejstring blev
der dog udvist, da vi kravlede ned i
den magiske Dungeons, der ud-
gjorde Opus’ lager af rekvisitter fra
System Danmarc, John Doe og
mange andre scenarier. Vi savlede
over den fulde Space Marine-kamp-
uniform og sukkede forelsket over
samlingen af modificerede geverer
og pistoler og stgnnede misundeligt
over rekken af jakker og andet godt
fra livescenarier, vi ikke engang
anede eksisterede.

Rundturen sluttede med et ophold
ved bordfodboldbordet, der med
stor tydelighed viste, at her var der
alt for mange, der opholdt sig alt for
meget. Vi fik tev, grundigt og pa
den harde made. Tak for spillene!
Undskyld, vi ikke var nogen udfor-
dring.

Fortscettes pd neeste side
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Fortsat fra forrige side

Efter denne overveldende rund-
tur og tevene ved fodboldbordet,
var det blevet for meget for Ryans
og mine ikke-rollespillende kom-
pagnoner, og derfor besluttede jeg
mig for at vi tog af sted til det
pulveriserende natteliv i Kgben-
havns midtby.

Ryan og Jonas blev og diskute-
rede rollespillets forunderlige egen-
skaber og muligheder og senere pa
natten stgdte de til os inde i byen,
da de var blevet jaget fra
KraftWerket af de, der besluttede
at videofilm var godt natten inden
der var 1. Sgndag og derfor ikke ville
forstyrres.

Sgndag morgen vagnede Ryan og
jeg pa gulvetien lejlighed langt uden
for Kgbenhavn. Det eneste tegn vi
havde p4, at vi ikke var blevet bort-
fort af onde aliens, var den onde
taxabon fra Helvede, der havde pa-
trykt en negativ pa over kr. 300,-.

Hvor langt kan man komme vak

fra Kgbenhavn i fuld tilstand og
med en kvittering pa mere end kr.

Tegning: Brian Mortensen

300? Vi kiggede pa hinanden og
teenkte, at Verden kan vare ond en-
gang imellem. Vi havde en aftale med
én af gutterne fra aftenen fgr kl.
13:00 ved vores egentlige mal for
hele denne udflugt: Cirkus-
bygningen. Men hvordan kommer
man til Cirkusbygningen, nar man
ikke er helt sikker pa hvor i verden
man er?

Langsomt demrede det i vores al-
koholiserede svampe af et par hjer-
ner: Vi havde faktisk selv bedt
taxachauffgren om at kgre os her-
hen, og ved nzrmere eftertanke, sa
havde Jonas vist egentlig ogsa bedt
os om at lukke dgren til sin lejlighed
inden vi gik derfra.

Ok, sa var vi sd meget neermere en
Igsning pa, hvor vi var. Havde han
ikke mumlet noget pa sjeellandsk om,
hvordan vi ndede midtbyen igen i
tide? Det havde sikkert noget med
et S-tog at ggre - det har det meste i
Kgbenhavn. Ryan begav sig ud i
narmiljget efter noget morgenmad
og i mellemtiden forsggte Ulrik at
fa rede pa soveposer og Jonas’ an-
leeg, der kunne spille Paradise Lost.
Hgijt. Av, hovedet.

Foto: Ulrik og Ryan i et storgneeggende gjeblik til festen pd Cyklebanen

Inden jeg fortsetter min beretning,
vil jeg gerne sige "Undskyld” til Jo-
nas. Vi mente ikke det, vi skrev med
kridt pa din hoveddgr, og orken i
skuffen havde ikke noget at ggre dér.
Undskyld, og tak for 1an af lejlighe-
den og din og Opus’ gestfrihed. Du
fandt vel dine penge igen? Og dit
bestik?

Med tgmmermand og en smule
rundstykker i maven fandt vi vej til
S-toget, der kgrte lige for naesen af
0s, da vi tradte ind pa perronen. Sa
kan vi lere det! En halv time senere
tromlede vi os endelig vej ind mod
@sterport  Station, Cirkus-
bygningen og en teaterforestilling,
vi havde gledet os til i et par méane-
der nu.

At genvordighederne ikke stop-
pede dér, har ingen egentlig betyd-
ning for historien. Det var nok bare
et kapitel af "Jyderne kommer til
staden” - vi overlader resten til fan-
tasien og forteller kun, at det ikke
gjorde ondt pa os. Forestillingen
spillede for fulde huse, inklusive
vores to helte og en forpustet Aurin
Rader, der kom Igbende lige inden
forestillingen begyndte - han havde
ogsa veeret sd heldig at skaffe en fri-
billet.

Historien er den gammelkendte
om klokkeren Quasimodo i tarnet i
domkirken Notre Dame, sa den vil
vi lade ligge og kan i stedet konsta-
tere at Sebastians nyskabte
musicering til denne klassiker fik et
kraftigt udtryk i teatergruppen
Mastodonternes velspillende og
meget oplagte bes@tning, der for-
maede at fa tilskuerne til bade at le
og graede, forarges og forvente mere
- meget mere!

Det hele var dog ikke lutter lag-
kage - der var ogsa tornede roser

blandet ind i oplevelsen. Smukke
sange og skuespilsmassige mellem-
spil, der aldrig rigtigt blev fulgt op,
men som kun eksisterede netop
fordi dette stykke var sat op af en
amatgrteatergruppe, hvis ambitio-
ner om at komme pa scenen for at
spille var stgrre end gnsket om at
skabe et 100% sammentgmret og
stramt stykke kunst.

Resultatet var som sagt ikke ende-
gyldigt darligt, og skal man be-
dgmme pa den gode gamle Eidoskala
render det ind i fire Eddier — to for
musikken alene, der, hvis man kan
Ii” Sebastians stil, var meget let gen-
kendelig og levende, og to for
Mastodonternes evner, som til ti-
der vitterlig var mastodontiske.

Efter forestillingen, der varede tre
timer, begav Ryan, Aurin og jeres
udsendte sig af sted mod skue-
spillernes preemisser, hvor vi havde
en aftale med én af dem. Rikke
’Munchkin’ Sgrensen havde lovet
at mgde os bagefter, s vi kunne
fortzelle hende, hvor fantastisk en
forestilling, det havde veret, og s
hun til gengzld kunne fortzlle os
om alt dét, der var gaet galt under
forestillingen. Ved bagdgren traf vi
ogsa Nina Essendrup, der godt var
klar over at vi dukkede op og der-
for hilste pznt pa os, mens vi bare
stod og lignede, ja, far.

En hyggelig tur pd shawarmabar
inden Nina og vi skulle videre med
et tog, var afrundingen pa denne
vellykkede weekend, der endte ca.
60 timer efter den var startet. Vi si-
ger mange tak til alle de implicerede
for en god weekend og haber pa at
vi en anden gang far muligheden for
at tage til den anden ende af landet
og have sa mange gode oplevelser.
Pa gensyn!



Morkeskoven

IV - Stormen, lor. d. 25.5 til sen. d. 26.5
V - Dgdens Kys, lgr. d. 7.9 til sgn. d. 8.9

Séddan sad vi leenge og ventede, men aldrig
dukkede hun op. Sirenen havde vist sig for den
sidste gang og vi var sergmodige.

Men livet ma gé videre. Vi slog os ned i den
sydlige del af skoven, hvor traeerne star teet
og de dode stadig vandrer. De dode skreem-
mer os ikke, det kan kun de levende.

Vi er vidende om de andres eksistens. Men
hverken menneske, elver eller ork kan hjeelpe
os. Vi er domt til et liv vaerre end doden og
daden ma vi for evigt tiene. Nej, det er forkert.
Market. Market ma vi for evigt tiene.

Byer, forretninger, soldater, spejdere, praester,
bonder, templer og meget andet har vi set i
skoven. De er naesten lige som de genfeerd,
der vandrer pa stien kort fra vores nye hjem.
Lige sa gennemsigtige og lige sa dede. De ved
det bare ikke endnu.

Men vi ved det.

Morket forteeller os det.

Det er derfor, de kalder os for Heks.

Morkeskoven er en fantasysetting, hvori der tidligere er blevet afholdt en raeekke scenarier. Det fgrste scenarie var Maltholms
Kors i '96, derefter kom Toldboden i '97, Markeskoven og Markeskoven Il - Damiens Haevn i '98 og i '99 kom sa Livets Ondskab
- Markeskoven lll. Settingen er klassisk fantasy med et twist. Det betyder andre racer, magi og mere end blot en smule
okkultisme. Scenarierne afholdes altid i Femhgjsande Plantage i Ringkabing.

Vi stiller krav til deltagernes udkladning, men kravene er mindre til farstegangsspillere - dog kun farste gang. Derudover
skal du paregne at skrive din egen rolle, da deltagergebyret primeert gar til mad og anskaffelser. Rollen skrives dog ud fra en
gruppebeskrivelse, hvori du (sammen med settingen som helhed) kan finde masser af inspiration og gode rad til din rolle.

Der er allerede nu tilmeldte nok, til at vi med sikkerhed afholder scenarierne og derfor kan du roligt tilmelde dig via vores
hjemmeside eller ved at kontakte Bjarn Porup Thomasen pa tlf. 97 32 27 45 eller via mail: raven@eidolon.dk!

Lordag d. 25. maj afholdes Morkeskoven IV - Stormen og det koster kr. 75,- at deltage. Hvis du er medlem af en af Eidolons
medlemsforeninger far du dog kr. 15,- i rabat og prisen bliver derfor kr. 60,-. Lardag d. 8 september afholdes Markeskoven V -
Dadens Kys og det koster ligeledes kr. 75,- at deltage. Ogsa her kan du opna rabat, hvis du er medlem af Eidolon. Rabatten er
den samme og det bliver slutprisen sa ogsa, nemlig kr. 60,- for medlemmer af Eidolon. Derudover kan du fa rabat, hvis du
deltager i begge scenarier og betaler for begge scenarier pa samme tid. Prisen er s kr. 140,- for at deltage i begge scenarier,
men er du medlem af Eidolon, sa koster det dig kun kr. 110,-. En rabat pa yderligere kr. 10,-. Du kan altsa opna en samlet rabat
pa kr. 40,- hvis du er medlem af Eidolon og deltager i begge scenarier. Du kan kabe en papirkopi af de regler vi bruger for kr. 20,-
(deekker tryk og forsendelse). Du kan ogsa selv downloade reglerne fra vores hjemmeside pa et senere tidspunkt og sa er de
naturligvis gratis.

Sidste tilmeldings- og betalingsfrist for Markeskoven IV (eller for begge, hvis du vil have rabatten) er d. 18. maj og du skal
sende pengene pa en check til Eidolon Ringkebing, v. Bjern Porup Thomasen, Ostertoften 7, 6950 Ringkabing. For Markeskoven
V er fristen lgrdag d. 31. august. Er pengene ikke modtaget inden fristens udlgb laegges der kr. 100,- oven i deltagergebyret fordi
du sa har tilmeldt dig for sent. Tilmeldingen er i gvrigt bindende for bade deltagelse og betaling. Grunden til at du skal sende en
check er, at Eidolon Ringkebing er en nys oprettet forening og ikke endnu har en fungerende girokonto eller bankkonto.

Du kan naturligvis leese meget mere pa vores hjemmeside. Adressen er morkeskoven.eidolon.dk, der vil blive opdateret
og fyldt op med masser af brugbare ting og sager lgbende...
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Festforening!?!
Deltagerforening!?!

@Af Dennis Godballe
dennis @eidolon.dk

Kert barn har mange navne, men
hvad pokker er Eidolon lige for no-
get? Er det en samling festaber, der
bare vil have en undskyldning for at
drikke ¢1? Er det en forening for se-
rigse arranggrer med en skev vin-
kel pa liverollespil? Eller er det en
forening hvor deltagerne har ret til
at stille krav og nermest bestille be-
stemte arrangementer?

Det er svert at forklare, hvad
Eidolon er. Nogle gange er det let-
tere at forklare, hvad Eidolon ikke
er. Eidolon er f.eks ikke en forening
med et stort sommerlive, ligesom
sa mange andre foreninger. Eidolon
er heller ikke en forening, der kun
arrangerere fantasy, sci-fi og
vampire. Eidolon er heller ikke en
forening med egne lokaler. Og ende-
lig er Eidolon heller ikke en forening,
der kun holder sig til en enkelt by.

Trolde og

Jeg hgrte nogen fortelle den an-
dendag:

,,Trolde er store beharede vaesner,
der kommer fra bjergene og ned til
os om natten. I Danmark har vi in-
gen bjerge, sa der bliver de ngdt til
at gemme sig i gravhgjene sammen
med elverpigerne og nisserne.*

,,Troldene er helt enormt starke,
og nér de bliver sure kan de finde pa
at kaste med store og meget tunge
sten efter dem, som de er sure pa.
Nogle steder i Danmark og Norge
og Sverige ligger der keempestore
sten, som intet menneske kan have
flyttet —de ligger langt fra alle andre
sten, og meget taet op af kirker. Det
siges at det er troldene, der har ka-
stet dem efter kirken, fordi de blev
treette af at den ringede sgndag mor-
gen. Troldene kan leve meget lenge,
forstar du, og bryder sig ikke serlig
meget om forandring og larm og
stgj.”

,,Troldene er selv i familie med ste-
nene, sa at de kaster med dem, er
egentligt markeligt. Jeg mener, hvis
en trold bliver ramt af sollyset bli-
ver han til sten — og det er derfor de
kun er ude om natten, nar det er
balgmgrkt. Han kan ogsa
vare ude om sommeren, f
nar der kun er halv-
mgrkt, men si

jetter

kommer han aldrig tet pa steder,
hvor der er mennesker.

,.Du har hgrt om jetterne? Ja, ok.
De er troldenes nermeste slegt-
ninge, n®st efter sten. Den eneste
forskel er, at jeetterne aldrig begiver
sig ned fra bjergene, og de kunne
aldrig finde pa at flytte ind i en grav-
hgj. Troldene bor hyggeligt sammen
med nisser og elverpiger, og det vil
de blive ved med at ggre til evig tid,
hvis vi bare passer pa vores grav-
hgje.“

,,Trolde er nogle, man skal holde
sig gode venner med, sa derfor lader
vi vores gravhgj veere midt pa mar-
ken. Man ved jo aldrig om de kem-
pestore trolde finder pa at kaste med
sten efter vores gard hér. Troldene
er farlige, men rare nok pa bunden.*

Hmm, de skulle bare vide...

Eidolon er nemlig en multikulturel,
ekspanderende, landsdekkende,
arrangementsarrangerende, debat-
skabende og hyggelig forening, hvor
der er plads til alt. Ogsa det vi ikke
er. Det kraver blot at DU tager ini-
tiativet!

Nar jeg siger at Eidolon er multi-
kulturel, sa mener jeg at Eidolon
dekker over en lang rekke ting. Vi
laver conlives, stgrre enkeltstaende
lives, conner, kurser, workshops og
sa meget andet.

Meget af det lapper over i andre
kulturelle genrer og noget af det har
en del til felles med bordrollespil
og tabletop-spil. De genrer og te-
maer, vi arbejder med, er heller ikke
altid noget andre gider/har lyst til at
arbejde med. Men vi favner bredt,
ggr vi, og det er vores klare styrke!

Nar jeg siger at Eidolon er ekspan-
derende og landsdzkkende, sd me-
ner jeg det faktisk. Vores medlems-
tal er igen begyndt at stige, der er nu
fire lokalforeninger og nér/hvis
Landsforeningen Eidolons grund-
kontingent bliver nedsat, vil det vaere
meget attraktivt for andre at hoppe
med pa galejen.

Nar jeg siger at Eidolon er
arrangementsarrangerende, sa er det
for at modga de rgster, der tror at
Eidolon KUN skal arrangere live-
rollespil. Det skal vi ogsd, men med-
lemmer og arranggrgrupper bestem-
mer selv, hvad de vil lave. Hvis de
vil lave en fest, sa laver de en fest.

Hvis de vil lave en con, sé laver de
en con. Hvis de vil lave et kursus,
sa laver de et kursus og hvis du vil
have mere live, sa laver du bare et
live! De forskellige bestyrelser og
medlemmer skal nok hjelpe dig og
vi siger aldrig nej til et godt arrange-
ment.

Men arrangementsarrangerende
betyder ogsa at vi laver ting for an-
dre. Fx laver vi live for U-nettet (en
nordisk ungdomspolitisk organisa-
tion), for Orkon, for Confusion, for
MuCon, for RusCon og for Fastaval.
Ydermere hjelper vi ogsa til med at
fa arrangeret nogle af disse arrange-
menter. Fx sa var medlemmer af
Eidolon involveret i stort set alle

Tegninger: Daniel Laursen

Arrangorforening!?!

grene af Fastaval, fra avis til sikker-
hed.

Nar jeg siger et Eidolon er debat-
skabende, sa er det fordi, at mange
af vores medlemmer er aktive de-
battgrer pa vores eget forum, men
ogsd pa bade RPGForum og pa
LiveForum. Der prager og skaber
de debatten med de samme holdnin-
ger og meninger, som de er tro over-
for i Eidolonske sammenhange.

Men vi er ogsa debatskabende,
fordi vi hverken ggr det samme som
alle andre, eller ggr tingene pa samme
made. Nogle gange falder det i folks
smag, andre gange gor det ikke. Men
vi er engagerede og sadan skal det
ogsa vere!

Og sasiger jeg, at Eidolon er hyg-
gelig og det er den sgu ogsa. Vi er
sociale og kan godt lide en god fest.
Nogle siger at vi fester og hygger
for meget og det skal de have lov til
at mene. Faktum er altsd bare, at
det er gennem de sociale aktiviteter,
at vi rigtigt kommer til at leere hin-
anden at kende.

Det er der, vi bliver venner og ikke
bare bekendte. S& de sociale aktivi-
teter er kommet for at blive. Ler at
leve med det, og hold dine forvent-
ninger og krav om at vi skal lave alt
muligt andet for netop dig, for dig
selv!

Vi er nemlig ikke til for at pudse
din n@se og lave det du kan fa andre
steder! Vi laver det, vi gerne vil. Vil
du noget andet, sa ma du fé fingrene
op af lommen, makker, og s skal vi
nok hjzlpe dig!

Er det ikke godt nok?




Hvad skal du i Kristi
Himmelfartsferien?

8.-12. maj

Odder Kommunale
Ungdomsskole

Laes mere pa:
www.orkon.dk
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Har ed gaar ue west q...

- en lille update fra Holstebro, a.k.a. Det Vilde Vesten

@f Eidolon Holstebro
holstebro@eidolon.dk

Som den kare laeser nok er be-
kendt med, har Eidolon Holstebro
(herefter EHo) jo haft sine proble-
mer med Holstebro Kommune (her-
efter HK). Det har haft effekt pa
EidoCon 2002, men hvad sker der
egentlig? Og hvad med de andre ak-
tiviteter?

For at starte med kommunen f@rst:
HK nzgtede jo at godkende os som
en tilskudsberettiget forening, da de
ikke leengere mener at rollespil er en
folkeoplysende aktivitet. En farce
med godkendelse i Tilsynsradet og
manglende skriftlige svar fra HK har
ogsa veret en del af hele situatio-

nen. Vi har sé indleveret en klage til
HK og Holstebro Dagblad (herefter
HD) er ogsa géet ind i sagen.

Vores klage over afslaget til HK
kom, kronologisk set, efter den me-
get store artikel i HD, hvor HK kon-
sekvent negtede at tage stilling til
en rekke meget usikre og uholdbare
elementer ved deres afslag.

En artikel der, med syvtommer-
sgm, slog fast, at HK ikke havde
helt rent mel i posen. Situationen er
nemlig den, at HK stgtter bade rol-
lespil pa Ungdomsskolen og hos
spejderne i Holstebro. Som selv-
stendige aktiviteter under
Folkeoplysningsloven. Dermed er
der jo tale om klar forskelsbehand-

Teknisk Weekend
eller TekWeek

@f Teknisk Weekend-udvalget
dennis @eidolon.dk

Tranger du til en forklaring af ar-
rangementet, en lille update pa ind-
holdet eller en forklaring om hvor-
for det nogen gange skifter navn, sa
lees blot videre.

Teknisk Weekend er et weekend-
arrangement med  kurser,
workshops og foredrag, og til at
starte med er det kun et tilbud til
medlemmer af Eidolon.

Meningen er at lave det til et fast
og tilbagevendende arrangement,
hvor Eidolons medlemmer kan ud-
danne sig til at blive bedre arrangg-
rer, medlemmer, deltagere, mastere,
bestyrelsesmedlemmer, udvalgs-
medlemmer, forfattere, sminkgrer,
udstyrsbyggere, kulissemagere og
meget, meget andet. En weekend i
serigsitetens navn og med lidt hyg-
geligt samver lgrdag aften.

Den fgrste weekend af slagsen
kommer til at indeholde nogle spaen-
dende ting. Fgrstehjelpskursus,
fundraisingkursus med professio-
nelle fundraisere, et journalistisk
kursus, foredrag om at blive bedre
rollespillere, en workshop om hvor-
dan man laver sit fgrste live, et fore-
drag omkring at undga de klassiske

livefelder, bestyrelseskurser og lig-
nende er allerede nu pa program-
met. Teknisk Weekend var planlagt
til at g i luften i oktober, men det er
for dumt at lade den konkurrere med
Hyggecon, sa vi har i stedet rykket
den til februar méaned 2003 (naer-
mere dato kommer senere), hvor det
sa vil veere en fast aktivitet hver ene-
ste ar. Fordelen ved Teknisk Week-
end er, at arrangementet vil regnes
som en kursusaktivitet og dermed
vil din kommune (igennem din lo-
kalforening) sikkert gerne stgtte dig
idin deltagelse.

Det betyder 70% tilskud til ud-
gifterne pa deltagelse i arrangemen-
tet og transporten dertil. Derfor kan
vi ogsé tilbyde nogle langt mere
spendende og professionelle akti-
viteter, da vi vil have langt flere
penge at arbejde med! Men pengene
vil naturligvis blive brugt pa delta-
gerne.

Nogle gange bliver Teknisk Week-
end kaldt for TekWeek. Det skal du
ikke tage dig af, det er bare en for-
kortelse og begge navne deekker over
det samme arrangement. Det kan
godt veere lidt forvirrende og i frem-
tiden skal vi naturligvis bestrebe os
pé at kalde arrangementet ved dets
rigtige navn: Teknisk Weekend!

ling, nar de stgtter visse rollespils-
aktiviteter og ikke andre.

Sa vi klagede altsa til HK og an-
feegtede deres afslag pa det oven-
navnte grundlag. Derudover har vi
ogsa gjort dem opmerksom pa, at
de har tilsidesat god forvaltnings-
skik ved ikke at udsende afslagene
skriftligt for vi selv bad om det for
tredje gang og da fgrst lang tid efter
at fristen for udsendelsen af afsla-
gene var langt overskredet.

Nu ligger klagen i HK og samler
sikkert masser af stgv, inden vi gi-
vetvis vil fa at vide, at der ikke er
hold i vores klage. Sédan er det jo,
nar politikere beslutter noget og sa
selv skal treeffe beslutning om, hvor-
vidt den oprindelige beslutning var
ok.

Men vi giver ikke bare op. Vi har
vedtegtsendringer, program-
@ndringer og meget andet, der lov-
formeligt sikrer os mulighed for at
fa genoptaget EHo til godkendelse
som tilskudsberettiget forening og
de kommer ikke til at slippe for os
sa let. Derudover er HD meget inte-
resseret i at skrive opfglgningsar-
tikler, der ligeledes vil sgrge for, at
HK ikke lige med det samme kom-
mer til at glemme EHo.

Nok om det. Videre til naste
emne. EidoCon 2002: EidoCon
skulle jo have varet afholdt i slut-
ningen af februar maned, men pa
baggrund af HKSs afslag blev dette
ikke til noget. Vi prgvede at rykke
lidt rundt pa tingene og finde en
anden dato, samt en anden Vest-
jysk kommune at atholde den i.

Det lykkedes ikke umiddelbart og
pludselig er alle ting sa pressede, at
vi ikke kan finde et andehul i ar til
at atholde EidoCon i. Derfor ma
EidoCon 2002 udsettes til n@ste
ar, hvor vi igen vil presse pa for at
fa atholdt dette hyggelige arrange-
ment. Udsat, ikke aflyst!

De andre aktiviteter i EHo bliver
ikke bergrt af afslaget fra HK. Dels
foregar de fleste i samarbejde med
andre foreninger og dels ville de sid-
ste alligevel foregé for egen regning.
Sa det er jo ikke fordi vi har afgg-
rende brug for HK, men det kunne
jo have veret rart.

Altsa er Mgrkeskoven IV og V,
Sommerweekenden, Jule-
weekenden og de to hytteture sta-
dig pa programmet og du kan lese
om del fleste af disse ting andet-
steds i nerverende Harepost. Der-
udover hjelper vi stadig til med
Bryllupsfesten, U-nettet-arrange-
mentet, Hyggecon og hvad vi ellers
kan fa fingre i!

Tegning: Daniel Laursen
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Mirakler og andet bras

@f Eidolon @rhus

aarhus @eidolon.dk
Halleluja! Et mirakel er sket!

Bingo! er genopstéet og lever i
bedste velgaende!

Bingo! var jo en slags medlems-
dag for Eidolon i sin tid. En meget,
meget god idé, der dog ikke rigtig
fattede interesse hos medlemmerne.
Sandsynligvis fordi der ikke rigtig
skete det helt store pa disse
medlemsdage, men det bliver der
endret pa nu. Bingo! bliver nemlig
primert et sted, hvor mindre live-
scenarier vil blive testet eller gen-
opsat. Dermed féar Eidolons med-
lemmer altsa en god mulighed for
at fa spillet de livescenarier, de ikke
fik spillet andetsteds.

Deruover vil vi naturligvis ogsa
lave andre ting. Fester, bratspil,
workshops og mgder med medlem-
mer og i Harepost-redaktionen vil
vare en del af programmet. Men
farst og fremmest vil vi atholde live-
scenarier, nar vi altsd ikke er pa
“turné’.

For Bingo! tager ogsa pa conner
(fx Orkon), hvor vi vil opstille en
stand og lave nogle spontane akti-
viteter. Det vil vi primeart ggre i
Jylland, da det er Eidolon Arhus,

Saiges:
Ork, kun lidt brugt, som
beset, tIf. 26701950

der star bag Bingo!. Nar Bingo! ikke
er pa turné, vil det blive afholdt pa
Arhus Cyklebane og alle er vel-
komne. Ogséa ikkemedlemmer af
Eidolon, der dog ma finde sig ba-
gerstikgen til livescenarierne.

Bingo! afholdes normalt en dag i
den anden weekend i maneden og
fra maned til maned tager vi stilling
til, hvornar i denne weekend og hvor
i landet den nzste Bingo! skal af-
holdes. Der er aldrig Bingo! i juli
(sommerferie) og i december (jule-
travlhed), men alle andre méaneder
er der...

Bingo1! i april er afholdt
Igrdag d. 13. april
Eidolons 5-ars jubileeum, kapitel 1

Bingo2! i maj
sgndag d. 12. maj
Bingo! tager pa Orkon!

Bingo3! i juni

fredag d. 14. juni

Eidolons 5-ars jubileeum,
kapitel 2, *The Strandfest’

Bingo4! 1 jali
der er ikke Bingo! i juli

Bingo5! i august

spndag d. 11. august

Eidolon Arhus afholder et mindre
og endnu ukendt scenarie

Tegning: Brian Mortensen
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Tegning: Brian Mortensen

Er den nodvendig?

Fastavals nye livepris
Synspunkt af Mikkel Bekgaard

I &r skete der noget nyt pa Fastaval.
T ar skete der det, som jeg lenge har
sukket efter som liverollespiller:
Endelig kom der en selvstendig pris
til livescenarier. Og det var pa tide,
for leenge har liverollespil pa
Fastaval rangeret som underlgdig
underholdning, der ikke rigtigt blev
taget serigst.

Og det har virkelig veret synd, for
netop Fastaval har de sidste ar ve-
ret garant for nogle af de bedste og
mest nyskabende livescenarier i lan-
det - heriblandt Nattens Slagskyg-
ger og Deus Eversus som de mest
omtalte. Og pa den konto er jeg glad
for, at der endelig er blevet sendt et
signal til liveforfatterne om, at deres
arbejde bliver vaerdsat.

Betyder meget

for scenariekvaliteten

I naesten ti ar har den store arhu-
sianske kongres uddelt priser til de
bedste bordrollespilsscenarier - og
saledes ogsa i ar, hvor undertegnede
var en del af dommerpanelet. Der
hersker ingen tvivl om at Ottoen har
betydet wutroligt meget for
scenariekvalieten pa Fastaval. Den

prestigefyldte konkurrence har sim-
pelthen féet forfatterne til at yde
deres absolut bedste i forsgget pa
at vinde den gyldne pingvin - og det
er jo til glede for alle, ikke mindst
spillerne.

Tvivl om effekten

Et er selve signalet i at uddele en
pris til livescenarier; noget helt an-
det er, om det virkelig far en effekt
pé kvaliteten af scenarierne. I for-
vejen er de jo gode pa Fastaval, men
kan selvfglgelig blive meget bedre.
Men problemet er, at der kun er
ganske fa scenarier til at keempe om
prisen.

Og spgrgsmalet er sa, om konkur-
rencen mellem tre til fire scenarier
nogen sinde kan blive hard nok til,
at der er virkelig prestige forbundet
med at vinde prisen. Og uden pre-
stige og tilknyttede myter og histo-
rier er en pris ikke meget mere verd
end det gips, den er stgbt i.

Sé mit forhold til BobBit ma vere,
atinitiativet og signalet er rigtigt godt
og et skridt i den rigtige retning -
men jeg er i tvivl om, hvorvidt den
rent faktisk far nogen
prestigemessig verdi; og derved
effekt pa scenariekvaliteten.
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@ret i vente i Eidolon

@f EidoNews
dennis @eidolon.dk

Som lovet bliver dette en fast
klumme omkring de arrangementer,
der er i vente i det neste ars tid i
Eidolon. Lad os bare springe direkte
ud i det:

@pril - juni 2002

Vi har jo allerede veeret involveret
iatlave Fastaval med bl.a. et live og
har atholdt kapitel 1 i Eidolons 5-
ars jubileeum. Derudover bliver der
arrangeret to lives pa Orkon i Od-
der, der bliver lavet et live for 70
ungdomspolitikere i U-nettet i juni
i Kgbenhavn, Mgrkeskoven IV —
Stormen afholdes i maj i Ringkg-
bing og d. 14. juni kommer kapitel
2 i Eidolons 5-ars jubilzeum i Ar-
hus. Dertil kommer ogsa tre afsnit
af Byens Bgrn og i alt er det er altsa
1 con, 5 livescenarier, 3 kampagne-
scenarier og 2 fester. Leeg maerke til
at der ingen generalforsamlinger er...
Derudover er Bingo! blevet genop-
livet og det kan du lese mere om
andetsteds. Bingo! i april var jubi-
leet, Bingo! i maj bliver Orkon og
Bingo! i juni bliver igen jubileet!

Jali - september 2002

Juli er som regel den dgde méned i
Eidolon, men i &r kommer der bade
en hyttetur i Eidolon Holstebro og
en fest i samarbejde mellem Eidolon
Holstebro og Eidolon Ringkgbing
(Vestfronten styrer!!!). [ august
i Arhus kommer Sommer-
weekenden, der tegner til at
blive et stort hit i ar med
masser af sjove, spen-

dende og hyggelige aktiviteter og i
selv samme august er der Fusion-
live pa Confusion i Aalborg. I sep-
tember er der to livescenarier. I
Ringkgbing er der Mgrkskoven V —
Dgdens Kys og i Arhus har vi Bryl-
lupsfesten. Derudover er der ryg-
ter om at Eidolon Arhus’ forkvinde,
vores alle sammens Maria L. Heel,
holder fgdselsdag i august. Maske
er du en af de heldige, der fir en
invitation? Byens Bgrn fortsatter
sandsynligvis videre og giver to -
tre scenarier mere. Der er ikke
Bingo! i juli. T august bliver Bingo!
et mindre scenarie pa Cyklebanen
og Bingo! i september bliver ogsa
et lille scenarie pa Cyklebanen. Se
mere pd hjemmesiden pa et senere
tidspunkt. I dette kvartal teller vi
altsa 1 social aktivitet, 1 fest,2 -3
kampagnescenarier og 5 live-
scenarier. Du vil stadig have mere?
Sales endelig videre...

Oktober - december 2002

I oktober er der ikke de store pla-
ner. De sidste ting til Hyggecon i
november skal falde pa plads, en
Hyggecon hvor der sandsynligvis
vil blive 3 livescenarier. Dog er der
bade Bingo! med et mindre scenarie
pa Cyklebanen og kapitel 3 i
Eidolons 5-ars jubileum! I novem-
ber vil der sikkert ogsa blive et

Hyggecon 2002-
evalueringsmgde/
-fest, ligesom der
joogsaerBingo!.
Hvad denne
Bingo! bliver vi-
des ikke endnu,
men maske bliver
der et scenarie og
maske Dbliver
Hyggecon evalu-
eringen og Bingo!
ogsa slaet sam-
men? I december

er der ikke Bingo!,
men til gengzeld er
der Den Fantasti-
ske Juleweekend,
hvor der bade bliver
julelive, julerollespil,
julehygge, kaosbingo,
julefrokost og meget,
meget andet. Hold gje
med en hjemmeside! I
december laver Eidolon
Holstebro sd igen en hyt-
tetur, men hvad de andre
foreninger og enkeltpersoner
har planlagt, vides ikke. Dog
ser det ogsd ud til at Byens
Bgrn fortsatter i dette kvartal
med yderlige tre kampagne-
afsnit. Indtil videre er det dog
allerede 1 social aktivitet, 2 fe-
ster, 1 con, 3 kampagnescenarier
og 5 livescenarier.

Januar - marts 2003

Januar bliver sandsynligvis den
store, onde generalforsamlingsma-
ned med GFer for alle lokal-
foreninger og i februar fglger sa
GFen for Landsforeningen Eidolon.
I februar har vi ogsa Teknisk Week-
end og i marts prgver vi EidoCon
med 6 - 8 livescenarier igen. Der er
ogsa en fest i januar, sikkert en
kombination mellem Hyggecon-
opstart og sidste og fjerde kapitel i
Eidolons 5-ars jubileum. Derud-
over vil der vaere Bingo! i alle tre
maneder og vi vil prgve at have et
lille scenarie pa dem hver. I alt

Tegning: Daniel Laursen
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Tegning:
‘ Brian Mortensen
skulle det blive mindst 5 GFer, 2
conner og et sted mellem 9 og 11
livescenarier (!!!).

Den opmarksomme leser af Hare-
posten vil bemarke, at to ting er
faldet ud af planerne. Den ene er
Puds Spejlet og den anden er
Atlantia. Faktisk var det en fejl at
Puds Spejlet overhovedet var med
sidste gang. Rettelsen, hvor Puds
Spejlet var udeladt, var lavet, men
det var den gamle version af artik-
len, der blev sendt til trykken. Min
fejl.

Atlantia har vi dog ikke hgrt no-
get til i et langt stykke tid, andet
end at det ikke gar sa hurtigt. Der-
for har vi pillet det vak fra
forventningernes holdeplads og gi-
vet dem absolut arbejdsro. Maske
er der sd i stedet en chance for en
overraskelse?

Fortszttelse fglger naturligvis i
naste nummer af Hareposten!
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Tegning: Brian Mortensen

Flere fester og
mere jubileeam

Fest og farver
Af Eidolon Ringkgbing, Arhus
og Holstebro

Nu er det for alvor blevet alvor!
Som du kan se i en annonce andet-
steds i bladet holder Eidolon fredag
d. 14. juni igen en stor fest i Arhus,
nemlig en strand-k@d-grillfest i bed-
ste overflodsagtige stil. Det er ka-
pitel 2 i vores fejring af Eidolons 5-
ars jubileum og vi forventer natur-
ligvis at netop du dukker op og del-
tager i petanque, beachvolley,
strandtennis og de andre sjove akti-
viteter!

Igennem tiderne har mangen en
forening/organisation og mandsper-
son udstedt udfordringer til Eidolon
og medlemmer af Eidolon i at drikke
mest og disse foreninger, organisa-
tioner og mandspersoner skal vaere
mere end velkomne til at komme og
bakke deres udfordring op med
handling.

Viforventer i hvert fald at se: Sput-
nik og Orkon (hvilket nu er det
samme), Sleipner og diverse sjel-

landske foreninger/personer, der har
udstedt masser af udfordringer. For-
fald er automatisk lig med sejr til
Eidolon, hehe...

Sponsorer sgrger igen for nogle
gratis gl og nar de er drukket, sé kan
du kgbe flere til absolut rimelige pri-
ser, ligesom vi ogsa seelger mad til
fantastisk gode priser. Spiritus og
drinks bliver der mere af, og skulle
det ga hen og blive darligt vejr, sa
crasher vi delme bare Cyklebanen!

Ogi Vestjylland, hvor Eidolon blev
fgdt, er Eidolon Ringkgbing og Hol-
stebro gaet i gang med at planlegge
en fzlles jubileumsfest. Mest for
at ryste de to foreninger lidt sam-
men og skabe nogle forbindelser,
men ogsa for at fejre Eidolons fgd-
sel, naturligvis! Der er ikke nogen
dato, men hold gje med eidolon.dk,
hvor der vil vare opdateringer om
begge fester.

Sa der er flere fester pa vej til
partydyret i dig! Gled dig, for du
kommer selvfglgelig!

Langt efter deadline

@f HC Molbech
hc@eidolon.dk

Her sidder jeg s og laver det aller-
sidste layout inden Hareposten skal
itrykken. Heldigvis blev der lige en
halv side til overs, s meget pas-
sende kan jeg jo fylde den ud med
de ting, vi ikke ndede at fa med i
dette nummer.

Eidolon Ringkobing stiftet

Den 15. marts indtog de frygtlgse
vestjyder ungdomsskolens lokale
,.Loftet pa Ringkgbing Skole og fgr
de selv var klar over det, stod de
pludselig med en splinterny for-
ening. Siden da er det gaet hurtigt,
og anonyme kilder rgber at de inden
leenge vil have 20 medlemmer og
sprgjte om sig med arrangementer.

Offentligt kendt er indtil videre de
to nye fantasyscenarier i Mgrke-
skoven, men rygterne vil vide at der
er meget mere pa vej, selvom ryg-
terne godt nok ikke ville ud med hvad
det er, der er pa vej. Rygter har det

jomed at veere noget hemmeligheds-
fulde, s man mé bare holde et va-
gent gje med nettet og kommende
Hareposter.

Hyggecon korer i stilling

Det er jo ikke fordi der er sket
vanvittigt meget pa Hyggecon-fron-
ten siden sidste Harepost, da der jo
stadig er ganske god tid til novem-
ber endnu. Men inden sa frygtelig
leenge skulle vi gerne have en folder
til hele landets ungdomsskoler klar,
ligesom vi ogsa her i lgbet af de naeste
maneder far styr pa flere aktivite-
ter, sa vi kan have et program klar
til Sommerweekenden i august.

Nu er vi jo sé heldige med Hygge-
con, at vi har hele maskineriet af de
faste arranggrer pa plads, men for
at vi ikke bare skal kgre den pa ruti-
nen, er det her i den kommende tid,
der skal teenkes nyt og hvor alle for-
slag er velkomne. Eksempelvis dis-
kuterer vi i gjeblikket lystigt om vi
skal indfgre en pris for bedste live,
ligesom vi har veret igennem dis-

kussioner om hvad vi skal ggre med
festmiddagen, hvordan vi far lagt et
bedre program og meget mere. Hvis
Hyggecon interesserer dig bare den
mindste smule, si tag og bland dig i
debatten pa EidoForum, for det er i
disse maneder, de store beslutnin-
ger bliver taget.

Sponsorer stotter Eidolon

Det er nu efterhdnden lykkedes
at fa nogle gode aftaler med spon-
sorer, og der er flere aftaler pa vej.
Konkret kommer det til at betyde
billigere arrangementer hvor der ek-
sempelvis som til Eidolons fgdsels-
dagsfest kan blive tale om gratis mad
og drikke, eller at Hareposten og
hjemmesiden pa sigt bliver helt selv-
finansierende med indtegter fra an-
noncgrer 0g Sponsorer.

I den forbindelse har vi allerede
fra neste nummer af Hareposten
solgt en hel del annoncer til mange
numre frem, sa vi forhabentlig uden
problemer fremover kan finansiere
Hareposten med samme oplag og

sidetal som det nuvaerende nummer
(150 eksemplarer, 28 sider) og ma-
ske endda mere.

Derudover barsler Landsforenin-
gen med at lave en s@rlig sektion af
hjemmesiden hvor vores sponsorer
kan fé vist deres logo eller lignende
uden at det er til gene og dermed
negativ reklame, som nogle vil op-
fatte det hvis det eksempelvis var
bannere pa forsiden. Sammen med
annoncer i vores trykte materiale,
bliver det saledes muligt at selge
sponsorater, hvilket pa sigt kan re-
sultere i at Landsforeningens bud-
get bliver meget pa@nere.

Da det allerede nu ser ud til at lyk-
kes, er man i Landsforeningens be-
styrelse villig til at tale om at ned-
s@tte kontingentet for medlems-
foreningerne. Bliver det en realitet,
bliver det lige pludselig meget mere
interessant for nye foreninger at
melde sig ind, og for de nuvarende
medlemsforeninger betyder det flere
penge til de mange fede projekter.
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BRYLLUEPS TE;‘FEW

27. - 29. september 2002 i Arhus og omegn. Mere info
pd bryllupsfesten.eidolon.dR pr. 15. maj, tlf. 26671143
eller fraktionrottweiler@hotmail.com.
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Februar

Marts

Orkon (Odder) - www.orkon.dk

Klaus Dhiin - 22 11 00 33 - klaus@orkon.dk

Eidolon afholder 2 lives: Mgntvasken og De Udvalgte.
Derudover er der Bingo2! om sgndagen.

Forum?2 (Kgbenhavn) - www.laivdesign.dk/forum?2

Mgrkeskoven IV (Ringkgbing) - morkeskoven.eidolon.dk
Bjgrn Thomasen - 97 32 27 45 - raven@eidolon.dk

Hvide mane (Kgbenhavn) - www.lefnet.dk

Hzevnen (Arhus) - fest.eidolon.dk - Bingo3! som grillfest
Dennis Godballe - 26 67 11 43 - dennis@eidolon.dk

Sommerlejr (Nordjylland) -www.troa.dk/sommerlejr
Jakob Bavnshgj - 86 18 99 36 - sommerlejr@troa.dk

U-nettet-kongres (Kgbenhavn) - Eidolon-live om lgrdagen
Jannick Raunow - 87 44 10 99 - jannick @eidolon.dk

Nar en Mare Rider (Bramming) - www.rw-online.dk
Brister Balancen (Ribe) - www.ripen.dk

AKLR Sommerlive (Aalborg) - www.aklr.dk

Hyttetur for Eidolon Holstebro - holstebro @eidolon.dk

Saslottet 5 (Sjeelland) - www.gerf.dk
Tommy Rasmussen, tommy @ gerf.dk

Flugten fra Vig (Sjeelland) - gilberg @post5.tele.dk

Sommerweekend (f&rhus) - sommer.eidolon.dk
Eidolon Holstebro - 26 67 11 43 - holstebro @eidolon.dk

Bingo4! med live (;&rhus Cyklebane) - dennis@eidolon.dk

I Mgrkets skygger (Sjzlland) - www.larn.dk/ims
Daniel Worninger - vamp @larn.dk

Dalens Dgtre (Forlev) - www.laiv.dk/einherjerne/dalen
Einherjerne - 28 96 32 34 pa hverdage 19:00 - 22:00

Confusion (Aalborg) - www.troa-con.dk
PR-kontakt: Sara Nielsen - 98 11 66 26 - con@troa.dk

Mgrkeskoven V (Ringkgbing) - morkeskoven.eidolon.dk
Bjgrn Thomasen - 97 32 27 45 - raven@eidolon.dk

Bingo4! med live (Arhus Cyklebane) - pondy @eidolon.dk

Bryllupsfesten (Arhus) - bryllupsfesten.eidolon.dk
Dennis Godballe - 26 67 11 43 - dennis @eidolon.dk

Viking-Con (Kgbenhavn) - www.viking-con.dk
BingoS! med live (Arhus Cyklebane) - pondy @eidolon.dk

Hyggecon 2002 (Arhus) - hyggecon.eidolon.dk
HC Molbech - 86 18 29 26 - hyggecon@eidolon.dk

Juleweekend (Arhus) - jul.eidolon.dk
Eidolon Holstebro - 26 67 11 43 - holstebro @eidolon.dk

Hyttetur for Eidolon Holstebro - holstebro @eidolon.dk
Eidolon Holstebro - 26 67 11 43 - holstebro @eidolon.dk

Teknisk Weekend (Arhus) - teknik.eidolon.dk
Dennis Godballe - 26 67 11 43 - dennis @eidolon.dk

EidoCon 2003 (Vestjylland) - eidocon.eidolon.dk
Eidolon Holstebro - 26 67 11 43 - holstebro @eidolon.dk

Tjek www.liveforum.dk/kalender for kampagner og flere arrangementer.

Det Spydige Hjorne
Geastespyd af Onanyhm

Det er gode tider. En syrlig og ned-
rig glede har ramt et gammelt
Spyds knortede hjerte. Spydigheder
og ondsindede provokationer har
faet deres storhedstid og
rdaddenskabens arne gdr under nav-
net Spamkanalen! Sjeldent har
man set s megen selvdestruktiv
perversion og konfliktliderlig
skrald-verbalisme. Et giftigt orgie
af ubehageligheder udspiller sig
kontinuerligt og blandt horderne af
livstreette gleedesslukkere treeder
enkelte op over de lortebrune td-
ger. I det tilslimede kampforum er
dpdshergeren Onanyhm blandt de
allertarveligste...og i netop dette
Spydige Hjprne gpr han os den van-
eere at indlede Den Forste Spyd-
krig!

,Live er godt! Live er godt! Live
er godt! Live e..” Man hgrer rabene
fra fortiden gjalde mod beton-
vaggene og rekrutterer flere og
flere bordrollespillere til denne fan-
tastiske gren af rollespilsgenren. I
mange ar har der veret krav om en
pris til liverollespil pa Fastaval og
endelig i ar lykkedes det at fa en

Hvad fanden er det for en skab-
agtig klump gips, der er kastet i en
tilfeldig stgbeform for at danne det
pulveriserende hyperkomplekse
samfunds ypperste udtryksform: En
smiley! Og til og med si stor og
gylden, at man ikke kan undgé at
legge marke til den, hvor gerne
man end ville. Er det med vilje, at
live skal associeres med den lille,
glade pille, der ggr danseglade
dansepsykopater til danseglade
dansepsykopater? Hvorfor skal vi
have et ikon, der minder om stof-
misbrug og internet-ditto? Hvorfor
helvede kan vi ikke bare fa en guld-
pingvin i gips? Hvorfor, hvorfor,
hvorfor? Det er sgudda uretfeerdigt,
at alle andre, der fér priser til
Fastaval, far et feteret og staerkt ef-
tertragtet, men dog vingestekket,
stykke fjerkree, mens vi andre ma
ngjes med et stykke sportsudstyr i
overstgrrelse! Jeg vil have en Otto,
jeg vil ikke have en BobBit!

Hvad er det, der ggr, at live-
rollespil ikke kan fa en Otto? Og
hvad er det for en snak om at den
skal uddeles pa Hyggecon? Det er
ikke den dummeste idé, jeg har hgrt
indtil nu - blandt andet fordi Hygge-
con jo netop er en con, der er kon-
centreret om liverollespil, men
netop ogsé pa grund af navnet.

Nu er BobBitten (ikke at forveksle
med Hobbitten) jo netop introdu-
ceret med det navn, sa maske skal
man bare acceptere og ride med pa
den bglge af genkendelse dette navn
jo trods alt har féet, og si uddele
den til en helt anden kongres end
til Fastaval. Jeg mener, til Fastaval
deler man jo Ottoer ud, og det bgr
ikke laves om. Men betyder det, at
der skal to live-priser til? Eller tre?
For nu er der jo introduceret en pris
pa Fastaval til live, sd lad os da be-
holde den pris - men giv den for
helvede da et andet navn! Og hvis
vi s skal til at uddele en BobBit pa
Hyggecon og en Fede Frede pa
Forum, sa er vi allerede oppe pa tre
forskellige priser. Det begynder at
minde om bokseverdenen, hvor alle
har deres helt egen liga og pris og
rangsystem. Dét er bare _slet_ ikke
til at holde styr pa!

Det var min kommentar til
liveverdenen netop nu. Jeg har et
igangvarende battle med Danni
Svin fra Spamkanalen péa
www.eidolon.dk og regner derfor
med at Danni tager traden op i det
naste Spyd. Danni, dit svin, vi
spammes ved!

Ak ja...sa varer det da vist flere
dage inden smerterne i Onanyhms
fod holder op efter den grovslemme
gennemhagling af Danni Svins ind-
skrumpede mellemgulv. Lad os
hdbe pa en hurtig og psykisk ned-
brydende dpd for svinet... HA!

/Spyd

Kom med dit spyd

Skriv til Jannick i Det Spydige
Hjgrne pa jannick @eidolon.dk.
Deadline for spydigheder til naste
nummer er 1/7.



