Du leeser lige nu den gratis online-udgave af ROLLEISPIL.
Og det er vi utroligt glade for!

Viville dog veere ekstra glade hvis du kelbte et abonnement
eller kaebte bladet i lgssalg i en butikm eller hos din forening.

Det hjeelper nemlig alt sammen med at sikre, at vi kan blive
ved med at lave ROLLEISPIL! Og det vil vi gerne..

Den store venlige knap du skal
trykke pa for at aponnere

For dig betyder det..
- at du kan fa bladet den 1. i maneden i stedet for den 8

- at du kan have bladet liggende ved sengen (eller dit WC),

For os betyder det..

- flere abonnenter betyder flere faste penge.

- flere faste laesere betyder gladere annoncerer.
- mere lessalg betyder at flere vil saelge bladet.

- Anders, Rene & Claus

- I8 &N 1% 0% -3a87F2 .


http://www.rollespil.org/abonnement/

"PALNAMOKE

'7)

“It’s not just a sword... it’s a lifestyle!

www.palnatoke.com LT www rollespil.org


http://www.palnatoke.com



http://www.kapo.nu

Hvis man vil lave rollespil (eller noget som helst andet kreativt), s&
er det nedvendigt at kunne tage beslutninger og en gang imellem
bare skide pa hvad folk mener. Dermed ikke sagt, at det er nemt, for
det er det ikke.

Verden (og rollespilsmiliget) er nemlig fyldt med entusiastiske
mennesker, som feler, at de ger dig en tjeneste ved at papege

ns I E n s Kn“ "Beslutningen er taget! Og ja, s& ma vi leve med, at der er nogle
hvordan de ville have gjort det (hvis de altsa havde gjort det og ikke
bare talt om det).

som brokker sig og nogle som gerne vil fortzelle os praecis hvorfor vi
skulle have gjort det anderledes.”
mnnster Nogle gange er det fantastisk at fa feedback og det far en til at
teenke en ekstra gang og gere det hele lidt bedre. Andre gange er
det bare som en spand koldt vand i hovedet pa ens initiativ.

Em ma Gall Alle steder far man at vide, at al kritik kan bruges til noget og, at man

altid skal gere sig umage for at Iytte til alle - for teenk, hvis de lige
pludselig kom med et guldkorn, man ikke selv havde overvejet.

lack the nlnner Jeg siger ikke, at det er forkert - jeg siger bare, at det nemt kan

draebe ens engagement at skulle here pa kloge hoveder, der (gerne
uopfordret) vil forklare hvorfor man ger tingene forkert.

nlengls Khan Og selvfelgelig skal man kunne lytte til gode (og darlige) rad. Men

hvis man gerne vil skabe noget pa sin egen made i det her miljg er
man nedt til, nogle gange, at ignorere de andres meninger.

Det er mig derfor en gleede at preesentere ROLLE|SPILs fremtidige
layout. En masse af vores lzesere var glade for layoutet i #6 og
derfor har vi valgt at sige ordene: "Séadan bliver det!”

Cliws Raasted ~ " Semelines mistaken, bt never in dowlt.”

30 ugelange larps!
Kolofon

nste r8k0“ Chefredaktor: Claus Raasted * Redaktion: Anders Berner, René Bokaer ¢ Layout: Claus Raasted

Skribenter: Claus Raasted, Cleo Hatting, Lars Andersen, René Bokeer, Sofie Bojsen, Troels Palm, Anders Funch Lerche,

Foto & lllustrationer: Anders Berner, Christina Molbech, Claus Raasted, Daniel Benjamin Clausen, Jesper Pedersen, Jonas Flensbak,
Lise Eliasson, Nikolai Schulz, Peter Munthe-Kaas, Tue Bach Petersen
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8 INTERVIEW

B Aktivitetskoordinatoren forseger, at benaegte at han er en Elder Whampyre, men redaktionen er i tvivl. (Tue Bach Petersen)

Tekst: Claus Roasted

INTERVIEW 9

HAN ER ANMAT TIL AT
HJELPE ORKERNE

EN SNAK MED BIFROSTS NYE AKTIVITETSKOORDINATOR

Vores landsforening har faet sin ferste fuldtidsansatte og forventningerne til ham er tarnheje. Selv beskriver

han sig som "mere bordrollespiller end liverollespiller” og "glad for dokumentation”. Men hvem er manden

bag masken? Hvem er denne Morten Greis Petersen, Bifrosts nye Aktivitetskoordinator, egentligt?

ROLLE|SPIL har sat ham i steevne en kelig april eftermiddag.

Han er en lille mand, der smiler meget. Det
er det forste indtryk man far af Morten Greis.
Derudover, sa er han bidt af en gal skrivetrang,
og er uden at blinke Danmarks mest aktive
rollespilsblogger.

Mortens blog hedder "Stemmen fra Adalen”
og der gar sjeeldent en uge, hvor der ikke er
adskillige indleeg fra hans hand; gerne neje
researchede, lange og teenksomme skriverier
som far os her pd ROLLE|SPIL redaktionen
til at sukke efter internettets uendelige plads.

Men han skriver ikke bare pa sin personlige
blog, han er ogsa aktiv pa bloggen PlanB,
der ogsa handler om rollespil og sa fra tid
tl anden grifler han ogsa tanker ned pa
internetforummer, hvor der tales... ja, ganske
rigtigt gaettet... rollespil.

Hans skriverier begreenser sig dog ikke til
internettet. Fastaval-scenarier er det ogsa
blevet til nogle stykker af, og senest har Morten
veeret med til at udgive Scenariebogen, der er
en samling af danske bordrollespilsscenarier.

Desuden er Morten ivrig ol-entusiast og
har sammen med en flok ligesindede
et mikrobryggeri, der bla. producerer
middelalderel efter historisk opskrift.

Hov, han er da vist nok ogsd en af de
danske redakterer pa det internationale
rollespilsmagasin Playground, som udkom for
ferste gang i starten af 2011.

Ogséerhan Bifrosts nye Aktivitetskoordinator.
Mit ferste spergsmal er selvfelgelig hvordan
han overhovedet regner med at finde tid!

”Hehe. Jeg er jo blevet ansat i en
37-timers stilling, og sadan en har jeg
haft for, sa jeg tror ikke det kommer
tii at give problemer at jeg har
fritidsprojekter. Maske kan det ligefrem
hjeelpe, da en del af mine fritidsprojekter
godt kunne gavne Bifrost”

Morten Greis svarer smilende, men
ogsa velovervejet og med en snert af
tort intellekt. Han lugter langt veek af
universitetsuddannelse og ansvarlighed - og
selvom journalistspiren i mig eergrer sig lidt
over, at viikke har faet en crazy skandalemager
som Aktivitetskoordinator, sa tror jeg det
bliver godt med en fyr, der virker som om han
teenker ting igennem fer han handler. Iszer nar
jeg har min lokalforeningsformandskasket pa.

Ok, det er maske ikke et rigtigt ord som
sadan, men fristelsen var simpelthen for stor.
Imens jeg har filosoferet lidt over verden,
Bifrost og Morten Greis' rolle i Det Store Spil
er han begyndt at tale om hvad han gerne vil
udrette i Bifrost.

”Ja, jeg skal selvfolgelig gore det som
jeg far besked pa, og det kommer nok
til at tage en god del af min tid, men jeg
haber da ogsa pa at fa tid til et par af
mine egne projekter”

En af de ting Morten lover at bringe til
landsforeningen er mere dokumentation og
mere dbenhed om hvad Bifrost foretager sig.

”Jeg er jo vant til at skrive en masse ned,
sa det med at skrive ned, hvad jeg laver
kommer naesten som en selvfolge”

Personligterjeg ogséstorfan af dokumentation,
sa& Morten og jeg bruger lidt tid pa at rygklappe
hinanden fordi vi begge elsker dokumentation.

Det kan man dog kun gere i s og sa lang tid,
fer man begynder at fole sig lidt selvfede, og
selvom jeg ikke har nogen problemer med
at vaere selvfed (trust me on this one), s er
Morten noget mere ydmyg, s han foreslar at
vi gar videre med interviewet.

Lidt skuffet over hans manglende entusiasme
for at tale i timevis om noget vi allerede er
enige om , smider jeg et forholdsvist skarpt
spergsmal efter ham.

"Morten, Bifrost har jo haft fire ansatte
allerede. Hvad kan du, som de ikke kunne?”

Morten ser lidt efterteenksom ud. Han er
tydeligvis ikke glad for at stille sig selv over
andre, men efter en kort teenkepause kommer
han med et svar alligevel.

”Jeg tror, at det at jeg er sa glad for,
at skrive ting, er noget, der gor mig i
stand til at hjeelpe lokalforeninger og
projektmagere pa en god made. Jeg er
f.eks. ret ferm til at skrive ansogninger -
og gor det gerne”

"Sa hvis jeg sender dig nogle ideer til mit
neeste scenarie og en liste med fonde, jeg
gerne vil sege, sa skriver du ansegninger for
mig?”

Det var selvfelgelig ikke det, Morten direkte
sagde, men hvis det rent faktisk var det han
mente, sa er jeg en meget glad mand.

(fortszettes pa side 10)
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DEN ER GOD NOK. HAN GBR DET SGU! 7

¥Ja, lige praecis. Det kunne veere
sadan noget jeg kunne hjalpe med.
Jeg er jo trods alt ansat til at hjalpe
lokalforeningerne og jeg tror jeg
hjeelper dem noget bedre ved f.eks. at
skrive ansogninger for dem end ved at
komme ud og lege ork en eftermiddag.
Det er jeg maske ogsa lidt for lille til”
siger han og griner.

Med det lafte har Morten vundet min stemme,
for hvis der er noget rollespilsarrangerer er
gode til, sa er det at dremme om fondspenge
uden nogensinde at sende s& meget som en
eneste ansegning.

Jeg er dog lidt nysgerrig efter, at here hvad det
kommer til at betyde, at vi nu far en mand, der
primzert er bordrollespiller til at arbejde for en
landsforening, der primaert har liverollespillere
som medlemmer.

”Na, ja, bare fordi jeg mest er til
bordrollespil er jeg jo ikke en af dem,
der skyr live[rollespil -red.] som pesten.
Jeg har lavet lzeringsrollespil for bade
offentlige og private institutioner og
har lavet kulturnatsarrangementer der
var meget liverollespilsagtige, sa det
skreemmer mig ikke. Ogsa selvom jeg
ikke ejer et latex-svaerd”

Jeg kommer i tanke om, at Morten ogsa har
arrangeret liverollespil. Faktisk er et af hans
liverollespil; "Memoratoriet: det rare sted”
blevet oversat til finsk og skal spilles pa den
finske rollespilskongres RopeCon.

Og Morten skal selvfelgelig med.

W Mama og Papa Greis fortalte os, at de var meget stolte af deres sen da vi besagte dem (Arkiv)

Con'er er nemlig en anden af Mortens
passioner, og han er fast inventar pa begge
de to store danske rollespilskongresser,
Fastaval og Viking-Con.

Jeg plejer at komme med en
workshop eller et foredrag hver gang
jeg tager pa Con, men i ar er det en
Remakekonkurrence til Vikng-Con som
fylderi mit hoved. Ogjeg harjolige vaeret
pa Fastaval, hvor det scenarie jeg havde
skrevet sammen med Sally Khallash
faktisk vandt en af de eftertragtede
gyldne pingviner (se ROLLE|SPIL #6).
Sa ja, jeg er lidt af et Con-menneske?”

Selvom der er mange andre ting, jeg kunne
sporge Morten Greis om, vaebner jeg mig
med talmodighed - det bliver nok ikke
ligefrem sidste gang jeg taler med ham mens
jeg har min ROLLE|SPIL hat pa. Sidste
spergsmal jeg gerne vil have svar pa er, hvilke
projekter Morten allerede nu er igang med i
landsforeningen. Vi er jo nysgerrige!

?Vi har jo lige afholdt et foreningskursus
her i slutningen af april, og jeg haber
selvfolgelig pa at veere med til at banke
flere kurser op i lobet af 2011, men lige
nu gar det meste af tiden med DUF-
ansogningen. Sa er der selvfolgelig
Bifrosts store Sommerlejr, som bliver
lavet sammen med Rollespilsfabrikken,
men det ved du jo godt. Men sa snart vi
er feerdige med DUF-dokumentation, sa
skal jeg for alvor i gang med nogle store
projekter. Det gleeder jeg mig til”

Det ger vi ogsa. Hurra for mere aktivitet!

INTERVIEW

MORTEN GREIS PETERSEN

21. OKTOBER 1975
CAND. MAG | HISTORIE

ETNICITETSHISTORIE, KULTURHISTORIE,
MIDDELALDERKOSMOLOGI OG ETNOLOGI

REDAKT@R PA PLAYGROUND MAGAZINE, BLOGGER PA STEMMEN FRA ADALEN, TIDL.
UNGDOMSSKOLELARER | ROLLESPIL, STIFTER 0G BESTYRELSESMEDLEM | FORENINGEN
SOMMERSPIL, FORMAND FOR SOMMERSPILS HUSBRYGGERI, REDAKTAR PA FASTAVALS
SPILLEDERKOMPENDIUM, ARRANG@R PA DA-CAPO CON, BLOGGER PA PLANB, ARRANGOR
PA BIFROSTS SOMMERLEJR, MEDLEM AF PROJEKTGRUPPEN KAMPERS SKULDRE,
REDAKT@R PA SCENARIEBOGEN, BLOGGER PA SORT FORSYNING... =

M@D BIFROSTS NYE MAND TIL FORUM2011

www.forum?2011.d

Forum2011 bliver arrangeret af Landsforeningen Bifrost

Forum er en kongres om rollespil for rollespillere og af rollespillere.

LL
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CITY OF CITIES 2

2010's store post-apokalyptiske scenarie
ser ud til at f& en 2'er. Det er endnu engang
Rollespilsfabrikken, der star bag City of Cities,
men denne gang er det et helt nyt hold der
saetter rammen for det naeste kapitel i det post-
apokalyptiske univers.

Hovedmand pa City of Cities 2 er Sebastian
Boiken, der har givet ROLLE|SPIL et par ord
med pa vejen om CoC2.

"Vi har veeret igang siden City of Cities
sluttede og offentliggoer scenariet senere pa
aret. Jeg vil ikke afslore mere endnu, udover
at sige, at det kommer til at blive vildt!”’

EK 111

Elementernes Kamp 2 er lige om hjernet og
nar du holder bladet i hdnden er det muligvis
allerede overstaet. Til gengeeld er der allerede
nu indgaet en aftale om, at Elementernes Kamp
neeste &r kommer til at forega pa Fyn.

Kéte Kjeer fra rollespilsforeningen Fantasiverden
er primus motor denne gang, men der er ogsa
jyske kreefter involveret.

Vi vil gerne lave et scenarie med og for
folk fra hele Rollespilsdanmark” lyder
det fra Kéte, der spar at der ogsa vil veere
stor interesse fra lokale kulturinteresserede
sparringspartnere. Vi gleeder os!

KRIGSLIVE Viii

Vi har tidligere hyldet Krigslive-veteranen
Kristoffer Topp (se ROLLE|SPIL #2), som
netop er vendt hjem fra Krigslive VII. Topp
har siden Krigslive VI fortalt vidt og bredt om
sine ambitioner for at stable et nyt sjeellandsk
Krigslive pa benene, og maske bliver det
Krigslive VIl som bringer KL tilbage til Sjeelland.

Rygter om, at Kejserriget ikke vil veere involveret
denne gang er selvfelgelig endnu kun rygter,
men her fra redaktionen teenker vi, at det lyder
spaendende at lave et Krigslive uden horder af
renaessance-inspirerede Sigmar-tilbedere.

Vi er der, hvis bare vi m spille gobliner!

W Selv den vildeste amerikanske brugtvognsforhandler ville veere blevet misundelige p& 'The King’ fra CoCs Junk Yard (Christina Molbech)
MW Nikolai kom til at solbade lidt for lzenge for Elementernes Kamp og métte derfor kun veere pé Ild-holdet. (Christina Molbech)
MEE Kvindekampgruppen Piger i Panser spillede til KLVII Sestre af Sigmar. Maske er bogstavrim seerligt feminint. (Peter Munthe-Kaas)

13



14 SMINKETIPS

Tekst: Anders Funch Lerche

Anders Lerche er tilbage ved ROLLE|SPILs sminkebord og denne gang kigger han pa orkernes langnaesede

sleegtninge, goblinerne. Fra redaktionens side ma vi sige, at vi er ekstra imponerende denne gang - pa kort tid

lykkedes det ham, at gere Sofie fuldsteendigt uigenkendelig. Eller ogsa er hun i virkeligheden lidt en goblin!

Nar man skal veere en anden race end bare
menneske, er det altid en god hjeelp med div.
proteser eller maske ligefrem en hel maske
over hovedet.

Efterhdnden er der ogsd kommet bevaegelige
latexmasker pa markedet, men ved at bruge
palimede proteser, kan man lave sin helt
egen unikke karakter og skabe meget
mimik gennem ens egen ansigtsbevaegelser
samtidigt med.

Proteserne er oftest langt keligere at have
pa i forhold til en heldaekkende maske og
de kan selvfelgelig bruges mange gange, sa
leenge man serger for at rense dem grundigt
efter brug og opbevare demi en pose, sa de
ikke ligger og kreller under alt ens andet grej
nede i bunden af en ildelugtende rygsaek.

Den nemmeste made at aendre ansigtet er
oftest at bruge et szet kunstige teender, da
man kan se bade farlig, frastedende, sexet
og spaendende ud - teenk bare pa hvor ofte
f.eks. vampyrer med deres spidse teender
associeres med disse tillaegsord.

Plastikteender fra Dental Distortion er de
mest realistiske pd markedet pt. og maden
de faststobes til ens egne bisser med
det medfolgende termoplastik er béade
smart, enkel og holdbar. Brugsanvisningen
medfelger i hver pakke, inklusiv en billedserie
der viser hvordan hver enkelt trin udferes.
Det bedste er nok at det faktisk ikke kan ga
galt under tilpasningen, idet termoplastikken
kan omsmeltes et uendeligt antal gange
i kogende vand - hvilket er rart, hvis ikke
teenderne sidder helt korrekt i forste forseg.

Hvis man synes at selve tand-skinnen ikke
passer korrekt rundt om ens egne teender,
kan den forsigtigt bejes ogsa, hvis man
ger den bled i noget kogende vand. Skulle
termoplastikken lesne sig en smule fra
tandskinnen nar den er tilpasset, kan en
drdbe sekundlim mellem de to lag hurtigt
lese problemet.

| denne artikel viser jeg hvordan man kan
sminke en Goblin og derfor har jeg ogsé valgt
et seet spidse teender til vores kvindelige
model, s& hun kan se rigtig feel og farlig ud.

Protese sazettet bestar af en overlappende
pande og en ansigtsdel samt et szet spidse
orer; magen til dem som mange, der spiller
orker ogsa bruger.

B "Hvorfor har du s& store teender, Sofie?”... "Det er s& jeg bedre kan fl4 jer itu hvis | ikke tilmelder jer Forum2011". (Anders Berner)

SMINKETIPS
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Til at starte med lzegger man ansigsdelen
pa og ser hvordan den passer. Nogle gange
skal den trimmes en smule under gjnene
eller ved munden. Jeg fierner denne gang
ca. en halv cm af overleeben med en skarp
saks, s den sidder bedre fast der og ikke
haenger ned over hendes mund.

Nede i neesetippen leegger jeg et lille stykke
vat til at opsuge kondensvand fra hendes
udandingsluft ogsa, sa det ikke bliver vadt
derinde. Delen limes fast med den effektive
hvide hudlim Pros-Aide, der i modsaetning til
f.eks. Mastix limen, altid klistrer og er elastisk
med huden den sidder pa. Jeg limer pa
bagsiden af protesen og leegger den op til
huden og justerer placeringen indtil limen er
ter - det tager et par minutter.

Hvis enkelte kanter stikker op, limer man
forsigtigt ind under dem og trykker delen
mod huden igen. Pandestykket paferes
lim og leegges pa panden, s& det enten
overlapper ansigtsdelen ude i siderne eller
ligger under den. Det ger ikke s& meget at
delene ikke passer 100% sammen, for det
er nemt at deekke overgange og sminke sig
veek fra problemomréderne bagefter.

For at udjeevne kanterne, smarer jeg en smule
latex ud pa huden og hen over gummi- kanten
jeg vil deekke. Oveni den vade latex laegger
jeg sa en lille smule vat, som jeg forinden har
redt ud i smé totter. Disse daekkes med mere
latexgummi og terres med en harterrer, indtil
overgangen er usynlig.

Man kan ogsé ridse ekstra detaljer ind i
vat+latex delen med en lille spatel eller en
ske, hvis man vil have flere detaljer og rynker
i overgangen ogsa.

Hvis man oveni ogsa vil lave et drabeligt ar pa
en af delene, kan det ogsa laves p4 samme
made. Drerne limes bare pa med almindelig
mastix lim, da de ikke behever Pros-Aide lim.
Smer limen ud i et tyndt lag inde i gummieret,
gnid det rundt ud til kanterne og szet eret pa
plads ned over det rigtige ere. Hold dem sa
fast indtil limen er tor efter ca et minuts tid.

Til slut deekker jeg huden og gummidele af
vandsminke, der daekker bedst nar det er
flydende som flede og ikke er alt for tyndt
og vandigt. Jeg bruger en overskraen rund
svamp, sa jeg nemmere kan komme ind i
gjenkrogene og under nzesen iszer.

En morkere gren farve ovenpd maler
skyggerne under kindbenene, in tindingerne,
omkring ejnene og ned af halsen, og
bagefter far den med sort, der hvor jeg vil
treekke rynkerne op og male flere linier pa
kinderne og ned af den bare hals.

Jeg afslutter med at laegge en lysegron
eller okkergul highlight farve pa de dele af
masken jeg vil have til at fremsta tydeligt pa
lang afstand og pa de steder, hvor tingene
rigtigt stikker frem. Brug ogsd gerne en
stubbesvamp til at tilfeje en masse sma
krims-krams detaljer af bade lys og merk
farve rundt over det hele.

Det sparer en masse tid og ser fint ud pa
afstand. Haret ugles op og tilseettes lidt gra/
sort vandfarve, sa det ser mere snusket og
snavset ud; har man dem er det oplagt med
kyllinge knogler og perler flettet ind i ogsa.

Hvis man sprejter hele sminken med en fixer
spray eller eventuelt en harspray, holder
farven leengerne.

Fixer-pudder kan ogsa berstes ovenpa for
at fixere det hele lidt, men der desveerre ikke
meget vandbaseret sminke der holder en
hel sommerdag.

Veer forberedt og hav lidt ekstra lim og
sminkefarve i lommen, hvis du skal veere
en troveerdig Goblin hele dagen og husk at
drikke godt med vand hele tiden, sa du ikke
dehydrerer ogsa.

Limen fiernes med baby-olie eller en original
Pros-Aide fierner og delene vaskes grundigt i
varmt vand med lidt opvaskemiddel, sa de er
klar til brug naeste gang ogsa. Det er muligt
at lade de konstruerede vat/latex overgange
blive siddende, men hvis man vil, kan de
godt flas af, uden af selve protesedelene gar
i stykker.

Sidst, men ikke mindst. God forngjelse!

W Anders Lerche anbefaler at du bruger viskestykker, som har s& psykadeliske farvekombinationer som muligt. (Anders Bernerr)
WE Sofie troede pa dette tidspuinkt, at Anders ville holde sig fra at sminke hendes naesebor. Hun tog fejl. (Anders Berner)
WEW Udtrykket "gron af misundelse” stammer faktisk fra Goblinerne. Det er der ikke mange der ved. (Anders Berner)
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Tekst: H.P Hartsteen, Michoel Riis & Claus Raasted (20006)

PLOTS TIL KAMPAGNER

En af de vigtigste ting for en kampagne er, at spillerne har noget at lave. De skal helst have sd mange forskellige muligheder for handling, at
de ikke har tid til det alt sammen. En dag hvor man naede tre af sine fem mal er bedre end en dag hvor man naede sit eneste mal. For hvad
ger man nar man har ndet malet? En af de ting spillere er darligst til er, at aktivere sig selv. Og derfor skal vi hjzelpe dem pa vej med inspiration.

Udover gruppernes egne mal er det selvfelgelig vanligt at have veere
forteellinger ("plots”) i skoven. Eventyrere med halve skattekort,
mystiske Kish-Itt troldmzend, der leder efter zeldgamle stentavler og
profeter fra em svunden tid med forbudt viden. Nogle plots vil pavirke
alle — nogle maske slet ingen. En méade at inddele plots finde i denne
tekst, der blev skrevet til "En Sang om Blod og Tarer” i 2006.

LANGSIGTEDE MAL

Alle grupper har gavn af, at have nogle langsigtede mal som er
udarbejdet af gruppen selv i samarbejde med arrangererne. Der
findes forskellige typer af disse, for eksempel:

Fjender & Venner
(bekeemp elverne, hjeelp utherne)

Idealer
(forkynd Izyx-troen, fa styrket ytringsfriheden)

Handlinger
(afhold gudstjenester, led efter magiske relikvier)

KORTSIGTEDE MAL

En anden god ide er, at udstikke nogle kortsigtede mal. Holdene kan
selvfelgelig ogsa selv skabe egne mal, men det kan ogsa veaere en
fordel hvis arrangererne kan give dem mal at forfelge. Denne slags
findes der forskellige former af. For eksempel:

Terrenbaserede missioner
(hold broen, tag kontrol med vejkrydset)

Objektbaserede missioner
(find Isklingen, saml den tredelte krystal)

Personbaserede missioner
(eskorter Fyrsten til hejdedraget, fang Troldejsegeren)

Handlingsbaserede missioner
(lav fred med Tempelridderne, anleeg en ny faestning)

PAVIRKNING AF SPILVERDENEN

Hvad der sker i spillet ber pavirke hvad der sker i spilverdenen.
Handlinger er sjovest nar de ger en forskel — bade i spillet og i
omverdenssimulationen.

Det skal have en effekt nar en uthisk Tempelridder har sendt et helligt
relikvie tilbage til Uthos. Det skal have konsekvenser nar troldene en
hel dag har holdt Fyrsten af Nochburg fanget. Og alle spillere ber
leegge meerke til forskellen spilgangen efter, at tyve elvere har brugt to
timer pa at udfere Maneritualet.

HANDELSES PLOT

Heendelser er ting som er sket mellem spilgangene. De
repraesenterer forandringer i spilverdenen som rollerne bliver nadt
til at forholde sig til — hvadenten de vil det eller ej.

Hoved plot
Pavirker alle til kampagnen
(Drageprofeten har fortryllet skoven, vandet er giftigt)

Gruppe plot
Pavirker primeert en enkelt gruppe
(Banneret er blevet stjélet, elverne er blevet syge)

Individuelt plot
Pavirker primeert en enkelt rolle
(Satyren er blevet stum, Heinrichs bror er ded)

0BJEKT PLOT

Obijekt plot er genstande og lokationer. De repreesenterer objekter
der kan pavirke spillet hvis rollerne interagerer med dem — og som
ikke pavirker nogen hvis ingen kommer i kontakt med dem.

Lokations plot
Pavirker dem der er ved dem
(Selvtreeet helbreder sarede, den skjulte kilde sletter minder)

Genstands plot
Pavirker dem der kommer i kontakt med dem
(Ildens Ring ger beereren vanvittig, Sjeelestenen giver styrke)

SPILFORDELER PLOT

Spilfordelere er roller, hvis primeere opgave er, at aktivere andre
spillere. De repreesenterer "Quest” princippet fra bord-, og
computerrollespil, og giver spillerne en mulighed for at blive
inddraget i endnu en historie. Fzelles for alle spilfordeler plot er, at
de er frivillige at tage del i.

Fysisk plot
Konkret fysiske opgave
(Find Drageprofetens bog, nedkeemp en trold i tvekamp)

Refleksions plot
Ikke-fysisk opgave
(Leer at styre vreden, bliv bedre til at gennemskue lagn)

Informations plot
Ny viden, som kan veere sand eller falsk
(Der eksisterer en femte gud, trolde er elveres dede sjzle)

NYHEDER

Rollespil kan ogsd vcere en komedie om livet i gymnasiet...

Tekst: Rosmus Wichmann

VI ROLLESPILLLERE
KAN LIDTAF HVERT

ROLLESPILLERE ILLUSTRER SF BOG

Science Fiction Cirklen har for nyligt udgivet en bog af den amerikanske
forfatter John W. Campbell Jr. og selvom det ikke umiddelbart er til at
se, er det en gruppe danske rollespillere fra Shadow Legion der star
bag forsiden. Titel-novellen "Det kom fra en anden verden”, er blevet
filmatiseret som "The Thing” to gange (og vi nér op pa en tredje inden &ret
er omme!), og det gav os den idé at f& forsiden til at minde om en B-film.

Entusiastiske som vi var, taenkte vi at det ikke kunne kraeve det store, at
lave en forside til bogen, men i sidste ende endte det med at kraeve en hel
arbejdsdag og involverede bade lyskastere, ragmaskiner, en dukkearm
og adskillige andre seere rekvisitter.

Den slimede effekt pa4 monstret blev lavet med latex ovenpa vita-wrap, og
videnskabsmanden péa billedet bruger ligesom i novellen et stremkabel
som vaben. Da vi ikke havde noget rigtigt monster at afpreve det p3, s&
ter vi dog ikke garantere at det virker.

Selvom det at lave en bogforside ikke har meget med rollespil, at gere,
sa var det alligevel en sjov opgave at kaste sig over. Det er jo sddan, at
rollespilsforeninger kommer og gar — mens pletter for evigt bestar!

W "Jamen, Herr Doktor... det er jo ganske untermennschlisch, det de foresldr! Hvornér kan vi g8 igang?” (Jesper Pedersen)
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(fortsat fra side 21)

ET KIG PA DANSK ROLLESPILS STORE STAFET

ROLLE|SPILs Rene Bokzer har taget turen til arets indtil videre sterste flerdagsscenarie, Krigslive VII, for at

slds med og mod rollespillere fra hele landet. Og vi andre pa redaktionen var megmisundelige. Med god grund.

Krigslive VII var det syvende i reekken af de
storslaede giganter, som Krigslive er inden
for det danske liverollespils milje. For dem
som aldrig fer har hert om konceptet, sa er
Krigslive en reekke af scenarier inspireret af
figurspillet Warhammer Fantasy Battle, hvor
man skubber figurer rundt i formationsblokke
og bekriger sin(e) modstander(e).

Til Krigslive er der p& samme made
to sider som bekriger hinanden med
formationsblokke, bortset fra at her er
figurerne byttet ud med mennesker, som
bade teenker, foler og bleder. Scenarierne
handler nemlig bdde om krigens gru pa
slagmarken og om livet i lejren, hvor planer
leegges og spillerne oplever soldatens liv
mellem slagene.

Grunden til at Krigslive er blevet en sa stor
succes skyldes blandt andet at det er blevet
et samlested for Danmarks rollespillere, hvor
vi sammen mades, slds og hygger os.

Opdelingen af enhederne ger desuden,
at det er en sand fryd at kigge ned langs
haerene, nar de er marcheret frem, for
grejstandarden er utroligt hej og effekten
med at alle i enhederne baerer samme
slags uniformer, gor at man feler sig som
personer i en udstyrstung krigsfilm (hvilket
jeg personligt synes er bomben!).

| dette ars version stod slaget mellem
Kejserrigets soldater og Marienburgs hzer.
Marienburg er en fristad i udkanten af
Kejserriget, hvilket beted noget for hzeren.

Navn: Krigslive VII — For guld og zere keemper vi alle

Deltagere: ca. 450+

Location: Momhgje Natur Center, 6933 Kibaek

Dato: 19. maj - 22. maj 2011
Arrangorforening: Rakna

Arrangorer: Lars Byskou, Chris Gade Pedersen og Steen Larsen

W Soster Smertegiver kunne bedst lide at lase uoverenstemmelser med en krigshammer (Peter Munthe-Kaas)

Den Marienburgske hzer bestod nemlig af
lejesoldater og frihedskeempere. Det beted,
at spillerne havde muligheden for at vaelge to
forskellige spillestile.

Om man var til hard militzer disciplin eller en
lidt mere los holdning, sa var der plads til alle.
Traditionen tro var det et nyt hold arrangerer
som samlede stafetten op, hvilket gjorde at
nye tiltag kom pa banen.

Jeg vil kort fortzelle om fem nye tiltag
arrangererne havde til KVII.

(fortseettes pa side 24)

BB Den kloge spejder valgte af denne grund at kigge forelsket pd hende p4 sikker afstand (Peter Munthe-Kaas)
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W Tolderne taenkte, at folk hellere vil betale skat til en velklaedt person. Isser en med en keempe hellebard. (Peter Munthe-Kaas)
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(fortsat fra side 22)

#1 88S... TIL ALLE!

Arrangererne valgte i ar at szette deres hovedfokus pa "De
Tre S'er” (Spise, Skide og Sove), og derved kun skabe en
ramme for scenariet, som spillerne, og iseer staben, kunne
lave scenariet indenfor.

Dette resulterede dog i at stabene brugte mere tid pa at
koordinere - da de fungerede som en slags arrangerer - og
mindre tid pa at fungere som et sejt ledende element i spillet.
Det synes jeg var zergerligt, da det fiernede noget af spillet fra
lejrene; noget som lidt haltede i dette ars Krigslive, hvis man
sperger mig [og det gjorde jeg jo - red.].

#2 BYEN VED SLAGETS MIDTE

Som et andet af de nye tiltag, havde arrangererne ogsé
lavet en neutral by, hvor heerene kunne medes om aftenen
og snakke sammen pa kroen eller lave lumske handler i
hjernerne.

Her kunne man ogsa kebe sig en kold fadel eller fa lidt vand
ovenpa en lang dags strabadser. Det beted, at flere folk
medtes og hyggede og det var en klar succes.

Redaktionen (min del af den i hvert fald) siger:
Ja, tak! Mere af det!

B £t optagelseskrav for at vaere med hos Pionererne var lysten til, at rébe hejt og umotiveret (Peter Munthe-Kaas)

WW Hellebarden fra Epic Armoury demonstrerer hvad "fleksibel kerne” betad dengang i Warhammer (Peter Munthe-Kaas)

WEE "V er rade... vi er hvide... om lidt er vi ude at skide!” (Peter Munthe-Kaas)

MEEE Den blinde standardbaerer klamrer sig til sin overdimensionerede blindestok fordi fererhunden er lobet vaek (Peter Munthe-Kaas)
EEEEE "Nej nej... jeg skyder dig ikke.. p8 aeresord... red og bl3 er jo ikke lognens farver, vel?” (Peter Munthe-Kaas)

EEEEEE Hermann havde en ide om, at rustningen ville beskytte bedre hvis han malede den i Dannebrogs farver(Peter Munthe-Kaas)

#3 AFTERPARTY?

Langt mere overraskende var det blevet valgt at slejfe
efterfesten til scenariet, for at gere plads for noget spil
den sidste dag, som normalt star i temmermaendenes
tegn og hvor folk rydder op i deres lejre.

Dette fordrsagede dog bare at spillerene drak mere
hver aften, da de vidste, at der ikke ville veere en
mulighed for at gere det samlet. Det fiernede meget
af aftenspillet, da alle var mere berusede end normalt
og morgenerne derpa var efterfelgende det hardere,
da pladerustning og temmermeend aldrig har veeret
nogens favorit-cocktail (godt man dog har veennet sig
til den slags).

#4 SHOOT EM, LADS!

Nye regler kom ogsa pa bordet, f.eks. blev krudtvaben
tilladt som regimentstype, ved hjelp af de nye
skytteregler, som gjorde at en enhed ramte fienden,
sa leenge de sigtede p& dem. | stedet for at tage
skader udfra hvem der rent faktisk blev ramt, blev hele
regimentet skadet.

Der blev sat tider pa hvor lang tid det tog at genlade og
et max. antal salver man métte affyre i hver kamp. Dette
virkede over al forventning, og hjalp med til at give
Krigslive en endnu federe stemning. Hvem vil maske
ikke blive beskudt af Hochland Long Rifles inden man
rammer Sisters of Sigmar, sperger jeg bare?.

#5 KING OF THE CASTLE

Som et nyt titag havde arrangererne i samarbejde
med en spillergruppe bygget en virkelig fed borg i tree.
Borgen var en kolos som malte omkring 15 m pa alle 4
sider og var ca. 3,5 m hgj.

Den bestod ogsa af flere lag, s& man kunne sta hejere
oppe og forsvare siderne mod stormstigerne, som
selvfelgelig ogsa var blevet bygget. Inden for 15 m
af borgen (og indeni selve borgen) var der en sakaldt
"skirmish zone" hvor man ikke behevede at holde
formation, hvilket gav mulighed for afvekslende kamp;
en ting mange spillere fandt opkvikkende.

Derudover fungerede borgen ogsa som et sted, hvor
man altid kunne finde en kamp, nar dagens program
var overstaet, s alle kunne fa den meengde kamp de
enskede. Stor ros til denne preegtige kamparenal

Desveerre gik en af stormstigerne i stykker under et
angreb pa borgen, hvilket forarsagede et par trykkede
ribben. Note til nseste gang: endnu mere forstzerkede
treekonstruktioner.
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PROFIL: BJARKE PEDERSEN

Fodt: 1. august 1975

Bjarke er oprindeligt fra Jylland, men har boet sa mange ar i Kbh, at

jyderne ikke lengere vil anerkende ham som en af deres egne. Han
er en af de tunge drenge og har bade lavet ubadsrollespil, arrangeret
Knudepunkt oglavetkunstrollespili USA ogHolland.Han eren af stifterne
af Rollespilsfabrikken og nar han ikke lgser problemer med kreditkort i
banken SEB, sa udger han den ene halvdel af rollespilsfirmaet Odyssé.

B (Foto: Peter Munthe-Kaas)
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EN SNAK MED EN AF FOLKENE BAG SCENARIET

De fleste rollespil har til formal at underholde spillerne og forteelle en historie, men der findes ogsa rollespil,

der har noget alvorligt pa hjerte. Rollespil, der vil pille ved vores virkelighedsopfattelse og saette nogle af
de ting vi tager for givet til debat. Sadan et rollespil er KAPO. ROLLE|SPIL har medt Peter Munthe-Kaas,
der er en af folkene bag 2011’s utvivlsomt mest ambitiese danske rollespil.

Siden Knudepunkt 2011 (se ROLLE|SPIL
#5) har jeg hert om KAPO, der lader til at
blive efterarets helt store rollespilsprojekt.
En del af dette skyldes, at jeg deler kontor
med Anders Berner, som er en del af
projektgruppen, men det er ikke kun ham,
der taler om det.

Rygterne om KAPO har svirret i manedsvis
og efter hjiemmesiden gik online er snakken
ikke ligefrem blevet mindre. For at blive
klogere har jeg inviteret Peter Munthe-Kaas
pa visit; forhabentligt kan han forklare mig
lidt om tankerne bag scenariet.

Jeg kunne selvfelgelig have spurgt Anders,
men han er blevet sendt til Grenland for at
introducere barnerollespil deroppe og er
ikke til at f4 fat i. Maske er han blevet spist af
en isbjern. Maske har en hval sedt ham.

Méske har gale grenlandske fangere spiddet
ham med harpuner i en misforstéet tro p3, at
han er en szl. Mine tanker vender tilbage til
nuet og til KAPO, da Peter ringer pa deren
og jeg byder ham grinende indenfor og
placerer ham i en sofa.

Mit forste spergsmal er selvfelgelig bade
simpelt og kompliceret p& en og samme
gang. "Hvad er KAPO?" er det forste jeg
gerne vil vide. Jeg ved i forvejen, at det
handler om et faengsel og at rygterne siger,
at det bliver enormt barskt.

Rygterne siger ogsa, at man ikke skal ga
glip af det, og som en af de uheldige, der
missede System Danmarc tilbage i 2005
(for noget sa tosset som en kamp med mit
fodboldhold), s& er jeg ekstra nysgerrig.

Jeg har hverken deltaget i System Danmarc,
Totem eller Delirium, som er nogle af de
projekter Peter er kendt for, men jeg har hert
nok til at jeg allerede for vi gar i gang naesten
er sikker p4, at jeg skal med til KAPO.

”KAPO er et scenarie om hvad der sker
med samfundet, hvis vi bliver ved med
at lade frygt styre vores lovgivning.
Det er et politisk scenarie, hvor vi vil
vise hvor hurtigt man kan miste sin
medmenneskelig i et feengsel. Vi vil
gerne give folk en rollespilsoplevelse
som ogsa andrer pa maden de ser
pa verden udenfor pa. Det skal kunne
meerkes selv efter det er slut”

W Modellen af KAPOs location var sé fed, at chefredakteren ikke havde noget sjovt at skrive om billedet (Peter Munthe-Kaas)
WE Dem, som havde fortalt Frederik, at gran var hdbets farve havde lidt taget fejl. (Peter Munthe-Kaas)

WEE "Tine havde regnet med, at sloret ville redde hende, men hun havde glemt hvad land hun boede i. (Peter Munthe-Kaas)
EEEE KAPO the Trading Card Game: Get one and you've got them all! (Peter Munthe-Kaas)

FRYGT, MEDMENNESKELIGHED 0G AFMAGT

Peter forklarer videre, at arrangererne har tre hovedemner, de gerne vil seette fokus pa
gennem rollespillet. Den ferste er, at give et billede af hvad der foregar i feengsler i dag,
og selvom det ikke er deres intention at give et realistisk billede af det - ”Virkeligheden
er bade for grusom, for kedelig at opleve og vil tage alt for lang tid at skildre
overbevisende. - sa vil de gerne give spillerne nogle uforglemmelige oplevelser med hjem.

Derudover, sa laver Peter og de andre KAPO fordi de synes det er spaendende, at udforske
hvilke dynamikker, der findes i situationer, hvor folk er under ekstremt pres. ”For at overleve
i lejren ma du give keb pa noget af din medmenneskelighed. Det synes vi er
spandende at fa folk til at taenke lidt mere over og det selvfolgelig ogsa en af
grundene til, at vi laver KAPO?”

Sidst, men ikke mindst, sa er den tredje grund til, at de laver KAPO frygt. ”Vi er bekymrede
for den made lovgivningen bade i Danmark og internationalt i hojere og hgjere
grad bliver styret af frygt istedet for grundlaeggende retsprincipper.”

ROLLESPIL KAN NOGET SARLIGT

»Grunden til, at vi har valgt at lave et rollespil om de her ting er selvfolgelig fordi
vi mener, at man med rollespil netop KAN na ind under huden pa folk i lobet
af kort tid”. Peter og jeg snakker lidt frem og tilbage om, at folk, der ser TV-serier og
udvikler en form for tilhersforhold og identifikation med karakterne i serien maske ogsa kan fa
oplevelser pa skaermen ind under huden.

Han er dog af den klare overbevisning, at rollespil er meget mere effektivt nar det handler om
at give folk staerke oplevelser uden at have sa lang tid at arbejde med. Iszer tiden er vigtigt.
»Vi vil ikke bare give folk en oplevelse af at veere indespaerret. Hvis det var det vi
ville kunne vi jo bare lade dem speerre inde i en kalder i et halvt ar... bortset fra,
at det selvfolgelig er ulovligt. Nej, vi vil give folk en rollespilsoplevelse, men det
skal veere en der rammer close to home?”

DET HANDLER IKKE OM REALISME

Peter understreger ogsa, at malet ikke er, at lave et realistisk feengselsscenarie, og derfor
er scenografi og virkemidler heller ikke noget der kommer til at have realisme eller en 360*
illusion som ideal. "Kapo vil forega i en merklagt industrihal, hvor lys og lyd vil veere
styret af arrangorerne, bla. inspireret af Delirium. Scenografien vil heller ikke ligne
et faengsel, men vil vaere bygget op som en slags slumby med 5-6 barakomrader,
som hver bebos af en gruppe fanger med deres sarlige kendetegn og sociale
dynamikker”

Jeg nikker og saetter endnu et hak i min mentale "interessant” tjekliste. Selvom man utvivisomt
kunne bygge en 1500 m2 hal om til et feengsel, s tror jeg meget mere pa ideen om at
bygge det om til noget, der ligner en ussel slum. Det visuelle er dog p& ingen made det mest
spaendende, erfarer jeg hurtigt, for Peter fortaeller lidt om nogle af de andre tiltag de har i
tankerne for at forme spillet.

”| stedet for et 24-timers dogn kommer vi til at have en cyklus pa 4-6 timer, hvilket
betyder, at spillere som deltager i scenariet far en helt anden tidsopfattelse
undervejs. Hver cyklus kommer til at kore pa samme made; en cyklus starter med,
at der kommer nye fanger ind, og i lobet af cyklusen er der bade morketid - hvor
man kan hvile hvis man vil det - tid til mad og tid til fritid eller arbejde. Jeg tror
det kommer til at virke enormt staerkt pa den made”

(fortseettes pa side 31)
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(fortsat fra side 29)

TID KAN 0GSA VAERE SPILMEKANIK

Peter gar lidt mere i detaljer med hvordan spiloplevelsen vil vaere under en cyklus, og
selvom jeg ikke hverken kan eller vil afslore alt for meget, s& kan jeg godt forteelle, at det
lyder vildt. Hver cyklus starter som sagt med, at nye fanger kommer ind i spilomradet,
hvor de bliver samlet op af nogle af de etablerede grupper og indsluset i det eksisterende
fange-samfund.

Hvordan de enkelte grupper kommer til at veere er noget, som ferst bliver defineret
endeligt pa to workshops for 48-timers spillerne, der spiller "gamle fanger” til scenariet.

WORKSHOPS, WORKSHOPS, WORKSHOPS

Workshops er noget Peter er meget glad for, og noget han med succes har brugt til flere
af sine tidligere scenarier.

"Workshops er fantastiske til at formidle visioner og ideer og til at
skabe relationer og roller. KAPO kan simpelthen ikke lade sig gere uden
workshops’ne og de er ligesa meget en del af oplevelsen som selve scenariet.
Jeg ved godt, at der er nogle spillere der ikke bryder sig meget om workshops,
men vi ser dem som sagt ikke som noget, der skal overstas, men som en
essentiel del af oplevelsen”

Jeg er en af de personer han hentyder til, for jeg har aldrig veeret det store workshop-
menneske, men efter at Peter har forklaret lidt om hvad formalet med workshops'ne er,
er selv jeg lidt mere lun pa ideen.

”Det handler bade om at opbygge tillid spillerne imellem og at det er en rigtig,
rigtig god made at udvikle holdkoncepter, karakterer og rolleminder pa. Til
KAPO kommer stort set alle til at gennemspille det samme forlgb, selvom
deres oplevelser bliver vidt forskellige. For at give denne falles forstaelse af
hvad det handler om er workshops det bedste veerktgj jeg er stodt pa”

MANGE SKABNER MED KUN EN HISTORIE

Det med, at alle skal spille det samme forleb undrer jeg mig lidt over, og det beder jeg
Peter uddybe.

”48-timers spillerne kommer til at spille et anderledes forlob end de andre,
men alle 12-, og 24-timers spillere kommer til at gennemga nogenlunde det
samme. | modet med lejren vil de blive beskyldt for at veere til fare for den
danske stat og vil efter et kort forhor blive sendt ind i lejren. Her vil de veere
tvunget til at opgive deres nuvaerende identitet for at kunne vaere en del af
det miljg, der eksisterer i lejren. Nar de har veeret i lejren i et stykke tid, vil de
blive hentet ud, forhort og tortureret til de ender med at tilsta at de virkelig er
fjender af staten”

Tanken bag er, at scenariet ikke handler om at fa spillerne til at give op, men at de veelger
hvornar og hvordan deres rolle skal give op.

”Man kan sagtens spille KAPO uden at bukke under ved at holde sig helt for
sig selv, men det vil lidt svare til, at spille med til en fantasy kampagne og sa
gemme sig i skoven uden at blive set en hel dag. Det er nok bare ikke szerligt
sjovt for en selv. Men er det det man vil ma man selvfolgelig godt”

W Michel var sur fordi han havde tabt i sengetajsskak. Igen. (Peter Munthe-Kaas)

MW Jar| var ubetinget tilfreds med servicen pé den 3-stjernede restaurant. (Peter Munthe-Kaas)

MEE Hvordan ger man det mere kedeligt at sidde og stirre p& en vaeg? Fjern vaeggen (Peter Munthe-Kaas) (fortseettes pa side 32)
MEEE Vonica havde sédan habet, at hun var en Terminator, s& hun kunne flyde gennem gitteret. (Peter Munthe-Kaas)
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(fortsat fra side 30)

KAPO = TITANIC?

Vi sludrer lidt frem og tilbage om fordele og
ulemper ved et spildesign, hvor det pa forhand er
s& forholdsvist afgjort hvad der kommer til at ske,
og jeg teenker tilbage pa det svenske rollespil En
Stilla Middag fra 2007, hvor jeg spillede med. Her
var scenariet baseret pa rigtige teaterstykker og
det beted, at alle spillerne havde en god idé om
bade hvor deres historie startede og hvor den ville
ende, men det var ikke noget som gjorde det mindre
spaendende at spille.

En af spillerne sammenlignede det dengang med
et fiktivt Titanic-rollespil; hendes pointe var, at man
sikkert kunne lave et utroligt spaendende Titanic
scenarie selvom man vidste, at skibet ville synke til
sidst. Nu er KAPO selvfelgelig ikke Titanic og Peter
er ikke Leonardo DiCaprio. Til gengzeld er han en
scenariearranger, der er kendt for at lave scenarier
der mindfucker med folk og som bliver anset for at
vaere ret "hardcore” af en del rollespillere.

”Der er en masse folk, som tror at det bliver et
virkeligt hardt scenarie rent fysisk. Det bliver
det ikke. Det handler ikke om bandekrig
i et faengsel, men om helt almindelige
menneskers kamp for at overleve uden at
blive vanvittige af de umenneskelige forhold,
de bliver udsat for. Og selvom man ikke
kommer til at sove pa blede madrasser og
fa leekker mad, s kommer man heller ikke
til at sulte i en weekend og blive pisket til
man blagder. KAPO bliver helt sikkert hardere
psykisk end fysisk. Men man vaelger selv hvor
hardt det skal vaere”

TORTUR, MINDFUCK 0G FASTAVAL

Lidt skuffet, men ogsa lidt beroliget over, at KAPO ikke bliver rollespilsverdenens svar pa Fight Club, beder Peter om at give et eksempel pa
hvad han mener med at man selv veelger.

”Et godt eksempel er starten af scenariet, hvor man bliver afhort. Man kan vaelge at blive tortureret fysisk - altsa, ikke noget
Guantanamo-agtigt, men stadig noget fysisk - man kan vzelge at blive forhort i bedste nu-far-du-en-lampe-i-gjnene-og-vi-
stiller-sporgsmalene eller man kan vezelge at blive forhert ved hjeelp af en metode, vi lzerte pa Fastaval”

Personligt ville jeg frygte Fastaval-tortur. Jeg frygter det er noget med guldpingviner stoppet op steder, hvor de ikke herer hjiemme og at blive
bundet til en stol og tvunget til at hare hele Scenariebogen blive lzest op i sine samfulde 484 siders leengde. Men et godt rabe-forher lyder
ok. ”’Det vigtige for os er, at det kan maerkes. Vi vil gerne give folk nogle steerke indtryk med hjem og det laegger vi ikke skjul
pa” siger Peter. Bleed er blevet et populeert udtryk indenfor de sidste par ar. Udtrykket daekker over at nogle af rollens felelser "bleder over i
spilleren” - eller omvendt. Bleed sker selvfelgelig til alle slags scenarier, men KAPO-arrangererne designer bevidst efter, at de gerne vil have
deres spillere til at fele nogle af de felelser som rollerne feler — og tager dem med hjem.

Vi har et klart budskab vi gerne vil dele med vores spillere. Vi haber de vil lege med”’

W Nogle mennesker er parate til at tage drastiske skridt for at holde stremregningen nede (Peter Munthe-Kaas)
MW Amanda og Rikke valgte at skifte Strandvejsvillaen ud fordi de folte, at det ikke var luksuriest nok (Peter Munthe-Kaas)
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VI SES PA DEN ANDEN SIDE

For mit vedkommende er den lille rest af tvivl jeg havde til at starte med helt forsvundet. Jeg missede System Danmarc pga. reality-fodbold,
valgte Totem fra for selv at arrangere gymnasiekomedie og felte ikke, at Deliriums udforskning af galskab var noget, der appellerede til mig.
Men hvis der er noget jeg er sikker pa efter at have snakket med Peter Munthe-Kaas, sa er det, at jeg skal med til KAPO. S& er det bare med
at beslutte om det skal veere 12, 24 eller 48 timer.

Navn: KAPO

Dato: 30. september — 2. oktober 2011

Deltagere: 260 (150 i spilomradet ad gangen)

Location: En 1500 m2 hal pa Ny Tap ved Carlsberg (midt i Kbh.)
Varighed: 12, 24 eller 48 timers spil

Pris: 300, 350 eller 500 kr. inkl. en eller to workshops (afheengig af spiltiden)

Budget: ca. 350.000 kr. (s& du far sgu’ valuta for pengene))

Arrangorer: En del af teamet bag System Danmarc (se ROLLE|SPIL #2), samt kreative krzefter fra
bade Kebenhavns undergrundskunstmilje og forskellige rollespilforeninger.

Website: www.kapo.nu




Tekst: Troels Palim

‘DL Sejdbrygger, Giftmorderske, Alkymist, Drogist, Apoteker, Kvaksalver... mange typer karakterer

bruger ting de finder i naturen og overnaturlige elementer blandet i deres laboratorium. De kan
afstedkomme mange af de mirakler som troldkvinder eller preester kan men pa andre mader.

Det forste du skal finde ud af, er hvordan du gerne vil ses af andre spillere og hvem du gerne
vil spille med. Hvis du skal spille med Kirken for Helbredelse og Medlidenhed skal du nok
ikke veere en sortklaedt giftmorderske. Hvis du har teenkt dig at veere en fin adelsmand med
bryggeri som hobby kommer du nok ikke til at rejse rundt med Steppenomaderne.

Men remedierne er de samme. Masser af glas og fade. Stearinlys. Underlige skeer og seert
formede knive. Og materialer. Pulvere af alle farver. Terrede planter og friske urter. Veesker
der ser ud, lugter og smager underligt. Et telt og et bord til at have det hele i og pa.

Det lyder voldsomt. Men man kan altid finde nogen at dele leesset med. | kunne veere en
hemmelig orden af apotekere eller guldmagere. Du kunne veere ansat af en kirke eller en
troldmand eller maske endda kongen og dronningen eller en af deres adelsfolk. Start med at
skaffe nok glasflasker til at fylde en lille fletkurv. Sa kan der arbejdes ved et bal og man kan
altid udvide senere. Pulvere, veesker og planter er billige eller gratis.

DE VISES STEN

Alkymister igennem tiden har alle prevet pa en ting. At skabe guld. Men den egentlige
hemmelighed er lige under naesen pa dem. At skabe hvad som helst andre har sveert ved, er
guld veerd. Hvis du har en handelsvare, der ikke bare er en fed spilgenstand men ogsé har en
regelteknisk effekt er der ingen greenser for hvad du kan opna i handel. Serg for altid at lave
et lille overskud pa hvad du szelger i forhold til ingrediensernes pris.

Nar forst produktionen er i gang er det et spergsmal om at arbejde pa sine kontakter. For det
forste er der dit eget hold. De kan sikkert sagtens bruge en lille forsvarsdrik i naeste kamp
og samtidig smide lidt af byttet af hos dig. Sa er der laegerne og kirkerne. Det kan sagtens
ske at du kan tricks de ikke selv kan udfere. Underverdenen er altid en god aftager. Underligt
TI Ps TIL B RVG M ESTRE nok har tyvelauget som regel flere penge end de adelige til de fleste kampagner. Men de

adelige skal ogsa nsevnes. De bruger sikkert mere gift pa politiske debatter end de fleste

shigmordere kan bruge pa et ar.

Troels Palm har kigget lidt pa alkymistens rolle til rollespil og fundet ud af, at alkymister ikke er noget mange
Seelg dyrt til de rigtige mennesker. Serg for at folk ved hvor man kan finde de rigtigt gode

varer. Anszet de nye folk og betal dem nok til at de ikke starter deres egen konkurrerende
som han ser dem til roIIespiIsscenarier og kampagner. forretning. Snart vil du veere den rigeste lille kvaksalver i nabolaget (eller skoven).

ALKYMIENS REGLER

Husk at reglerne ikke altid er de samme alle steder. Hvis der ikke sa ofte bliver dreebt
karakterer skal du ikke szelge flasker med kranier pa og paskriften "gren dragegift — draeber
pa to minutter”. Husk at din rolle fungerer bedst hvis den potentielt kan spilles helt alene. Hvis
du synes det er sjovt at blande ting hele dagen sa er denne rolle perfekt til dig.

spiller. Alligevel giver ROLLE|SPILs faste guide-skribent dig et par tanker med pa vejen om alkymisterne,

Find ud af hvordan din karakter behandler andre. Er du arrogant over din viden eller deler
du den i akademier der lader alle deltage i undervisningen? Bruger du mellemmaend nar
du afseetter dine varer? Er du veerdsat af byens indbyggere eller udstedt for dine merke
kundskaber? Serg for at leese de tilgeengelige regler. Er der lange lister over ting du kan lave
eller er alkymi bare en anden made at yde ferstehjeelp pa? Beslut dig og kom s ud og spil!

B Sabine var oprindeligt blevet alkymist, s& hun kunne lzere at farve sit eget hér i naturlige farver (Daniel Benjamin Clausen)

MW Viske er hun ikke alkymist, men hun har i hvert fald en flaske! Brug dog din fantasi... (Daniel Benjamin Clausen)

WEE Grunden til, at De Vises Sten er gren er fordi gren er det komplet urealistiske habs farve. Og vist ogsa alt andet hébs. (Arkiv)

EEEE Se/v tilbage i 2000 var der folk, der spillede alkymister. G&r man endnu laengere tilbage var der selvfolgelig folk der var det... (Arkiv)


http://www.fantasiverden.dk
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Tekst: Cleo Hatting & Sorie Bojsen

m O BE_ RIS T AT
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FASTAVAL FAR KNIVEN

Cleofie er sur. Sur som en gammel sok, der har ligget og ulmet siden det jyske sommerscenie Dalens

Datre i 2002, hvor den sidste gang blev brugt. Sur helt ind til benet. Og det er Fastaval der star for skud.

Atmosfeeren er tyk af en summende lyd. De taler alle sammen med
hinanden i sma klynger; i breetspilscaféen, kleebende op ad tést-
maskinen og for alt i verden i skyggerne. Solen bager ned pa en
gren greesplane pa spilstedet, og man kan se eliten med deres hgje
drinksglas og lattekopper.

Eller... what? Hvad fanden? Hvor ER hele eliten med deres fimsede
drinks og artzy briller? Hvorfor er denne solplet befeengt med alt for
store Yog-Sothoth-efterligninger?

Jeg kan ikke kende Fastaval laengere. Jovist er Fastaval fyldt med
klamme og ildelugtende nerder hvert evigt eneste ar, men nu er de
sgu’ blevet fordoblet, alts&. De kryber frem fra de merke kroge og
frem i lyset for at kebe ostepops og Coca Cola, og de er... overalt!

Nar man kommer géende ind i faellesomradet for at nyde en lille dejlig
tast, sa bliver man imedekommet med lugten af sved og salte tarer,
der minder en om de strenge tider braetspillerne méa igennem, nar de
taber i ludo-eller-whatever-nederen-spil-der-méatte-veere.

De er fucking sergelige... og Cleofie griner af dem. Ikke med dem — af
dem! Disse sergelige eksistenser, der hiver i banditten i mandebadet
i hdb om at en anden sergelig nerd vil masturbere med dem. Det er
fucking klamt, og det geelder jer alle sammen!

Og sa teenker | at Cleofie er meget urimelig og virkelig fordemmende:
Cleofie fordemmer ikke! Cleofie ved det! | ville anske, at | kunne teeve
os med bat og smadrede flasker... men det ter | jo ikke! | kommer
hejest fem meter frem for at falde om med en blodprop i hjertet pga.
alt det fucking klamme flaesk, der ligger som et gyldent, fedtet lag
omkring jeres ikke-eksisterende muskler. | vil derudover snuble i jeres
outdatede kilte, lorte Braveheart-wannabees! | gar jo i kjoler!

| skulle jo analfistes til jeres mor ikke kunne kende jer, nakkeskydes,
parteres i bitte sma dele og blive fodret til andre nerder, sa de kan se,
hvor fucking klamme de er! Retten ville blive serveret af en gokkende,
beharet, gammel nerd med hawaii-skjorte pa!

Og du kan fa lov til at skylle ned med lunken cola, din selv-
isceneszettende medfisse! Cleofie sveerger at hun vil snitte i dine
Magic-kort mens du bliver tvunget til at se pa, din coladrikkende,
fisseskaegede, hawaii-skjorte-iferte, fucking-ultimativt  klamme,
nakkeostlugtende LORTEN@RD!! Fy, for pokker!

Og nar man snakker om sergelige eksistenser, sa er Cleofie jo pa
pletten, og der er nemlig plads til lige at kommentere DB'ernes
ulidelige opfersel pa arets Fastaval.

| ER NOGLE SANDDRYSSENDE MJGFISSER!

Cleofie savner de gamle ubehagelige DB'ere, der i ar mest er en
trist parodi pa, hvad de kunne have veeret: ualmindeligt ubehagelige
og slesk-snakkende seksuelle amaber. Cleofie er skuffet! Cleofie er
nemlig 10 x mere ubehagelig i ar, og sé er det fan-fuck’'me sgu da
noget galt! F@J! Mere sex, ubehageligheder og gaffabondage i HQ!

Det kan sgu da ikke veere rigtigt at det mindste "individ” i HQ er det
mest hejtrdbende og ubehagelige, der kan heres pa lang afstand
- misforstd mig ikke... den spinkle dirtbuster, Gnist, er fucking
rock’n’roll, og det er fucking sejt. Meeen... Drenge... Helt Arligt.

| taber sgu ansigt. Ganske vist skulle kensdebatten haeve os kvinder,

men ikke synke drengene helt ned i mudderet. Come on! Fisser! Det
er sgu da en hel sandstorm her pa Fastaval.

MERE DRUK OG HOR! BLUAAAAARH!
Peace.

P.S: Ingenting i denne artikel er sarkastisk eller bare den mindste
smule for sjov.

P.I.S: Vi mener det kraftedme...

P.M.S: Hank nu op i de damelag, og ger noget vildt, drenge.

W Cleofie binder en Dirtbuster til et cykelstativ og piner ham ved at bruge et kosteskaft, en banan og en guldpingvin. (Anders Berner)



http://www.faraos.dk
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PA SKZRMEN ER VI FREAKS

Tekst: Morten Greis

Rollespil er en populzer hobby i Danmark og rollespil omtales ofte i nyhederne. Men er rollespil populeert
nok til, at det optraeder i TV-serier og film? ROLLE|SPIL har faet Bifrosts nye Aktivitetskoordinator Morten
Greis til at kigge neermere pa om vi er repraesenteret i medierne pa den made. Og han er ikke for glad.

1 1987 bragte et TV-program rollespil til Danmark i stor stil. Det var et indslag i DR’s sendagsnyheder, der omhandlede Dungeons & Dragons
og live-rollespil og der varr en ekspert, der udtalte, at rollespil kunne veere farligt. Det havde Tom Hanks allerede afsleret fem &r tidligere, da
han i filmen Mazes and Monsters fra '82 spillede en ung mand, der mister evnen til at skelne mellem virkelighed og fantasi. | filmen The Wild
Hunt fra ‘09 er der en lang scene med rollespillere, der gar amok i blodrus og myrder lgs. Er rollespil altid farligt, nar det optraeder i film og pa
tv, eller kan det ogsa se anderledes ud?

| Amerika er rollespil ofte synonymt med Dungeons & Dragons, hvorfor de fleste film og tv-serier der har noget med rollespil med nzesten altid
taler om Dungeons & Dragons. For den menige amerikaner ER Dungeons & Dragons rollespil.

B Den gamle Jedi laerer den unge Padawan hvordan man bruger en overstarrelse Fireball (Arkiv)

W | den gamle animerede D&D serie madte spillerne jeevnligt karakteren Dungeon Master. Sejt. (Arkiv)

MEE J3, det er ham fra 'How | met your mother’. Nej, redaktionen havde heller aldrig hert om 'Freaks and Geeks' fer. Conquests daek (Arkiv)
EEEE Robotter, centaurer og Futurama-humor? Hvad mere kan man enske sig? (Arkiv)
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I 1980’erne var rollespil mest af alt kendt som Dungeons & Dragons (D&D), en hobby eller
et spil for unge drenge, og sddan det blev markedsfert. | 1982 dukkede D&D op i to film:
E.T. og Mazes and Monsters. | den populzere barnefilm om et rumvaesen strandet pa jorden
sidder bernene om spisebordet og spiller D&D. Filmen Mazes and Monsters er baseret
pa en middelmadig bog af samme navn, og den er skrevet som et skreemmeeksempel p3,
hvorledes rollespil som D&D ger unge mennesker ude af stand til at skelne mellem fantasi
og virkelighed. Der ligger virkelige hzendelser til inspiration for Mazes and Monsters, men
historien ligger meget langt fra virkeligheden. Tom Hanks spiller en ung mand, der er begyndt
pa et nyt college, og her finder han en ny gruppe at spille med. De begynder at eksperimentere
med live-rollespil, og pa et tidspunkt mister Tom Hanks' rolle evnen til at skelne virkeligheden
fra sine egne vrangforestillinger.

En del amerikanere voksede i 80'erne op med Dungeons & Dragons som deres hobby, og
nu er de blevet gamle nok til at lave film og tv-serier om dengang i 1980'erne. Det ses i filmen
SLC Punk! fra 1998, der er baseret pa en biografi om en knaegt og hans venner, der vokser
op i Salt Lake City som punkere i 80’erne. | de sidste fem minutter af filmen afsleres det, at
fer drengene blev punkere, var de langt mere kiksede og kejtede, og de spillede Dungeons &
Dragons. TV-serien Freaks and Geeks handler ogsa om at veere ung i 80’erne, og minsandten
om der ikke er en episode, hvor der spilles D&D. | episode 18 felger vi nerderne, der hygger
sig med at spille rollespil. Det er nerdet, men det er ufarligt.

Rollespil kan spille en af to roller i TV. Det kan veere nerdet, eller det kan veere farligt. | TV-
serien X-files har FBl-agenten Fox Mulder tre nerdede venner kaldet The Lone Gunmen, og
den ene af de tre, Langly, er s& nerdet, at han spiller D&D. | en episode spiller han ligefrem
D&D om penge [hvilket jo giver god mening - red.]. | episode 20 af tredje saeson bleerer en
kejtet nerd, Blaine, sig med "Well, hey, | didn't spend all those years playing Dungeons &
Dragons and not learn a little something about courage.’ | X-files er rollespil en fjollet ting,
som man peger fingre af. Rollespil optreeder ogsa i serien Buffy - The Vampire Slayer. Mest
som sma referencer, som i en episode hvor en D&D monsterbog forveksles med et vaerk om
daemoner. | seriens sidste episode (2003) spiller nogle af hovedpersonerne dog D&D.

Role Models fra 2008 er nok den film, der har placeret rollespil tydeligst pa det store leerred i
nyere tid. To unge maend idemmes samfundstjeneste, og den ene skal veere voksenven for en
kejtet, ung knaegt, der spiller rollespil, men som bade har det sveert med at blive accepteret
af foreeldrene, at have succes i spillet og at fa pigernes opmeerksomhed. Da han leerer at
have en rock'n’roll-tilgang til rollespil, far han dog succes og accept. | TV-serien Community
bruges en hel episode pa at spille Dungeons & Dragons (episode 14, anden szeson. 2011),
og ganske udsaedvanligt fremstilles rollespil som lidt nerdet, men ogsa som spzendende,
sjovt og dramatisk. Community formar ligesom Freaks and Geeks at fremstille rollespil ikke
kun som noget acceptabelt, men faktisk som sjovt og meningsfyldt.

I den middelmadige komedie Scorched fra 2002 folger vi livet i en lille bank, forsegene pa
at stjeele fra den og en kejtet ung mand, hvis venner spiller D&D. Rundt om bordet sidder
de og spiller. Filmens kvindelige hovedperson, Shmally, dagdremmer ofte pa arbejdet, og
hun forestiller sig, at hun er den barbar, hun spiller til i D&D, og hun gar i sine dagdremme
gerne amok pa omgivelserne. | Futurama optreeder Dungeons & Dragons ofte. Mange szere
monstre rundt om i serien er hentet direkte fra D&D, og den ene af D&D’s skabere, Gary
Gygax, optreeder ligefrem i en episode, mens det i en anden episode, Bender's Game (2009)
sker, at der spilles D&D, hvor robotten Bender gerne vil veere med. Bender kan ikke tale det,
og han bliver vanvittig og forsvinder ind i en fantasiverden. | lighed med Scorched er der et
underliggende motiv om vrangforestillinger.

(fortszettes pa side 40)
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(fortsat fra side 39)

ROLLESPIL ER FOR FARLIGT!

Nar rollespil ikke er nerdet, er det farligt. | Amerika havde rollespil op gennem 80’erne stadigt
voksende problemer med sit image. Kristne beveegelser yndede at fremstille rollespil som
satanisk, farligt og sindsforstyrrende, ligesom computerspil, tegneserier og rockmusik havde
veeret den tur igennem. En konsekvens af dette var flmen Mazes and Monsters. Heldigvis
har rollespil neesten faet lagt dette image bag sig, men af og til springer forestillingen om, at
rollespillere ikke kan skelne mellem virkelighed og fantasi frem.

Saledes er det i The Wild Hunt (2009), der handler om en fyr, der har mistet sin keereste, og for
at fa hende igen, ma han drage ind i rollespillet. Det er ikke nok at gé ind pa rollespilsomradet.
Han er ogsa nedt til at veere in-character. Imens udfolder scenariet sig omkring ham, og det
gar hverken veerre eller bedre, end at en af grupperne bliver opslugt af en naermest magisk
blodterst, der far dem til at myrde les pa de andre rollespillere. The Wild Hunt tager tager
ideen om, at rollespillere kan blive opslugt af deres spil til en ekstrem, der overgar selv Mazes
and Monsters, som ellers aktivt forseger at tegne et negativt billede af rollespil.

ROLLESPILLERE LAVER FILM

Selvom rollespil optreeder som noget nerdet i TV, s er det intet mod hvad rollespillere selv kan.
Det geelder film som The Gamers (2002)*, The Gamers 2: Dorkness Rising (2008), islandske
Astropia (2007), Zero Charisma (2011) og web-serierne Gold (2009) og Night of the Zombie
King (2010). Feelles for disse komedier er bade deres keerlige tilgang til rollespillende nerder,
og deres fremstilling af dynamikken mellem spillerne. Rollespil er ikke farligt eller udelukkende
nerdet, men er altid en social og kreativ aktivitet, uanset hvor seer den matte forekomme.

| The Gamers faelger vi en gruppe rollespillere en aften pa et kollegium, hvor der spilles les, og
i The Gamers 2 felger vi en anden spilgruppe, hvor spillederen keemper med at fa skabt en
spaendende historie for hans spillere, som bliver ved med at spaende ben for ham. | Astropia
opleves rollespil udefra, da en ung, blond piger pludselig hvirvles ind i en verden af rollespil
og rollespillere. Feelles for alle filmene er, at rollespil er en livsstil. De er alle veerd at se for
deres humor og det til tider lidt pinlige billede de giver af vores hobby.

*) Ikke at forveksle med The Game (1997), Gamers (2006) eller Gamer (2009).

ROLLESPIL 0G DOKUMENTARER

Der findes en del dokumentarer om rollespillere, men de er ikke altid lette at finde. Jeg vil
derfor nejes med tre styk: Darkon (2006), Monster Camp (2007) og The Dungeon Masters
(2010). | Darkon felger vi en live-rollespilskampagne, hvor spillerne er medlemmer af
forskellige nationer, der keemper om territorier pa et kort over verdenen ved at udkeempe slag
mellem deres folk, mens de hjemme har en anden hverdag.

Det er ogsd kontrasten mellem hverdagen og rollespillet, der er omdrejningspunktet
i Monster Camp, som ogsa felger en live-rollespilskampagne hen over tid. Imens er The
Dungeon Masters et portreet af tre spilledere. Vi felger deres skaeve hverdag fra den arlige
rollespilskongres til aret efter. Preecis hvad det er for et billede af rollespil og af spilledere,
som The Dungeon Masters ensker at fremstille er noget tvivisomt, men dokumentaren vinkler
sin historie om dem, som om de er szere mennesker uden noget fornuftigt liv, mens vi ser
meget lidt til, hvad det er for noget rollespil de spiller. Alt i alt en skuffelse at se.

Det er fascinerende at se de amerikanske dokumentarer, fordi de giver et billede af, hvordan
man spiller rollespil ovre pa den anden side, Det bade ligner og er meget anderledes, hvorfor
der er mange underholdende gjeblikke i Monster Camp og Darkon, der ger dem vaerd
at se. Hvor rollespilleres film om rollespil viser det sociale liv i og omkring spillet, udstiller
dokumentarerne rollespillet som en kontrast til hverdagen, og som et tiltraengt pusterum vaek
fra en gra hverdag.
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DUNGEONS & DRAGONS PA LARREDET

Ligesom rollespil optreeder i TV, ger Dungeons & Dragons det ogsa. | arene 1983-85 kerte tegnefilmsserien Dungeons & Dragons, hvor en
gruppe bern fra vores verden var strandet i en eventyrverden, hvor de guides rundt af den flinke Dungeon Master. Det var ingen imponerende
TV-serie, men den satte desveerre standarden for D&D pa lzerredet, og det viste sig siden hen, at man kunne ga langt under den standard. |
2000 kom Dungeons & Dragons: The Movie, der er en ringe eventyrfilm, som leb ter for penge undervejs i produktionen, og en del scener er
derfor aldrig lavet feerdig, hvad far den allerede ringe historie til at give mindre mening. lkke desto mindre blev det i 2005 til filmen Dungeons
& Dragons: Wrath of the Dragon God, der denne gang formaede at hente hele sit monstergalleri og trylleformularer fra D&D, men derudover
ikke imponerede nogen.

Til gengeeld var tegnefilmen Dragon Lance - Dragons of Autumn Twilight (2008) imponerende bade for sin sammenszetning af skuespillere,
som ligger stemmer til karaktererne og for filmens utroligt ringe produktion. Filmen genforteeller den klassiske Dragon Lance-historie om,
hvorledes guderne vender tilbage og en ny dragekrig bryder ud. Lzeren er, at D&D ikke ger sig pa det store leerred, enten fordi det er
vanskeligt at lave en god eventyrfilm eller fordi det er kraevende at puste liv i D&D-universet for andre end kenderne, og saledes har de
forelebige forseg gjort det nzermest pinligt at spille D&D. Imidlertid er D&D er ikke det eneste rollespil, der er lavet TV over. Vampire: The
Masquerade fik tv-serien Kindred: The Embraced i 1996, der var en ikke videre vellykket serie om vampyrer og deres sveere hverdag med
intriger og andre ligegyldigheder. Opmaerksomme seere har ogsa bemzerket at klanerne fra Vampire: The Masquerade bliver remset op som
en trylleformular i den danske vampyrfilm Nattens engel (1998).

B The Wild Hunt lzerer os, at man skal holde sig fra rollespilspiger. | hvert fald i Canada. (Arkiv)

W Van kan ikke rigtigt se det, men prisen filmen har vundet er desveerre "kun” fra GenCon - en spilkongres i USA. (Arkiv)
WEE Filmen, hvor den legendariske Dream Moth optraeder. Se den for de andre orker. (Arkiv)

MEEE Den franske udgave af filmen hedder noget s& sjovt som 'Donjons & Dragons’. Ok, s& sjovt var det heller ikke. (Arkiv)

(fortszettes pa side 42)



REPORTAGE 43

42 FEATURE

(fortsat fra side 41)

=223 ulii2011

w[b?[a?oo
&jlf.- :Tk-_;'. Pre T'iL.‘JE'. DrRSNOL

PA TV ER VI STADIG FREAKS AND GEEKS

Der er mange referencer til rollespil rundt om i film og TV, og det er s& godt som umuligt at samle alle de sméa bider, og mange af dem er
bemaerkninger, som kun dedikerede D&D-spillere vil bemaerke. Er man opmaerksom, nar man f.eks. at bemzerke, at der star en stabel D&D-
bager pa en hylde i baggrunden i filmen Garden State (2004).

e 1
| filmmediet optreeder rollespil saedvanligvis som D&D eller som larp, og det er ofte sveert for flmmediet at komme ud over de samme to h ( ]_G W t.A m

historier — rollespil som nerdet eller rollespil som farligt. | 80’erne optjente rollespil sit image som farligt med solid stette i amerikanske,
kristne beveegelser, der aktivt deemoniserede rollespil. Det var et image, som ogsé fandt tilhaengere i Danmark, men i takt med at rollespil a“$he m
har vundet vid udbredelse, har mange lagt deemoniseringen pa hylden, og det er som regel kun i fiktionens univers at rollespil far en tand
ekstra. | dokumentarerne ser vi endnu en snert af denne dobbelthed, da de arbejder med at opstille en kontrast mellem hverdag og rollespil,

og udstiller rollespil som en tiltraengt flugt fra hverdagen. Nar rollespil skal afspejles som farligt tager man skridtet videre og erkleerer, at
rollespillerne farer vild i hverdagsflugten. Der synes endnu at veere et stykke vej til, at rollespil kan optraede i film og TV, som en hobby som s&

mange andre, og film, der udspiller sig i rollespillenes universer, har tilsyneladende langt igen. ‘ .
W Freaks, Geeks eller endnu vaerre? Sddan s& Rollespilsakademiet ud i 2006. Hollywood havde elsket os. (Jonas Flensbak) (WWO re e 5 p I e . e o
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Tekst: Lise Eliasson

MISSION: TRASH HUNT

ET PAR AF SKOVENS HELTE TOG SKRALDET

Rollespilsforeninger benytter sig af naturen hver maned, og for mange rollespilsforeninger betyder det, at

lysten til at give noget igen er stor. ROLLE|SPIL har bedt Lise Eliasson fra rollespilsforeningen Helios om

at forteelle lidt om hvordan Dansk Naturfredningsforenings arlige affaldsindsamling spaendte af for et par

skraldebekaempende rollespillere.

"Skoven er fyldt med affald og det er ogsa de der rollespilleres
skyld” er en saetning, som desveerre mange gange er kommet over
lokalbefolkningens leeber, nar der er en rollespilsforening i omradet.

Men hvem kan lide en skov fyldt med affald, hvor man, nar man
falder i kamp eller snubler som barn, lander i cigaretskodder,
aluminiumsdaser eller glasskar? | hvert tilfzelde ikke en rollespiller!

Rollespilsforeningen Helios er blandt dem, der har valgt at gere
noget ved det. Vi har, som s& mange andre rollespilsforeninger, i de
sidste to &r deltaget i Dansk Naturfrednings arlige affaldsindsamling.

En gang arligt gar foreningens medlemmer ud og rydder op i den
skov, som giver dem sa meget gleede og s& mange gode oplevelser.

Helios har valgt at give tilbage til naturen og lokalbefolkningen, bade
for at zendre rollespilleres rygte, men ogsa sa vi har en ren skov, som
vores medlemmer kan nyde. | ar | affaldsindsamlingen 3. april og
en gruppe Helioliter medtes pa p-pladsen ved Geelskoy, klar til en
eftermiddag rodende igennem skovbunden.

Delt op i to-mands grupper og med ordrer om at leegge meerke til hvor
meget affald, der kan knyttes til rollespil, begyndte jagten pa affald.
Grupperne gik langs de store hovedstier og omkring de forskellige
holds lejromrader, sa det blev sikret, at alt hvad rollespillere havde
glemt, blev samlet op af rollespillere.

Cigaretskodder i massevis, kapsler, sma flasker, aluminiumsdaser,
handsker og to rollespilspile var noget af det, der landede i
indsamlernes poser. Det blev i alt til ca. 10-11 kg affald og 7 daser
og kun meget lidt af affaldet kunne spores direkte tilbage til Helios.
Det vakte stor gleede hos Helios' formand Jonas, der altid minder
folk om, at de skal rydde op efter sig. Lokalbefolkningen tog ogsa
godt imod medlemmerne, da de gik rundt med affaldsposerne og
samlede affald. Der var jo nogen, der gad holde deres skov ren!

Vi kan gere meget for naturen, lokalbefolkningen og
rollespilsforeningerne ved atrydde op i skoven og det giver megetigen
i form af god vilje fra kommunen, skovfogeden og lokalbefolkningen.
Samtidigt er det sjovt og hyggeligt for medlemmerne, sa hvad venter
vi rollespilsforeninger pa? Den naeste affaldsindsamling naturligvis!

B Formand Jonas er tilfreds - 10-11 kg affald og smil over hele linien. (Lise Eliasson)

HAR DU NOGET VI SKAL SKRIVE OM | ROLLE|SPIL?

SKRIV TIL 0S PA REDAKTION@ROLLESPIL.ORG
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Tekst: Lars Andersen

Soar er PDIENSCSSerNe

HVAD SKAL PIGERNE SPILLE?

Lars Andersen holder pause fra sin feljeton for at gere noget af det han er bedst til: brokke sig. Lars giver

her sit indspark til kensdebatten ved at stille spergsmalstegn ved hvorfor vi er sa forhippede pa at stoppe

piger fra at spille rollespil.

Efter i sidste nummer, at have skrevet en overdrevet sed klumme er
det tid til noget brok. Denne gang bliver det om piger.

Der har aldrig veeret mange piger i dansk rollespil, og der har i &renes
leb veeret gjort mange forseg pa at fa flere piger til at spille rollespil.
Der har ogsé veeret et utal af forskellige forklaringer pa hvorfor det
ikke for alvor er lykkedes, pa trods af alle de tiltag.

I 2009 lavede en flok piger (eller kvinder om man vil) et rent pige-
hold til scenariet Krigslive V, hvor de stillede op som et kompagni
bueskytter. Projektet hed "Piger i Panser” og blev bakket op alle
mulige steder fra. Det var en keempe succes og der var en masse,
der hyldede pigerne bag for at vaere nyskabende, seje og den slags.

Men hvis det var en sa stor succes, hvorfor stillede de sa ikke op
til det neeste Krigslive? Eller hvorfor var der ingen andre, der lod
sig inspirere og gjorde noget lignende? Den enkle forklaring er at
pigerne har misfortséet det hele.

Heldigvis er der andre, der godt ved hvordan man far flere piger til at
spille mere og bedre rollespil. Ken er en af dem. Jeg kender nemlig
en garvet rollespilspeedagog, der hedder Ken, som har lavet rollespil
for bern i snart ti ar. | Kens mange rollespil har der i arenes lgb altid
veeret flere piger end drenge.

Nar jeg har spurgt Ken om hvordan man far piger til at spille rollespil
sé siger han det meget simpelt. "Man kan nemt fa alle piger til at slas
med vaben en gang, men uanset hvor meget man prever s er den
eneste vej til flere piger at have "rigtige” aktive pige roller” Det. at han
med stor succes har haft hundredevis af SFO-piger gennem mollen
taler sit eget tydelige sprog.

Fantasy-rollespil forgar nemlig traditionelt i en drengeverden, og
drenge (og for den sags skyld maend) spiller oftest ret stereotype og
karikerede roller, der passer ind i disse fantasy-verdener.

Kens opskrift til, at fa flere piger til at spille er, at der skal skabes
de tilsvarende lidt stereotype, men lige sa fantastiske, pigeroller. For
rollespil handler for de fleste om, at vi far lejlighed til at spille episke
roller og ikke kedelige ordineere personer. Det er her vi far lov at veere
helte og skurke, riddere og prinsesser, trolde og hekse. Her ger det
ingen forskel om vi er drenge, piger, meend eller kvinder.

Den store forskel er bare at nar smé piger bliver zldre, sa ter de
ikke mere spille de stereotype pigeroller, modsat voksne maend
som ingen problemer har med at spille den mest langt ud rolle og
velogmeerke insistere pa at blive taget seriest og inddrages aktivt i
rollespillet. Sddan er det bare sjeeldent med de voksne piger.

Derfor ender piger i rollespil tit med ikke at spille dreammeroller, men
kedelige roller som "hende der passer kroen”, eller noget andet ligesa
kedeligt og hvis de egentligt ter kaste sig ud i en vildere pigerolle, s&
bliver det tit p4 en passiv made. Alternativt prever de i stedet med
"drenge”-roller som soldater.

Hvis pigerne bag "Piger i Panser” skulle have vaeret rigtigt
nyskabende, s skulle de have kigget pa Krigslive og teenkt "Her er
en masse drenge som spiller/leger soldater. Sa vi skal selvfelgelig
spille de vildeste prinsesser!

De kunne ogsa have valgt andre pigeroller - s& leenge de havde valgt
noget vildt og fantastisk. Ligesom Ken er jeg nemlig sikker pa, at det
kun er igennem piger, der ter noget mere episk rollespil, at vi kan
hébe p4, at tiltreekke flere piger til vores rollespil.

Flere fantastiske pigeroller vil i evrigt ogsé gere rollespillene sjovere
for os hanken. Sa derfor sperger jeg:

"Hvor er prinsesserne?”

W Prinsesser behover ikke engang veere lyserade (Peter Munthe-Kaas)

rammer du nogle gange om al fa lov il ai

SKYOE Lars Andersens Her har tu Ghiancen.

WWw.combalarchery.dk
Janmarks nyeste sporfsgren
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Rollespilsakademiet udgiver
beger om rollespil og star
ogsa bag Danmarks nationale
rollespilsblad ROLLE|SPIL.

Rollespil set med akademiske briller

Think Larp er en samling af 10 artikler om rollespil
skrevet af akademikere indenfor forskellige felter. Alle
har det til felles at de kigger pa aspekter af rollespil med
udgangspunkt i et bestemt fag. Der er bade en historikers
kig pa rollespilsmiljoet, en filosofs argumentation for at
leg kan ses som en form for nihilisme og en padagogisk
antropologs syn pa ken i rollespilssammenhznge.

Think Larp. Redaktion: Thomas Duus Henriksen,
Christian Bierlich, Kasper Friis Hansen, Valdemar Kolle.
17 x 24 cm. 240 sider. Sort/Hvid. Hardcover. 2011.

Vejl. udsalgspris: 225 kr. (450 kr. for scettet med alle tre)

Rollespil fra hele verden

Do Larp indholder beskrivelser af 13 rollespil fra 9
forskellige lande, heriblandt Israel, Rusland og USA. Hvert
rollespil er beskrevet i bade tekst og billeder og formalet
er bade, at inspirere fremtidige rollespilsarrangerer og at
dokumentere allerede atholdte rollespil. Fokus er pa, at
give et indblik i rollespilsarrangerernes tanker og metoder.

Do Larp. Redaktion: Lars Andresen, Charles Bo Nielsen, Luisa
Carbonelli, Jesper Heeboll-Christensen, Marie Oscilowski.

17 x 24 cm. 220 sider. Farve. Hardcover. 2011.

Vejl. udsalgspris: 225 kr. (450 kr. for scettet med alle tre)

Et kritisk kig pa rollespilsmiljoet

Talk Larp er enletfordejeligdebatbog, derindholder 16 korte,
skarpe holdningsindlaeg om rollespil og rollespilsmiljoet.

Talk Larp. Redaktion: Claus Raasted
15 x 15 cm. 140 sider. Sort/Hvid. Hardcover. 2011.
Vejl. udsalgspris: 150 kr. (450 kr. for scettet med alle tre)

Fantastiske fotografier af mange slags rollespil

Rollespilsfotos 2008 er fyldt med Christina Molbechs fantastiske
fotos fra arrangementer i 2008. Farverige pirater, blodterstige orker og
stolte helte deler rampelyset med russiske soldater, fremtidskultister og
vanvittige nisser. Der er billeder fra et veeld af forskellige arrangementer,
som alle har det til felles af de er arrangeret af Danmarks storste
rollespilsforening, Rollespilsfabrikken.

Rollespilsfotos 2008. Christina Molbech, Anders Berner, Claus Raasted.
29 x 21 c¢m. 200 sider. Farve. Hardcover. 2009.
Vejl. udsalgspris: 299 kr.

10 HISTORIER FRA
ROLLESPILSDANMARK

En magisk verden til bade bern og voksne

Jarkwelt er en rollespilsverden, som bruges af rollespillere bade pa
institutioner og i foreninger. Spilverdenen er skabt i foreningen
Rollespilsfabrikken og er et resultatet af flere ars kreative indspark fra
bade bern og voksne. Bogen indeholder beskrivelser af bade kulturer,
monstre og magiske elementer, og kan bruges til bade voksen-, og
bernerollespil.

Jarkwelt. Thomas Kerff & Claus Raasted.
15 x 21 cm. 112 sider. Farve. Hardcover. 2009.
Vejl. udsalgspris: 99 kr.

Rollespillerne forteller deres eqne historier

10 historier fra Rollespilsdanmark er ti forteellinger fra det frivillige
rollespilsmilje. Ti danske rollespillere kommer med hver deres historie,
og her er bade historien om hvordan rollespil i Kebenhavnsomradet
startede op og reverhistorier fra det fandenivoldske projektkollektiv
OPUS.

10 historier fra Rollespilsdanmark. Redaktion: Claus Raasted.
15 x 21 cm. 200 sider. Sort/Hvid. Softcover. 2010.
Vejl. udsalgspris: 149 kr.

Rollespilsakademiet laver
rollespil for bade den danske
folkekirke, landets fagforeninger
og pa biblioteker i hele Danmark.

Rollespilsakademiet kan findes
pa www.rollespilsakademiet.dk
eller du kan kontakte os pa:
info@rollespilsakademiet.dk

ALLE VORES UDGIVELSER FINDES GRATIS SOM PDF'ER PA:
www.rollespilsakademiet.dk/bogudgivelser.html
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