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Vill du testa nagot nytt?

Prova I]mimﬁmnﬂ - det senasie
l1|[akmlu |'m TEG- nmrknadm
Som d t:if'ﬂram If::lws.naku aumll:r—
kortspelel fornyar Draim Arena
spelbranshen med frischa idéer
och*ovintade grepp och visar
viirldén hur ett spel skall garas!

" Unikt sommarerbjudande! - Enbart fér Sveroks medlemmar!
Kdp en Draim Arena starter och tva boosters for endast 200:- (ord. pris 267:-)

: galler Lom. 31/9
.. och/eller en hel display med 24 boosters tfor endast 800:- (ord. pris 1176:-)

Foir att m skall 2 testa era nva lekar sa bjuder vi ocksa upp tll sommarens mest spénnande turmenng, “the Emperor
of Sverok” som fir Gppen enbart for Sveroks medlemmar, Prata thop er 1 er lokala foreming sa kan m kvala in er nll
distriktsfinalen © slutet av sommaren!

Lokala kvalificeringar till distrikisfinal sker mellan 15/6 och 31/9

Kontakta Calle Dickfelt pa tel. 070-8456423 eller calle. dickfeltir draym.com for anmilan och information om
turnenngen samt bestallning av sommarerbjudandet. Mer information finns ocksd pa www.draim.com



Ledare

EFtt mote fullt med idéer

iksmote, riksmote, riksmote... vi pratar mycket om det.

Och det dr klart att vi gor - riksmotet dr den enskilt vikti-
gaste handelsen under hela aret. Man behdover inte tycka att det
ar jattespannande med forsoksvoteringar och propositionsord-
ningar for att vara lite intresserad — 4r man medlem i Sverok
ar riksmotet och det som beslutas ddr nagot som spelar roll for
en sjalv.

Sa vad spelar riksmotet for roll i ditt liv? Du kanske aker pa
ett arrangemang som far arrangemangsstod, 4r med i en foren-
ing som rapporterar i tid for att fa julklappsbidrag eller sa liaser
du den hér tidningen. Allt det ar saker som beslutas om pa just
riksmotet. Daremot kommer du férhoppningsvis inte paverkas
av att du inom kort kommer att vara forsikrad genom Sverok.

Vilket beslut som spelat mest roll for mitt liv &r inte svart att
lista ut, d4 jag genom valet av styrelse blev férbundsordférande
for Sverok. Att det skulle vara roligt forstod jag redan innan,
men att det skulle vara s& hir roligt borjade jag ana forst under
budgetdiskussionerna.

Styrelsens forslag till budget satte forbundet pa minussiffror
(oroa er inte, det finns lite att ta av), och det var nog det som
oppnade upp for det som f6ljde. I vanliga fall kanske det ligger
négot eller ndgra motférslag mot det som styrelsen foreslagit,
men nu dok det upp flera stycken och riksmoétessalen sjod av
aktivitet nér folk sprang mellan borden och jaimkade ihop sina
forslag med andra forslagsstillare. Hur kan man inte bli glad
over ett forbund dir sédant hander?

En av punkterna som genom omsorgsfullt lobbyarbete ar-
betades in i budgeten &dr Spelveckan. Trodde ni att den gétt i
graven? Den har dteruppstatt! Vecka 44 har ni, foreningarna,
aterigen mojlighet att sétta er pa kartan. Tacka riksmétet och
Spelveckans arbetsgrupp for den mojligheten.

Nu hoppas jag bara att entusiasmen haller i sig, och att man
fortsatter komma pé Bra Idéer och arbeta for Bra Saker. Det
galler sjalvklart &ven om man inte var pa riksmétet, sé skriv ett
mail till mig och berétta om just din Bra Idé eller Bra Sak.

//Aimée

Vad ar Sverok?

Sverok, Sveriges roll- och konfliktspelsforbund, ar ett
ideellt riksforbund for dem som alskar att spela spel i
alla former.

Organisationen saknar religiosa eller politiska kopp-
lingar, i Sverok finns plats for alla.

Idag har forbundet fler &n 1 600 foéreningar som till-
sammans har 72 500 medlemmar. Férbundet starta-
des 1988 och dr godkant av Ungdomsstyrelsen, som
ar en tillsynsmyndighet fér ungdomsorganisationer
utsedd av Utbildnings- och kulturdepartementet.
Medlem i Sverok blir man ndr man gar med i en for-
ening som dr ansluten till Sverok. Man kan bilda sin
egen forening eller ga med i en redan existerande.
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Inbaddad i Linkoping

Ijournalistkretsar anses det vara hojden av olamplighet att
komma for ndra dem man ir satt att bevaka. Umgés med
dem p4 andra sidan 6n och du kan vinta sig allt ifran for-
aktfulla kommentarer till att anklagelser om att man ér ett
direkt hot mot demokratin. Under riksméteshelgen, kira
lasare, dr jag radd att principer ruckades pa. Aningens.

Nattportiern vid incheckningen p4 hotellet log. ”Vilj om
du vill komma upp till ndgon eller om du vill att ndgon ska
komma upp till dig”.

”Eh?” svarade jag, varpd han pekade pé en bricka full
med nycklar.

"Det dr nog bast att du tar en san har nyckel!”, sa han och
nickade uppfordrande. ”Koénsuppdelning?” undrade jag,
men insag redan ndr jag sdg nyckelréran vad svaret skulle
bli. ’Jag 4r imponerad av den hir organisationens flexibla
hantering av den hir frégan”, sade nattportiern och log.

Tal om “inbdddade reportrar” trollar ofta fram ett milt
sagt skeptiskt ansiktsuttryck pd journalistkollegor. Van-
ligtvis syftar termen p& dem som f6ljer med de amerikan-
ska trupperna i Irak. Resultatet blir inte bara dalig mage
och sandloppor i kldderna, utan ocksé att nagon annan
styr vilken information man fér tillgang till. Men att vara
inbaddad i Linkoping innebar egentligen fa nackdelar.
Rumskompisen visade sig vara Sveroks nya forbundsse-
kreterare och er redaktor fick reda pa komprometterande
fakta (som att han inte hor vickarklockan pd morgnarna
till exempel). Men framf6rallt kan jag rekommendera in-

Som ni kanske redan forstatt gar det har numret av Sig-
naler frdn Sverok i Riksmotets tecken. Och for er som tyck-
er att det dr nog redan nu, kan jag istillet reckommendera
andra delen av Linus Widners uppskattade handledning i
hur man bygger ett figurspelsbriade. Vi bjuder ocksa pa en
resultatrapport fran nordens forsta Magic Grand Prix pa
sidan 26. Lds och njut!

Signaler-redaktionen onskar er ldsare en skon sommar —
det har ni fortjanat!

baddning som en metod for att kinna nya manniskor.

Om tidningen

Foto: Henrik Sannesson
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Citera garna men glom inte att ange
kalla. Eftertryck av langre stycken
kraver Signaler fran Sveroks tillstand.

Manusstopp for augusti/septem-
ber-numret ar den 25/6.

Vill du annonsera i Signaler fran Sverok?

Spelféreningar anslutna till Sverok har méjlighet att annonsera
till kraftigt nedsatt pris — eller till och med gratis!

Ovriga annonsérer kan vi erbjuda annonsplats i storlekarna
helsida, halvsida eller 1/4 sida, till mycket férmanliga priser.
Kontakta signaler@sverok.se for mer information.
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Nyheter

Foto: Henrik Sannesson

Tipstill d

et 1!

Signaler bad tva styrelseveteraner om deras basta rad till
den nyvalda forbundsstyrelsen.

Hedersmedlemmen Fredrik Innings tipsar nya ordféran-

den Aimée Kreuger sa har:

- Det viktigaste som ordforande dr att
vara ideell!
Hur da?

— Det ér sa ldtt att man ger sig sjalv fler
och fler férdelar, det ir det som hinder
i andra organisationer. Sverok dr bra pa
att behalla idealismen langt upp i orga-
nisationen.

Varfor ar det sa viktigt?

— Annars blir Sverok som vilken svensk
byrakrati som helst. Det &r latt att byré-
kratier blir sjalvgaende.

Distriktsaktivisten Fredrik

Fredrik Innings ville egentligen bilda
lokala speldistrikt, som tillsammans
kunde ga ihop i ett riksforbund. Men ut-
vecklingen blev en annan och nu stéttar
Sverok istdllet distrikt. Fredrik satt som
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ordférande for Sverok under férbundets
fem forsta levnadsédr. Idag dr han kemi-
doktor och jobbar som projektledare pé
Tetrapak. Men han minns dnd4 tiden i
Sverok och alla hogtflygande planer sty-
relsen hade. Bara en tiodel av visionerna
blev av, tippar han och han vet ocksd pre-
cis varfor.

— Det som dr roligt blir gjort, det som
ar trakigt blir inte gjort. Det funkar s& nir
det dr ideellt arbete. Det méste finnas en-
tusiasm och glddje. Sdger man halvhjdrtat
ja, da hiander absolut ingenting.

En annan Sverok-veteran ir Hanna
Jonsson som varit ordférande for forbun-
detitvé &r och dessutom suttit tvd &r som
ledamot i styrelsen. Hon dr inne pa sam-
ma spar som Fredrik Innings och tycker

en nya styrelsen

att som ledamot ska man absolut inte
bara tacka ja till ansvarsuppdrag som re-
dan finns. Istillet kan man hitta pa egna.
Hon tycker ocksa att det finns en for stor
rddsla for att misslyckas.

— Det 4r ganska typiskt att folk inte sa-
ger nej och det uppfattas som fult att be
om hjalp. Folk som inte hinner med hor
istéllet inte av sig. "Jaha, nu horde vi ing-
enting fran Kalle pd tva manader, betyder
det att han inte blir klar i tid?” Det 4r fak-
tiskt inte hela varlden att be om hjalp eller
att misslyckas, sdger hon.

Hanna Jonsson jobbar idag som or-
ganisations- och verksamhetsutveck-
lingskonsult men bakom sig har hon en
diger Sverok-meritlista. Forutom arbetet
i forbundsstyrelsen har hon ocksa varit
distriktsaktiv i GavleDala. Hon tycker att
Sverok dr en organisation med stora moj-
ligheter for ledaméterna i styrelsen, men
ocksd pd andra nivder i forbundet kan
man fa mycket utrattat.

— Nér man presenterar sig till exempel
pa LSU [ Landstingsradet Sveriges ung-
domsorganisationer, reds. anm.] tycker
folk att det dr superhéftigt att man kom-
mer fran Sverok. Det dr svart att se ndr
man 4r inne i det, men man kan initiera
projekt och det finns mycket utrymme
att fa gehor for sina asikter.

—Henrik Sannesson

Sveroks nyvalda styrelse bestdr av (frin
vanster pd bilden) Dan Sivnert (vice ord-
forande), Christoffer Fogelstrom, Jesper
Berglund, Aimée Kreuger (ordférande),
Daniel Andersson, Maria Rodén, David
Karlsson, Erik Hedberg (forbundssekrete-
rare) och Tobias Lehto.



Ni haller pa att missa era rattmatiga bidrag for 2006!

Ingen av dessa foreningar hade den 1 maj 2007 vare sig rapporterat verksamhet eller medlemmar for 2006. Ar din féren-
ing bland dessa si prata med din styrelse sa de hinner soka bidrag innan det blir f6r sent! Era bidragsansokningar bor vara
framme hos Sverok senast den 30 juni 2007. De som kommer under perioden 1 juli-31 augusti 2007 behandlas i man av
tid och de som kommer fram dnnu senare behandlas inte alls.

Allt ni behover veta + blanketter finns pa http://www.sverok.se/bidrag2006.

Sverok GavleDala: Alter Idem, Falun|A Airsoft Forening, Avesta|Avesta Spel Séllskap, Avesta|Boards, Borlange|Borlange Spel Férening, Borldnge|Computer Heads, Gavle|Console Game Players, Sandviken|Danholms Spelforening, Falun|DC Ormbér, Gévle|Den
vita tranan, Gévle|Disconnected RLF, Rattvik *)|Drakklanen, Gavle *)|Eye of Terror, Séderhamn *)|FAF SOC, Falun|Falu Airsoft Férening, Falun|Farliga Husdjur, Hudiksvall *)|Farmor Mohamed, Falun|Figurspel.se, Gavle|Finnskogsordern, BolInés|Frispel, Mora|Féreningen,
Falun *)|Féreningen Pil, Falun *)|Gaillard, Gavle *)|Gefle Esoteriska Sallskap, Gavle|Golden Dragon, Sandviken *)|Grangesbergs Paintball Férening, Ludvika|Gégg, Falun *)|Ganget, Sandviken *)|Gavle Gamers, Gévle *)|Gavle Spelsallskap, Gavle *)|Hanspel, Falun|Haven,
Borlange *)|Hells Satans, Ljusdal *)|HLOS, Hudiksvall *)|Hofors Hold Em, Hofors|Hofors Spelférening, Hofors|Hurok, Hudiksvall|Hyper paintball Gamerz, Rattvik|Halsinglands Warhammerférening, Ljusdal|l Lémo Hendi, Gagneﬂla(taalea est, Falun *)|Jesus, Falun *) |Kan—

delaber, Borlange|Lajvsallskapet Saga, Borlange *)|Leksands Lan Férening, Leksand *)| \LudvlkaAlrsoftforenlng,Ludvlka\Ludvlka Largen, Ludvika *)|Malungs Lajvsallskap, Malung *)|Maskin Spelférening, Falun| C | Lanforening, |Ni:
Mora*)|Norrsken, Borlange *)|0.R.K., Sandviken *)|Omega, Gévle|Omega, Hudiksvall|Plaguebearers of Nurgle, Gavle *)|Scamac-LAN-gruppen, Réttvik *)|SF Galrauch, Hedemora|SF Markrets Dolk, Réttvik *)|Sjatte Solens Brodraskap, Malung|StarNetwork, GavIe\Storebror
ser dig, Falun|Soderhamns Warhammer forening, Soderhamn|Tallrots spelklubb, Falun|Tetrapack, Séderhamn|The Unicorn, Falun|UNF89 Sigill, Falun *)|Unreal Tournament Borldnge, Hedemora|VAD, Smedjebacken *)|Vallviks Orden, Séderhamn|Vlaahdiir,
Gavle|Woxnadalens Paintball Férening, Ovanaker|Xinja, Réttvik|Uber, Sandviken *)|ZAP, Falun *) Sverok Nedre Norrland: 72h, Sundsvall *)|Anundsjs aventyr, Ornskaldsvik|BITE, Sundsvall *)|Black Knight, Ostersund|Brutna Bilden, Ostersund|Byvikens Paintballféren-
ing, Ornskéldsvik|DDR Sundsvall, Sundsvall *)|Den Dansande Draken, Ange|Dragon Moon, Sundsvall|Drottning Fridas Purpurbroder, Sundsvall|FESS, Sundsvall|G&B Jamtland, Ostersund|Hamta P& Tur, Harnosand|Harnosands Airsoftforening, Hamasand|Inkvisitionen,
Sundsvall|KAFFE, Sundsvall|LF Skékor och Skojare, Sundsvall *)|Lokalen, Harndsand|Manticore, 05tersund|MedeIpads Interaktiva Teaterséllskap, Sundsvall|Midélvariket, Timra|reUnion Club, Kramfors\RoIIspeI pa dvre vaningen, Sundsvall *)|SF Kapun, Sundsvall|SF
Stonehenge, Kramfors|Skapa, Ostersund|Skiringsal, Harnésand|Spelkollektivet, Harngsand|Spelliberal svall| iroid, Sundsvall[The Enlighted, Solleftea *)|Ornskaldsviks pokersallskap, Ornskaldsvik|Ornskaldsviks spelforening, Ornskéldsvik|Ostersunds
Lan Férening, Ostersund *) Sverok Ost: 48 Karat, Jonkoping|. peiska muslimer i Jonkopi Jénkﬁping |Alealacta Est, Linkoping|Alea Jacta est, Nassj6 *)|Alver.nu, Linkoping *)|Andra Vérldar, Linkdping|Animi Digni, Jonk6ping *)|Avea, Oskarshamn *)|Balrog,

Gislaved|Bluff Eversmoking, Gnosjo *)\Bungalo Stud\os Linkoping|Corridor: 7, Linkdping|Curtans Fantasy Férening, Finspang *)|Dark Age, Norrkoping|De Namnlosa, Motala *)|Decades of twilight, Trands|Delta Kangaroos PBT, Linkoping|Demons & Wizards,

Norrkoplng|Dewyn Took's Rollspel. g,Jonko DOMM, Gislaved|Eksjo Paintball, Eksjo *)|Ericssons Spel séllskap i Linkdping, Linkoping|Fetlan | Stan, Vimmerby|Flak Alley Gamers, Linképing|Fraggelrock, Jonkoping *)|Fredrik och Draken, Vastervik|FRU, Motala
*)|Férdarv, Linkoping|G&B Huvud, Jénkoping|G&B Kalmar, Kalmar|G&B Vixjo, Vaxjo|GanJ, Lmkopmg )|Grabbarna Grus & co, Lmkoplng )|Grott tmII Kalmar )|Guardians of the Past, Jonképing|Gulledvargar, Linkoping *)|Habo Lan Férening, Habo|Half (Lajv),
Jonképing|Heretics, Jonképing|Hundra kilo Attackbaver Vimmerbyli 0 the fell i|Ignis et Motus, Norrképi t , Kalmar|Interaktivteater Norrképing, Norrképing *)|Jarvklo, Jonkoping|Jonképings Go Klubb, Jonképing
*)|Kalmar Go-Férening, Kalmar *)|Kiriyama Airsoft Club, Vaxjo *)\Kot\ Jonképing *)|Kristdala Iterna, Oskarshamn|Kulotur, Jonképing * |La Société des fréres de cocos rollspelsférening, Jonkoping|Lajv1, Jonkoping|Lilla Gruppen, Motala|LinkGpings Interaktiva Teater,
Linkoping * |L|nk0p|ngs Paintball Club, Linképing|Linkd Iséllsk Lmkopmg\L kopings YU-GI-OH Foremng, Linkoping *)|LKPG Daemons, Linkoping|Lords of Battle, Jonkoping|LOSK, Linkdping *)|Lost Boys, Linkoping|Lost Horizon, Vaxj6|Malmslatts Halo
Crew, Linké hand Pokerclub, Norrkoping|Miihl Menageri Li ing|NAFS, Norrkoping|Neldé Féa, Kalmar *)|Ni , Norrkoping|NordicLan, Véxj6 *)|Norrkopings Shogiférening, Norrkoping *) |NrG Linkoping|Nyaka, Llnkopmg\OscarsVanner
Llnkoplng|Party Poker Knlght Norrkoplng\Plrog,Tranas\Pokerstarz, axjo|Projekt Iheim, J6 |PS, Jonkoping|PTS Paintball, Jonkopmg *)|Revolutionéra Drakars Séllskap, Soderképing *)|Rimforsa Roll: g, Kinda|Rock My Role, J6nkoping|Rockets
Nkpg Fred bben, Norrkdping|Rolf i JKPG, Jonképing *)[RW Poker, Jonkoping|SagoSallsk Sévsj6 *)|Sengir Society, Linkoping *)|SF PEPP, Vaggeryd|Sifon, Hultsfred|Silvergripen, Linkdping|Sinome, Linképing|Sju sma kejsare, LinkGping *)|Sjumilaskogens Roll-
spelsforening, Kalmar|Smé olyckor i skogen, Vaggeryd|Solroskarnorna, Linkoping|Spelforeningen Devil, Kalmar|Spelféreningen Titan, Norrkdping|Speljévlarna, Vimmerby|Spelplan upp och spelplan ner, Norrképing|Starmining, Vimmerby|STUROK, Linképing|Succubus
RPG, Kalmar|Sunnerbo Rollspels férening, Almhult|Sweden Vampire Groups, Habo|T1, Mullsjs|Tabergsdalens Rollspelsforbund, Jénksping|Tallboda Kobold Slayers, Linkdping|the Avatars L|n ping|The dragon and the rose, Linkoping|The Ghouls, Norrképing|The
Glide Gamers, Nassjo “)The Justified and Ancients of Mu Mu, Jonkdping *)|Torpa NatVerk, Jonk6ping *)Total Aennilation, Linkoping *)Total Apat, Linksping|Transformers Rollspel ing, ing *)|Underjordens Pokerférening, Linképing *)|Utricularia, J6nks-
ping *)|Warriors of the White Hill, Kalmar *)|Wernamo Lajvforening, Varnamo|Vetlanda Sj Ja|Wetterstads Ak iska Kortsallskap, Jonkoping *)[VF40K, Vaxjo *)|Ville Vesslas rollspelsforening, Kalmar|Wimmerby Wargamers Federation, Vimmerby

*)|Vérnamo Soft Air Gun, Varnamo|Ydre LAN, Trans *)|Olands Paintball Férening, Morbylanga *)|Olands spelsallskap, Morbylanga SverokSKuD 360 Tactical, Skurup|40 svettisar, Lund|Aftonspel, Karlskrona *)|Airsoft Sverige, Malmd|Alea lacta Est, Malmo *)|Amaranth,
Hoganés|Another World, Vellinge *)|Back To Reality, Lund|Badger Boys, Hoganés|BAS, Lund *)[Black Templars Airsoft Malmo, Malm¢ ide, Trelleborg *)|Bok vaktare, Malmo|C4 Inferno, Kristianstad *)|Cauldron Noir, Eslév|Certamen Cantus, Lund|Cliff inc,
Malmg|De glada amatorerna, Trelleborg *)|Deus Deceptor, lund|DMF, Lund *)|Draughoth, Osby|Echo, Ystad|Ellbogen, MaImo\EngeIhoIms Spelforening, Angelholm\ESA\/ Lund *)|Escaflowne, Horby|EslGvs Front Kultur, Eslov *)|Exilebo, Karlskrona *)|Fac-Me poker,
Helsingborg|Feta holkar & ond brad déd, Lund|Flaningen Spelférening, Trelleborg *)|FUASS-LUND, Lund|Foren|ngen Disfero, Malmé|Féreningen fyra trappor, Malmé|G&B Malmé, Malmé|Genesis game group, Lund|Gnuerna, Angelholm|Gollums vanner, Ronneby
*)|Grey Council, Hassleholm|Gripen, Karlskrona *)|GW Gamers, Helsingborg|Hasse far spel, Helsingb: m ingk gsImeraktlvaTeaterSaIIskap,Helslngborg|H|gh Lords Of Terra, Kristianstad *)|HogPack, Helsingborg|Haljarps TV-Spelsforening, Landskrona|Hég Lotus,
Malmé *)|Héganas Interaktiva Teater, Hoganas *)|Inget spelméte i solljus, L vt Teaterfrimjande, Helsingborg|Jollys stuga, Helsingborg|Joukis Rollspel, Vellinge|Kaiser 142, Lund|Karlskrona Airsoft, Karlskrona|KFAS, Lund *)|Kludd, Kristianstad *)|L.U.KT.A.,

Kévlinge *)|Likstrém, KarlskronalLilith, Malmo *)|Lilla Torg SF, MalmG|LLAN, Lund|Loopback LAN, Malmé|Lords of the Legion, Staffanstorp|Lords of Havoc, Vellinge *)|Lund Poker Tour, Lund|Lund White Trash, Lund|Lunds Gamla Gamers, Eslov *)|Lunds Goklubb,
Lund|Lunds lajv férening, Lund *)|Lunds Rollspels Forening, Lund|Lupus Luna, Vellinge *)|Malmé Roll- och Konfliktspelsférening, Malmé *)|Mammas krigare, Svedala *)|ManagerZone Online Team, Karlskrona *)|Mind Flayer game association, Lund|MineField LAN,
Lund|Mirkwood Klippans Tolkiensallskap, Klippan *)|MVG, Lund|Myt, Karlskrona *)|Manegarm, Vellinge *)|Mdllans Bradspelsforening, Malmo|Network Gamers Association, Ronneby|Nosferatu, Ystad|OPOS, Lund|Orchis & Svettis, Lund|Patrull Makrillen, Malmé *)|Re-
gelterroristens galna undersatar, Kristianstad *)|RKF Demiurgen, Bromélla|Rollspelsgudarna, Malmé *)|Romerska Reenactment Sllskapet, Malmé *)|Saurons FanClub, Lund|SF Second, Lund *) \SF Unicorn i Lund Malmo *)|Sillastans Spelargille, Simrishamn|SIN,
Olofstrom|Sine Nomine, Hoganas *)|Skeleton Crew, Kavlinge|SNARK, Karlskrona|SoATM, Lund|SOND 1:7, Klippan|South Centrum Gamers, Karlskrona|Sparx, Malmé|Spelsjélarna, Helsingt , Helsi ps kortspelsforening, Staffanstorp
*)|Swashbuckling Adepts Claims Raison d Kétre in Each Dimension, Vellinge *)|Swedish Warhammer Fantasy Battle Ranking, Malmé|SWEMIB, Lund *)|Svensk-Engelsk Fackordbok, Slmrlshamn\Solvesborg ByNight, KarIshamn\tard se, Simrishamn *)|TC, Staffanstorp|Terebi
Ge-mu, Malmo|Teuterna, Bjuv|TFT-lan, Sjobo|The Dobblers, Karlshamn|The Laughing Dragon, Lund *)|THOR, Kristianstad| Threepwoods Lair, Ma\mo\TRF Tidernas Rollspelsférening, Malma *)[Trionet com, Malmé *)[TrollTrasket, Trelleborg|Trolltyg, Karlskrona *)|URK,
Karlshamn|Vaconline, Malm|Vatingarna, Helsingborg|Wicked Wizards, Ostra Géinge *)|Zum Berlin, Lund Svemk kholm: @-Lan, Stockholm|08LLOR, Stockholm|Akademiska Roda Gnomer, Stockholm\AItea Osteraker \Artea Stockholm\Ba(cus kampar
Stockholm|Bash, Stockholm|BEOWIN, Stockholm *)|BF: Gotland, Gotland|Bilbaneklubben, Stockholm|Binderakk Spelférening, Gotland *)|Birkagérdens Ungd afés Rollspels Férening, Stockholm|Bok, Huddinge| g, Tyreso *)|Brad

SCG, Upplands Vésby|Backahasten, Lidingd *)|Capsande Akademikers Para Sall, Stockholm *)|Chimera, Gotland *)|Circle of Gamers, Hanlnge *)|cLAN C/O, Ekerd|Club Felis, Stockholm *)|Club-Ability, Stockholm|CSM Spelforenlng, Stockholm|Cthu\hu Lives Sverlge
Stockholm|Da Trukhs, Stockholm|De gamla uvarna, Stockholm|De kottatandes véxternas férening, Gotland|Det Meningslésa Gillet, Stockholm *)|DITS Yggdrasil, DITSY, Téaby|Draken, Stockholm|Drakens Tand, Tyreso|Dromvésen, Stockholm *)|Dusk light, Upplands
Visby|Eldsjal Rollspelsforening, Gotland *)|en Lothluiniath, Stockholm *)|Erebs Er6vrare, Stockholm|Eurytmikrigarna, Stockholm|e-washi, Stockholm|exGarage Local Area Network, Stockholm|FF International Inc, Stockholm *)|Fingul, Stockholm|Fjolitroll,
Stockholm|Fler N'Elin, Solna *)|Frostmark, Sundbyberg|Fullt hus, Sollentuna *)|Furstens Folje, Stockholm *)|Fysiks Rollspelsférening, Stockholm *) |F5rening fader, Stockholm *)|Foreningen Ars Amandi, Stockholm *)|Freningen Boffertomtarna, Solna *)|Férortsbrudar
som dricker Hallonshots, Stockholm *)|Game Night Sthim, Stockholm|Game Over, Stockholm|Genesis, Botkyrka|Getsemane, Stockholm|Go To Hell, Stockholm| hol Carc: orbund, Stockholm *)|Grymhilda, Nacka *)|GulF, Stockholm|Gunfighter Ks Guild,
Stockholm *)|Halvhdrningen, Osteraker|Harald Blatands Frander, Stockholm *)|Hard Play, Huddinge|Herdarna, Nacka|Huddinge Gamers, Huddlnge\Hyarya Eske Sto(kho\m|Hybr|s SoIIentuna|Hakan5 \a]vgrupp Stockholm *)|Idrils anhangare, Sollentuna *)|Imperial
Transconglomerated Services, Solna|INT (18), Stockholm|Interaktiva Uppsattningar, Stockholm *)|ithil Calen, Stockholm|Kallkonklubk legionen, Sundkt pani Gyl d, Stockholm *)|Kortféreni Myr, Haninge|K RPG, Stock-
holm *)|Lagt kort ligger PF, Stockholm|Lajvforeningen det bla skapet, Téby *)|Lajvféreningen Fey Branche, Stockholm *)| \Lajvforenlngen Skogen, Vallentuna *)|Lajvséllskapet Dyrdll Sto(kho\m|LANhuset Eker6 *)|Larsfactory, Stockholm|Le Clof, Stockholm|L|katarens
spelférening, Solna *)|Lilla Spelklubben, Stockholm|LRF Bengt, Stockholm|Ludimus, Stockholm|M3NTAL, Sundbyberg|Macchiavelli, Stockholm|Magiskt Roligt Rosa Glitter!, Stockholm|Mighty Muppets, Stockholm|Monopolravarna, Solna|Mordors Félje, Varmdd
*)|Mungos of might and magic, Nynashamn|Manga béckar sma, Stockholm|Marsta Gambling Club, Sigtuna|Marsta Kaffe Kokers, Sigtuna|Nice and cuddley, Botkyrka|Nintendo Next, Stockholm *)|Nothern Nazgiils, S6dertalje *)|Nynashamns LAN-forening, Nyndshamn
*)|Oberon & Titanias Spelférening, Stockholm *)|Omen Omega, Sédertilje *)|Oratoriet, Stockholm|Paragraf, Upplands-Bro|Perwath, Upplands-Bro *)|Pistongen, Stockholm|Plugg and Play - Arlandagymnasiets spelforening, Sigtuna|Post Mortem kampanjen, Stockholm
*)|Pronitz kurva, Sollentuna|Rackarna, Stockholm *)|Repe Rollspelarna, Tyresé *)|Reset, Osteraker|Reversia, Stockholm|Rotebro Rollspel, Sollentuna *)|RPG Nyndshamn, Nynishamn *)|Runan, Upplands Visby|Runornas Vaktare, Sundbyt |S:t Olofs Gille,
Stockholm|Sabbath, Tyres|Sagan om Ringen Kortspelsférening, Stockholm|SARS, Sundbyberg|Sektion 92, Stockholm|Seregon, Stockholm|SF Chillutten, Stockholm|SF Ofrélse, Stockholm *)|SF Softgames.nu, Stockholm *)|Skymningstid, Stockholm|Slite Roks,
Gotland|Smileykanalen, Stockholm|Sma grona man som vill féroka sig, Solna *)[Solen, Jarfélla|Sollentuna in Flames, Stockholm *)|Spel och Rollspel For Alla i Norrort, Jarfalla|Spelforeningen af Silfverdrake, Haninge|Spelféreningen Bonaparte, Ekeré|Spelféreningen
Varl djan, Stockholm|Spelsallsk Al Azif, Stockholm|S Terror, Gotland|Speltjejerna, VarmdG|SRPA, Botkyrka|SSG, Uppland: |Stel stjarnor, Stockholm| kholm Green Berets, Stockholm|Stockholm i vara drommar, Stockholm|Stockholms
Spelcharter, Stockholm|Sundays Go Social, Stockholm *)|Sundbybergs Livesallskap, Sundbyberg *)|Swamp House, Stockholm|Svarta krabban, Ekerd|Svartalf, Taby|Svarthandskes félje, Stockholm *)|Swedish Weekend Warriors, Nynashamn|Svenska Isfolksforeningen,
Stockholm *)|Svenska Shuffleboard Sallsk Stockholm *)|Syndik , Stockholm|Taranis, Solna *)|Teaterfabriken, Solna|Tekniska Forskolans Spelkar, Solna|TerraPico, Stockholm|The Ancient Ones, Stockholm *)|The Evil Monkey Club, Stockholm *)[The Sign of one,
Huddinge *)|Till Sista Droppen, Stockholm *)|TL-Elite, Stockholm|Trébuchet 2005, Stockholm|Trogdors Fanatiska Folje, Stockholm|Tullinge Dator Spelar Férening, Botkyrka|Taby Draft, Vallentuna *), |Taby Kyrkbys Rollspelsforemng Taby )|Ulken, Stockholm *)|Upplands
Visbys Fantasy-forening, Upplands Vasby *)|Urgo, Norrtélje|Vallentuna dataspel férening, Vallentuna *)|Warhammer fanatikerna, Stockholm *)|Vattholma Local area network, Stockholm|Wiffrog, Gotland|! d of Honnor's Ir ing, Vallentuna *)|Vérsta Roll-
spelsféreningen, Stockholm|Xorlarrin, Stockholm|Za Shumza Zarak, Stockholm|Zalurg, Upplands Vasby *)|Zingo Chess Club, Stockholm|Zinkens Warlocks Spelférening, Stockholm|Zzzezar, Stockholm Sverok Svealand: (Low) Underground Community of Konst,
Uppsala|40k30+, Karlstad|5 KTH AXIS, Orebro *) \Academe\a Noctum Uppsala|Adrenaline, Karlstad *)|Air Soft Special Tactics, Oxelosund *)|Airsoft Karlstad, Karlstad|Aldaro Tirade, Nykdping|Alea lacta Est, Kristinehamn *)|Allied Axis, Vasteras|Amaranthae Upsaliensis,
Uppsala *)|Argentum Astrum, Orebro Stock Spelsallsk as|Baskeby Boys, Flen *)|Battle Fleet Tsunami, Saffle|Blodrdda Cirkelns Armé, Vasteras|Bullar och mjolk, Eskilstunal Lan, Karlstad|Bunker Kelp, Karlstad *)|Baverns Tand, Orebro|Carlstad Poker
Club, Karlstad|Censura, Uppsala|Children of Dagon, Uppsala|Children of the corn, Orebro *)|Citrix, Uppsala *)|Cold Feet Gamers, Oxeldsund *)|Counter-Strike Borlange, Nykping|CRO MAGNON, Arvlka\Curentus Rabidus, Orebro|Dator Natverk & Spel, Eskilstuna *)|Da-
torspelsforeningen NTI Eskilstuna, Eskilstuna|Deca Flaekur, Torsby|Den Miserabla Spelféreningen, Uppsala|DEO, Orebro|Dimbros Faste, Orebro|Dimdalas Vanner, Uppsala *)|Direktoratet, Karlstad|Draconis Lajvforening, Orebro|Dragon Noir, Uppsala|DromoLogic,
Karlstad|Drottningens lakejer, Uppsala *)| Dusk, Vasteras *)|Ekeby Kortspels Férening, Uppsala *)|Ekstas smatt giriga vanner, Uppsala *)|El Rumberos, Vésteras *)|Enad Dvérgfront, Uppsala|Enképings Figurspels klubb, Enkoping|Enkdpings Finest, Enkoping *)|[Enkopings
Kortspelsséllskap (EKS), Enkoping *)|Erok, Karlstad *)|Eskilstuna Belone Belone, Eskilstunal|Eskilstuna Lan Cooperative Association, Eskilstuna *)|Eskilstuna Paintballforening, Eskilstuna|Ess Eff, Vasteras|ETT, Uppsala|Facklans Lajvférening, Vésteras|Fejak, Karlstad
*)|[FenomenalMénnen, Nora|Fire Deamons, Karlstad *)|Flerkes Vanners Férening, Karlstad|Flogsta Rollspels férening, Uppsala|Flogsta Spooks, Uppsala|FNYFF, Uppsala|Fritiofs Spelkollektiv, Vasterds|F6r manga alver, Uppsala|Féreningen, Karlstad|Féreningen #dunder,
Vingaker *)|Féreningen Alpha Uppsala, Uppsala|Foreningen GateKeepers, Knivsta|G&B Mitt, Uppsala| orld kd, Karlstad|Garphyttans Lanforening, Orebro|Gnélliga Power Gamers, Orebro *)|Gods of Battle, Uppsala|Gravkummlets Vktare, Orebro *)|Gryning,
k 0|Grafotterna, Uppsala|Grona Drakens Lajvforening, Uppsala|Gro distel SF, Uppsala|Guldkalven, Uppsala *)|Hagfors spelnatverk, Hagfors|Hardcore Kubbfolket, Uppsala|Hefaistos - Térningskastarnas intresseforening, Eskilstuna|Hej, Jarg,
trangnas|Helgestas spelforening, Lekeberg|Hellefors Spel Klubb, Hllefors|Helmtrud, Vasteras|HEXA, Uppsala *)|Home studios, Karlstad|Horsskogs Spelférening, Hebyl|lamilion Varya, Sala *)|Inferno, Stréngnas|Institutionen fér Metafysik, Uppsala, Uppsala *)|Jacobs
skona killar & co, Uppsala *)|Karlstad BFG-Forening, Karlstad|Karlstad Spelmén, Karlstad *)|Karlstad vites, Karlstad *)|Karlstads Universitets roll- och konfliktspelsforening, Karlstad|Kart irationen, Orebro|Katla Grottan, Sala|KGB, Karlstad *)|Kils Paintball & Spelfor-
ening, Kil *)|Kils spel och dataf6rening, Kil * |KIaraIvensSpeI och Hobbyforenlng, KarIstad|KIubbAcceptans/lgnorans Eskilstuna *)|KOMA, Uppsala *)| ist, Karlstad *)| liga laiensisca Warhammer Sellskapet, Uppsala|KRUS, Uppsala|KTP games society,
Katrineholm *)|Kulas Rund Munnar, Katrinet ing|Lago, Sunne *)[Locus, Uppsala *)|LOTUS, Eskilstuna *)|Lénge Leve Kahlen, Karlstad|Ma Scott, Katrineholm|Malmkpings Paintballférening, Flen|Mantikora, Orebro|Mid Winters
Blight, Kristinet |MKV-Poker, Orebro|Molostrois utvalda, Uppsa\a |Mon5tros|ty, Karlstad|Multiplay Gaming Organisation, Hagfors|Mérk Framtid, Arvika|Nerok, Orebro|NvSf, Norberg *)|Nyképings palntballforenlng, Nykoplng|Nastet Orebro|Oden LAN, Orebro
*)|Oxelésunds konfliktspels férening, Oxelosund|Paint-Y-Fant Ks, HaIIefors|Paragrafryttarna Eskllsmna|PBM Uppsala|Per Dolorem, Orebro|Playboys, Eskilstuna *)|Polax, Uppsala|Projekt Nyaga, Upp: Spel ing, Uppsala|Q&A, Karlstad|Rackarspel,
Uppsala|Raiiwbleis, Uppsala *)|RF Gripryttarna, Uppsala|RF Inferno, Orebro *)|Ré |Rusco, Eskilstuna *)[Sala Quake Clan, Sala|sefflebynight.se/lan, Séffle *)|SF Bagins Brodraskap, Flen *)|SF Gandalf Bitar, Orebro *)|Silent Sudden Slayers,
UppsalalSilverspjutet, Heby|Sims-Sweden, Karlstad|Siteach Coille, Uppsala|Skattkarrs palntballforemng, Karlstad\skog Karlstad|Skogsalliansen, Karlstad *)|Skogz Gamblers, Arvika *)|Skare Multlmedla sallskap, Karlstad|Skares Spelklubb, Karlstad|Solberga Spelféren-
ing, Nykoping|Spelforeningen 3RB, Torsby|Spelféreningen Corner One, Uppsala|Spelforeningen Pirat, Uppsala|Spelgalna kamrater, Uppsala *)|SS Inkarnaterna, Lindesberg *)|Starbo brygglags spelfo 1g, L la|Stillborn MadCamp, L la|Storm, Uppsala|STOROK,
Uppsala *)|Stortorp Poker & Gambling Society, Orebro|Stupa, Orebro|Sunnersta Spelférening, Uppsala|Super Macho Klubben, Uppsala *)|Svart Eld, Uppsala *)|Svart Narr, Uppsala|Svarta Galten, Karlskoga * |Svarta Stenens Sallskap, Uppsala|Svartbécken off Suit,
Uppsala|Svartbackens Dungeon, Uppsala|SWD Airsoft, Strangnas|Svea Lajvforening, Hammard|Svenska Kniziatonséllskapet, Uppsala|Sverok Lovers, Kristinehamn|Tequila, Uppsala|The African Domino Guild, Uppsala|The Cellardwellers, Uppsala|The Waloonga Head-
hunters, Uppsala|Tomtar pé loftet, Uppsala *)|Traditionella bradspel, Habo| Trattorianska spelférbundet, Uppsala\Trosa SF, Trosa *)[Tva meterdvarg, Karlstad *)|Tysta Gillet, Uppsala|Ullsapa-Eliten, Uppsala|ULVARNA, Sala *)|Uppsala Diplomacyforening, Uppsala|Uppsala
in Flames, uppsala|Uppsala Nordforening, Uppsala|Uppsala tv-: spe\sforenlng,Uppsala\UppsaIa Vanners t ias Hjaltar, Torsby|Wermlandsgillet, Karlstad|Very Important Person, Uppsala|Wing Field Gamers, Vingaker|Viruszone, Hammaré
*)|WURM, Vésteras|Varmlands Istari, Karlstad\Vasteras Lajv Trupp, a | &s Paintballfo bb, Vasteras|Yatta, Kristinehamn|Yxor och Morgonstjarnor, Uppsala *)|Orebro Airsoft, Orebro|Orebro Paintball Férening, Orebro
*)|Osterby Rollspels Férening, Ost #)|Ost orening, Ostt Sverok Vast Adeln, HyIte|Agar Agar, Géteborg|Akilles, Hall d|Alingsas spelforening, Alingsas|All In, GGteborg *)|Asarna, Uddevalla|ASF, Goteborg|ASiB, Boras *)|A-team,

Goteborg|Atletico Géteborg, Goteborg|Barkebulls vanner, L\dkoplng *)\Base Camp, Géteborg|BErf, Mark|Bishop Royal, Géteborg *)| s Lajv- och A fedeltidsframj 1de Forening, Ulricehamn *)[Bortbytingen, Falkoping|Bravolima Airsoftforening, Goteborg
*)|Brotherhood of Steel, Trollhéttan|Bung, Goteborg\(amelotIn(orporated Malndal *)|Carnivora, Skovde|Cellskapet, Alingsas *) |C|tr0r\m|l|sen Uddevalla|Cocis, Goteborg *)|Dal Buffo, Skévde|Days Of Data, GGteborg *)|De inlagda, GGteborg|De speltokigas bradspels-
férening, Goteborg *)|De Overgi Armé, Hal |D: ders of Urshult, Hylte|Delgivarna, Goteborg|Destiny Dice, Tibro|Dezent, Skivde *)|Dimmornas Gatas Vanner, Goteborg|Disvrool-Allt, Lidkoping *)|Divine, Skovde *)|Dragan’s Den, Amél *)|Dragon Masters,

Goteborg|DragonsLa|r Géteborg *)| Dreamparty, Trollhattan|DROS, Trollhattan *)|Dygder & Dddssynder, Trollhttan|Eagle Fly Free, Géteborg|Elite Gaming Association, Mark *)|En i méngden, Harryda|Exempelféreningen Den Kastade Tarningen, Karlsborg *)|Eyeballers
eSports, Halmstad|Fabel spelférening, Géteborg *)[FAERUN, Vanersborg|Falcon Fanatics, Falkenberg *)|Fangs, Mariestad|Farsot, Falkping *)|Figura, Goteborg\Flnska Rollspelare i/fran Sverige, Goteborg *)|Firman, Goteborg *)|Fkp Pc-spelstestarna, Falkoping|Flygande
Dvirgars Gille, Goteborg *)|Foc, Géteborg|Futhark, Tranemo|G&B Goteborg, Goteborg |Gaming Future, Toreboda| oyles polare, Uddeval , Goteborg| bo, Goteborg *)\Ghota Gamers, Lilla Edet|Grytor & Graténger, GGteborg|Gréstorps dator lan,
Gréstorp|Géteborgs konfliktspelsforening, MéIndal|Hadar, Falkenberg|Hal g, b dnil na, Goteborg|HeeRock, Harryda|HI Polymer, Falkoping|Hisinge Spel och Trivselklubb, Goteborg|HMRF - The Mad Druid Society, Halmstad|Hornborga
LAN Férening, Falkping *)|HW40K, Halmstad *)|Hylte Roll- och Konfliktspel, Hylte *) |Inka Mariestad|Inka Spe\forenlng, Partille *)|Kamratforeningen Hugg och Stét, MéIndal|Kartellen, Falkoping *)|Koboldklubben, Géteborg|KOFFEIN, Boras *)|Krokslatts Roll/Spelklubb,
Goteborg *)|Krékorna, Goteborg|Kungsbacka Dragonlords, Kungsbacka|KGttLAN, Hal i|Laholms spelséllskap, Laholm *)|Lajvforeningen Kétt & Blod, Goteborg|Lajvsallskapet Katapult, Goteborg|LAN Skultorp, Skovde|Lan33T, Varberg *)|LAROK, Laholm|LD-LAN,
Goteborg|Lergrytan, Géteborg|Lexx-0-Rama, Goteborg|Lidképings RoKF En hobbits fotsvett, Lidkoping *)|Lilltroll, Falkenberg * |L|nnestadens spe\forenlng, Goteborg|Ljusets Soner, Boras *)|Majornas Alternativa Spelférening, Goteborg|Majornas Gameing Society,
Goteborg|Midgards Gyllene Hjirta, Goteborg *)|Monky Twonky, Géteborg|Mostly Harmless, Lerum *)|Mulgin, Boras| Gotebor jégatans Spelférening, G6teborg|MalInlycke Real Army, Harryda *)|NeMeX, Partille|Nordanvind, G6teborg|Optihack
Spelférening, Kungélv *)\Pamks Grona Grymng Partille|Picmics, Uddevalla|Play Il Unit, Gteborg *)|Racso, Goteborg|Ralles Ryttare, Gteborg *)|RF Oktagram, Trollhattan|Roll the Dice, Harryda *)|Rollspel 6vertraffar verklighet, Falkoping *)|Rollspelsférening Utan In-
tressant Namn, Gotebol Akira, H | | lers Kortspelsférening, Goteborg|Runshouse, Sotends|Réde Dvarg, Uddevalla *)|Rodenes Brédspelsférening, Vargarda|SAFT, Goteborg|Saga society, Goteborg|Satans Thiefs, Alingsas|SF 23:06, Gote-
borg *)|SF Canis Lupus, borg *)|SF Dy na, Hall d|SF FIRST, Halmstad *)|SF Nifelheim, Varberg *)|SF Reload, Halmstad|SF WHOEAA, TroIIhattan *)|Silme-Raana, Fa\kenberg \Sll erterTlH Allt, Borés *)|SKED, Dals-Ed|Skogshojdens SF, Trollhdttan|Skagg,
Skévde|Skovde Airsoft, Skovde|Skévde Id, Skovde\Sonl( Slayer/ Floda Gamers, Lerum|Sons of the Citadel, Vénersborg|Spela Roll, Laholm| gen Tvéstad, Vanersborg| k Avari orden, Goteborg|Spiel Mit Mir, Stromstad|Stabbe Sitters,
Goteborg|Swarthy Sneering Fellows, Goteborg *)|SweCom, Vanersborg *)|Swedish Gamers Online Spelforening, Géteborg *)|Svenska Axis & Allies Forbundet, Géteborg|Svolder, Gmeborg|5yntaxx Error, Bords *)|Sallsk det for spel och sk de i Arda,
Falkenberg|Sarimner & Jonathan spelférening, Géteborg|Sarimners Vanner, Géteborg|T6, Goteborg|Tabula Rasa, Bords|Tarak Orden, Boras|Thanorden, Falkoping|The Arctic Avengers, Goteborg *)[The Boxers, Goteborg\The Forgotten Knights, Borés *)|The good ole
boys, Boras|The Mortelizers Union, Skévde *)[The Squashed Stitch, Skara *)|[The Swamp Things Spelférening, Ocker *)|The Untamed Wilds, Hylte *)[Torslanda LAN-férening, Géteborg *)|TPA, Kungélv|Tranemo Paintball Klubb, Tranemo *)[Trifrost, Géteborg|Trying
Without Much Fortune, Géteborg|Ulricehamns Pokerklubb, Ulricehamn|Valanya, G6teborg|Vampire: Elder Kindred Network G6teborg, Géteborg|Warbergs Paintball Park, Varberg *)|[Varbergs RF, Varberg *)|Varbergs Spelforening, Varberg *)|Wasastaden Gentlemens-
club, Gdteborg|Wega 3201, Hjo *)|Westgaetha Barbarer, Vanersborg *)|Victors in playing, Géteborg|VROK, Vanersborg|Vaxtorps LAN Spelftrening, Laholm|Vastsvenska Konfliktspelssallskapet, Kungélv|xbox klubben Gétet, Géteborg|X-treme Lan, Boras *)|Zofoshnu,
Mariestad|Zone 51, SkaralAlks, Trollhéttan|Aventyrsspel Mark Il, Goteborg Sverok Ovre Norrland: (8), Haparanda *)|ACG, Umea|Action Force, Umea *)|Ad-infinitum, Luled *)|Airsoft Vénnas, Vannés *)|All Your Base, Lule|All sportklubb, Umea|Amiral Nelsons
Lilla Uppstoppade Ugglespektakel, Boden *)|Arvidsjaur Pokerférening, Arvidsjaur *)|Avalon, Robertsfors *)|Berghems Spelférening, Umeé *)|Bjorns Tabletorp Férening, Boden *)|Brattby-Gubbéles Spelforening, Umea|Bunch Of Creatures, Pitea|Bunk, Skelleftea|Coup
De Grace, Pited|Dakka Gamerz, Umea *)|Dataklubben, Umea *)|Drakar och Waldorfdemoner, Umea *)|DUM2 Gameclub, Umed *)|Exodus, Umed *)|Fafners Félje, Jokkmokk|Farbror Roberts Spelséllskap, Umea|Frogatans férenade lajvare, Skelleftea|Foreningen for
framjande av LajvNorr, Pited *)|Game, Lycksele *)|Gamers Union, Ume|Gilfaros, Skellefted|God Rollspel: ! Umed|Gollum United, Umeé|Holmsunds Oberoende Rollspels Aktivister, Umeé|Invandrar- och Kulturinformatérs Férening i Umed, Umea|JulKon,
Umes|LAB online, Skelleftea|LA-foreningen, Umea *)|Lindgren and the Gamers, Boden *)|Live Brun Poker Umed, Ume&|Lucky Sevens Umed, Umea *)|Luled MTG Klubb, Lulea *)|LOSSNO, Umea|Medle Counter clan, Skellefted *)|MilkCapeCrew, Lulea|Old Army Veterans,
Umed|Ossian & Co, Umea|PartyBus, Robertsfors *)|Pinn Team, Vilhelmina *)|Pisces Natare Oportet, Umea|Pokerklubben, Umea|ProDreams, Umeé|Retro Gaming, Boden|Riddarna runt det fyrkantiga bordet, Vilhelmina *)|Ringwraith, Robertsfors *)|[Robertsfors Fargbolls-
forening, Robertsfors|RockyLan, Umed|Rollspelséllskapet Minion Hunters, Luled|Ruterklubben, Umea|Silver Assassins, Umed|Silverdolkarna, Umea|Skellefte Airsoftférening, Skelleftea *)|Skellefted DatorForening, Skellefted|Skellefteds Figurspels Imperium,
Skellefted|SnéKon, Umea|Soft touch, Boden|Soo indians, Umea|Spelféreningen Spjuvern, Umed|Stugans Rollspels Férening, Arjeplog|Talons vaktare, Umed|Terra Incognita, Umea|The Dark Side, Umea|The Lost Boys, Overkalix| The Monkey Geeks, Skellefted| Tomtearmén,
Pited *)|Two Gun Bob, Ume&|U-LAN, Ume&|Ume Brigands, Umea *)|UME Takken, Umed|Ume4 airsoftforening, Umea|Umed Korthajar, Umea|Umea Rollspelsforening, Umea|Umeés Upphdjda, Umea|UMPKR, Umea|UNO, Luled *)|Untitled Mushrooms Fran Inre Rymden,
Umeé *)|Valglaumi, Umea|Vetarna, Ume&|Vilhelmina Hunters, Vilhelmina|Vannfors Datorférening, Vannas *)|VASEN, Lule *)|Yo Animal, Umea *)|ZIF, Ume&|Zone #404, GéllivareWidhem Poker Crew, Umed




Nyheter

lllustrationer: Tobias Radesater

Studieframjandet soker dig...

Det gar trogt att fa foreningar att bedriva studiecirklar. For att fanga
in spelare i sitt nat har nu Studieframjandet beslutat att aktivt soka
upp spelare. Och var hittar man gamers, jo pa konvent.

Forst ut blir SillyCon.

— Viborjar med att besoka konvent och
lan eftersom man bor vara inlajv pa lajv
och det kanske inte alla handldggare kla-
rar av dan.

David Johansson har sjilv 15 érs
Sverokvana och dr nu projektanstilld pa
Studieframjandet for att arbeta just med
spelforeningskontakter. Han berittar att
ménga handldggare dr nyfikna men sak-
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nar kunskaper om Sverok och dess foren-
ingar.

— De vill mer 4n de kan och vissa
prioriterar tyvdrr de omrdden de ir
kunniga om.

P4 Kulturforum som ar Studiefram-
jandets stora kulturkonferens spanade
han tillsammans med andra handldggare
fram idéer om nya sitt att fora samman
foreningar och Studieframjandet.

Losare tyglar i Sverok

— Vi kommer ha en praktisk handbok
for handldggare pa platser dir det finns
manga Sverokaktiva. Den gér ut pd hur
man beter sig pé ett konvent och vad folk
kan vara intresserade att prata om. Vi har
ocksa diskuterat att gora en kortspels-

workshop dir deltagare far designa sitt
eget kortspel.

Forutom att David Johansson ar hand-
liggare dr han ocksa sjilv aktiv i Orsa
roll- och konfliktspelsforening som fick
hjalp med att starta en cirkel i favoritsys-
selsdttningen figurmalning.

— Nér ett kompisging i féreningen ville
borja lira sig mala var jag handledare.
Men jag ville inte ldna ut mina privata
farger. Sa vi fick en farglada for en tu-
senlapp, det hade foreningen faktiskt inte
rad med.

David dr nu projektanstélld for att hjal-
pa Studiefrimjandets distrikt Mitt att ar-
beta upp kontakter med Sverokforening-
ari Sveroks distrikt GavleDala och Nedre
Norrland. Men trots att han hor av sig till
foreningar sa dr responsen ldg. Det tror



Nyheter

han beror pa kulturskillnader mellan de
bada organisationerna. Sverokbidrag som
féreningarna dr vana vid kan de anvinda
som de sjdlva vill. Studieframjandet dére-
mot ger aldrig pengar, utan tillhandahal-
ler material eller hjilper till med lokaler —
eller kompetens.

— Det idr en storre kontroll inom Stu-
dieframjandet. Det kanske verkar skram-
mande for den som ér van vid Sverokkul-
turen. For att driva en cirkel maste man
ha lite mer struktur och fylla i listor och
sd. Men i min erfarenhet dr det hir ex-
traarbetet virt att ldgga, sdger David Jo-
hansson.

En pa tio har cirkel

Lars Molle” Johansson som &r utveck-
lingschef pa Sverok deltog ocksa i Kultur-
konferensen.

g -
— Enligt en enkédtundersokning Sverok
gjorde for nagra ar sedan sa har 10 pro-
cent av vara foreningar nagon géng ord-
nat en studiecirkel. Men min bedémning
ar dnda att det kommer ta ett tag innan
handlédggarna lér sig var hobby. Det finns
vildigt manga musikhandlidggare och
vildigt fa spelhandldggare. Men for tio ar
sedan var musikerna i samma situation
som vi dr i nu: de var nya och handlig-
garna kunde inte deras verksamhet.

Folkbildning?

Som vi skrivit tidigare i Signaler fran
Sverok ir det ganska oklart vad inom
spelhobbyn som ocksa ér folkbildning.

Till exempel kunde man ldsa i nummer

50 att en handlaggare pa Studiefraimjan-
det per automatik rdknade bort paintball
som folkbildning. Men riktigt sa enkelt
ar det inte.

— Lek och idrott kan aldrig vara folk-
bildning. Men om man i samband med
paintball har en sikerhetsutbildning
skulle det kunna rikas som en kortkurs.
Och dven airsoftspelare har precis som ja-
gare mojlighet att ha sakerhetskurser. Det
kan till exempel ingd moment ndr man
kollar igenom varandras utrustning.

P4 konferensen startades ett nitverk
for handliggare som kan spelhobbyn.
Det finns ett stort behov av utbildning
berdttar Molle. Och mycket av bedom-
ningarna verkar handlar om synsitt.

— Att ldgga upp en rollspelskampanj ar
typiskt folkbildande som man kan jamfo-
ra direkt med till exempel en skrivarkurs.
Likasa finns det ménga bitar i att skapa
en lajvvirld som ar folkbildande. Man lar
sig till exempel om religion och historia.
Aven drikttillverkning och hantverk in-
for ett lajv ar folkbildande.

Daliga cirkelstartare

Idag 4r manga kulturhandldggare in-
riktade pa musikverksamhet. Fler hand-

laggare som har kunskap om spel tror
Molle kommer forst nér det blir fler spe-
lare som startar cirklar.

— Nér det finns tillrackligt ménga sa
syns det att behovs speciella handldggare
for den sortens verksamhet.

Ar Sverokare for daliga pa att ta star-
ta cirklar?

— Ja de ar déliga pa det. Men jag tror att
det dr for okdnt dn. Det dr inte sa svart.
Man formulerar en studieplan, som till
exempel kan vara “vi vill lira oss méla
figurer under tio veckor”. Sedan disktu-
rerar man med en handldggare vad Stu-
diefrimjandet kan bidra med — farger,
penslar etcetera. Det dr inte sd svért.

—Henrik Sannesson

juni-juli 2007 9
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 ObLJI HA PTOU BOUHE

-"Jag var i det har kriget”

Arets modevisning pa Gothcon hade fértickts till ett spel
som handlade om den ryska offensiven i Tjetjenien 1994.
Bakom denna dimrida dolde sig en figurmodekavalkad.

Varens vanner av tenn slapper sina stora axelskydd och
klar pa sig blavitrandiga fallskarmstruppstréjor och bask-
rar uppdragna i pannan. Till alla figurspelares belatenhet
ar helskagget, a la helig krigare, tillbaka med besked.

MODESKAPARNA Olle Nyman, An-
ton Schindelar, Mikael Hemmingsson
och Jonas S Karlsson dr mannen bakom
arets 90-talsrevival inom figurspelsmo-
det. Ryssland ér inspirationskalla till "Jag
var i det hdr kriget” som modevisningen
pé Gothcon i paskhelgen kallades.

— Det dr kul med nagot mer specifikt
an de vanliga slagen. Vi tycker dessutom
att det dr trakigt med stora axelskydd.
Den hir sortens historiska spel dr vanli-
gare utomlands.

Olle Nyman pratar gdrna om att “Jag
var i det har kriget” ar ett spel, men han
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kommer snabbt av sig. Det miérks att det
handlar om attityd och stil.

— Om det inte ser korrekt ut dd kan man
lika gdrna spela ndgot science fictionspel.
Men det dr vildigt svart att fa till en hel-
het eftersom man sjilv har en tydlig bild
av hur det sag ut ddr 1994. The Assault
Group har ryssar i sitt sortiment som &r
vildigt noggrant gjorda men de har inga
tjetjener. Och Mongrels milisfigurer 4r
skitsnygga men deras ryssar ér helt fel.

Aven arkitekturen, det som finns kvar
vill sdga, for vi pratar om Tjetjeniens
sonderbombade huvudstad Groznyj, var
noggrant aterskapad fran foton.

— Det sitter hundratals bilder fran den
tiden i Antons ateljé. Bara man letar hit-
tar man allting pa Internet. Det kanske
inte d4r ndgon annan 4n vi sjilva som ser
det, men det ar faktiskt riktiga hus som vi
forsokt aterskapa.

Arbetet med att fa till en del av Groznyj,
sa som staden sdg ut nér ryssarna rullade
in i december 1994, har pagatt en lingre
tid. Anda sedan augusti forra aret har
Olle, Anton, Mikael och Jonas planerat,
men det var forst veckorna fore Gothcon
som arbetet intensifierades. Att skapa en
vérld som kéndes trovirdig prioriterade
de mycket hogt. Och Olle aterkommer
tlera ganger till hur svart det varit att fa
ihop helheten - figurer, vapen och for-
don.

— Manga hardcorefans av historiska fi-
gurspel var helt lyriska nér de sag strids-
vagnarna. Men nér de lyfte pd dem och
mirkte att de var gjorda av plast blev de
besvikna, berittar han.

Det mirks att figurspelare dr fashionis-
tas — dktheten 4r allt. Anton och Olle an-
vinde sig av fordonsmodeller av Airfix-
typ. Men vissa fordonstyper gick inte att

fa tag i, i alla fall inte till ratt pris. Band-
drivna trupptransportfordon - BMP-
vagnar — som ryssarna anvande flitigt i
Tjetjenienkonflikten fanns bara i ska-
lorna 1:35 och 1:72. Eftersom de andra
fordonen var i skalan 1:48 hade realismen
fatt ta en for stor torn. Det fick bli pansar-
bilar och stridsvagnar istillet. Aven tids-
typiska bilar var svéra att fa tag i.

— Vi hittade nagra ryska leksaksbilar,
men de hade kostat 100-150 spann styck,
s& det hade blivit lite dyrt. Men vi tog
négra leksaksbilar som vi tyckte inte sag
helt fel ut. Sen fick vi behandla dem pre-
cis som vilken modell som helst for att fa
bort kidnslan av leksaksbil.

Stilen pé terrdngen, savil som pa figu-
rerna ir lite ruffigare 4n i axelskyddsland.
Virens farger 4r murriga. Tank att du ska
smilta in i en sonderbombad stad - det ar
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brunt, smutsvitt, gratt och gragront som
giller.

— Det var mdnga som var imponerade
av spelbordet. Vi skruvade ihop spelplat-
torna pa plats, sen spacklade vi igen och
sprutmalade s& att man inte ser ndgra
skarvar. Visst finns det mycket terring
pé konvent som dr mycket mer detalje-
rad. Men stimningen kidndes korrekt.

En snabb titt pA modeshowen “Jag var
i det hir kriget” visar att militirmodet
som varit populért linge, tuffar pa dnnu
en sasong. Men dartill kommer nyheter
starkt influerade av milisgrupper. Mon-
grels tjetjenfigurer dr inte sd varierade
och for att fa till kdnslan av ett [6st rebell-
ging ville Olle och Anton ha figurer med
sé lite upprepning som mojligt. Det ledde
till att dven afghanska mujahedinfigurer
togs med. Och frdn och med nu kan man
rikna med att den runda kuddliknande
mossan Pakul dr det nya svarta bland
modeintresserade virlden over. Aven
skdggvaxt ar kraftigt pa frammarsch. Nu
pratar vi om det linga vildvuxna men
samtidigt respektingivande helskégget.
Kombinera det med din Pakul och du blir
catwalkens kung.

Efter en stunds intervju slinker erkidn-
nandet 4nda fram efter den direkta fré-
gan om konventets uppvisning inte var
en modeshow trots allt.

— En av véra spelledare hade klitt upp
sig som spetsnaz och sjilv hade jag pa
mig en uniformsjacka av modell VSR,
den ryska uniform som var standard da.

Men Olle Nyman vill dndd under-
stryka att forsta Tjetjenienoffensiven i
slutindan var en inspiration snarare dn
ett rattesnore.

— Spelbarheten fick ga fére och korrekt-
heten fick stryka pa foten ibland. Dock sa
ar de tjetjenska grupperna mer eller min-
dre uppdelade pa ett historiskt korrekt
sitt. Den tjetjenska spelaren hade sma
grupper med RPGs [raketdrivna granat-
gevir, reds. anm.] som kunde jaga tanks.
Den som fick befilet 6ver de grupperna
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forsokte f4 dem att samarbeta och sla till
mot samma mél fran olika hall. Ryss-spe-
laren provade sig fram. Vi sa inte till dem
hur de skulle spela utan gav bara spelarna
verktygen.

En stor skillnad mot axelskyddens
virld ar att strid dr ett hogriskprojekt i
”Jag var i det hér kriget”.

— Nir det blir eldstrid plockas figurer-
na snabbt bort. De kanske inte dér men
de dr inte i stridbart skick om de har bli-
vit triffade.

Det dr dnnu vérre att gd in i nérstrid
beridttar Olle, och sana gar inte att backa
fran som i andra figursslagssytem. For

att ldgga till ytterligare ett lager av rea-
lism hade Olle och Anton helst velat kora
med moraltester i samma stil som det
gamla svenska figurspelet Apokalypse,
men sa langt hann de inte komma i spel-
testningen.

— Det hir dr ju tankt som ett spel 6ppet
for drop in, dd maste det vara lattspelat.
Jag tycker det var lyckat. Vi holl tre tim-
mars speltid och det var totalt ett tjugotal
som var med och spelade.

Haute Couture dr forsts ett fenomen
som verkar i en svarbegriplig frontlinje
som ofta dr svartolkad fér den utomsta-
ende betraktaren. Men en undran infin-
ner sig anda om det inte finns moraliska



problem med att gora mode av ett krig
som fortfarande pagar.

— Nu valde vi en konflikt som ligger 10
ar bakat i tiden, men man hade kunnat
gora nagot om Irak, Somalia eller nagon
annan konflikt som pagar idag. Man kan
inte ta hdnsyn till att det kan vicka an-
stot. Allt kan vdcka anst6t! Men det dr
ingen primirt syfte for oss att det ska
vara kontroversiellt, men man kan inte
ha en annan standard for spelhobbyn ar
exempelvis filmindustrin. Allt ar faktiskt
inte fantasy med rosa vingar. Férhopp-
ningen dr ju dnd4 att det ska ge spelglddje
och gora folk intresserade av den hir
konflikten.

— Henrik Sannesson

Signaler frdn Sverok
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Nar supertankern Sverok ska vdndas en gang om aret sam-
las hela organisationen till Riksmote. Det ar en seg men
dynamisk process att vanda en sa stor bat, speciellt nar

100 personer star vid rodret.

Signaler fran Sverok agerade ryggsack pa de tva forsta-
gangarna: Johan Jonsson och Marie Sahlin.

—JAGHAREN sjuk dragning till &rsmo-
ten.

Klockan har krupit nagra minuter ef-
ter dtta fredagen den 20 april. Motet ska
alldeles snart dra igdng och Marie Sahlin,
fran foreningen Catahya, berdttar varfor
hon har kommit till sitt forsta Riksmote.

— Jag tror att det kommer bli en vél vald
blandning av positivt och inte sa allvar-
ligt. Det kommer att bli intressanta dis-
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kussioner och det kommer att dra ut pa
tiden. Det gillar jag.

Marie vet inte hur rétt hon har. Innan
helgen &r 6ver ska mentometrar, rostrak-
nare och till och med tirningsslag ha av-
gjort valen. Hur mycket diskussionerna
ska ha dragit ut pa tiden ska vi inte ens
prata om.

Marie Sahlin kommer tillsammans
med Johan Jonsson fran féreningen Cata-

okrati 2.0

Sveroks Riksmote 2007

N

Text och foto: Henrik Sannesson

hya som ar en Internet-baserad fantasyin-
riktad organisation med en hemsida som
fungerar som nav fér medlemmarna.
Tror ni att ni kommer stélla er i talar-
stolen nagon gang under helgen?

— Jag tror inte att jag kommer gora det,
men férhoppningsvis kan jag anda ge nya
infallsvinklar till de som kommer paver-
ka, sager Marie och Johan fyller pa:

— Jag kommer sdkert ligga mig i.



Anders Hulthman gar igenom hur Riks-
motet fattar beslut. Det &r jatteenkelt.

En av riksmotets
yngre deltagare,
Simon Sidén

Det visar sig att forsta gangen i talar-
stolen blir helt odramatisk. Vid halvtioti-
den pa fredagskvillen ringlar en lang ko
forbi podiet. Ombuden far i ordning efter
hur manga Riksmoten de varit pa stilla
sig pa scenen och presentera sig.

Forsta kvillen avloper i lugn takt. Det
blir motesteknik med Anders Hultman
som 4r en av fyra ordféranden. Det visar
sig att det behovs ett ritt komplicerat f16-
desschema for att forstd hur motet gor for
att sdga ja eller nej. Anders kommenterar
senare till Signaler fran Sverok att det
krivs tydliga regler.

— Det hidr ér spelare vet du. Annars
blir det liksom: “Jassa, far man dippa, da
dippar vi” Det giller att ha tydliga regler
utan luckor.

Hotell Ekoxen som ligger pa en kvarts
promenadavstand fran moteslokalen vi-
sar sig ha hyggliga singar, men som jag
redan orerat om i min ledare tvingades vi
vara sociala dven pa rummen. Morgonen
dérefter moter jag sagans hjdltar Marie
och Johan i matsalen. De har fatt en god
- men kort - natts sémn och nu har de
upptickt den respektingivande frukost-
buffén. Vid frukosten ar det valet av den
nya styrelsen som diskuteras. Aven Kott-
bulleforslaget — som det alternativa, men

Manga kommunicerade via IRC.
Sveroks forum hade en egen riksmotessida dar det debatterades och lades in yrkanden. Sen &r
det ju bra att kunna spela spel ocksa ifall det blir for mycket navelskadning framme i talarstolen.

Mikael “Kiruna” Lehto delar ut sladdar.

Det var strykande atgang pa forgreningsdosor.
Uppskattningsvis hade en tredjedel av ombu-
den med sig egna laptops.
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Frukost pa hotell Ekoxen: Marie
och Johan l6rdag kl 08:27

lagom seridsa styrelseforslaget heter — tas
upp. Det gar ut pa att Sveroks nya styrelse
ska bestd av namnkunniga personer fran
organisationens forflutna, som Emma
Wieslander, Fredrik Innings och Jonas
Birgersson med flera.

Redan en knapp halvtimme efter att
motet startat igen pa lordagsmorgonen
bryts det for rollspel om bidrag! Ge-
nom Sveroks historia har det alltid varit
Riksmotets vilja att minst 50 procent av
pengarna ska g till oriktade bidrag. Det
betyder att foreningarna for att fa bidra-
gen inte méste uppfylla nagra andra krav
an att ha medlemmar och verksamhet. I
ar ar Sverok en ovanligt rik organisation
och foreningarna har inte sokt alla dem
pengar som finns att soka. Petra Malm-
gren, avgdende ordforande, berittar att
det dr brattom att gora av med pengarna,
annars kommer vissa av dem att krévas

tillbaka.

Ater till rollspelet. I grupper om sju fick
Riksmotesombuden spela forutbestimda

Gamla styrelsen i kortspelsform!
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Felicia och Nina i rattvisegruppen
hade i alla fall sett ljuset

roller som till exempel arrangoren for ett
lokalt LAN, distriktsordféranden och
s& vidare. Johan Jonsson fick rollen som
tortroendevald i en férening. Men efter
rollspelet dr han inte riktigt ndjd med re-
sultatet.

— Alla var 6verens om att distrikten har
storre chans dn forbundsstyrelsen att veta
vilka lokala projekt som &r bra, men dnda
pratade alla forbi varandra. Vi missade
de fragor som vi faktiskt var osams om.

Motet aterupptas en stund senare och
framét lunch lyfts en fraga om alkoho-
lens vara eller icke vara i forbundet. Bade
Marie och Johan engagerar sig. Johan
gar upp och debatterar. Marie har asik-
ter men liksom manga andra pa motet
utrycker hon dem genom att rosta. Hon
tycker att alkoholfragan kan goras olika
stor.

— Om man sitter den i verksamhets-
planen da betyder det att man ger for-
bundsstyrelsen i uppdrag att aktivt jobba
med fragan. Det dr ritt stor skillnad mot
att ha den som en genomsyrande grund-

Lordag kI 23:01.
Riksmotet ar ocksa en social tillstéllining

tanke som FS ska ha med sig pa Sveroks
arrangemang.

Sveroks Riksméte ér helt klart en upp-
levelse. Fyra motesordférande jobbar
parvis och driver pd motestalarna, det
gors gott om pauser for att ombuden inte
ska tappa fokus. Manga sysselsitter sig
under motet — nagon stickar, andra chat-
tar och en del sitter och spelar pa sina
laptops. Uppskattningsvis en tredjedel
av ombuden var uppkopplade pa salens
tradlosa nidtverk med egna burkar. Det
hér dr det férsta motet jag sett som kra-
ver att yrkanden ska liggas in i en forum-
trad och inte skickas fram pa en kladdig
handskriven lapp eller dikteras live frdn
talarstolen. Jag kanske borde tilldgga att
det fanns yrkandedatorer uppstillda, for
attalla, inte bara de med egen burk, skul-
le ha chans att skriva yrkanden.

Sverok ska inte inrdtta ett spelmuseum,
det var budskapet som motet fick efter
ett tiarningsslag. Innan hade det gjorts
forsoksvoteringar, mentometerréstning
och votering med rakning av rostrakna-
re. Alla forsok slutade oavgjort sé till slut
fick tairningen bestimma.

— Lite trist att slumpen fick avgora,
kommenterade Johan Jonsson efterat.
Just sddana hir situationer dr skilet till
att vi ska vara 101 ledamoter egentligen.
Tur i alla fall att det inte var pé en vikti-
gare fraga.



Reportage

Karl Lampinen, boss for det internationella arbetet

— Jag var nojd med utslaget. Det ar
bittre att en grupp ideella skoter en sédan
sak, siger Marie Sahlin.

— Vilket jag inte héiller med om, kon-
trar Johan.

— Men det var sétt, konstaterar Marie.

Trots motesmangel var helgen i Linko-
ping ocksa en social tillstdllning. Sent pa
lordagskvillen efter middag och avtack-
ning av avgdende styrelsen aterfanns en
stor del av ombuden i salongen p4 hotell
Ekoxen spelandes foretridesvis bradspel
och kortspel. Mangeln aterupptog sin
rullning pa séndag morgon da budgetde-
batten satte igang.

Ett stort debattimne under helgen och
under just budgetdebatten blev nivin pa
grundbidraget till distrikten. Sveroks
distrikt bildades i syfte att kunna soka
bidrag fran landstingen. Men med éren
har de utvecklats olika bra i forhallande
till sina landsting. For att distrikten ska
ha rad att hélla sin verksamhet igdng har
de tidigare fatt upp till 100 000 kronor i
grundbidrag - beroende pd hur mycket
bidrag de kunnat f4 fran landstinget. I ar
valde Riksmétet att hoja grundbidraget
till nastan det dubbla. De distrikt som
inte far pengar fran sitt landsting garan-
teras nu 190 000 kronor fran Sverok. Men
dven om det var stort stod for mer pengar
till distrikten hordes ocksd nagra kri-
tiska roster. Lars "Molle” Johansson, som

Hanna Jonsson, tidigare
ordférande i Sverok, har
ordférande for Riksmotet

Ordning och reda i ledet

ar utvecklingschef pd forbundets kansli
oroar sig for féreningarnas skull.

— P& Osts distriktsmote, som jag var
med p4, var det bara en handfull foren-
ingar som fanns representerade. Jag si-
ger inte att distrikten 4n déliga, jag har
sjalv varit med och startat flera, men vi
maste fixa sa att de bli sjilvgdende. Man
ska komma ihag att nidr grundgarantin
infordes sd var den négot hogst tillfalligt
som nu har blivit permanentat.

En annan som &r tveksam till 6vertro
pé vad distrikten kan utritta for foren-
ingarna dr Fredrik Sidén som represen-
terar Svenska Spelféreningen, tidigare
torknippad med Dreamhack.

—Det behover inte vara ett problem att
det gar pengar till distrikten men samti-
digt har de mojlighet att fa pengar frdn
landstinget. Viér en stor férening och har
dérfor helt andra kostnader dn en liten.
Vimaste kopa bokforingstjanster och har
nog storre administration per medlem 4n
de flesta andra foreningar.

Under budgetdebatten gick den storsta
skiljelinjen just mellan foreningsaktiva
och distriktsaktiva. Peter Englund, aktiv
i distriktet GavleDala tycker att det hojda
grundbidraget dr en nodvindighet.

— Distrikten ska inte flyta runt pa en
riddningsplanka utan vi vill ha méjlighet
att skapa verksamhet ocksa.

Men kan distriktet hitta nya medlem-
mar?

— Ja, stdr man pa missor och syns pa
bibliotek och skolor s& kan vi det. Och vi
kan hjilpa foreningar att bildas eftersom
vi kédnner till spelare och kan hjdlpa dem
att hitta varandra. Om vi gor en massa
saker da tror jag att ocksé foreningarna
bli mer aktiva. Nér vi ordnar buss ner till

Gothcon s handlar det inte bara om att
det ska bli billigare att dka ner utan ocksa
om att folk ska kunna motas — det ar det
viktigaste.

Maries och Johans forsta Riksmote blev
lyckat. Bada kinde att de hade varit med
och paverkat - fast pa olika sitt. Johan
genom att ga upp i talarstolen och Marie
genom att paverka folk direkt. Marie kan
tianka sig att komma tillbaka nésta ar, Jo-
han dr lite mer tveksam.

— Jag dr i huvudsak engagerad pa for-
eningsniva, sager han.

Vilken fraga engagerade mest under
Riksmotet?

— Forsiakringsmotionen var bra f6r den
som dr femton ar och ska arrangera nagot
for forsta gangen, ndr man dr nyborjare
ar det latt att glomma att man kanske
borde vara férsdkrad, siger Johan.

Motionen som rostades igenom inne-
bir att forbundet koper en kollektiv
olycksfallsforsikring. Marie intresserade
sig mest for budgeten.

— Den dr s& konkret och sitter verkli-
gen en riktning.

- Henrik Sannesson
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Det var nar tarningen rullade pa presidiet for forsta
gangen i Sveroks historia som det gick upp for mig:
demokrati har aldrig varit roligare.

18 Ssignaler frén Sverok

ARETS RIKSMOTE HADE en hel del nya och in-
tressanta inslag. Ett avdem var mentometrar, som
vi alla anvdnde for att rosta i flertalet fragor. Men
om inte ens en s& exakt rostrakning racker for att
ta ett beslut? Om en votering med rostbrickor,
och tva efterfoljande med mentometrar alla visar
jamnt? Enligt vara stadgar, i sann gamer-anda, tar
presidiet fram tarningen...

Spelmuseum? Roll initiative!

Fragan gillde nagot s& nostalgiskt som ett upp-
rattande av ett spelmuseum. En stor lokal, till
en borjan utan struktur, dir samtida och aldre
speltitlar trings pa hyllor i vintan pé en tid da de
blir historiska. En tid d& dagens unga Sverokare
lyfter upp sina barn och pekar med ett milt le-
ende; "Det dér, min son, ar den forsta upplagan
av Gotterddmmerung” Visst drommer vi alla
om en dylik familjeutflykt, men tidrningen an-
sdg inte att det var férbundets ansvar att samla
gamla spel. Var det hir ndgon form av slumpens
demokrati eller ingripande av hoégre makter? I
det hir fallet var ombudens asikter i fradgan precis

juni-juli 2007

Foto: Tijmen van Dobbenburgh

jamnt fordelade, men det var langt ifran den mest
debatterade punkten pa motet.

Bara saft i vara glas

En debatt som blev stundom vild och alltid un-
derhallande var en fraga om vuxet ansvar, social
samvaro, utanforskap, dldersklyftor och mycket,
mycket mera. Alltihop snyggt sammanfattat med
ett ord: alkohol. Det &r en ack sa liten paragraf i
arets verksamhetsplan som orsakade ack sa myck-
et stahej. Jag tror inte att det 4r helt konstigt att det
vicker ont blod hos vissa; vi som &dr vuxna kanske
vill ta nagra 6l tillsammans pa l6rdag kvill, dven
om vi rakar vara pa Slag eller Riksméte. Det ér
trots allt inte alltid man fér trdffa andra engage-
rade i organisationen. Stycket som efter mycket
om och men inférdes i protokollet vill visa utom-
staende att alkoholfortaring inte ska forekomma i
Sveroks regi. Det lyder: "For att alla medlemmar
ska kunna kénna sig vilkomna inom Sverok ar det
viktigt att forbundet kan garantera en miljo dir
allakan kdnna sig trygga och bekvima. Férbunds-
styrelsen ska darfor verka for att aktiviteter som
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arrangeras av forbundsstyrelsen, arbetsgrupper
och distrikt ska vara alkohol- och drogfria.” Fra-
gan som kvarstar ar huruvida det beslutet behovde
tas, eller om det inskrinker pd vira vuxna med-
lemmars rittigheter. Jag tror och hoppas att fra-
gan fortsitter att dryftas, for beslutet som togs dr
bara giltigt i ett ar. Ndsta ar kommer vi sakerligen
att dlta samma fraga igen i ndgon form.

Pa tal om trygghet

Har du nagonsin undrat ver vem som betalar
ifall du bryter benet pa ett konvent? Eller halkar
pé ett bananskal pa ett lajv? Frukta icke, vi dr snart
forsikrade! Forra aret gjordes ndmligen ett grund-
ligt arbete med att ta fram offerter fér en allman
forsakring for forbundets verksamhet. Nér det
har forslaget presenterades mottes det med bifall
och ljudliga appldder pad moétet. Det tar en viss del
av var budget, men visar en vuxen sida av Sverok.
Nér vil avtalet ar tecknat kommer grundlig infor-
mation om det hela att na féreningarna.

Inte ensamt pa toppen

Allt det har som vi beslutat om ska ju nagon gora
ocksa. Det ansvaret ligger pa var forbundsstyrelse,
som ar modiga nog att bara det oket. Vér stackars
ordforande ska forsoka halla ihop styrelsen, styra
upp den interna verksamheten, representera oss
politiskt, fixa hit och dona dit. Alldeles ensam,
tills nu. For forsta gdngen arvoderar forbundet
ytterligare en styrelsemedlem for en heltidstjinst.
Det kanske dr pa tiden att hon far en kollega och
bollplank som avlastar henne. Titeln blev For-
bundssekreterare. Under dret far vi se hur bra det
fungerar, for nista ar kanske vi kommer med en
annan losning... eller?

Ses vi nasta ar?

Jag kommer utan tvekan att dka pd nista ars
Riksméte. Det hdr var mitt forsta Riksmoéte, och
jag ar oerhort glad for att jag for. Man far inte bara
vara del i beslutsprocessen, man far ocksa triffa
andra engagerade. Att spela spel har ju naturligt-
vis en del i det hela, men det stora “spelet” som
alla spelar r ju en verklighetsversion av Diplo-
macy. Vad ska man rosta pa vilken fraga? Vilken
budget ska jamkas med vilken? Om jag rostar pa

ndgon annans yrkande, kommer den personen att
rosta pa mitt da? Kort sagt dr det vildigt speci-
ellt att vara pa plats och vara med i det hela. Aven
den som inte kan rosta kan paverka. En del av de
beslut som togs i &r kommer att utvirderas ndsta
ar, och det kommer att bli vildigt intressant att se
konsekvensen av allt man rostat igenom. Annu en
sak jag tycker att vi ska fundera pa till ndsta ar 4r
vilken roll vara ombud har. Vi som ér valda aker
till Riksmotet for att framfora en &sikt, men vems
asikt ska det vara? Var egen? De foreningar som
rostat pa oss? Distriktets? Var egen forenings?

BJORN ANDERSSON ir en arbetsmyra som élskar
kompisar, spel och métesformalia. | den ordningen.
bjorn@nn.sverok.se

Annons

PRINS EUGENS

WALDEMARSUDDE

PAUL RAYMOND GREGORY

Ur Tolkiens virld. 24 mars -5 augusti

Utstillningen presenterar den brittiske fantasykonstniaren Paul
Raymond Gregorys maélningar, 1978-2005, med motiv himtade
fran bland annat Tolkiens Sagan om Ringen. Dessutom visas en
samling skivomslag for hirdrocksband illustrerade av konstniren.

i
-

— .

Sveroks medlemmar erbjuds rabatt. Entré 65:- (ordin. 85:-) &y :'--'_.

Oppet: tis-s6n kI 11-17, kvillséppet tors till k1 20. . =

Adress: Prins Eugens vig 6, Djurgirden, Stockholm P &

Tel: 08-545 837 00 www.waldemarsudde.se LT
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Har kommer fortsattningen pa hur man latt DET MAN BEHOVER for att bygga
bygger terriang for figurspel. | férra artikeln terrangbitarna i den har artikeln ar

. .. . i huvudsak: firgpenna, smal bryt-
gICk viigenom hur man bygger ett brade. bladskniv, limpistol med limstavar,

spackel, trilim, mélarpenslar, sand-
papper, flock och diverse vattenloslig
farg. Om man behover mer saker for
olika delar sa stdr det i beskrivningen
av den typen av terring. Som vanligt
rekommenderas att ticka arbetsytan
med tidningar, sa att stidningen blir
Text: Linus Widner littare. Ta dven god tid pa dig. Utan
Foto: Lars Bergstrom planering gar det mesta &t skogen.

Nu ska vi fokusera pa accessoarerna: terrang.
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Forsta delen - kullar:

Ovrigt material: Frigolitark (ca 2 cm
tjockt), virmeljus eller HotWire Cutter
(finns oftast pd hobbyaffirer).

Kullar ar relativt enkla att gora. Rita
ut en form pa frigolitarket med en van-
lig fargpenna. Om ni ritar ut flera pé en
gdng, se till att ni sparar s& mycket mate-
rial som majligt genom att mala strecken
ganska titt. Anvind en HotWire Cutter
eller en uppvarmd brytbladskniv for att
skdra ut formen. Om ni skdr med nagot
som inte dr uppvarmt kommer frigoliten
att borja smula och inte nog med att det
blir en ganska dalig kulle s& kommer dven
stddningen att bli jobbigare...

Nir man skurit ut grundformen sa
kommer man till att borja jamna till kul-
len. Genom att skira bort den 6vre kan-
ten sd jamnar man till kullen nagot, vilket
gor den bade mer naturlig och dessutom
forhindrar att den skadas. Efter att man

Kullar gérs av frigolit, spara material genom att rita ut formerna ndra varandra!

jamnat till kullen gar man raskt 6ver till
att spackla den. Spacklandet gar till precis
som i den forra artikeln: lagg pa ett lager
som inte dr for tjockt (for da spricker det)
och inte dr for tunt (for da skadas frigoli-
ten). Sjalvklart ska man bara spackla den
del som inte ska vila pa bridet...

Nér det torkat sia sandpapprar man
bort de ojaimna delarna och malar kullen
svart med nagra sma streck av rott. Detta
for att fa olika nyanser under lagret med
flock (det liter konstigt, men det fung-
erar sd).

Spackel dammar! Se till att ni far
bort sa mycket avdammet fran kul-
larna ni bara kan innan ni malar. An-
nars faster fargen betydligt samre.

Nér fargen har torkat ar det dags att
flocka kullen. Mala pa utspitt trilim (ska
vara som ett mellanting mellan mj6lk och
fil 1 konsistensen) och flocka precis som
det beskrevs i forra artikeln. Om man
vill gora lite storre skillnad mellan bradet

och kullen sa kan man anvinda lite fler
morka eller ljusa nyanser av flocken. Vi
valde att gora vara kullar lite moérkare dn
vart brade.

Extra detaljer: om man vill gora sina
kullar lite mer detaljerade, kan man inn-
an man spacklat kullen limma fast stenar
i frigoliten. Detta gors enklast med en
limpistol. Se till att ni inte tar fér manga
eller for stora stenar, eftersom det kan
forsvara for modeller att faktiskt std pa
kullen. Mala stenarna innan flockning-
en. En latt torrborstning med grétt foljt
av en ljusare gra gjorde att vira kullar sag
ut som om de hérde hemma i en urskog, i
stil med Tiveden.

Torrborsta = att borsta pa farg pa
en torr yta med en torr pensel. Ta
lite farg pa penseln, stryk bort det
mesta pa en bit papper och borsta
sedan over ytan du ska mala. Far-
gen fastnar da pa utskjutande delar
och ger naturliga skuggningar.
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Andra delen - skog:

Ovrigt material: Plasticard eller hard-
plast. Modelltrad eller tjock staltrad
(garna tickt med plast). Om man viljer
staltrad, kan turf komma att behovas. Sag
och fil kan ocksa komma att behovas.

Turf = tjockt terrangmaterial som
kan se ut som buskar eller tradkro-
nor. Finns i hobbyaffarer.

Forst och fraimst maste man bestim-
ma sig for vilken sorts trdd man vill ha.
Manga affirer siljer fardiggjorda trad
som ser helt okej ut pa ett slagfalt. Nar vi
byggde Eldarbridet valde vi dock att byg-
ga vara egna trid, for att kunna ge bradet
en dnnu starkare kinsla av “alviskhet”.

Viborjar med sjilva traden: ta tvd gan-
ska langa delar staltrdd och tvinna dem
runt varandra, men var noga med att
limna dndarna fria. Dessa ska senare bli
rotter och grenar. Tvinna mer trad runt
den paborjade "stammen”. Gor grenarna
lingre 4n rotterna, men var forsiktig sa
att de inte blir for langa (for da riskerar
tradet att vilta). Nar ni dr néjda med
antalet grenar, sa borjar man bygga upp
stammen och rétterna (men inte grenar-
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na) med spackel. Det hir dr en langsam
process, men det giller att inte hasta, ef-
tersom spacklet riskerar att spricka och
allt jobb dr gjort i onddan. Efter tre eller
fyra spacklingar borde tjockleken vara
tillfredsstillande.

Slipa ned stammarna med sandpap-
per sa att de dr ganska sldta. Det kommer
fortfarande att finnas ojimnheter som
man kan utnyttja nir de malas. Grunda
trdden med svart firg och lat torka. Nar
de var klara torrborstade vi forst med
gratt for att sedan jobba oss uppét genom
targskalan till vitt.

Anvind stora, runda baser eller ut-
skurna delar av plasticard for att basa tra-
den. Limma fast rotterna med limpistol.
Var noggrann - de hir sakerna vill man
inte att de ska ramla av sa fort de rakar
komma 4t nagot. Stdll sedan traden at si-
dan en stund.

Vi ska nu bérja med nagot som man i
var forening kallar skogsplattor. En skog
kan enkelt symboliseras med en platta
med ett eller flera l6stagbara trdd pa. Det
gor att forflyttning genom skogen blir
enklare, man kommer alltid att komma
ih&g var skogen borjade och slutade (ett

Till vanster: Sa har ser tradens stammar ut innan de
fatt sitt [ovverk av turf.

Nedan: Ett exempel pa torrborstning. Sa har kan
man till exempel ge tydligare struktur at stenar.

vanligt problem om man anvinder sig
av ett gidng trad i en klunga), och det blir
enklare att forvara allting.

Man borjar med att rita ut formen pa
skogsplattorna med en firgpenna pé ett
ark plasticard (gédrna ganska tjockt, sa att
det dr stabilt) eller hardplast. Att skira ut
plattorna kraver i plasticardfallet en gan-
ska vass kniv, medan man behé6ver en sag
for 16sgora nagot ur hardplast. Nar man
skurit ut plattorna boér man slipa kanter-
na, annars finns risken att man kan skira
sig pa plasticarden, medan hardplasten
inte bara 4r vass utan dven ganska kantig
och hornen behéver rundas av. Anvind
en vanlig byggfil till att slipa ned det
hela. Det tar sin modiga tid, men dr nagot
man kan gora medan spacklet torkar pa
triaden.

Nir plattorna ér slipade och fina ma-
lar man dem helt enkelt med svart och
rott som beskrivits tidigare. Nar vl det
ar klart ar det dags att flocka traden och
skogsplattorna, vilket gar till precis som
med kullarna. Nar vil flocken &r torr dr
det dags att sitta fast traidkronorna, tur-
fen. Riv loss en ganska rejdl bit turf och
limma fast den med limpistol pd gre-
narna. Blanda gérna olika sorters farger



Det dr de sma detaljerna som skapar liv, hojer stam-
ningen och gor terrdngen intressantare. Kanske en
liten uggla i tradet, en ruin eller en alvisk staty?

i trddkronan for utseendets skull. Vi
anvinde oss av ganska morka grona far-
ger, avbrutet med en ljus variation hédr
och dir.

Aven om turfen ir fastlimmad med
limpistol &r den 6mtalig. Lyft darfor
traden i stammen sa mycket ni kan
och undvik att ta for mycket i sjalva
"kronan”.

Sjalvklart ar det viktigt att forsegla
ytan pa bdde skogsplattor, trad och kul-
lar. Spraya en limblandning 6ver dem,
som beskrevs i forra artikeln. Still dem at
sidan och lat torka.

Extra detaljer: for att gora vart brade
annu mer alviskt beslutade vi oss for att
satta dit typiskt alviska saker pa triddba-
serna. Ljusa ruiner och en staty, som Lars
Bergstrom byggde och malade, gjorde det
hela till mer av ett alviskt landskap. Dess-
utom anvénde vi oss av morkblaa flock-
blommor for att markera var skogarna
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var. Dessa ronte dock samma 6de som de
vita blommorna pa bridet och férsvann
ganska snabbt.

Tredje delen - floden!

Ovrigt material: 1 cm tjock spanskiva,
grus och sten, E-Z Water eller annan vat-
teneffekt (finns pa hobbyaffirer), kast-
rull, spisplatta.

Floden blev ett projekt i sig, men nagot
som verkligen lyfte bradet till en ny niva.
Det édr ocksa nigot som man verkligen,
verkligen méste planera. Vi gjorde en del
missar i planeringen, och det hade kun-
nat forstora bordet helt om vi haft otur!

For det forsta: om man ska anvinda
sig av E-Z Water eller annan vatteneffekt
som kriver att man smélter materialet ar
det ett krav att man anvidnder sig av en
spanskiva som understa lager. Annars
riskerar effekten smailta sig igenom allti-
hopa... En 1 cm tjock spanskiva med ett
2 cm tjock frigolitark ovanpa dr perfekt.
Limma ihop dessa med trdlim innan ni
gOr ndgot annat. Lat std i en jamn press
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Har ar floden med ett av vadstallena.
Lagg marke till de sma bitarna av turf som ger en illusion av vattenvaxter.

6ver natten (sprid ut tunga bocker Gver
ytan for att se till att plattorna verkligen
sitter fast).

Rita ut hur ni vill att floden ska stricka
sig. Titta girna i en bok om geografi for
att se hur vanliga floders lopp ser ut. En
snabb strom dr till exempel mycket sma-
lare 4n en lingsamt rinnande flod. Vi
valde att gora ett mellanting, dér tvé flo-
der gar ihop i en. [Tips: rita alltid smalare
dn vad ni har tinkt er. Det kommer att
vidgas dndd.] Nar man ritat ut konturer-
na skir man ut floden med en brytblads-
kniv. Tank p4 att jimna till kanterna, sa
att det bdde ser naturligt ut och gar latt
att spackla.

Efter att ni skurit ut flodkonturerna ér
det dags att spackla bradet. Har ar det vil-
digt viktigt att spacklet verkligen ticker
ytan i flodbddden. Annars riskerar man
att frigoliten smalter i ett senare skede.
Nar spacklet dr torrt och slipat (ta ett ex-
tra varviflodbiadden for sikerhets skull),
ar det dags att grusa flodbddden. Anvind
en blandning av fin sand och lite mindre
grus, méla pa utspatt trdlim i nedsdnk-
ningen och hidll pa grusblandningen.

Skaka lite hit och dit for att verkligen
tacka alla ytor. Gor gidrna om momentet
en ging for att vara sdker pa att allt ar
tackt av grusblandningen. Lat torka.

Extra detaljer: Vi valde att bygga in
vadstillen hir och dir i floden, genom
att limma fast storre ansamlingar av ste-
nar med limpistol. Se till att det verkligen
sitter!

Nar allt har limmats och torkat fardigt
ar det dags att mala bradet som beskrevs
béade ovan och i forra artikeln. Nir fargen
sedan dr torr dr det dags att mala flodbad-
den. Vi mélade den i en brunaktig nyans,
som vi fick fram genom att successivt
torrborsta pa ljusare och ljusare nyanser
av brunt. Vi lit de mérka nyanserna fin-
nas kvar i mittfiran for att ge en illusion
av djup. Vadstillena mélade vi som vi
malat stenarna pa kullarna - svarta med
gra torrborstning. Detta for att ytterli-
gare visa var vadstéllena fanns.

Efter att flodbidden malats flockade
vi bordet. Vi limmade ocksé fast lite turf
hir och dir i flodbadden for att simulera
vattenvaxter.
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Det sista, svaraste steget dterstod dock - att 4 i
vatteneffekten. Vi anvande oss av E-Z Water, som
bestar av plastpellets som man smailter i en kast-
rull pé spisen. Anvand inte for mycket i taget, det
gor att temperaturen blir sd hog att frigoliten kan
smilta, hur mycket spackel man 4n har skyddat
den med! En bra idé ér att lata det stelna ordentligt
innan man haller pa nista lager. Andra vattenef-
fekter har ibland en ganska lang torktid, och da ar
det vildigt viktigt att man later det forsta lagret
torka ordentligt innan man lagger pa nésta, efter-
som det annars kan orsaka att torktiden blir uppét
en vecka...

Varning: se upp sa att ni inte spiller E-Z Wa-
ter pa det flockade bordet! Det stelnar gan-
ska snabbt, och nér man tar bort det kan det
ta med sig bade flock och spackel om det vill
sigilla.

Kom ihag att snygg ter-
ring inte dr svdr att goral
Allt som krdvs dr talamod.

Spelkonvent Storvik 6-8 juli
http: //hos.sandnet . se/bigbaycon

LINUS WIDNER har spelat nordspel sedan 15 ars dlder. Han

har byggt terrdng till Gothcons 40K-turnering 2003-2006. Ute i

verkliga vérlden livndr han sigsom teaterldrare.
linus_widner@hotmail.com

Vill du annonsera i
Signaler fran Sverok?

Spelféreningar anslutna till Sverok
har mojlighet att annonsera till
kraftigt nedsatt pris - eller till och
med gratis! En annons i storlek 58x77
mm (som denna ruta) ar gratis for
Sverokanslutna spelféreningar.

Ovriga annonsérer kan vi erbjuda
annonsplats i storlekarna helsida,
halvsida eller 1/4 sida, till mycket
formanliga priser.

Kontakta signaler@sverok.se for mer
information.

Och snart kan vi spela!

Signaler frén Sverok | juni-juli 2007 25



Reportage

,o*r*v;; II sveh»sk’
Fand Prix

Ovan: 711 deltagare fran hela vérlden samlades i Upplands Vésby Foto: Henrik Sannesson

Nedan: Ogonblick av nagelbitande spanning?

Nordens storsta Magic-hdandelse nagonsin lockade till
sig internationella spelare av hog klass.

Signaler fran Sverok pratar onlinespel med Keniji Tsu-
mura som ar rankad femma i varlden. Vi fick oss ocksa
ett snack med hogst placerade svensk Samuel Korsell.

"PRATA MED NAGON av japanerna!” ger i Upplands Visby norr om Stock-
Samma rad ekade ur munnen pa varje holm. Lite meckigt var det att ta sig dit,
svensk spelare jag pratade med under f6r- men man kan ju tinka sig att arrang6-
sta tavlingsdagen. Nagon tipsade: "Det &r  ren valt en lokal som lag i nédrheten av
japanen med det orangea haret duskain-  Arlanda snarare dn en som ligger mitt i
tervjua!” Killen de pratar om heter Kenji ~ Stockholm. De internationella besokarna
Tsumura och dr rankad femma i virlden.  var ménga och de kom langt ifran. Vin-
Standigt satt han vid forsta bordet i den naren av hela turningen kom fran Ryss-
stora hallen ddr Grand Prix Stockholm land och jag horde ocksa franska, tyska,
utspelades. Vi ska komma tillbaka till nederldndska, japanska — och forstas en
Kenji — dven om han inte var den ldttaste  hel del knackig engelska talas.
att intervjua.
Arrangemanget drog 711 deltagare och
Grand Prix tog plats i en fonsterlds representanter fran Enigma Distribution

masshall i ett hotell i Infra City som lig- som har Wizards licens i Sverige var mer
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Samuel Korsell, turneringens bast placerade amator

an nojd. Det var ocksé de flesta andra jag
pratade med. Jag hittade Daniel Ahlberg,
mer kind som “kungenavrolfstorp”, i en
svartvitrandig domarskjorta. Han hade
ett lyckligt leende pa ldpparna. “Det hir
ar stort” var det enda jag kunde fa ur ho-
nom. Sen beklagade han sig visserligen
lite &ver att domarna fick springa langt
for att bordsraderna var for linga. Men
mest gick kungen runt och sag lycklig ut.

Under lordagen spelades 9 rundor om
50 minuter och spelarna fick 60 kort att
bygga sin tavlingslek med 40 kort ifran.
Sondagens lekbygge var lite mer kom-
plicerat och tog mer tid, men rymde for-
stds ocksd mer taktik. Efter runda 6 pa
lordagen borjade det tunnas ut lite. Nér
jag pratar med Bernhard Zander har han
precis torskat sin forsta match f6r dagen
och har alltsa fem vinster bakom sig.
Vad hédnde i sista matchen?

— Han hade for stora djur, jag kunde
inte blocka dem.

Bernhard Zander ér 18 ar och har spe-
lat Magic sedan ett dr tillbaka. Precis som
hundra av tavlingens dryga 700 spelare
hor han ”hemma” pé féreningen Dragons
Lair i Stockholm.

— Det hir 4r det forsta Grand Prix jag
har varit pa sa allt som kan hinda frdn
och med nu kidnns plus... det hédr dr d4nda
internationell nivé och det dr den forsta
tavlingen av den hir magnituden som jag
har varit pa. Kul att folk kommer fran
hela vdrlden for att vrida lite kort.

En annan spelare som det gick bra for
var Samuel Korsell som vunnit alla sina
matcher nér jag pratar med honom efter
sjunde rundan. Han &r inte pro tour-spe-
lare och det hér ar hans forsta GP.

Al

Kenji Tsumura, kom trea i GP

— Jag har varit fruktansvirt nervés. Du
vet, man har virldsmistare, eller kanske
inte virldsméstare men vildigt bra spela-
re pa bada sidor om sig och sé sitter man
sjalv i mitten.

Hans mél med turneringen har frskju-
tits ju langre han kommit och ju battre
det har gatt.

— Innan s& hade jag hoppats komma
bland de 64 bdsta, nu satsar jag mer pé att
komma bland de 16 basta, och jag hoppas
pé att kunna fa med mig lite pengar hem.

Fenomenet Magic the Gathering har
dryga tio ar pa nacken i Sverige. Manga
spelare som varit med linge ligger inte
langre allt krut pa hoga placeringar.
Sjélva cirkusen och folket racker till for
att det ska vara virt for dem att aka. En
av dem dr Mikael dolmen” Polgary som
spelat sedan 1997 och hunnit med ett tret-
tiotal GP:n och har 30 propoints att luta
sig tillbaka pa. Han beskriver Stockholm
Grand Prix som ett ganska medelmattigt
arrangemang.

— Lokalerna dar halvokej och det var
forsenat, men det ar det ju alltid. Och det
ar kul att traffa folket.

Attonde rundan av nio pigar och ett
helt litet uppbad av spelare stir och tittar
nér Kenji Tsumura spelar. Nér den dr 6ver
far jag tag i honom f6r en kort intervju.
Han ér inte svar att hitta i folkmangden.
Visserligen dr han liten till vixten men
det orangefirgade haret gar inte att mis-
sa. Det visar sig att han dr mycket béttre
pé Magic dn pd engelska. Hur har han bli-
vit sa bra? Spelar han mycket online?

— Jag spelar 10 timmar om dagen pé
nétet, det &r min traning.

Ar det bista triningen - att spela
mycket pa natet?

— Bésta traningen dr att spela pro tour
och Grand Prix.

Vad har du for tips till den som vill bli
bra pa Magic?

— Spela i turneringar och titta pd nir
duktiga spelare spelar.

Tjugoéringen frin Hiroshima har spe-
lat i sju ar. Magic har varit valdigt inne i
Japan men det var for fyra ar sen. D var
det vildigt manga som spelade men idag,
berattar Kenji Tsumura, har det blivit mer
nischat. Folk spelar en rad olika samlar-
kortspel och Magic regerar inte lingre
scenen. Vem dr bésta spelaren, fragar jag.
Han pekar mot Raphael Lavy, som ir etta
pa den listan som Kenji Tsumura ligger
femma pa. Vad tycker han om den hir
tavlingen da?

— Motstdndet dr bra. Jag gillar tavling-
en, sager han.

Hur gick det i tdvlingen da? Kenji
Tsumuras slutgiltiga placering blev en
tredjeplats efter forlust mot Andre Miil-
ler. Samuel Korsell klarade med rage sitt
mal att hamna bland de 16 basta. Med
sin attondeplats blev han inte bara 16500
kronor (2400 $) rikare utan ocksa turne-
ringens bést placerade amator. Vann tur-
neringen gjorde ryssen Nikolaj Potovin.

—Henrik Sannesson

Annons

YOI BAD/OCH ROLLSPEL DEN
2029 JULI PA'MARTINSCARDEN
UTANFOR JNKGPING

100 KR FiR TID DACAR
MED SOLCARANTI
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ROLLSPELARE OCH ESKAPISTER KRYPER
UPP UR SINA KALLARLOKALER OCH
ATERVANDER FRAN LAJVSKOGARNA
FOR ATT GLANTA PA VERKLIGHETENS
DRAPERI.

VERKLIGHETEN AR EN SPELPLAN
OCH SPELEN /iR REDAN IGANG.

MOT 0SS PA GATORNA, .
UPPLEV EN NY SORTS AVENTYR:

De senaste aren har ett ging olika verklighetsspel
arrangerats, till exempel Scen 3, Prosopopeia,
Junitestet och Agabadan. Nu slapper Interacting

Arts en ny hemsida for att samla erfarenheter och
idéer om verklighetsspel.

VERKLIGHETSSPEL.SE

INTERACTING ARTS
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Foreningen

—-Sverokfore
muterar spel

Avesta Airsoft borjade med flaggspel och
snabba matcher i skogen. Men forening-
en bryter ny mark och korsbefruktar tva

Sverokgenrer.

Den forsta mutanten ut blev ett airsoftlajv
baserat pa filmen Resident Evil.

Text: Henrik Sannesson
Foto: Johannes Johansson

— ZOMBIES AR INTE si svérlajvade,
men nér vi fragade pa ett forum sa var det
anda sju personer som nappade. Sen har
vinagra som spelar forskare ocksa.
Johannes Johansson dr ordférande i
Avesta Airsoft och pd de storspel som
han har varit tidigare har det inte direkt
funnits nagra lajvinslag. Nagon har spe-
lat gisslan ibland, men det har inte varit

rollspelande i nagon storre utstrickning.
Sjilv sitter Johannes i Sverokdistriktet
GévleDalas styrelse och har darfér kon-
takt med flera hobbygrenar, bland annat
lajvare.

— Lajv dr en ganska stor hobby inom
Sverok. Airsoft diremot ser man inte sér-
skilt mycket av. Om man da kan blanda

Hysch! Lat det inte som om ndgon hasade..?

airsoft och lajv sa kanske man skulle
kunna fa ut nagot av det.

Men vad har lajvarna ut av att vara
med i ett airsoftspel?

— Peter [Engstrom, fore detta ordfo-
rande i GivleDala, reds. anm.] tyckte nog
inte att det var sa roligt forsta gangen.
Men vi blir battre och béttre pa att se till
att lajvarna har nagot att gora.
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Diamondmine forst med lajv

Det spel som Avesta Airsoft dr mest
kinda for, Operation Diamondmine,
handlar om ett fiktivt Oststatsland med
diamanter som inkomstkélla. I nummer
ett i serien lyckades fulingen — Johan-
nes gillar inte att sédga terrorist — med sitt
onda uppsit att spranga gruvan.

— Vi har arrangerat Operation
Diamondmine tre &r men ilangden ar det
ritt trakigt att tjata pa den stackaren som
ska springa gruvan for fjirde gangen.
Men man borde kunna hitta pa nagot
béttre. Kanske en borgmistare som for-
handlar med en rebellstyrka. Jag tror att
mojligheterna ar stora nédr det giller att
kombinera airsoft och lajv.

Och senaste upplagan i serien innehdll
storre mojligheter till lajv dn tidigare.
Deltagarna fick vélja om de ville spela
bara airsoft, bara lajv eller en blandning
dédremellan.

— Vi hade en officersstab som bestod
av dem som bara ville lajva. De som
bade ville lajva och spela airsoft fick vara
gruppchefer.

Men vad jobbiga ni ar! Plats, sdger jag! Plats!!
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Zombien, denna milda, skygga och eleganta varelse, kan har

Det blev en krock mellan spelgrenarna
som Johannes tar med sig till nésta ar-
rangemang.

— En del airsoftare dr inte vana vid att
folk rollspelar mot dem. Men spelet med
staben var riktigt kul!

skadas i sin naturliga miljé — det raserade laboratoriet.

Ansprakslos start

Avesta Airsoftborjade med attJohannes
och nagra kompisar képte fjaderdrivna
luftvapen och spelade lagspel i skogen for
néagra ar sedan. Féreningen startade han
for fyra &r sedan och precis som manga
inom hobbyn vixte vapensamlingen med
airsoftbossor fran Hong Kong. Det blev
kamouflageuniformer, handskar
sjalvklart skyddsglasogon. I dr har féren-
ingen 17 medlemmar, men Johannes tror
att det kommer att 6ka eftersom airsoft
ar en typisk sdsongshobby.

— Under sommarhalvaret brukar vi
spela ett spel varannan helg. Som mest
har vi haft 36 medlemmar, sa jag tror att
det kommer bli fler.

och

Medlemmarna dr indelade i olika grup-
per, som baseras pa olika kompisging. De
har olika uniformer och lite olika inrikt-
ning. Johannes grupp &r prickskyttar,
men ingen i foreningen haller pa med
militdr simulering, s& kallad milsim.

— Jag 4r hemvérnsman sedan 13 ér till-
baka och jag skulle aldrig fa f6r mig att
springa runt i svenska M90-uniformen.
Jag tycker det dr fel att férsoka hirma na-
got lands krigsmakt. Och det dr ingen av
oss i foreningen som gor heller.



Foreningen

Zombiejdgare och vetenskapsman tar en kort paus

Poidngen f6r honom &r snarare att man
traffar mycket folk och fir komma ut i
naturen.

— Sdgattairsofthobbyn ar 60-70 procent
posing. Men det dr inte riktigt min grej.
Vissa gér igng pa fladiga rodpunktssik-
ten och helsvarta uniformer men det dr
inget for mig. Foreningen ér ett kul sétt
att triffa nytt folk. Jag har triffat sakert
100 nya kompisar, som jag inte skulle ha
traffat annars.

Huvudskott bannlysta

Kulor som skjuts fran airsoftvapen dr
vildigt sma, men kan dnda skada till ex-
empel 6gon. Darfor ar skyddsglasdgon av
godkind typ en nodvindighet. Kulan till
ett prickskyttegevir kan halla en hastig-
het av 180 meter per sekund och det gor
ont om man far en direkt pa huden. For
att undvika skador dr skott mot huvu-

det nagot som Johannes avrader ifran.
Normalt skjuter ett airsoftvapen kulor i
hastigheter mellan 100 och 120 meter per
sekund.

— Senaste gangen jag var med var det
en kille som fick en tand utskjuten. Det 4r
helt on6digt och darfor forbjod vi huvud-
skott pa zombielajvet.

Men det ar ju ett allmdnt kdant faktum
att zombies dor av just huvudskott?

— Just de hir zombierna dor av skott
i brostet. Det dr sd onddigt att det blir
skador. Huvudet 4r dnd4 en sd liten traf-
fyta. Man kan hora folk sdga “men jag sag
bara huvudet”. Ja, men vinta lite till d&
sa kommer han visa mer! Sa brukar jag
resonera.

Men fragan om inte zombiespelarna
kommer fi otroligt mycket skott pa sig
hinger kvar. Johannes berdttar da att han
och de andra arrangdrerna gjort ett lite

ovanligt drag som kanske kan minska
risken for onddiga automateldssvirmar.

— Oftast far man ju ha med sig hur
mycket kulor som helst men vi har be-
gransat det for att det ska bli lite svarare.
Jag tror pé det.

Resident Tjdrnan som zombieairsoft-
lajvet kallades blev succé och ndr det hir
skrivs gottar sig arrangorerna at att alla
platser dr fyllda pa andra upplagan i bor-
jan av juni. Till Hedemora kommer ater
igen zombier, forskare och forstas tita
formationer av svartklidda midn med
uppdrag att morka. Hur gick det da med
lajvinslagen pa forsta Resident Tjdrnan?
I forum pa nitet kan man lasa inlagg av
Johannes Johansson dir han skriver att i
nésta spel i borjan av juni kommer dnnu
mer tonvikt att liggas p4 lajv.

— Henrik Sannesson
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Recensioner

YO OCTOR BUCK

THE EAMILY \“\M\“ GAY ME Ot ) \

‘__-_|\|1

Hardfakta:
Kill Doctor Lucky

(James Ernest)

3-7 spelare. 10+ ar.
Speltid 40 min.
Utgivet pa engelska av
Titanic games.

Seglivad klassiker

i stilig nyutgava

Forst att drapa Doctor Lucky vinner och nu
har vi dven aggbrickor att slass med! Lagbud-
getforlaget Cheapass Games flaggskepp har
salts och slappts i “riktigt” format i kartong
med pakostad spelplan i fyrfarg, pjaser och
sa kallade spite tokens som nytt inslag.

Snaljapar gore sig icke besvar, ovriga far se

om den nya kursen haller fargen nar vi lagger
korten pa bordet!
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FOR ER SOM mot formodan aldrig sttt
pé denna vitt spridda klassiker kan lite
bakgrund vara péa sin plats. Spelet har
getts ut i atta utgavor med pafoljande va-
rianter och expansioner av Cheapass Ga-
mes. De har som affarsidé att silja sina
spel sa billigt att spelarna sjilva far sta
for pjaser och dylikt som man bér kunna
ateranvanda till alla deras spel. Kill Doc-
tor Lucky har alltsa tidigare bestatt av ark
som tillsammans bildar spelplanen och
en bunt spelkort i oglittad papp. Allt i
svart tryck.



Recensioner

I och med att Cheapass Games nu gir
i ide d4 personalen dmnar tjina levebro-
det pé riktiga jobb siljs rittigheterna till
deras storséljare till andra utgivare och
bland dessa spel dr detta 6verlagset storst.
Den nya utgévan ér alltsa lika pédkostad
som vilket spel som helst men dven snép-
pet finare att titta pa. En av originalets
varianter byggde pa si kallade spite to-
kens och dven dessa finns med i boxen
da det dr den varianten den nya utgavan
bygger pa. Vad dr d4 skillnaden?

For att svara pa detta behover man forst
kinna till spelets gang. Allas vart hatob-
jekt Doctor Lucky rusar genom alla rum
i sin enorma villa dir spelarna smyger
ombkring for att utom synhall fran varan-
dra kunna ha ihjil honom. Till sin hjilp
har spelarna effektkort som dras blint ur
en blandad hog. Korten handlar anting-
en om att paverka sin egen eller Doctor
Luckys forflyttning, eller om att hjélpa
alternativt stjalpa Doctor Lucky.

Spelet 4r inte sdrskilt avancerat och
det kan sdgas utan omsvep att spelet syf-
tar mer till en tokrolig stimning 4n till
seriost dynamiktuggande. Ett av de mer
utmirkande dragen dr att spelaren som
far besok av Doctor Lucky far nésta tur
att spela och sjalvklart ser man till att det
sd ofta som mojligt 4r en sjalv som far
flera turer i rad. Alternativt ser man till
att en farlig motspelare blir Gverhoppad
i turordningen genom att skicka Doctor
Lucky till spelaren som annars skulle ha
spelat efter denne.

Om man avstar fran kortspelande
och mordforsok i sin tur fir man istél-
let dra ett kort. Varje gang nagon gor ett
mordforsok med ett visst attackvirde bor
motspelarna i medsols ordning spela ut
forsvarskort som tillsammans motsva-
rar attacken. Alla forsvarskort gar ur spel

efter anviandning och spelarna snalar sa
mycket de tors for att tvinga den sista
spelaren i turordningen att punga ut med
sina dtravirda forsvarskort. De behovs
for att den aktive spelaren inte ska lyckas
kamma hem segern &ver Doctor Luckys
doda kropp. Snalar spelarna for mycket
korar de alltsa en vinnare i onédan.

Skaparen James Stewart var inte rik-
tigt nojd med att spelare tenderade att
samla sa mycket kort som mojligt i syf-
te att hamstra vapenkort istéllet for att
jaga Doctor Lucky och spela spelet. Har
kommer varianten med aggbrickor in i
bilden.

Varje stoppat mordforsok belonas med
en aggbricka. Dessa forstirker fortsatt-
ningsvis spelarens attackvirde utan att
spenderas. Kraftigare attacker mjolkar
alltsé fler forsvarskort fran motspelarna.
Saknar en spelare forsvarskort kan han
istillet ge upp sina aggbrickor till den
attackerande spelaren. Den blir dd dnnu
farligare vid nésta forsok savida han inte
innan dess ensam behovt forsvara Doc-
tor Lucky och tvingats donera sina brick-
or till en annan anfallare. Nir forsvars-
korten tagit slut ar det istéllet allt hogre
staplar med aggbrickor som raskt byter
agare hérs och tvirs. Varianten med agg-
brickor belonar alltsa spelare som hugger
forsta basta tillfalle att anfalla Doctor
Lucky dven om det dr démt att misslyck-
as. Vinnare blir oftast den spelare som
med absolut majoritet av spelets trettio
aggbrickor, far tillfdlle att attackera efter
att forsvarskorten tagit slut.

Att detta spel ront stort intresse Gver
flera ar gar inte att férneka. Till en borjan
ter sig spelidén ganska frick och kom-
mentarerna pa forsvarskorten som be-
skriver varfor mordfoérsoken misslyckas
ar i vissa fall roliga. Dock haller det inte
ildngden. Efter att ha friskat upp minnet

i nagra speltestsessioner med aggbrickor
och olika antal spelare kdnner jag mig
hyggligt mitt for ett bra tag framover.
Ska spelet hinnas pa 40 minuter fir man
nog inte vara over tre spelare da det dr
svért att vara utom synhall om man mas-
te trangas pa planen med fler.

Vissa speldynamiker dyker upp ibland
men spelupplevelsen hidnger helt och
héllet péa inlevelseférmagan. Kill Doctor
Lucky sitter av dessa anledningar perfekt
pé hyllan tillsammans med klassiker som
Junta, Munchkin och Illuminati. Alla gar-
vade nir de spelade dem for linge sedan
men ingen gor det lingre.

CLAES ENGHOLM dr en regelbunden player

som bara far spel om folk inte fattar podangen. Han

har ocksa svart att halla inne med kassa ordvitsar.
spelevinken@hotmail.com

Annons

Stockholms storsta spelhandelse!
SPELA SPEL VTRE DAGAR!

i 2007~

—

21-23 september pa Dieselverkstaden i Sickla
Rollspel . Kortspel . Figurspel
Bradspel . Seminarier . Spelbutiker
Mer information: stockholm.spelkonvent.se
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ASL Starter Kit 3:

Bild: Multiman Publishing
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Advanced Squadleaders overlevnad i framtiden
ar den troliga orsaken till Starter Kit.

Nu har Multiman Publishing slappt trean i
serien som adderar fordonsregler. Men trots
goda intentioner ar Starter Kit 3 mycket kravan-
de och inget man lar sig pa en eftermiddag.



Recensioner

I

ASL STARTER KIT 3 ir ett taktik-
spel som simulerar strider under andra
vdrldskriget. Tva spelare moéts och styr
trupper fran en nation vardera. Med Ad-
vanced Squadleader SK3 kan man spela
med tyskar, ryssar, amerikaner och brit-
ter. Spelarna styr grupper, som bestar av
cirka 15 man, och dirtill enskilda ledare,
stridsvagnar och kanoner. En strid som
tar timmar att spela simulerar ndgot som
i "verkligheten” dr 6ver pa tio minuter.
Men trots segheten ar spelet 4nda spén-
nande, styrkan ligger i valmojligheterna.
Svagheten dr andra sidan av myntet. Sto-
ra valmaojligheter = mycket regler.

Under det grda och svarta stiliserade
locket doljer sig en vdlmatad lada som
direkt dr redo for spel. Det kanske 1a-
ter sjalvklart — 4r inte alla spel redo att
spelas? Det hér dr ett tecken péd vilken
verklighetsfrimmande grund som hela
ASL-systemet vilar pa. For att kunna spe-
la moderspelet Advanced Squadleader,
som Starter Kit-serien dr en nedskalad
variant av, behover man regelboken och
forsta modulen med brickor. Prislappen
for bada tva landar pa den nitta summan
1200 kronor. Storheten med Starter Kit
ar alltsd att det som behovs redan finns
iladan och det till en startkostnad under
200 spédnn ( i alla fall om du bestiller di-
rekt fran USA).

En sak som dr bra tdnkt med startla-
deserien ar att lddorna ar oberoende av

-

‘%d“éi

!

varandra. Man behover inte ha eller ha
spelat ettan for att kunna spela tvaan och
sd vidare. Men trots goda intentioner att
gora Starter Kit littspelat skulle jag inte
rekommendera nigon som bara spelat
tyska bradspel att ge sig i kast med SK3.
Har man ddremot nagra mer komplice-
rade spel i ryggen kan SK3 bli en god vén.
Och dr man 4dnda lockad av sjélva spel-
systemet rekommenderar jag Starter Kit
1 att borja med.

Starter Kit 3 innehaller ett 28-sidigt re-
gelhifte, flera referenskort med stod till
spelarna, dtta scenarion, tre kartor och
tva och ett halvt ark (cirka A4) brickor.
Brickorna dr en frojd for ogat jamfort
med tidigare ASL-tryckningar. De dr
snygga, tydliga och litta att skdra ut.
Overlag héller sig spelet till ASL:s gra-
fiska stil. Det betyder vildigt snygga och
stamningsskapande bilder — bade foton
och illustrationer. Men ocksa en grafisk
design som fastnat nagonstans langt fore
datorernas tid. Det mirks att konstruk-
torerna verkligen forsokt gora det enkelt.
Alla forkortningar finns ordentligt for-
klarade och forfattarna néstan ursiktar
sig for att det 4r s& manga forkortningar.
Regelboken ar logiskt upplagd. Egentli-
gen dr den mer av ett uppslagsverk dn ett
hifte som man laser fran parm till parm.

Scenarierna dr forutsittningen for sjal-
va spelandet. Ndr man grovhackat reg-
lerna och skoéljt ner med lite vatten ar det
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Foto: Henrik Sannesson

bara att hitta en lamplig lekkamrat och
vilja ett scenario. Hela upplagget for SK3
dr att scenarierna ska introducera for-
donsreglerna. Sjilv testade jag "Clash at
Borisovka” som utspelar sig i mars 1943.
En tysk division med bland annat de be-
romda Tigervagnarna skér djupt in i rys-
sarnas linjer norr om Kharkov i Ukraina.
Ryssarna slinger in 3:e gardestankkéren
for att fa stopp pa dem. Den som spelar
ryss far tio T34:or som ska duellera med
tva av tyskarnas Tigervagnar uppbacka-
de av fyra ldttare tanks. Trots skolbdnks-
kinslan - scenariot dr helt designat for
att man bara ska ldra sig hur fordon rér
sig och skjuter (och exploderar) — dr det
ett spinnande och bra uppligg. Efter ett
par timmars spelande técks spelplanen av
den ryska spelarens stridsvagnsvrak.

Slutomdomet om ASL SK3 maste dndé
bli att spelet missar sitt mal. Det siktar pa
nyborjare men triffar oss ASL-nérdar.
Det ar for omstédndligt att sdtta sig in i for
att nya ska vaga ge sig i kast med det. Men
har man redan tréttnat pa de startlador
som tidigare getts ut d& dr det har ett gi-
vet kop.

- Henrik Sannesson
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Nya reglery
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Det forsta jag mots av nar jag slar upp regelboken till AT-43
ar hur stamningsfull den ar. Jag kanner verkligen att det ar i

AT-43-universat jag spelar nar jag laser boken.
Dessutom gor den AT-43 till mindre av ett tarningsspel an
det var med bara reglerna fran introduktionsladan.

REGELBOKEN AR FULL avillustrationer
och bilder av hog kvalitet, som 6kar nérva-
rokdnslan. Dessutom har citat smugit sig
med fran trupperna som &r involverade i
kriget. Boken dr uppdelad i fyra delar, dér
den forsta ar en introduktion till spelet i
stort, den andra handlar om bakgrundsin-
formation till de olika styrkorna och varfor
de dr involverade i konflikten. Tredje delen
ar regelsektionen och sist men inte minst
gér del fyra igenom hur en match gér till,
dér finns ocksa en ordlista och tillrackligt
med info om de bade arméerna U.N.A. och
Therian. Det hdr dr en teaser och ett sitt
att halla spelarna négorlunda nojda tills
armébockerna for respektive lag sldpps.

Spelupplédgget fordandras i hog grad med
de nya reglerna. I introduktionsboxen var
spelet vildigt styrt och det var svart att
vinna genom sin skicklighet. Det taktiska
resultatet avgjordes istédllet av den som slog
bast med tdrningarna. En av férandring-
arna i det nya utbyggda regelsystemet som
vi fick en kort introduktion av i AT- 43
- Operation Damocles men som har pre-
senteras fullt ut ar att varje spelare far ett
antal ledarskapspoidng, antalet baseras pa
vad ens basta officer har i ledarskap samt
hur ménga trupper man har. Dessa podng

kan anvindas till att forbéttra ens initia-
tivslag. Ledarskapspoidngen kan ocksa an-
vandas for att byta i vilken ordning man
viljer att aktivera sina enheter samt ge en
mojlighet att utfora speciella manévrar
som “ta skydd”, “skjut vid visuell kontakt”
och andra roligheter. Tilldggen gor pa det
hela att spelet blir mer nyanserat och att
frustrationen av déliga tdrningsslag kan
minskas nagot. Hir finns mojlighet att fa
utdelning for den som ir listig och utnytt-
jar reglerna.

En av de saker jag efterlyste i recensio-
nen av Operation Damocles var ett regel-
hifte pa svenska, det verkar som om mina
boner blivit horda och att ett sadan ar pa
vdg ut som ett gratistillbehor till de som
koper Operation Damocles.

Sammanfattningsvis lagger regelboken
till mycket av det som introduktionsboxen
saknar och gor spelet komplett. Att den
dessutom ar snygg, informativ och ldtt att
forstd med stora pedagogiska bilder gor
inte saken simre.

ANDREAS EKEROOT sager:
"Spel &r bra for halsan!”
andeke@gmail.com




Recensioner

Ur bokhyllan

Sommartider ar deckartider. Gangna tiders
detektivgator, i det har fallet. Livet kanske inte
var sa mycket enklare forr, men polisen hade
atminstone pampigare polisonger...

For ryslig lasning i hangmattan har Daniel
plockat fram nagra volymer som anknyter till
ett av historiens mest omskrivna, och fortfaran-
de olosta, kriminalfall - Jack Uppskararen.

The Complete History of Jack the Ripper
Philip Sugden

Lite viktoriana &r séllan fel, &ven om det handlar om propra mén i hoga hat-
tar som brutalt avdagatar fallna damer i korsett. Den hir nyktra redogérelsen
for de beromda uppskdrarmorden i Londons Whitechapel-omrade 1888-1891 ér
ndrmast en klassiker. Sugdens noggranna research presenterar sjilva morden, po-
lisarbetet ddromkring, de misstdnkta garningsmiannen och detaljer om tidseran.
Forfattaren gar dven igenom nagra av de mer véilkdnda konspirationsteorierna,
men fokuserar framst pa vad vi faktiskt vet. Hemsk men spdnnande ldsning man
litt slukar som en skrickis, om man har minsta intresse fér hindelserna.

The Alienist
Caleb Carr

From Hell
Alan Moore Inte om Jack, men vil om andra upp-
skidrare i New York kring sekelskiftet
Mer om Jack Uppskidraren, den hir gangen som 1800-1900. Huvudpersonen dr en s
tecknad serie. Moore har valt direkt motsatt anslag kallad 7alienist”, det vill sidga en protover-
jamfort med Sugden och kokat ihop en komplex gryta sion av psykolog, som tillsammans med
av konspirationsteorier. Campbells illustrationer ger en grupp véanner foljer sparen efter en
det ritta, tunga anslaget till den tunga och mycket seriemdrdare bland droskor och val-
obehagliga berittelsen, som ldses mer som en roman rossmustascher. Fingar tidens atmosfar
an en serie. S& har den ocksd rekommenderats just mycket vl och serverar bidde action och
som illustrerad roman i SvD. Titta girna dven pa Lea- detektivarbete i vil avvigd blandning.
gue of Extraordinary Gentlemen, dir legender och Carr har dven skrivit uppfoljare, om man
myter blivit verklighet i det viktorianska England vill fortsatta folja hjaltarnas dventyr.

och Mina Harker och Jekyll/Hyde delar trottoar med
masterbrottslingen James Moriarty. Bada serierna ar
langt battre dn filmerna som senare gjorts med dem

DANIEL KRAUKLIS bar varken mustasch eller
N korsett, men uppskattar en god konspirationsteori.
som forlaga. prima_materia@hotmail.com
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Kronika

En brddspelsnords bekédnnelser

GOTHCON 2007. Bland alla bradspels-
turneringar finns det tvd som kinns lite
angelagnare. Caylus, som recenserades
i nr 49 av denna tidning, samt klassiska
Puerto Rico. Dessa spel dr urtypen for
vad man brukar kalla tyska spel. Kate-
goriseringen dr amerikansk och syftar
inte pd spelens ursprungsland. Epitetet
tyskt far ett spel som istdllet f6r tirning-
ar, textstinna karaktdrs- och effektkort,
staimningsfull design och tema, satsar
pé kluriga dynamiker dar taktik, strategi
och formagan att forutse motspelarnas
drag premieras. Vad spelet pastas handla
om kommer ofta i andra hand. Abstrakta
trapjaser och markoérer ar mycket vanli-
gare hir dn formgjutna figurer som in-
bjuder till detaljerade handmalningar.

Gillar man Caylus gillar man sannolikt
dven Puerto Rico och det dr med viss kla-
da pa optimeringsnerven jag konstaterar
att kval- och finalpassen f6r nimnda spel
lagts exakt samtidigt i schemat! Typiskt
nog lyckas ett par spelare kvala vidare i
béda spelen och att behéva avsta fran vi-
dare tdvlan pa grund av schemaldggning-
en vore lika snopligt som att ragga hem
sin syrra fran en maskerad. Lyckligtvis ar
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Caylusarrangoren av det rétta virket och
har @ven sjilv tagit sig till semifinalen av
Puerto Rico. Losningen ér briljant. Bidda
spelen far helt enkelt samsas i samma sal
dér borden satts ihop parvis med snurr-
stolar emellan sig for att dubbelkvalarna
ska kunna simultanspela! Spelarna som
erhaller denna kungliga ynnest rakar vara
jag och min sambo. Jag dr naturligtvis ex-
alterad och kdnner att det inte gor nagot
om jag kommer sist i bdda partierna, bara
for att ha fatt simultantavla.

Stimningen &r trevlig och nir jag sd
artigt jag kan ursiktar att ena bordet fatt
vénta efter en orgie av table talk, far jag
svaret: "Det gor inget. Det hir dr sa coolt”.
Att jag nagon gang lyckas paminna spe-
larna om allmédnna pafyllningar som alla
glomt kommenteras ocksa. Detta speci-
alarrangemang vicker en viss uppmark-
samhet bland forbipasserande. Plotsligt
ser jag min sambo bland dem som foljer
mina partier 6ver min axel, varfor jag ut-
brister:

- Det hér ér ju inga utslagningsspel. Si-
multankvalar inte du som jag?
- Jo, men de tinker ju sd linge!

Hur gar det da? Jovars. Trots att vi
bada satt i forra drets Puerto Ricofinal
som vanns av sambon, tar det stopp i
semifinalen. I Caylus far vi bada 93 po-
ang vilket racker for att ta sig till finalen
fran alla bord. Utom mitt. Mitt parti dr
poédngrikare dn de andra och jag far noja
mig med en andraplats. Detsamma gil-
ler min sambo i Caylusfinalen. Detta &r
konventets tredje natt och passet har pa-
gatt mellan 22 och 03 pa morgonen. Vid
det hir laget dr dven Puerto Ricofinalen
pa upphillningen. Totalt har jag sovit sju
timmar de senaste tre dygnen nér en av
de utslagna tidvlarna fragar: "Ar det ndgra
som ar med pa en Caylus efter det har?”

Jag vill rikta ett stort tack till arrangg-
rerna och alla spelare som gjorde detta
mojligt. Jag ma vara en nérd men detta
minne kommer jag ha med mig pa dods-
béadden.

CLAES ENGHOLM hittar du ocksa pa sidan 32.
spelevinken@hotmail.com

Foto: Olov Pettersson




Serien

STRIDSRUNDOR

KérleksErobIem av Mattias Huss och Stuart Shelley

LT VAR SYMOFTTATER
1 EVE OIS . .

WAL TECEDE HOM
VAR DEM PATTAT

SYPRODFANSS EASTIGHETSNARLARET
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SKriv till oss! Kontakt:

a medarbetare som vill vara

Sveroks forbundskansli

Vi letar alltid ny
Klostergatan 5A

ler till den tidning vi tycker

s igna -
:\e: :kcahvicr,;a—so?n, av och for sveroks medlem 582 23 Linkdping
e
mar. 5a hor av digt ) ke vill du skriva 013-14 06 00
2 qot att beratta? Kans , info@sverok.se
Har du nag cker du om att fotografera’
en artikel, eller ty rok.sel Sverok GavleDala
Maila till signaler@sveros: Vagskrivargatan 5
80320 Gavle
026-1251 20

info@gd.sverok.se

Sverok Ost

Box 207

55114 J6nkoping
036-7190 50
ost@sverok.se

Sverok Nedre Norrland
Karoline Jonasson
Trossgrand 18

83138 Ostersund
info@nn.sverok.se

KALENDARIUM

500000000000 OAEREREAR. . - - - - - 5555550500 Sverok Stockholm

Bolidenvagen 16 B
BigBayCon 2007 12163 Johanneshov
6-8 juli: 08-653 43 21

Spelkonvent i Storvik! stockholm@sverok.se

hos.sandnet.se/bigbaycon
gea Sverok Svealand

Kattcon c/o Christoffer Angmark
27-29 juli: Professorsslingan 9 LAG 302
104 05 Stockholm
Spelkonventet i Katrineholm arrangeras nu for tredje aret.
kattcon.sverok.net Sverok SKuD
. . Box 1548
HostBatan. 22101 Lund
31 augusti -2 september: skud@sverok.se
historiskt figurspelskonventet i Jonkdping arrangeras for
andra aret. Sverok Vast

hostbatal.ifss.se

Stockholms spelkonvent 2007
21-23 september:

Stockholms storsta spelhdndelse pa Dieselverkstaden i
Sickla! Rollspel, kortspel, figurspel, bradspel,seminarier
och spelbutiker.

stockholm.spelkonvent.se

Riksdalersgatan 32

41481 Goteborg

031-13 32 20,073-333 60 60
vast@sverok.se

Sverok Ovre Norrland
c/o Henrik Dahlberg
Sernanders vdg 10:514
752 62 Uppsala
070-605 37 29
info@on.sverok.se



