f - Y Stucie MR
jnleraktiy | ,,.., inlerakliy & frélmjiindet




Valkomna till Savcon XIi

Nu ar det aterigen dags for varldens mest gemytliga rollspels-
konvent, Sdvcon! Arets konvent &r det elfte i ordningen och
precis som sina féregdngare sa kommer det att bjuda pa en
uppsj6 fantastiska upplevelser.

Vi kan erbjuda systemlsa och regelbaserade scenarion som ar
garanterade att passa dven de krdsnaste av lackergommar.

| dr kommer vi inte bara att ha ett Indierum, dar ni kan prova pa
olika sma rollspel medan ni sdrplar pé lite gott te., utan ocksa
sarskilda pass for er som vill prova pa re-enactment eller bara
leka under avslappnade former,

Sa ta och pallra er upp ur sofforna, slit er fran datorerna och kom
till oss den 4 - 6 november och spela lite riktigt rollspel.

Sista anmadlningsdag &r den 27 oktober.
Vi ses!

/ Linus Rade, huvudarrangér

Ovriga aktiviteter under konventet

Gemensamt bad

Under l6rdagen mellan 22.00 - 24:00 kommer Savar badhus att sta
oppet for konventsdeltagarna. Har kan alla tvatta av sig och umgds
tillsammans under mindre dramatiska former.

Spelutlaning
| kansliet finns det en hel del spel till utlaning, som ni kan ta och
spela under konventet.

Fikaforsaljning

Som tidigare dr kommer det att finnas forsaljning av koffeinhaitiga
drycker och sockerhaltig mat, dven kostriktigt och mattande mat
kommer erbjudas i varat eminenta café.

Collector’s point

Collector’s point kommer som vanligt att bestka konventet for att
visa upp och sélja rollspel fran sitt sortiment. Det brukar vara pé
I6rdagen, det brukar vara roligt att ga dit.

Samt en del andra saker.
Hall utkik har pa hemsian dar det |I6pande kommer att komma till
information.

Schema
Fredag Lordag Séndag
Invigning: 13 Pass 3: 8- 12 Pass6:9-13
Pass 1: 14 -18 Pass 4: 13 -17 Avslutning: ca. 14
Pass 2: 20 - 24 Pass 5: 18 -22

Bad: 22 - 24




Republic of Falkenstein

ENGLAND, FRANKRIKE, BAYERN OCH RYSSLAND
DET PREUSSISKA HOTET
FYRA LAG
ETT SPELPASS

KAN FALKENSTEIN RADDAS?
SKA REPUBLIKEN OVERLEVA?

Forfattare: Jonas Nilsson, Hampus och Linus Rade
System: Eget, spelas av fyra lag mot varandra
kod; RO1

STAR WARS

EN RYMDSTATION
FEM VANNER
FEM ODEN
EN HISTORIA

VILKA AR EGENTLIGEN DIN
BARNDOMS VANNER?

Farfatiare: Peder Gustavsson
Systern: Star Wars
Kod: RO2



Operation X357i

-En nédsignal har kommit in kapten. Det tycks komma frén nord,
nord, ost i den gotiska sektorn.
- Vet vi vem som &r avsandaren Astropat Niemel?
- Navigator Josette pa lyxyachten "The Mirage”, kapten.
-Helvete.

- Ni hdrde ordern?! Planeten &r fér oss okand, men tycks framst
bestd av fuktig djungel, atminstone | de delar som kommer att
beréra er. Signalen frdn The Mirage har détt ut, men vad vi férstatt
s3 har skeppet kraschlandat efter ett anfall, s3 vi vet inte vad som
vantar. Kejsaren &r med er, och kommer uppskatta den nya varlden
till hans Eviga Imperium. Fér Hans Helighet!

Ett scenario hemmahdérande | Warhammer 40K-varlden dar
ABSOLUT inga forkunskaper krévs! Har kommer scenariot dndra
inriktning beroende pa spelarna snarare an 5L:s hemliga 6nskemal
och skjutglada fingrar &ro vdlkomna.

Alla spelar fullfjddrade spacemarines -
Kejsarens alla storsta krigare!

Farfattare: Jessica Roos
System: WH40K - med modifienng
kod: RO3

Indierummet

Fér tredje konventet i rad kommer Indierummet Nordnordost
till Savcon fér att bjuda pa bade te och méjligheten att testa
‘fina sma spel.

Som vanligt tar vi emot bidde anmalda lag och har drop-in:
anmal laget som vanligt eller kom bara forbl och kolla om det
finns nagon ledig spelledare. Kom ensam, med polaren eller
hela laget i en klump.

Bland de spel vi erbjuder i &r hittar du A Taste For Murder (mysiga
brittiska mord i mellankrigstiden), Fiasco {(korkade planer och svart
humor i Coen-brédernas anda), och Den yttersta domen (science
fiction om att kdmpa for sin tro).

Givetvis kommer det finnas betydligt mer &n sa pa spelmenyn,
och du kan ldsa mer om oss, vilka spel vi kommer ta med, och
vad indiespel &r fér ndgot pa var blogg: www.nordnordost.se

Vilkommen till Indierummet!

Forfattare: Wilhelm Person ach Anders Bohlin
System: Alla mojliga indie-spel
Kod: RO4



Vinden ven och regnet piskade mot fénsterrutan. Natten lang tung
och svart trots att gryningen borde narma sig. Vid en sjukhusséng
satt en kvinna, till synes sovande, lutad 6ver den person som lag i

sangen.
“Doktorn... finns det alltsa inget... ni kan géra?”
"Inte i det hér laget, tyvarr. NE kan vi bara avvakta och vanta.”
“Ah..."

"Jag beklagar. Vi kommer sjalvklart att halla er uppdaterade om
l&get och genast informera er om nagot féréndras.”
Sparen av |dkarens besked syntes i kvinnans ansikte trots att hon
inte var vaken. Hennes sorgetunga grat hade dverrdstats av alla

livsuppehdllande maskiner som var kopplade till personen i sdngen.

N&r hon vél hade lugnat ned sig s3 hade hon darrande inte orkat
gdra sa mycket annat an att halla om personens ena hand samti-
digt som hon strék denna 6ver det stripiga haret.

“Jag ar hdr, hjdrtat...” hade hon forsiktigt viskat om och om igen,
till dess att tréttheten hade kommit ikapp och somnen bérjat dra
in henne i en lugn drémvérld. Vad hon inte visste om var att yt-
terligare en person hade befunnit sig i rummet under hela tiden,
osynlig fdér det blotta 6gat och omdjlig att héra.

“Du &r inte ensam.”

Orden var tréstande och en hand lades lugnande pd hennes axel.
Trots att kvinnan sov, s& tycktes det ndgonstans som om orden gick
fram, dd ett latt leende spelade férbi och hon drog en djup suck.

"Vi ska hjdlpa dig att fixa det har.”

Forfattare: Johanna Nyberg Hamrén
System: Friform med inslag av saga, mystik och en liten gnutta skrack
Kod: ROS

Kaos, Magi och Hallonpaj

Gladys kastar en blick ut genom fonstret frdn andra vaningen.
Nere pad gatan passerar ménniskor, troll och dvargar.

I gathérnet kan hon se tva stadsvakter som tar en kort rékpaus.
Hon kan héra ljudet av sina patienter som gar pa nedervaningen
och glads at att de dnnu ar lyckligt ovetande om
vad som komma skall.

Féga vet hon att hon sjdlv ocksa ar ovetande
om vad som verkligen komma skall.

Vélkomna till ett &ventyr som handlar om
Ankh-Maorpork Asylum och som utspelar sig i en

underbart galen vérld!

Forfattare:Malin Forsberg
System: Skivwdrlden
Kod: RO6



- REIR

Féreningen Interaktiv Historia bildades ar 2000 under namnet
Aerarium de Res Publica. Det var d3 en renodlad rollspelsférening.
| och med projektet Sista Slaget omvandlades féreningen under
hésten 2005 och bytte namn till Féreningen Interaktiv Historia.

TORIA

Foreningens malsdttning ar att marknadsféra bygden som en kul-
turell métesplats for sdvél unga som gamla. Genom att arrangera
aktiviteter, som ger mer an bara underhalining, visar vi att kulturen
kan d@ven kan anvandas i ett undervisande och intresseskapande
syfte.

Mer information om vara produktioner hittar du pa varan hemsida
www.interaktivhistoria.se

Interaktiv Historias rollspel ger dig mdjligheten att kliva in 1 en om-
vdlvande tid av aventyr och mystik.

Medan kejsarna strider om herravaldet i Europa harskar folktrons
vdsen i de djupa skogarna. Krutrék & Sagner ar bade ett historiskt
rollspel som skildrar livet i Sverige och Finland i bérjan av 1800-
talet och ett dventyrsrollspel som tar dig med till en vérld dar
folktro och myter fortfarande &r verkliga. Innehaller ett komplett
regelsystem, en omfattande vérldsbeskrivning samt mycket mer.

Rollspelet kan du képa pa Sévcon. Fér mer infor-
mation se www.interaktivhistoria.se/krutrol/
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Hr crecrle
Vul du uch {flt“{ lag veta mer am Interaktiv Historias andra verksam-
heter? Kom och delta pa varat pass fér exercis och svartkrutsskytte!
Vi kommer att visa pa re-enactmentdelen av féreningen med
exercis fran 1800-talet, uniformer och mdéjlighet att provskjuta akta
muskater fradn samma tid. Det vi kommer ga igenom ar hur man
ror sig i trupp, hur en laddning genomférs och avfyrande av sjalva
muskdten.

Aldersgrénsen fér att f4 delta pa svartkrutsskyttet ar 15 &r, annars
krédvs medgivande fran malsman. Ett formuldr som malsman ska
fylla i finner du har nedanfdér.

For att delta pa sjélva skyttet krévs en alder pa minst 15 ar eller
medgivande fran malsman. Skyttet innehaller vissa moment som
kan vara farliga och orsaka skada. Om du &r under 15 och vill delta,
be din malsman fylla i nedanstdende.

Vid svartkrutsskytte finns manga olyckrisker. Svartkrut ar explosivt
och kan orsaka skador. Aven muskéten i sig har vassa delar och
kan orsaka skador. Vi pd Interaktiv Historia kommer ga igenom
hur allt ska gbras pa ett sa sikert sdtt som majligt. Trots alla fér-
siktighetsatgarder som féljs finns alltid en olycksrisk och genom
att underteckna detta godkanner du som malsman att allt sker pa
egen risk.

Jag har last och forstatt det ovan.

Datum och underskrift:

Namnfortydligande:




Vinterns jaktmarker

Modern bevara oss... Jory stod pa kné i snén som nadde honom upp till
midjan. Hans svarta mantel var riven | traser och koélden fran den svarta
ringbrynjan tycktes brénna hans skinn trots de manga, tjocka lager av
svart ylle. Han forstkte f6rgdves fa blodet att strdmma till i hans stelfrus-
na hinder, men Jory trodde knappt att de skulle kunna halla i svardet 1an-
gre. Varje andetag brande som eld i lungorna, Strax bakom honom stod
Jack och Lindan med deras fange. Vildmannen bar bakbunden och hade
aven han sjunkit ner pa knd i sndn. Trots att ansiktet till stor del tacktes av
det kraftiga, buskiga skdgget kunde Jory likvél se att skrécken nu ldmnat
mannens 6gon. Han vet. Han vet att vi kommer dé.

De hade sparat vildmannen i en veckas tid innan de funnit deras lager.
Kvinnor och barn. Smutsiga, undernarda och frusna. Och skrackslagna
allihop. De flydde séderut, allt fler varje dag. De hade lyckats ta en av de
vuxna mannen tillfanga innan de var over dem. Ut ur morkret kom de.
Deras kalla, doda bla 6gon glédandes i mérkret,

Ross hade mattat ett hugg mot den férsta av dem, men klingan hade
splittrats som om den varit av glas. Da flydde de. Varken Jory eller de
andra sag sig om éver axeln medan de sprang. Det enda som hérdes var
vildmannens plagade dédsskrin. De dr déda, allihop ar dbda...

Randall kunde han inte se langre. Den gamle utbygdsjdgaren var
deras enda hopp att hitta tillbaka till muren levande igen. Han

sag pa de andra. De visste ocksd. Vinden tycktes antligen avta och
snofallet ddmpades nagot. Jory sdg upp mot den svarta natthim-
len. Stora sndflingor seglade nu ner mot den tysta skogen. Och det
var tyst. Onaturligt tyst. Hela skogen tycktes halla andan, Traden
runt omkring dem tycktes luta sig narmare for att lyssna. Jory sag

pa svardsskidan. Jag hann inte ens dra svérdet. Jag bara vinde och
sprang. Jag sag mig inte ens om efter Lindon och Jack...

Plétsligt tyckte han skymta en rérelse langre fram. Han gjorde en
gest mot de andra och sl6t lAngsamt handen runt svardshjaltet.
Den har gangen ska jag inte fly. Han horde sina kamrater dra sina
svard. En mork gestalt och ett par bleka, bld 6gon framtradde ur
nattmaérkret. Jory drog ostadigt sitt svdrd. Trots kélden kunde han
kénna svettparlor bryta fram i pannan. 53 framtradde en gestalt
till, och annu en, och en till...

Jorys nyfunna mod sjénk lika snabbt tillbaka i brostet och kall
fruktan spred sig i hans kropp nar svardet fdll till marken utan ett
ljud...

Vdlkomna till S&vCon Xl och uppfdljaren pa forra drets dventyr i
George R.R Martins varid av intriger, svek, vald och ridderlighet.
Bortom muren rader den eviga vinterns land och det r Nattens
Viaktares eviga uppgift att hdlla varelserna som dvéljs dar stangna.

Forfattare: Andreas Johansson och Einar Axelsson
System: A Game of Thrones
Kod: ROB



Pojke forsvunnen

Det var kring midnatt natten mot lérdagen som férdldrarna
anmadilde pojken férsvunnen. Pojken som bara dr 11ar sags
senast av sin kompis och dennes féréldrar.

“Han ska ha tagit cykeln léngst med vdg 103 som vanligt” séger en
komisarie vid Fairview polisen. Inga spér efter cykeln eller den férs-
vunna pojken har hittats efter ett stort polispddrag dar dven lokala
Jaktlag stallde upp med sina hundar f6r att finna pojken.

“lag ber till gud att var lilla pojke ska f4 komma hem och att det
inte blir som i Jacksonvile, séger Jeaninge Brady en chockad vann
till familjen. Pojkarna brukade leka hos varandra och det var inte
forsta gdngen ndgon av dem cyklade strackan 2km skogsvig mel-
lan deras hus.

Spelledarkurs

For dig som vill testa pd att spelleda,
fa tips om hur man blir béattre
och vad man ska ténka pa.

Kursen kommer hallas under
pass 1,2 samt 4 och kan med férdel
anmalas till fler &n en géng,
man blir aldrig fardig-
utbildad spelledare.

Vi kan dven ta emot individuella
anmaélningar till denna kurs.

Forfattare: Andre och David Nordin Forfattare: André, David och Terje Nordin samt Johan Berggren

System: World of Darkness S i it
: ystern: Bestams av deltagarna
Kod: RO9 Kod: R10



Allt porjade

Kanske later
otroligt...

Inte mycket tid
k‘l.a‘."_i_: x| B -

Maste beratta. ..

Maste tro
O85. ..

Minnena ar det
enda wvi har kvar.

Den sanna skronan

Vi tar en paus fran kampanjvarlden
och inbjuder hdarmed till spelet
Den sanna skrénan.

Férvanta er improvisation,
kollektivt berattande
och karaktarsfokus.

Glém tdrningar, stats och lyckliga slut.

Er historia ma vara storslagen,
men den slutar alltid med doden.

Forfattare: Per Rolandsson och Bertil Frykholm
Systern: Eget, genre bestdms av spelarna
Kod: R13



STROMAVBROTT

Jag kan inte andas.
Blodet rusar genom adrerna,
knackar mot tinningarna
och susar i 6ronen.
lag fryser,
som om is kralar 6ver mina armar
och tvingar harstrdrna att resa sig.
Darrningarna gar genom kroppen
som en elektrisk puls
och lungorna krampar
nar paniken griper
om dem med en jarnhand.
Nar jag éppnar munnen s
a smiter den kalla skricken ut
och flyger runt i rummet,
klattrar pa vdaggarna.

Min rost ar kall som ett svard,
jag kdnner inte igen den,
den ar tunn
och ynklig
som ett litet barns:
“Halld?”

Forfattare: Lina Gullbrand
System: KULT
Kod: R

Lekpass

Svenska kyrkans fripass for Savcon XI:

Kom och lek en stund!
Kluriga partylekar, springlekar,
faniga lekar, lar dig ndgot nytt

eller forlora dig i en gammal fin lek.

Lekar &r inte bara roliga férstréelser
utan dven nagot nyttigt
och en genvdg till att lara kdnna
manniskor lite battre.

Kom och lek en stund.

Farfattare: Simon Andersson
System: Lekar
Kod: R12



Savcons Allsmaktiga Regler
Forkortat S.A.R

1. P& konventet rdder Svea Rikes Lag, alla dvertradelser i form av stolder
och andra olagliga aktiviteter polisanmals.

2, Skrap och dylikt kastas i papperskorgarna, det finns éverallt pa omra-
det.

3. Enbart personer med tillstdnd far vistas i kansliet och pa konventsomra-
det.

4. Konventet &r helt alkohol- och drogfritt och om wi upptdcker att ndgon
innehar droger blir denne omedelbart utsldngd fran konventet utan att fa
nagra pengar tillbaka.

5. Ingen far sova i uppehdllsrummet, spelsalarna eller korridorerna, utan
endast i utmdrkta sovsalar. Detta pd grund av sakerhetsrisker,

6. Konventet tar inget ansvar fér stulna/skadade dgodelar, sa var radd om
era och andras saker.

7. Overtradelse av reglerna eller daligt uppférande p& konventet kan leda
till avstdgning.

8. Alla gaster maste ansoka om gastkort i kansliet och konventsledning
tar sig ratten att kora ut obehoriga som inte har pa platsen att gora.

9. Lamna konventssalarna i det skick ni fann dem.

10. Inlines, skateboards och dyl. ar forbjudna att anvanda i konventets
lokaler.

Slutligen, vett och etikett galler. Vi som jobbar pa konventet &r varken era
fordldrar eller personliga stddare, se till sa att vi kan jobba fér konventet
och stada efter er. | och med att du anmaler dig till konventet s gar du
med pd att félja ovanstaende regler.

Att hitta till konventet

Med buss

Ta buss 118 fradn Vasaplan (utanfér Norrlandsoperan) mot Sévar. Stig av
bussen vid ICA. Om ni inte vet var det ligger kan ni frdga busschaufféren
sa hjdlper han/hon er sakert.

Ga sedan over cykelbron mot skolan och ga férbi fotbollsplanen sa ar ni
vid ratt hus. Ring till Linus 073 - 416 19 31 om ni inte hittar, han hjalper
er.

Med bil

Om Ni kommer E4:an sbderifran, (fran Umed) sa svanger ni av vid den
andra avfarten till Sdvar {efter bron). K&r sedan rakt fram tills ni ser en
EFS-kyrka pa hoger sida, den ar gul och har ett kors pa vaggen. Da ska
ni svanga fodrsta vanster och fortsatta rakt fram tills mi ser en parkering.
Parkeringen ar beldgen utanfér en grén byggnad (Savar hogstadieskola)
som sjdlva konventet kommer att hallas 1. Leta reda pa ratt dérr, vilket ar
dorren narmst gymnastiksalen.

Om ni kommer E4:an norrifran, (fran Skellefteahdllet) s& svanger ni av dér
ni ser att det star Sdvar pa en skylt. Flj sedan instruktionerna ovan.

Det ar bara att ringa Linus pa 073 - 416 19 31 om ni kdr vilse.
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