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Der bliver turneringer i bl.a. ADVANCED DUNGEONS & DRAGONS, bade for sclister og
for hold, samt i DIPLOMACY, TRAVELLER, MARVEL SUPER HEROES, CALL OF CTHULU, ACE
of ACES, LOST WORLDS, UP FRONT, VICTORY IN THE PACIFIC, RISK og selvfgplgelig i
sidste &rs store succesturnering D&D DUEL. (Ret til =ndringer, savel tilfejelser
som udeladelser forbeholdes).

Endvidere udstilling af de mange populzre spil, med mulighed for at bestille hjem
fra salgsboden, Vi vil pr¢ve pad at fa paneldiskussioner i gang om POSTSPIL versus
M@DESPIL og/eller FORDELE OG ULEMPER VED SELV AT "OPFINDE" SPIL. Naturligvis vil wvi
ind imellem spille alle de spil vi ellers kan nd - osse dem, du selv har taget med!

Af hensvn til deltagere fra fjerne egne, FYN, JYLLAND, NORGE, SVERIGE, EF, USA osv.,
vil prisoverrzkkelserne - og dermed turneringsafslutningerne forega se¢ndag kl. l?-ﬂﬂ.
Resten af s¢ndagen bliver helliget andre spilleaktiviteter, f. eks. kan du her fa
lejlighed til at afprg¢ve det/de spil du har erhvervet dig pa AUKTIONEN. NB! Hvis d?
har spil du ¢nsker at afsatte pa auktlionen, ga tag dem endelig med, det gmlder ogsa
andre effekter med tilknytning til spil. Pengene fra auktionen gar ubeskaret til
udbvderen, der beregnes intet saler!!!
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MELD DIG TIL I GOD TID

Atter i Ar forspger vi at fordele pladserne i de forskellige turneringer
58 ligeligt som muligt. Istedet for at de, som kommer fe¢rst til opslagstavlen,
kan melde sig til alt hvad de ¢nsker, skal alle aflevere en gnskeseddel, hvor
de angiver, hvilke turneringer de gerne vil med i. Alle bliver s3 sorteret
i tilf=aldig rakkefplpe, og den fgrste far sit ferste gnske opfyldr og bliver
derpd anbragt nederst i bunken. Hvis en turnering er overtegnet nar man nar
frem til din ¢nskeseddel, fir du istedet dit andet ¢nske opfyldt. Nir man har
vezret igennem hele bunken, far den ferste deltager et nyt g¢nske opfyldt — hvis
hans andet gnske er overtegnet, s3 hans tredje eller fjerde — og sa fremdeles.

Sidate frist for aflevering af ¢nskeseddler er pa Viking-con 4 om fredagen
(kl. 23" }. men man kan sende sin ¢nskeseddel til

Lars Mathisen
Fredrikssundsvej 216
2700 Brenshe]

Send i god tid. Vi tager intet ansvar for postvasnets leveringstider. De seddler,
som er fremme l¢rdag morgen den 12. kommer miaske med, men vi garanterer intet.

Nir derene slas op lerdag kl. IZED, vil der h&nge navnelister over turnerings-
delragerne pa opslagstavlen, og hvis der er ledige pladser til en turmering,
kan enhver frit skrive sig pa.

Bem#rk: Der er visse undtagelser til det ovenstaende. Nogle af turneringerne
finder sted samtidigt, og hvis man kommer pa en turmering, kan man selviglgelip
ikke komme pé en anden der k¢rer samtidigt. Desuden k¢rer finalen i Diplomacy
og finalen i AD&D samtidigrt, g3 hvis man kommer 1 finalen i Diplomacy, wvil
man blive droppet fra AD&D turneringen. Det er ogsé en tradition, at de som
er dommere i en turnering, far lov til at tegne sig p2 en anden turnering pa
forhand. Bortset herfra er alle stillet lige ved lodtrzkningen.

Reserver: Nar en turnering bliver fuldtegnet, vil de f¢rste 6-8 stykker
derefter, som har ¢nsket sig den turnering, blive sat pa som reserver (samtidig
med at de far deres nzste ¢nske opfyldt). Disse reserver skal sgrge for at
vere 1 narheden nar en turning starter, da de meget vel kan vare si heldige
at nogen ilkke dukker op (omvendt b¢r turneringsdeltagere komme i god tid, da
de ellers risikerer at deres plads gar til en anden}.

P53 de fg¢lgende sider finder du en beskrivelse af de fleste turneringer
ved Viking-con 4, men nogle enkelte har vi ikke faet noget szrligt om. Det
drejer sig om MARVEL SUPERHEROES, CALL OF CTHULHU og WODDEN SHIPS & IRON MEN.

- -

VICTORY IN THE PACIFIC-Turneringen

Da jeg synes at det er en skam, at der ikke er en rigtig turnering i en
militzrhistorisk simulation, har jeg besluttet mig for at arrangere en
turnering i VICTORY IN THE PACIFIC. Der kan max. vare B deltagere, og
kendskab til spillet er en ngdvendighed for at deltage. Der vil med
andre ord ikke blive forklaret regler. Pa gensyn pa Viking-con 4.
JPRN ERIKSEN




RISK-TURNERINGEN

Der vil 1 lighed med sidste &r blive afholdt en turmering i RISK, og den vil felge
sammne regler som sidste Ar.
Erik Swiatek vil ogsd i &r vere turnerimgsleder.
RISX er et spil, der har denfordel at slle stort set kan spille spillet efter 10 - 15
minutters indfering i reglerne, og selvom det er et 'ferste-mand-af-brettet'-spil s& har
selv nybegyndere en chance fpr at overleve efter de regler der spilles i turneringen, for
de ouvede spillere wil hele tiden spekulere pd, om det mu er den nye der skal beskyttes,
fordi hvem har udslettelsen af hans farve som vinder-betingelser.
54 evede som uevede meld s& trygt til RISK-TURNERINGEN.

=i

TRAVELLER, LOST WORLD OG VIKINGCOM

-

Maér 1 la#ser dette er Traveller-modulet +11 Vibingcocon

provespil let, og  wvi er 1 gamng med de sidste taser :
Fortteaning og nedelrivning af spillermateriale. todulet har
erbejdstitlen "legveijagt’, men l&®g 1kke +for meget 1 det.
Sidete Ar var der nogen der savnede kamp. De stulle have gode
mulighkeder for at f& deres bshov dkbket 1 &r, samtidig med =t
"t@nbkerne’ wil kunne klare =sig iagennem  wden at gftvre st
clhud. Y1 regner med at etille til Vikingcocon med fem eller
zele Referee’s oo der spilles ldrdag, Yi héber selvidlgelio

A mange tilmeldinesger.
Lost World er ogsd mit  ansvar, Jeg regner med en

turnering hvor alle trekker en modestander oo en Lost
World-bog bver omgang. Mar man har hedt to nederlan gir man
ud. Et ulige antesl spillerer wvil Blive klaret ved tremands-
Fampe.

N.BE. Alle bedes tage dere=s Lost World bdger med!!! (husk
nmave 1 bogen). Det wvil ocgsE doe jeres chance for at spille

-

med en bog 1 kender-.

=

’Diplomacg ~TURNERINGEN

T;a@itiunen tro bliver der arrangeret en Diplomacy~-turnering péa
Viking-Con, og ligesom sidste Ar er det undertegnende, som er
arranggr/spilleleder/overdommer. Der plads til 49 deltagere og
der spilles 2 runder. En indledende runde og s& finalen. Hver
runde spilles til ultimo 1907 (=14 trzk). Der vil blive spillet
efter de almindeligt gzldende Diplomacy-regler og Consim”s stan-
dard forkortelser tryvkt i Torden & Lynild #1 vil (og skal) blive
benyttet, medmindre man skriver ordrene helt ud. For at kunne
f}nde de 7 spillere, der gar til finalen, vil der blive fert polint
ligesom de forgdende &r. Hvis der er 49 deltagere gir de 7 vind-
ere fra den indledende runde til finalen, men der vil stadigvak
bllvg fgrt point, for at kunne finde en vinder i tilfa=lde af at

2 spillere i samme spil har lige mange centre efter sidste trak.
U;der spillet vil der vere tidsfrister for forhandling, nedskriv-
ning af ordre osv. Disse tidsfrister reduceres i lgbet af spll-
let. Inklusive spillelederens indledning med mere forventes
hver runde at tage 4 timer (eller mindre). Vinder g¢r den spil-
ler, som slutter med flest centre i finalen. Hvis der er 2 eller
flere spillere i finalen, der slutter med lige mange centre, si

vinder den spiller, der scorede flest point i den indledende runde.
Vel mgdt til Diplomacy-turneringen.

SOREN BUGGE
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AD&D English

This year we try something new as a service to visitors from other shores;

an AD&D competition held in english. It is not the real AD&D competition —
for one thing there will be only three teams and consequently only one round
— but I hope it will prove amusing. The working title is "The dancing Dragons'.

Hans Rancke

Turnering i AD&D Bar-room Brawl

Et slidste minuts till®g til tur-
neringsprogrammet for Viking-CON 4.
For dem der ikke kender Bar-room Brawl,
dzkker navnet over en slags udvidet
D&D duel, hvor der er mange spillere
istedet for kun to. Der er ogsi et
rollespils aspekt i Bar-room Brawl, da
hver figur har en baggrundshistorie og
nogle madl som vedkommende skal opnd i
I_det pageldende scenario. Der gives al-
tsa points for bdde taktisk og rolle-
agtigt spil. Vi haber der vil blive
plads til 3 hold p& hver 8 spillere.
Den indledende runde foregar lgrdag
fra k1.12.30 til 15.00 , og de 8 bedst
scorende gar videre til finalen, som -~

foregar s¢ndag kl.15.00 il 17.30.Til-
melding sker ved brug af den vedlagte
gnskeseddel andensteds i bladet.

Carsten Hollgse

HOLD AD&D

Et hold til "Hold AD&D" bestar af 5 spillere og 1 DM (hvis deltagerne pa
holdet ogsa deltager i andre 1 andre konkurrencer og dermed har chancer
for at komme i finalen om s¢ndagen, vil det vare praktisk at have 1 eller
2 reserver pd holdet. Dette er dog ikke nogen betingelse).

Specielt for SM's:

1) Ingen deltagelse i turninger med finalene om s¢ndagen (AD&D, Diplomacy)

2) Skal tidligere have vaeret DM i AD&D
3) Skal have et solidt kendskab til PHB, DMG og MM og naturligvis skal

de medbringes
4) S& vidt muligt medbringe 25 mm figurer (ikke nogen betingelse)
5) Skal mede pracis kl. 11.00 om s¢ndagen til breefing pd et endnu ikke

fastlagt sted.

Flemming Rasch



UP FRONT - Turnering !

dette &rs bedste nye spil
es der turmering i pd Viking-
Con. Vi h&ber p& mange deltagere,

0g der er ubegrznset tilmelding.

Man her dog kende reglerne inden,

i hvert fald hovedprincipperne, da
der 1kke er tid til at forklare reg-

ler,

Turneringsformen er en klassisk
Cup-turnering. Mere ligger ikke
fagt pad nuvzrende tidspunkt, men
jea haber pa at kunne benpytte bade
Eyékere, amerikanere, russere, bri-
ter og japanerne., Hvert ccenario
vil nok komme til at tage 2 timer,
og skulle ikke kollidere med ret
meget andet, og kan let flyttes,
hvis det enskes af hensyn til andre

arrangementer. Vel medt!
Turn. Leder: Henrik Lauxtz,

Tilmelding: S5e skemaet andetssteds,
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Viking-con 1985 : AD&LD-konkurrence
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De tre foreg&ende Ar har wvi ful Lt Celene’'s skebne i den evin-
delige kamp mod Wild Coast. Dette dr skal ikke vere nogen undta-
elee, cg vi vil atter i Ar felge en lille, udvalgt skare af
elenes elte i gkebnekamp for Celenes fremtid, Det vil som
sEidste Ar vere en blandet gruppe, ed ver forberedt pa at spille
hvadsomhelst den grumme sgkebne (og do. DM) tildeler jer.

I &4r vil der vere eyv hold a seks personer. Man kan godt enske
gig at komme pA hold gammen, men man kan ikke vere sikker pa at
ensket wvil blive respekteret. Det er ikke altid nemt at sette
hold sammen efter alle deltagernes ensker.

Som E:dvanli? er det ikke ra muskelstyrke, loot og menster-
glagtning der tme ler, men tankevirksomhed 0g gode ideer. Foints
ives for at gare noget klogt 1 en vanskelig situation - eller
or at undlade at gere noget dumt i en situation, der ellers

legger op til det. Der er Jo ikke megen mening i blot at se, hvem
der er bedst til at =14 med ternin er,

Det indledende Bcenario wvi formentlig VETe temmelig
. ¥standard”, der* vil ikke vere (serlig mange) sterre overraskel-
=Ber. De tre hold, der klarer sig bedst igennem denne indledende
runde, vil g8 fortsette +il finEEEn, der ogs8 i Ar vil vere en
naturliB forlengelse af indledningen.

Da ADLD er programgat lerdag aften kl. 20-23, og da GM'erne
ekal have tid til en grundig diskuesion af alle hold, er det
klart, at wvi ikke inden vi g&r hjem har afklaring pa, hvem der
gir videre - det afgeres mom eedvanlig ved et gamemastermadﬁ. der
normalt ferst mlutter ved 2-tiden om natten,. en gendag klokken
12 wvil der pa opslagstavlen sidde en anmeldelse af de syv hold
ﬁamtlgngivelse af, hvem der gar til finalen, der starter sendag

ll L

Dette iver felgende restriktioner : tilmelding er bindende
for begge dage, og pereoner, der inden 1arda? aften kl. 20 videe
at vere optaget sendag eftermiddag, f.ex. a diplomacy-finale,
vil blive streget fra ADLD. Feresoner, der gér videre til ADLD-
finale vil tilsvarende blive Etraget ira andre arrangementer, de
matte have tilmeldt mig sendag eftermiddag, f.ex. hold-ADXD,



AD2D DUZLL

Der vil igen i &r blive afholdt en ADLD duel, Duellen afholdes efter de
regler, der findes i Players Handbook og Dungeon Master's Guide, med de
andringer, der findes nedenfor. Andre regelzndringer gzlder ikke, uanset
om de mAtte vare betegnet "official™ af TSR og/eller mr., Gygai.

Ved tilmeldingen afleverer man e heskrivelse af den figur man wvil
deltage med, Beskrivelsen =kal indeholde figurens klasse(r)., nmiveauler),
fordeling af abillity scores, -udstyr (bAde alm., og magisk). Der skal
geres rede for hvad det forskellige udstyr koster.

Tilmelding kan ske ved aflevering af tilmeldingshlanket og figur-
beskrivelse til enten Klaus Kristiansen, Klaus Mogensen, Torben Mogensen
ell. Palle Rasch pA Vikingcon om fredagen inden kl. 22. eller ved
indsending f¢r da. _ -

4
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Duellen er kun aben for mennesker. En duellant kan have een eller to
klasser. For duellanter med to klaszer krzves, at niveauet 1 den klasse,
man er skiftet vzk fra, er lavere end niveauet 1 den, som man er skiftet
til. Der gzlder de sadvanlige regeler om hitdice og krav til abillity
scores for toklassefigurer, se Flayers Handbook s. 33.

21le duellanter har ved duellens start en alder p& 29 &. Vizdommen
stiger med alderen pga. erfaring, man fAr altsa ikke visdomspoint hvis
man zldez magisk,

Duellarterne har flg. abillity scores: 17, 15, 14, 13, 12, 11, disse
kan man anbringe pA de seks abillities som man vil. Dette er de fak-
tiske abillity scores, efter modifikation for alder,

En duellant med kun een klasse har 250.001 XP, en duellant med to
klasser har 150,002 XP, at fordele mellem sine to klasser efter eget
valg., Dette er det faktiske antal XP. efter bonus for abillity scores.

En duellant har det gennemsnitlige antal hitpoints for en figur af
hanz klazse(r) og niveau(er), med szdvanlig afrunding, dvs. halve rundes
op. En 9. niveau figther vil alts& have 9 x 5.5 = S0 HF.

Hver duellant har 11.000 GP til at udstyre sin figur med. Et szt te)
har man i forvejen, det samme gzlder de materielle komponenter til
spells, som der ikke er angivet nogen pris for, Man kan kg¢be sével
almindeligt som magisk udstyr; med flg. begransninger

gnsker og genstande der giver gnsker er ikke tilladt.

- Artefacts og relics er ikke tilladt.

- Priser for nogle gerstande er navni 1 den medf¢lgende
prisliste. Andre priser er som 1 Players Handbook og DHG.

tuellen er udvidet til max 3 deltagere, der bliver altsf S runder,
De tre ferste afholdes pa een dag, derefter er der en dags pause, s4
fplger semifinaler og finalen, Hviledagen kan man bruge til at handle,
Man kan stadig kebe til listepris, og man kan szlge til halv pris.

cpellcasters kan pA hviledagen bruge & timer til at oplade/udskifte
spells, dvs 1 alt 32 spellniveauer, hvis de handler dog kun & timer,
altsA 24 spellniveauer.



Der anvedes et initiativsystem, der adskiller sig fra det officielle,
Hver spiller slar en T6, Dette slag plus vakenets speedfactor er num-
meret ph det segment, hvor angrebet kommer, For magi anvendes casting-
time 1 B8tedet for speedfactor, for de spells, hvor castinglime er
opgivet 1 segmenter, En kamprunde har s& marge segmenter, som det er
ngdvendigt,

Hvis er. spellcaster vil kaste en spell, og slar et initiativslag, der
er skarpt stprre end modstarderens slag+speedfactor, kommer angrebet
inden han er begyndt pd sin spell, og hvis det ge¢r skade mister han kon-
certraticrnern og kan intet foretage sig 1 den runde, men spellen er 1kke
tabt ,

Man bruger en hel runde, hvor man ikke ggr andet, p& at lade en tung
armbrgst, 1 den neste runde har demn speedfactor 1. En let armbrgst hiar
speedfactor 4 ved gertagen skydning, hvis man bruger en hel runde pd at
lade den har den speedfactor 1 nzste gang man akyder. Man Kan 1kke ggre
andet 1 den rurde man skyder med en armbrpst

Andre missilvaAbens speed factor afhangsr af deresz firing ratel

Firing rate : 1 2 3
cpeed factor @ 4 2 1

To vAben: - Hvis man bruger et vaben 1 hver hind slds stadig kun een
terring, og beggc vlben rammer deres speed factor efter denmne.

Dobbelt amgreb: Hurtige h&ndvaber kan give to argreb hver runde,
Dette kan ikke geres hvis man engriber med to vaben, Hvis et vaber har
S.F. 2 trzkker man 2 fra "to hit" slaget for begge =slag, wved S.F. 3
trakkes 4 fra. Med hgjere speed factor kan man ikke mormalt lave dobbelt
angrehb,

Hvis man laver to angreb med hard- eller missilviben bruges fplgende
initiativ regler: Der slAs een terning, Det ferste angrel rammer sin
S.F. efter derme. Det andet kommer 2 x S.F, efter det ferste. Hvis der
er tre argreb (darts) kommer det tredie 3 x E.F, efter det andet. Eks:
en dart kaster sl&r 3 pd terningen. Fgrste dart kommer 1 4. segmert,
andamn 1 €., og tredie 1 9. segment,

| hver duel kempes, til den ere part er ded eller diskvalificeret.
Der, anden er wvinder, og ghAr til nazste runde. Vinderen overtager alt
taberens udstyr,

Der m& ikke bruges magl undtagen under selve duellerme, dette g&lder
dog ikke helbredelsesmagl.

Efter hver duel vil vinderen blive bedt om at lagge sime potions til
side. hvorefter alt magi ph ham vil blive dispelled. Skulle en mod-
starder have lagt en curse p& ham vil den ogsd blive fjermetl.

Det er tilladt at lade en del af sit udstyr blive udenfor arenaen,
Det kan sS4 ikke bruges i den duel, men kan heller 1kke blive edelagt,

Taber mar fAr virderen ogsd dette udstyr udleveret.
Duellanterne kan inden en duel aftale, at man 1kke 1 fgrste runde

foretager si1g mnoget offensivi, Offensive handlinger er sAdanne, som
gjeblikkeligt kan skade eller pb anden méde pavirke modstanderen, Han-
dlinger, som genere kan fgre til skade ph modstanderen, betragtes ikke
som offensive. Eksempler : at pibegynde en call lightning spell, at lade
et armbrgst. at drikke en potion of giant strergth er 1ikke offensive,
mens Hold Person er,



ArSNSEre,

De tre ferste runder afvikles 1 de nedenfor beskrevne arenaer, 1det den
rekkefplge 1 hvilken de vil blive anvendt ferst afgeres umiddelbert fer
1. og 2. runde ved lodtrzkning., Arenaerne til de to sidste runder Vil
1kke blive offentligjort p& forh&rd, men de vil vare ufarlige at opholde
sig 1 fhvis det alts& 1kke lige var for medstanderen), man risikerer f,
eks. 1kke, at en arens er helt under vand, eller fuld af giftgas,

For alle fem arenaer gezlder, at de er uden loft, og at vejrudzsigten
lyder p& "let til frisk, senere mod syd drejende overzkyet, med tempera-
turer nogenlunde som forrige mandag” (copyright Total Petroleum),

bDer bruges firkantede felter. 1 felt er 1/2" bred og 3/4" diagonalt,

Bortset fra arera rr. - er alle omgivet af en hg) mur,

Om de tre arenaer gzlder flg.:

NR 1: Tegning af denne arena medfglger, Der bruges indendgrs mal (1" =
10 feet). Alle mure er 1,5m brede og 3m hgje. Veggene er "non-slippery
very rough”. Gulvene er stampet jord, alle &bnirger, hvad enten der er
en der 1 eller &3. har en cverligger, =& man kan gé hen over dem, hvis
man gAr ovenpa muren, Det er en manelgs nat, midt 1 arenaen Sstar en
lampe. Alle dgre lukker af 313 selv hvis man 1kke tager s#rlige
forholdsregeler. Dgre der er holdt lukket med kiler og lign. kan Abnes
med Eerd Pars. Dgre der er lukket magisk kan slés 2 stykker med vében,
De har 30HP. Man vil mormalt kurme hgre modstanderen hvis han er tzt pa,
Basis afztanden afhanger af hvad modstanderen foretager s19.

Star stille . 3
Gar (klatre) 1 £
Leber . o
Fremziger spell | E"
Move silently ¢ i g

Hvis modatanderen har metal rustraing (over studded leather) ph, dobles
den afstand han kar hgres. Hver mellemliggende mur trazkker 47 fra afs-
tanden, og hver dgr 2". Afstanden gelder hvis man stéar stille og lytter,
Hvis man foretager s1g noget ardet er afstanden 1/3 af den angivne,

NE 2° Arenaen er en del af en lysrang 1 en skov., Gransen er markeret med
en rakke stolper, 1.50cm heje, placeret med 1m mellemrum, Det er forbudt
at forlade arenaen. Forlades den fravilligt diskvalificeres man. Tvinges
man ud har man 1 runde til at komme i1rd, P4 omradet findes hajt gras
(ca. 70 cm.). nogle treer og buske, store og mindre kampesten, et
vandlgb., en mindre dam cog lign. Der er ikke dyr 1 arenaen, men alm,
skovdyr kan tilkaldez magisk.

NR 1' Rrenaen er et Abent omr&de med et lille vandlpb 1genmem. Ved
duellens start kastes en zzrlig version af railse water, der rejser en 4m
hg@y vandmur, der varer 1 11 runder, Vandet er 1kke helt klart, man kan
se hvor modztanderen er, og om har bevager zi1g, men ikke hvad han ellers
foretager siqg. PR
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10. Prisliste

fla., er rettelser til prislisterne for magisk udstyr 1 DHG]

potion of animal control: type 1-15% 400
type 16-19 00
type =0 1.600

potion of dragon control: een farve 5,000
flere 3.000

potion of giant control /strength:
hill 1.000s 300

stone 2.000/1.,000
frost 3.000/1.100
fire 4.000/1,200
cloud 5.000/1.,300
storm 6£.000/1.400
potion of human control, type 20: Z.000
ring of invisibillity with i1naudiabilaty! 15008
ring of protection: £.000 + 2.000 pr RC+
ring of spellstoring: 5.000 + 500 pr =zpellniveau
bag of tricks: type 1-5 10.000
type €£-8 15,000
type ?2-0 20,000
girdle of giant strength: 5.000 pr damage+
iounstones; type 1-6 30.000
type 7 40,000
type 8 5.000
type 9 85.000
type 10 5.000
type 11 25 niveauer 10,000
type 12 50 niveauer 10.000
type 13 pris og virkning som ring of apellstoring,
dog kan samme sten 1i1ndeholde spells fra flere
klasser, og antallet af spzlls er ikke
begrznset, det er kun antallet at spellniveauer
type 14 2,000

medallion of esp: type 1-18 10,000
type 19 20,000
type =0 Jo.000

Quaal ‘s feather token:

anchor 2,000
bird 3,000
fan 4,000
=wan boat 5.000
tree 6.000
whip 7.000

robe of useful items har 10 "aditional 1tems", de slis af DH
og meddeles ejeren inden duellemns start
rope of entanglement er i1kke tilladt

Selvom DMG angiver, at flere eksemplarer af en gensztand findes
samme z3ted, som f, eks. ved pi1le, =& er den angilvne pris en
stykpris.

Kun genstande navnt 1 DMG kan kebes. Man kunne f.ekas, af
prislisten fA det indtryk, at man for 30.000 gp kunne kebe en
girdle bf giant strength, der giver +6 p& damage, men en sAdan
genstand er ikke bezkrevet 1 DMG, og findes derfor ikke. Det
samme gzlder en ring of spellstoring med kun een spell,



Vi starter FREDAG Kkl. 18.00 dels med
finaler i lgbende turneringer, evt.
udfordringer fra tronstolspretendenter

og ikke mindst TILMELDINGER til de
turneringer der afholdes de naste par
dage = hvis du ikke har tilmeldt dig
pr. brev (jfr. side 2).

Forelgbigt program for L@RDAG :

00
12
pe D¢rene abnes. Deltagerlister til turneringerne vil vare hangt Op.
123D
ADED Duel Ace of Rces ADED Bar-rocm Brawl Lost World
30 Indledende Indledende runde
12
S runde
T
l'j“'G
I i J | L
| [
Diplomacy Up Front Call of Cthulhu Traveller
30 Indledende Indledende
15 runde runde
lgGD
15°0
— Spisepause. Der vil have veret mulighed for at bestille smgrrebrpd.
Eﬂﬂﬂ
00 Individuel Up Front Risk
20 ADED Finale
-— Indledende
EHDG runde
i—— e el L

Fglgende turneringer er endnu ikke skemalagt: Wooden Ships & Iron Men, Victory in
the Pacific. Marvel Supereroes og AD&D English er aflyst.

ret til &ndringer forbeholdes.



Forelgbigt program for S@NDAG

Ret til flere @®ndringer forbeholdes.

Derense abnes.,
Diplomacy
Finale
s
Individuel Hold AD&D
ADED
Finale
ADED
Bar-room
Brawl
Finale
i il
ADED Duel
Finale
-
Pause og opsamling.
Officiel afslutning og pramieoverrakkelse.
Auktion over deltagermes medragte spil, blader o.l. Nar den

engang er overstaet, begynder vi sA smat at rydde op. Man kan
aodt blive oq afslutte et spil, men k1. 23.00 skal vi vare ude.
Hizlp til oprydnina modtages med qlade.




