SPEL & SANT |

{

¥

ar allt! §

STOCKHOLM SUNDSVALL  ”

Vasagatan 8 Torggatan 2 |
08-791 81 91 060-17 55 22 j

0 g 1 .
GOTEBORG OREBRO ?

Vastra hamngatan 5 Klostergatan 9
031-13 29 99 019-18 80 70

Al

.
i



Spelar du spel?

25000 medlemmar kan inte ha fell ./ h
Gamedienav vara 1100 balla i i
foreningar eller startaenegen. E 1
Det ar jatteenkelt i SVEROK! ! i b
Eontakta oss s3 far du hjdlp. #’

tel: 013-14 06 08
fax:013-142299
e-post: info@ak sverokse

Skriv till: SVEROK *
Képmansgrind 4
582 24 Linkdéping

4 var det dags igen. Ett nytt UppCon, det sjunde i

ordningen, stir redo att sld upp portarna. I &r r det de tva

spelforeningarna Gameboards & Broadswords och Atlantis
som star for arrangemanget. .

Som vanligt kan vi utlova en meny med godbitar sisom
rollspel, bridspel, kortspel och naturligtvis husets specialitet:
rollspelsturneringarna, vilka vi i 4r har satsat pa att gra dnnu mer
aptitretande.

Precis som forra 4ret har vi iven Frizonen, ett
smorgasbord bestdende av allehanda aktiviteter som pagir hela
konventet och som inte kriver nigon bordsbestillning.

I 4r har vi dven ett konvent i konventet. Det 4r SolCon
fran Karlstad som helt enkelt plockat med sig sin buff¢ av drop in-
rollspel och dukat upp det fr besokarna pd UppCon.

Festligheterna 4ger i 4r rum under Allhelgonahelgen, 1
till 3 november, p3 Katedralskolan i Uppsala.

Vilkomna till bords!

Innehallsforteckning
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Information

Tider

Konventet 6ppnar dérrarna klockan 17:30 fredagen den 1
november. Invigningen bérjar klockan 18.00. Avslutningen ir
klockan 17.00 p4 séndagen den 3 november. Dérrarna stings en
timme senare.

Sista anmilningsdag ir mandagen den 7 okrober.

Plats
I &r har UppCon bytt lokaler och platsen ir nu Katedralskolan i
Uppsala. I mittuppslaget hittar du en karta éver centrala Uppsala
som innehiller en vigbeskrivning s3 att ni inte kan missa skolan!
Skyltar kommer att finnas uppsatta i skolans nirhet sa att ni hittar

rartt.

Intridde

Liksom tidigare 4r kommer endast en intridesavgift att tas, for
denna kan du frice deltaga i alla aktiviteter som erbjuds.
Undantaget 4r dock Magic som tar ut en extraavgift. (Se vidare
under kortspel.) Vi rekommenderar att du féranmiler dig,
eftersom alla evenemang har ett begrinsat antal platser. Priset for
hela kalaset ir 295 kr for SVEROK-medlemmar och 325 kr for
ovriga. Dessa priser giller endast vid féranmilan. I dérren
kommer det att kosta 350 kr att komma in (370 kr for icke-
SVEROK-anslutna).

Lokaler och boende

Lokalerna ir endast till 13ns och dirfor forvintar vi oss att ni dr
ridda om dem s att vi kan hyra samma lokaler nista &r. Fér de
som tinker sova/vila under konventet kommer vi att reservera ett
antal av salarna dygnet runt for detta indamil. Inget spelande
kommer att ske i dessa lokaler. Majlighet att duscha finns givetvis.
Naturligtvis har vi separata duschar for killar och tjejer.
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Missa inte "Den gyllene skyffeln”! Detta prestige-
laddade vandringspris, som firar femarsjubileum i 4r kommer att
delas ut till de som skétt och stidat sin sovsal pa bista sitt.

For de konventsbesskare som eventuellt inte tycker att
ett klassrumsgolv ir den bista madrassen erbjuder Uppsala flera
alternativa sovinrittningar. Ett forslag 4r ligenhetshotellet och
vandrarhemmet Plantan (tel 018-10 43 00) som inte ligger si
lingt frin skolan. (Plantan finns utmirke pd kartan pa
mittuppslaget.) Intresserade ombedes sjilva ta kontakt.

Mat

Pi fredag och lérdag kommer en frukostbuffé serveras. Pa
lrdagen serveras iven en kombinerad Lunch/Middag bestiende
av Helstekt fliskkarré, Potatisgrating och Salladsbuffé¢ samt
efterritt (glass och fruktcockeail). Lunch/Middagen serveras
mellan 12:30 och 14:30 p4 lérdagen.

Priser:
Middag: Férbestillt: 40:-
P4 plats 50:-
Frukost: Forbestille: 25:-
P34 plats 30:-
OBS!
Ar du vegeterian eller allergiker s ange detra pi

inbetalningskortet. Vi vill dven att ni skriver ert telefonnummer,

s& att vi kan ta kontakt med er.

Kiosk
Ar som vanligt 6ppen mer in 24 timmar per dygn. I denna
eminenta inrittning kan du inforskaffa kaffe eller te till
formanliga priser. Eftersom vi i alla fall ir lite miljomedvetna
premieras personer som har egen mugg.
Vi siljer dessutom delikata lyxmackor, pajer, piroger och annat
virmbart, samt naturligtvis dven godis och lisk. Allt detta till idel

laga priser.



Reception, anslagstavlia &
bagageutrymme

Receptionen har 6ppet dygnet runt, hela konventet. I receptionen
kan du stilla frigor, anmila och annonsera egna arrangemang,
med mera.

Anslagstavlan innehiller allehanda information om
huvudaktiviteter och blandade arrangemang. For att f3 sitta upp
nidgonting pi anslagstavlan miste man forst konsultera
receptionspersonalen.

Det kommer vidare att finnas ett vilbevakat rum dir

bestkarna kan limna sina virdefulla godelar i trygge forvar.

Trivselregler

Allminna trivselregler giller naturligevis. Specielle giller att
rokning och annan 6ppen eld endast ir tilliten utomhus.
Alkoholfértiring fir ej forekomma i for konventet avsedda
lokaler. Paintball och Killer ir forbjudet pad konventet. 1 &vrigt
anser vi att konventsbesdkarna sjilva litt inser vad som ir limpligt
och vad som ir mindre limpligt att gora pi konventet for atr
bibehilla allmin trivsel och gamman.

Barnpassning
For konventsbesskare utrustade med barn kommer viss
barnpassning att erbjudas pi lordagen. Kontakta Tommy
Hellberg (tel 018-30 08 70) for vidare information.

Auktion

Aven i 4r erbjuder vi dig att fynda, alternativt gora dig av med
gamla dammsamlare, p4 vir eminenta auktion som gir av stapeln
pé sondag direke efter sista spelpasset. Inlimning av saker ska ske
senast Pass 2 6rdag.

Butiker och forséljning
UppCon gistas i &r av spelbutikerna Spel & Sant och Tradition
som givetvis kommer ge mingder av specialerbjudanden till
konventets besokare. ;

Personer, organisationer eller féretag som vill silja
alternativt stilla ut varor eller tinster pd konventet, ombedes
kontakta receptionen. Prata dven med receptionen om du tinkt

dela ut reklam, prislistor eller liknande

Forkunskaper

For alla arrangemang giller att inga forkunskaper behévs, dir ¢j

annat anges.

Foranmélan/Drop-in
Féranmilan giller for alla arrangemang som inte stdr under
Frizonen.

Drop-in giller for alla arrangemang som stir under

Frizonen.

Fragor?
Om du har frigor rérande nigot arrangemang s3 ta kontakt med
arrangdren dir telefonnummer finns angivet. Frigor om nigot
arrangemang dir telefonnummer till arrangéren ¢j finns angivet,
cller andra frigor rérande UppCon besvaras av vir
sambandscentral (Carl-Henrik Felth, tel 018-24 48 41).



Rollspels-

turneringar

ollspelsturneringarna ir som sagt lite av husets specialitet p&

UppCon. Meningen ir att de ska vara synnerligen vil
genomférda, hégklassiga arrangemang som ger ndgot utéver det
vanliga. I 4r har vi satsat dnnu hirdare p3 att komma nirmare
denna mélsittning och sirskilt fina priser utlovas.

Advanced
Dungeons & Dragons

Kristalldolken XII 1996

Arrangbrer: Peter Olausson, Carl-Niklas Larsson & Paul
Padoan.
Antal spelare: Fem.

Bedomningsmall: Bedémningen kommer att koncentreras pi
spelande enligt karakeirsbeskrivningen samt att l6sa dventyret pd
ett bra sitt.

Ovrig info: Ett liknande system som férra dret kommer
att tillimpas; dventyret skall allts3 kunna spelas av folk med liten

erfarenhet av AD&D.

De tittade klentroget pd varandra, Sabina Domitius liste hégt:
“De 4talade Senator Marcus Buppo, Senator Aemilius Thvius,
Senator Castor Gemellus fd militirkonsul, Senator Gajus Milius
och Senator & Pontifex Minimum Pollio Domitius 4talas for atc
pa eget initiativ konspirerat till att starta anfallskrig.

De anklagade har dessutom sjilva och genom ombud
utdvat grovt dvervild mot flera Brisiska medborgare diribland
376 fall av mord av férsta graden, 628 fall av grov misshandel
samt 15 869 fall av psykisk misshandel, dessutom har de
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anklagade fororsakat Brisiska myndigheter kostnader pa totalt 23
754, 50 Brisiska gulddukater.

Senator Pollio Domitius anklagas dessutom f6r ate pé
Brisisk mark ha dyrkat Rofocale, en pa Brisisk mark férbjuden
gud. De 4rtalade befinns skyldiga pa alla punkter. Magistraten i
Brishamn démer, med tanke p3 brottens grova art och omfattning
dirfor alla de talade till déden genom halshuggning, Senator
Pollio Domitius doms dessutom till kolhalning. Domarna kan ¢j
&verklagas.”

- Barbarer, Brisiska hundar! utbrast Camilla Gemellus.
Hur kan de gora s3 hir? Och den elindiga senaten vill inte hjilpa
oss eller ens ta ndgot ansvar. Vi maste gora nagot!

- Men tink p3 iran ate bli dnkor i s3 unga 4r och efter
sidana hjiltar, invinde Messalina Ihvius.

- Nej! Vara makar har mycket kvar att ge. Vi miste
befria dem, pipekade Livilla Buppo.

Och si blev det...

Arers Kristalldolk ir en uppfolining till forra drets Gventyr.
Huvudpersoner ir fruarna till forra drets hjiltar. Aventyret kommer i
huvudsak att dga rum i Brishamn, en klassisk ort i Dolk-
sammanhang. I forra drets dventyr fick vi till stor del stifia
bekantskap med den Almondske mannen. Arets iventyr kommer ast
ge motsvarande blick pi den Almondska kvinnan.

Antedeluvianskt
Kult

Malakh

Arrangorer: NisseNytt.
Antal spelare: Fem.
Bedémningsmall: Tonvikten liggs pé rollspelandet.

D4 ir plétsligt nu och vattentrycket slér lock for mina dron. Kring
mig breder underytanlugnet ut sig och drinker oron diruppe.
Snabba glimtar av helikoptrarnas sékarljus trasas sonder av det
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stormande havet. Svarta, svivande maskiner hinger 6ver vigorna.
Megafonréster plsjer vasst genom viggar av hare piskande regn.

Nu nidrmar sig skeppets mérka skugga. Jag sjunker
undan. Djupare. Klen glider fram 6ver mig och propellrarnas
mjuka din férsvinner bort. Osedd pi vig mot havsgravens botten
ser jag stralkastarna folja efter. Slutligen finns bara stormens eko
kvar i mérkret. Och en avligsen, knapp fornimbar, kér av
rotorblad.

Nu blir nu och verkligheten stiller in skirpan. Nasarna
skriker i mina 6ron. Meloner finns att képa. Och dpplen. Och
billiga, solvarma apelsiner.

Gatans hetta har torkat allt syre till damm och dveralle
tridnger folkmassan pi. Alla skall 4t olika hill. Alla pratar och
ropar 4t varandra. Det prutas pé priser, det tummas pa fruke och
gronsaker. Marknadsdagen 4r en torr storm i ert oindligt
minniskohav.

Jag letar efter nigonting, men har gldmt vad.
Brunnslocken jag trampar pi mumlar svarta saker som
fullstandigt bleknar i sorlet. Nigonting djupt nere i mig skriker
och vill ut. Frin skuggan av husen pi andra sidan gatan ger

parkeringsautomaterna mig menande blickar.

Call of Cthulhu

Ta chansen att, som en accrediterad medlem av AIC
(Arcane Investigators Clubbe), tringa ytterligare lite djupare mot
den ursprungliga skricken i tidernas begynnelse.

Avets scenario utspelar sig i Stockholms innerstad. Spelarkaraktirerna
dr medlemmar i en forening vilken sysslar med att undersika det
ockulta. Scenariot utspelar sig i nutid.

Packa tvéngstrijor och likknivar och kom.

Drakar och
Demoner Expert

De langa trddarna

Arrangprer: Johan Jonsson & Jan-Peter Karlén.

Antal spelare: Fem.

Bedomningsmall:  En viss tyngd kommer liggas vid rollspel.
Ovrig info: Det ir bra om man har list nigra bocker av

H P Lowecraft och om man list systemet.

De band som knyter oss samman med de Gamla, de som en ging
hiirskade 6ver virlden och vilka om forsynen s vill drer skall
hirska, finns 6veralle. Virldens ordning liknar en l6k i det att ju
mer man skalar, desto fler lager finner man att tringa igenom. Ju
djupare man tringer desto lingre avligsnar man sig frin den virld
vi kinner.
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D3 noden dr som storst

Arrangbrer: Lennart Kohler & Carin Westerlund, ADG.
Antal spelare: Fem.

Bedémningsmall: Lagen kommer att bedomas med tanke pi
rolltolkning, samspel och historieberittande.

Natt 6ver Rimmingeborg. Svarta kajor kretsar kring de mérka
tornen. Fulmanen kastar spoklika skuggor frén borgen &ver staden
nedanfér. Borgklockan slir. Midnatt.

Den utmirglade mannen ser upp mot minljuset. Hans
vita hir lyser som silver och dgonen av férvintan. Han reser sig
forsiktigt och nirmar sig det gallerférsedda fonstret. En svart
flagga vajar dystert, ensam &ver borgens torn. Gabriel Johannes
Mattson suckar i natten:

- 84, kampen pagar dnnu.
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Vampire

Domedagens nycklar:
“DIKT OCH VERKLIGHET

s o »
- en tragedi om véren

Arrangérer: Henrik Cederberg och Johan Kéhler.

Antal spelare: Fyra.

Bedémningsmall: Beddmningsgrunderna ir historieberittande,
rolltolkningar och inlevelse.

Ovrig info: Forkunskapskrav: mkt laga, men
rollspelserfarenhet och kinnedom om tiden och miljon gor der
hela roligare. Mer information kan fis p3 018-55 34 18.

London 21/3 1891
Alskade,
jag kan inte be dig ursikta mig for allt. Men samtidigt miste du
forsta att jag inte kommer att sluta be dig. Jag 4r den jag ir och
stdr for vad jag gjort, och jag kan inte annat.

I lingden finns bara en l8sning. Jag ber dig, komma hit
sd att jag kan f3 visa dig min vision, min tillvaro, mina drémmar.
Jag kinner lockelsen och nyfikenheten inom dig, du ska veta att
min lingtan 4r minst lika stark och varje stund i ensamhet kiinns
som en evighet av déd och tomhet.

S8 kom hit. Jag bénfaller dig, l4t mig f& bjuda in dig att
se syner du aldrig sett, uppleva virlden intensivare in nigonsin
forr. Jag lovar dig, den griaste vardag gommer passioner, lukter,
smaker och intensitet de flesta aldrig anar. Det handlar om att ta
ett steg lingre, vga se mdjligheterna, och jag som ilskar dig vill
vara din vigvisare. Utan dig forlorar drommarna sin mening, utan
dig ir allt jag ndgonsin tinke och skapat forgives.

For din skull och min, 1t mig f8 forsoka gora dig
lycklig, 1it mig visa dig vigen till evighetens scener. Dir ska dina
dikter och skapelser fi den uppskattning de fortjinar, dir kan ditt
inre blomma ut i all sin skénhet.

Men nej, lit mig inte skrimma dig med min intensitet.
Du miste forstd atr jag vill ditt bista, att jag ligger band p3 mig
for att respektera din fria vilja. Innerst inne ir jag ridd att forlora
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dig, en tanke jag inte ens vill tinka. Den vig jag erbjuder ir inte
lite, men jag vet att du klarar den. Jag ser det s3 klart som jag
ndgonsin sett nigot. Lita pi mig, lita pd mina ord, lita pi mina
kinslor. Om bara du har fértroende f6r mig kanske jag kan ha det

sjdlv.

Abrets historia usspelas som vanligt i det sena 1800-talets England och
dr dnnu ett av vira smd forsok atr utforska rollspelsberittandets
majligheter. Vi hittade det hir brevet under bakgrundsforskningen

och vill nu bara instimma i forfattarinnans vidjan - Gverge oss inte.

Werewolf

Pensionat Paradiset

Arranggprer: Marts Bergstrom, Daniel Larsson och Carl
Montén, GoB Syd.

Antal spelare: Fem.

Bedomningmall:  Bedémningen ligger till storsta delen pi
rollspel.

Ovrig info: Det ér bra om man har spelat Werewolf eller

nigot av de andra World of Darkness-spelen tidigare, men det ir
inget krav. Det viktigaste ir att man har kul.

“Det ir sa hilsosamt och stirkande i fjillen, om man bara stannar
inne pd hotellen.”

Est spannande Gventyr i andra virldskrigets slutskede. De tappra och
ddla kamraterna frin Shadowklanen utfor innu et enkelt uppdrag

[for klanens ira.

“Strilande tider hirliga tider.”
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Ovriga
Rollspel

l ’ndcr den hir rubriken samlas alla rollspel som inte ir

turneringar men som 4nd4 kriver foranmilan.

Cyberpunk

Arrangprer: Pir Wirdfors & Krister Andersson,
Konstruktsrsgruppen Game Over i samarbete med Stockon.
Antal spelare: Fyra.

Anmilningsform: Lagféranmilan.

Ovrig info: Férkunskaper: Man har en férdel om
man ir bekant med polisvisendet och dess plats i samhillet.

Det ir en het julidag i New York. Avléningsdag nirmare bestimt.
Men detta kommer inte att bli en vanlig dag...

I ett genidrag har korporationen beslutat att dra in
polisernas (era) l6ner. Facket protesterar vilt och bestimt att man
kommer att g8 ut i vild strejk imorgon om l6nerna inte #r
utbetalade di. Ménga poliser ir upprérda och vigrar att ver
huvud taget jobba.

Saken blir inte bittre av att en nihilistisk terroristgrupp
bestimt sig for att ockupera och springa en skola. Dom kriver
ingen l6sensumma utan vill bara dé p ett coolt siitt.

Aven denna dag har en av era fore detta arbetskamrater
bestimt sig for att rensa upp Chinatown frén allt drigg. En fin
tanke om det inte vore f6r att han ser alla som driigg och
gir birsirkaging pa dppen gata.

Nu kan det vil inte bli virre? Vinta bara...

Eit higoktanigt iventyr.
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Anmdlan

For att anmila dig till UppCon anvinder du dig av en vanlig
PostGiro-blankett. Félj sedan nedanstiende procedur.

1. Fyll i namn och adress.

2. Fyll i PG-nummer (37 44 65 — 3) och betalningsmottagare
(Kommittén UppCon).

3. Fyll i rice intridesavgift: 295 kr for SVEROK-medlemmar och
325 kr for 6vriga.

4. Ange vilka méltider du tinker 4ta samt pris f6r dessa: Frukost
Loérdag (25 kr), Middag Lordag (40 kr) och Frukost Séndag (25
kr).

5. Summera kostnaderna och skriv det i avsett filt pa blanketten.
6. Fyll i aktivitetsnamn, lagnamn och pass f6r de turneringar du
vill deltaga i.

7. Fyll dven i om det 4r ndgot pass du inte kan/vill deltaga i. Om
du t ex inte kommer till konventet forrin Lordag morgon fyller
du i "Kan ¢j deltag Fredag Pass 1". Detta underlittar nir vi ska
sitta ihop spelschemat.

Vi kommer sedan att utefter dina 6nskemal placera dig
och ditt lag s3 att s§ minga som méjlige skall f3 chansen att spela
s& mycket som mojligt. Om ni betalar innan sista
anmilningsdatumet 7 oktober kommer ni att fi en bekriftelse dir
det anges nir ni ska spela vad. Till de som anmiler sig senare
skickas bekriftelse i man av tid. De som inte fitt nigon
bekriiftelse garanteras ¢j plats pd konventet.

OBS! Tink p4 att:

. Anmila endast en person per PG-blankett.

. Alla lag ska ha lagnamn; inget lagnamn medfér ingen
plats i turneringen. Ange alltsd ett lagnamn idven om ni inte ir
fullt lag.

. Varje medlem i laget anger lagnamnet pid sin
inbetalningsblankett. Dirigenom kan vi avgdra om ett lag ir
fullstindigt eller ¢j. Fullstindiga lag kommer att ges foretride till
turneringarna.

. De som har SVEROK-rabatt skall ta med sig sina
medlemskort for kontroll.

. Ta med din bekriftelse till konventet. Detta gor att
inslippet kommer att fungera bittre. Om du ¢j har fitt nigon

bekriftelse, ta med Postens kvitto p4 din inbetalning.
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Instruktioner

Det vidstiende schemat kan komma att kompletteras och utékas,
da vi fortsitter att forsoka ordna intressanta aktiviteter 4t er.
Dirfor forbehaller vi oss ritten till mindre dndringar och

korrigeringar, vilka kommer att meddelas senare.

Tidpassning
Faljande regler for tider och forseningar kommer att tillimpas:

P4 det klockslag som spelpasset startar, enligt shemat,
finns arrangdren och dennes spelledare i aulan. S4 snarr et
foranmile lag har samlats, och 4r fullstindigt, kommer de atc
tilldelas en spelledare och skickas till sin spelplats. Tjugo minuter
efter passets start kommer alla kompletta, nirvarande lag att fi en
spelledare tilldelad oavsett om de ir féranmilda eller inte,
foranmilan ger allesd fortur endast for de lag som passar tiden.
Lag som anlidnder mer in fyrtio minuter efter utsatt tid, kan
tyvirr ej garanteras att fi spela, ens om dom ir fdranmilda.
Punkdlighet ir en dygd.

Lag som s3 6nskar kan f3 borja tidigare eller senare,
forutsatt att man kommer 8verens med arrangéren och

spelledaren om detta i forvig.

Har ni ingenting speciellt for er s§ kom girna pd
samlingarna och f6rsék komma med i ett ofullstindigt lag. Eller
samla ihop ett “pyttipannalag” och vinn en turnering. Det har
intriffat! Det ir inte helt otroligt att ni kan komma med som ett
Drop In lag p4 ndgonting som ni inte dr anmilda till.

Prova pé nigot nytt!
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Schema

Inslippet bérjar klockan 17:30 fredagen den 22 september. Invigningen bérjar klockan
18:00. Fredagspasset bérjar klockan 19:00 och pagar till kl. 00:00. Passet Lordag 1 borjar
kl. 08:00 (p4 Lérdagen den andre, som namnet antyder) och slutar kl. 13:00. Lordag 2
varar fran kl. 14:00 ill kI 19:00, och l6rdag 3 fran kI 20:00 till kl. 01:00. P& sondagen
stiger man upp och borjar spela séndagspasset kl 09:00 och slutar kl. 14:00. Avslutning kl:
17:00 sondagen 24 september. Vilkomna dter 1997.

Rollspelsturneringar

Advanced Dungeons & Dragons  Kristalldolken XIL......coooviiiiiiniiiinnn,
Call of Cthulhu De linga trddarna

Drakar och Demoner Expert D4 néden dr som storst

Antedeluvianske Kult MaleKh..ooiiiiiiiiieecee e
Vampire Domedagens mycklar. . s
Werewolf Pensionat Paradiset ....ocvveveveerioriverieenienieniees

Ovriga Rollspel

Aliens Salvage Ops......ccocvmmieriiimnininisieiee |
Ars Magica ANUS IIEL cvcsvivsimns sunsumsmsnnsesuncesass anmsinnicamssnsasssd
Cybetptnk == 000 scsmsssmmesmmsssnsssmse s s
Mage EIERCALYDEO0. vr s wesiis ssesssmsmmesrsssmasamessnsmnssssnssva

Brdd-, Kort- & Figurspel
Advanced Civilization
Advanced Squad Leader
Advanced Third Reich
Diplomacy = = et s d

Magic
Nearomumdar = === eecssessessssssammnmsnmanmed S50 RS R
WHFB
Warhammer 40K e s

Frizonen

SolCon

19.00-00.00
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0800-13.00

14.00-19.00

09.00-14.00




P Parkeringsmojlighet oftast mot avgift
Z/H /K Pizzeria/Hamburgeria/Kinakrog

A Helgoppen affar

E4 fran Giavle
B Bankomat

M Minut
F Fik

Viigbeskrivning:

Resande p& E4:an frn Stockholm kér rakt fram genom rondellen vid infarten till Uppsala och passerar tvd stdrre korsningar
(Falhagsleden och Vaksalagatan). Vid nista stora korsning, Rbyvigen/leden, svinger man vinster, man befinner sig nu vid pilen @
och firdas i dess riktning. Resande norrifrén lingst E4 kor dven dom rakt éver en rondell och kommer d4 in p4 Svartbicksgatan. Man
dr d vid pilen ® och firdas i dess riktning. Kommer man frin Enkoping har man det lice. Vig 55 forvandlas som genom ett trollslag
till Luthagsesplanaden och man befinner sig vid pilen ® pa vig mot UppCon. Naturligtvis i pilens riktning.



Ars Magica
Agnus Dei - Guds Lamm

Arrangér: Magnus Hiibner, Wisby Wiringa Garde.
Antal spelare: Fyra till sex.
Anmilningsform: Lagféranmilan.

“Det stod klart att djivulen var verksam i byn. En svart tupp
hingde upp och nedvind frin ladugirdens takbjilkar. Den svarta
katten sprang morrande omkring pa golvet och hoppade uppit for
att kunna sitta tinderna i det som innu var kvar av tuppens
6mkliga kott. blod var spritt &ver ladan och lukterna av hs,
rokelse och déd 6vervildigade mite sinne.”

- Den svarta tuppen och den svarta katten! Den Ondes
mest nesliga redskap! Detta onda méste uppsékas for atc, med
Guds och den Heliga Inkvisitionens helgade hjilp, rena denna by.
Med eld om s3 ir nédvindigt!

Munkarna bivade och flera gjorde korstecknet. Vad
skulle vinta dem i denna by av outsigliga fasor?

Mage

Hixcalypso

Arrangérer: Claes Gerleman & Jon Heinpalu.
Antal spelare: Fem.

Anmilningsform: Lagféranmilan.

Ovrig info: Férkunskapskrav - medel.

- Grodlar och fladermusvingar! Det ir ju hopplost forildrat.
Totalt fantasilsst. Inget nyskapande alls. Varfor inte dansa till
eurodiska och anvinda tv-chops-produkter - det ir ju lika
meningsfullt, sa Svante med résten fylld av dripande ironi.

- Jag skall tala om fér dig, din bortbyting, att det ir
inget fel pa traditioner och seder. Det som dog for oss nir vi var
ungar, dugor nog for er ungsvenner, fnés Matilda.
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- Lugn, lugn, andarna blir oroliga av erat brik. Kan ni
inte vara snilla och visa lite respekr for varranra. Att brika om hur
man skall fokusera kraften #r som att brika om vad man ror om i
grytan med! sa Birger med slapigt tonfall.

- Precis, man r6r om i grytan med en trdslev och inte
med en sin diringa cb-spelare, gaggade Matilda.

- Det heter cd-spelare, stonade Svante, fast der gir vil aldrig att
lira gamla hyndor att sitta.

Det handlar om Verbenas ira. Det rir sig om intressanta konflikter
inom spelargruppen rorande generationsfrigor, kinsfragor och fokus.

Aliens

Salvage Ops

Arrangér: Anders Karlsson.
Antal spelare: Fyra till fem.
Anmilningsform: Individuell féranmilan, drop-in i min av
plats.
Ovrig info: Meriter  Aliens pi Uppcon -91, -92, -93,
-94 och -95.
Foérkunskaper System: Inga.

Rollspelande: Medel.

En lampa bérjade blinka pi kommunikationspanelen. Nedanfor
lampan tindes en skirm dir ett meddelande bérjade skrivas ut.

ETT OIDENTIFIERAT FOREMAL HAR UPPTACKTS | KVADRANT SJU.
ENLIGT PARAGRAF 13 SKALL UNDERSOKNING OCH BARGNING AV
FOREMALET, OM DET AR OVERGIVET, SKE GENAST.

Bossen vinde sig mot oss, med en uttrikad min, och sa:
- Okej, ni kinner till paragraf 13. Ni vet vad som giller och ska
goras. Ta birgaren och underssk foremalet. Om det verkar vara
overgivet i bogsera det hit si att vi kan undersska det i lugn och
ro.

Vi hade varit p3 basen i sex minader nu och vi hade
haft minimal kontakt med omvirlden. Férutom vira 6vriga
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underhillningsarbeten och reparationer s& var birgning det enda
avbrottet i rutinen. Ett ganska trikigt avbrott dessutom, i och
med att det nistan aldrig var ndgot intressant, utan bara skrot. Vi
anade aldrig vad som vintade dirute...

Arets scenario utspelar sig pa en avligsen rymdbas i omloppsbana runt

planeten RF 5345. Basens uppgift dr att utforska planeten och
kartligga den.
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Brid-, Kort-

er Figurspel

ir foljer alla kort-, brid- och figurspel med féranmilan. For
Magic kommer en extraavgift att tas ut utver den ordinarie
konventsavgiften. (Se vidare under Magic.)

Advanced Third Reich

Arrangor: Johan Bjérstad.
Opvrig info: Férkunskaper: Ett krav di ingen tid

finns for regelgenomgang.

Spelet kommer att pigd under hela konventet. Scenario, antal
spelare, varianter, tidsbegrinsning och dylikt kommer att

bestimmas utifrdn antalet deltagare.

Diplomacy

Arrangor: Bjérn von Knorring

Passa p4 att spela Calhammers sedan mer 4n 35 ar ilskade (och
hatade) klassiker. Ta over Europa med list svek och sluga

mandovrar.

Advanced Squad Leader

Arrangor: Peter Rogneholt, G&B.
Ovrig info: Erfordrade kunskaper: Kapitel A-D anvinds.
Turneringsregler: Dubbel eliminering.

Introduktion/regelundervisning under hela tiden.
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Advanced Civilization

Arrangor: Micke Persson.

For den borne kulturimperialisten finns det naturligtvis bara ett
spel; Advanced Civ. Den som dr mer instilld pd handelsembargon
och interkulturella karteller, in pa vald och svek finner hir sitt

lystmiite.
[ ]
Magic
[ ]
- The Gathering

Arrangpr: Dan Lindstrém, Atlantis, hem tel. 018-
509791, 070-8109388 & arb tel. 018-694411
Ovrig info: Avgift: 50 kronor, betalning vid

foranmilan ger platsgaranti. Avgift kan erliggas pé plats.

Fredag, Duellist Rules, ca 150 platser
Vi kommer att kéra gruppspel om 4 eller 6 i varje grupp, samt
slutspel

Férsta pris: en Black Lotus

Lordag, Swiss Rules, ca 150 platser
Férsta pris: en Black Lotus

Ovriga priser meddelas senare.

WHFB

Arrangbr: Erik Holmvik, Carl Montén m fl

Arméerna skall vara pi 2000 poing. Max en modell Gver 300
poing. Inga magiska foremal 6ver 50 poing. Golden helm of
Atrazar och Black Amulet ¢j tillitna. Magic Items frin Cronicles
of War e heller tillitna. Max 3 botthrowers per armé. Inga
allierade. Ta helst med egen armélista. Fértur for malade arméer.
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Warhammer 40K

Arrangpr: Piotr Sochaczewski, Atlantis, Mask.
Ovrig info: Forhandskunskap: God regelkinnedom,

ska kunna spela tre pass. Hogst sexton spelare.

The adeptus notary spoke: “Imperial depeche class omega-gold
recieved at 06:32 by astropath on Nelia Kaith reads:
-Planetary defences rendered ineffective, Daileika city is being
overrun by...(unable to determine at present)...reports on the
enemy’s identity and numerical strength do not cohere.
..aarrggghhh!!! End of intercepted transmission.
Estimated point of origin is the Umbertussystem in the Blasson
cluster.
Signed: Tiberius Rance, cheif astropath of the first dome.”
Having forfilled his duty to the Emperor the notary fell
silent and melted with the room’s ancient wall mosaic. The high
lords of Terra sat silent for a while, their aged faces reflecting only
indifference.
Then the athletic figure clad in black silk said:

“Business as usual I guess, let the marines sort it out!”

Teknikaliteter: Armévirden: 2000 poing, fullt mélad armé,
endast Imperial agents 4r tillitna som allies, hogst 450 poing
support/vehicles, max 2 greater deamons vilka ¢j fir vara av
samma sort, inga vortex grenades, strategy cards anvinds endast
om bada spelarna vill ha det, uppdateringar frin White Dwarf
magazine kommer att tillimpas, arrangoren tillhandahéller
ENDAST terriing, samtliga spelare spelar tva pass.

Finalisterna kommer att vara de som under Fredagen
och Lérdagen samlat ihop mest victory points.

Spelare fir givetvis ta med sig egen terring.
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NECROMUNDA
-PESTEN AR LOS!

Arrangpr: Jonas Eriksson, tel 018-21 35 26

Ni som inte hade rid att ta er till Games Day i ir behéver inte
misstrésta lingre! Pesten har spridit sig dven till Uppsala,
evakueringen ir ett faktum och portarna ir stingda, med er
innanfér...

I underhivens dunkel hérs zombichordernas gurglande,
de ir dig pa sparet och ni har bara en chans: portarna! Det ir enda
vigen. Guilders har dock hyrt de hérdaste och grymmaste
vakterna som stir att finna i underhiven. Anfall ir lika med
doden, men allt har sitt pris. Muta vakterna med nog mycket
stilar, och ni kan ha en chans, dax att tjina lite pengar...

Regler & sint: Kop giing fér 1000 krediter, pengar som
blir ver forsvinner, inga outlanders, max en hired gun. Horder
med plaguezombies gor att ditt ging inte kan sprida ut sig for
mycket, dirfér har alla lag bara ett territorium som ger 1d6x10.

Alla regler frin Necromunda, Outlanders och errata i
White Dwarf giller.
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‘Frizonen

rizonen #r platsen dir allt kan hinda. Hir finns drop in-spel,

filmvisning, utlining av gamla konventsiventyr (férmodligen
med tillhérande spelledare), pusselbyggande och mycket mycket
mer.

Frizonen finns overallt och hela tiden. Ingen
foranmilan krivs. Mer information om arrangemangen kommer
att anslds under konventet.

Hir foljer ett axplock av allt som hinder i Frizonen. S3

kom och droppa in!

Paranoia

The Treasonous Arch-Commie Mutant
Traitor Megahunt

Arrangor: Per Holmgren, Wisby Wiringa Garde.
Antal spelare: Fem.
Ovrig info: Meriter: Arrangerat Paranoia pa Stockcon

-96 och Lincon -96.

Kunskapskrav: Férkunskaper 4r forrideri.

Scen: Fem rédklidda figurer i 18jliga sparkdrikter som nervost
stirrar ner i en mork korridor med svagt, pulserande gront ljus.
Bakom dem en pluton storvuxna IntSec-trupper.

LOSE-R-JRK: - Ehu, Vin Dator, lit mig f4 konfirmera
era order s3 att jag inte har misstagit mig!
DATORN: - Med glidje, Vin Medborgare. Trots allt dr misstag
forrideri. Ar ni en forridare, medborgare? (en myriad av
klickanden d4 IntSecarna osikrar sina laservapen)

LOSE-R: - O nej, absolut inte Vin Dator. Vi ska gd in
i en sektor som under tvi dagcykler har varit direke exponerad for
en havererad breed-reaktorkiirna. Vi skall undersska felet och
reparera nimnda reaktor men pga besparingsskil far vi tyvérr inte

medtaga utrustning, verktyg eller vapen.
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DATORN: - Excellent repeterat medborgare! Har ni
ytterligare nigot att tilligga?

LOSE-R: - Endast nigra fi ord. I den endast avligsna
chans att jag skulle avlida under det framtida uppdraget skulle jag
vilja testamentera alla mina tillhérigheter dill...

LASERKANON: FFFFF-WOOOMP!!!  (ett  par
rykande skor kan ses dir Lose-R forut stod)

DATORN: - Medborgare Troubleshooters, kinn
fortrostan i det faktum att Lose-R:s perverterade kommunistiska
intentioner att dela med sig av sina dgodelar nu har kvists for

gott. Ha en bra dag!

Det hiir kommer inte vara liks ndgonting annat du har upplevt i
rollspelsviig. Jakten har birjat. Missa den inte.

Ensamma hemma

Arrangér: Stefan Karlsson, Bacchus Forlustelse Falang.
Antal spelare: Fyra.
Ovrig info: Friformsrollspel.

Det var en ruggig kvill, den dir kvillen. De fyra barnen sig den
gamla droskan férsvinna bort mot horisonten. Vinden pinade
deras ansikten med 6kad styrka, ovidret lg verkligen i luften.

Det var en pléuslig och underlig fird som barnens
forildrar skulle ge sig ut pa. Ulrik af Schaeferlepp, Magnus far, var
sjuk och beh6vde koka ihop en medicin fér att bota sig sjilv. Till
denna behévde han vissa ingredienser som de nu var pa vig att
himta.

De fyra barnen tinkte inte s§ mycket pa detta just nu
eftersom de skulle fi vara helt ensamma i Ulriks mycket, mycket
stora slott. Magnus funderade éver hur minga griddbakelser han
skulle dta. Mins lingtade efter act f himnas pi Magnus. Malin
hade fullt sj4 med att tinka ut hur hon skulle organisera aftonens
bestyr och Pir dréomde om alla hemliga rum som han skulle
hitta...

En komed; i fyra akter om tre scener vardera i sagornas fortrollande

vérld,
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Republic of Rome

Arrangpr: Niklas Stenlis, G&B,
Ovrig info: Regler: Mellersta republiken, basreglerna.
Eget spel ger fortur.

Romare! Res Publica kallar! Patricier, still ditt ledarskap och din
formogenhet till Roms forfogande. Plebej, slut upp i leden. Vir
republik behover dig! Lat oss forgdra véra fiender - men glém inte

att se dig 6ver axeln. For Senatus PopolusQue Romanorum.

History of the World

Arrangor: Carl-Henrik Felth. G&B
Led Ming-dynastin, Romarriket och Mongolstammarna till seger

pa historiens slagfilt. Upp till sex spelare méts i en Risk-liknande
kamp under sju epoker.

°
Magic
Arranggrer: Christoffer Agren och Pir Olofsson

Sealed Deck-turnering i samarbete med Spel & Sant.

RAGE

Arrangor: Johan Sundstrém, tel.nr 018-500517
White Wolfs officiella turneringsregler, 20 renown.

Inga battlefields!
Spel i grupp om 4-6 spelare
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VAMPIRE - THE
ETERNAL STRUGGLE

Arrangbr: Roger Johansson, tel nr. 023-33394

Enligt officiella regler
grupper om 4-5 spelare, 90 kort.

DRAGONDICE

Arrangér: Mats Ondin, tel nr. 018-463933

Armé om 35 poing.

MYTHOS

Arrangér: Niclas Persson, tel.nr 018-122990

4-5 st per bord.

Kort enligt senaste errata.
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SolCon

Iﬁr har vi en nyhet: ett konvent i konventet! Det ir

spelforeningen Ars  Armandi som plockat med sig
huvudarrangemangen frin sitt konvent SolCon I som gick av
stapeln i Karlstad i februari. Dessa rollspel kommer ledas som ett

sidoarrangemang som man anmiiler sig till pé plats.

Vampire
Ikvill: Anakin!

Antal spelare: Fyra

Ett lite annorlunda Vampire-scenario dir spelarna iklir sig rollen

som rockstjirnor som blir lite for kinda. Ett kindisskap som kan
stilla till med oerhérda problem fér en vampyr...

Inget “Jyhad”, inget makesprik och intriger, hir giller
det bara en sak; att undvika det som alla ir ridda for, sin egen

dosd.

Kult

I dodens slutna famn

Antal spelare: Fyra

Till en bérjan tyckte inte gubben Luigi att det var nigot speciellt
med den metallicfirgade gamla Amazonen som kom skrikande
nedfér gatan i hég hastighet.

“Javla busar”, tinkte han for sig sjilv och blingde ilsket
efter den. Plotsligt exploderade bilen i ett inferno av ligor som

slickade husviggarna. Tryckvigen slingde gubben Luigi mot

32

vaggen och han mppade andan for en kort sekund. Glassplitter
regnade Gver honom och han forsokte forgives virja sig. Luigi
kunde inte slita blicken frin bilen som knappt gick att skénja i det
enorma eldhavet.

- Stackars satar, upprepade han chockat for sig sjilv.

Drakar och
Demoner Expert

De déende gudarna

Antal spelare: Fyra

Upprorets tid hade dagats och de fyra gudarna valde sina
forkimpar med omsorg, ty deras lott var tung och farofylld. Det
var dags att storia Den Ende Sanne Gudens tyranni som hade
bretr ut sig 6ver land och hav likt ett smirtsame gift. Det skulle bli
en kamp om &verlevnad, men kanske var det redan for sent...

Sagan om ringen
Kalla affidrer i Tharbad

Antal spelare: Fem

Ar 1332 T.A. ir Arthedain hirt ansatt av hixmistarens trupper.
Utan snar hjilp kommer Arthedain att g under och liggas till
raden av Angmars erdvringar. Arthedains kung har nu skickat en
grupp diplomater till Cardolan for att séka hjilp. Cardolan och
Arthedain har alltid haft mycket kyliga forbindelser, nigot som
det nu skall ridas bot p3.
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