
Ruler of the Realms

Ruler of the Realms er et strategisk, turbaseret brætspil med fire 
regenter i kamp om herredømmet. Brug enheder, regent-speci-
fikke evner og taktikker for at sikre sejren. Der er flere veje til sejr, 
men du må være fleksibel over for fjendens planer. Fire regenter 
kæmper - kun én kan vinde!

Rasmus Desdorf

Spilletid

180 min.

Regelforklaring

10 min.

Antal spillere

4
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Perils of the Deep

Perils of the Deep er et spændende kortspil, hvor dristige 
kaptajner konkurrerer om skatte og magt i farvandenes farer. 
Styr to handelsskibe gennem øhavet, træf taktiske valg og opbyg 
det perfekte dæk for at gribe chancer og overvinde udfordringer. 
Balancer risiko og belønning, bekæmp rivaliserende kaptajner 
og undgå farer som pirater og havmonstre. Dette spil kombinerer 
strategisk deckbuilding og taktisk risiko for dem, der søger spæn-
ding på havet.

Søren Brandborg, Mark Elsdon

Spilletid

45 - 90 min.

Regelforklaring

15 min.

Antal spillere

2 - 4
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Gladigator: Enter the Crocosseum

Dette deckbuilding-spil udfordrer dig til at angribe til højre og 
forsvare dig til venstre. Opbygningen af decket handler om at 
balancere forsvar og angreb, og skabe synergier mellem kort og 
karakter-evner. Spillet er medium i vægt og længde, med en god 
blanding af kaos og strategi. Anbefales fra 12 år

Peter Langkjær Møller

Spilletid

60 - 90 min.

Regelforklaring

15 min.

Antal spillere

2 - 5
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Interplanetary

Interplanetary er en ny, strømlinet tilgang til genren med dudes-
on-a-map gameplay og deckbuilding i et action-baseret loop. 
Spillet udforsker galaktisk dominans og kulturkonflikter med 
ekstrem modularitet, hvilket giver en frisk oplevelse hver gang. 
Led din kultur til sejr økonomisk, videnskabeligt, kulturelt eller mili-
tært, mens du bygger bygninger og maksimerer dine handlingers 
effektivitet, men pas på dine naboer!

Pax Meier

Spilletid

60 - 150 min.

Regelforklaring

15 - 20 min.

Antal spillere

2 - 5
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Orientering. The board game

Spillet er inspireret af sporten orienteringsløb, hvor spillere flytter 
en løber fra start til mål gennem udvalgte poster på spillepladen. 
Posternes placering påvirker spillets varighed og forløb. De stra-
tegiske beslutninger ligger i at vælge den optimale vej, dosere 
egne kræfter og undgå fejltagelser, mens man udnytter individu-
elle styrker og svagheder for at nå målet hurtigst muligt.

Søren Munthe, Jonas Munthe

Spilletid

30 - 120 min.

Regelforklaring

10 min.

Antal spillere

4
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Lost Pets

I Lost Pets spiller du et fortabt kæledyr, der prøver på at finde vej 
hjem. Naviger gennem farer i dette ’Push your luck’ spil, hvor du 
også kan møde andre hjælpsomme dyr på din vej. Vælg mellem 
at skynde dig (risikofyldt) eller lære af andre dyr på din vej, for at 
blive klogere eller stærkere. Spil som hund, kat, kanin eller skild-
padde, og udnyt deres styrker klogt for at overleve. Hvem finder 
hjem først?

Jimmi Johansen

Spilletid

45 - 90 min.

Regelforklaring

10 min.

Antal spillere

2 - 3
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Det Store Nationale Projekt

Den Store Leder har iværksat Det Store Nationale Projekt for 
at vise Nationens storhed. De bedste projektadministratorer og 
videnskabelige hjerner er udpeget til at føre projektet til succes 
trods forhindringer som knappe ressourcer og fjendtlig infiltra-
tion. Men som Den Store Leder siger: Intet er umuligt for den, 
der fjerner forhindringerne – og intet fjerner forhindringer, som 
en god udrensning.

Thomas Skaarup

Spilletid

45 min.

Regelforklaring

5 min.

Antal spillere

3 - 5
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Railforge: Recycle, Resettle!

”Railforge – Recycle, Resettle” er et brætspil, hvor spillere bruger 
en E.W.O.C (Electronic Waste Organizer & Compressor) til at 
omdanne affald til ressourcer. Ressourcerne bruges til at bygge 
jernbaner og etablere settlements på et kontinent oversvømmet af 
affald. Spillet udfordrer spillere til at samle de rigtige ressourcer 
og konkurrere mod hinanden for at skabe en bæredygtig fremtid. 
Vil du blive husket som en pioner i kampen mod affald eller falde 
i glemsel som resterne af ”The Fills”?

Kåre Torndahl Kjær, Mads Fløe

Spilletid

120 min.

Regelforklaring

20 min.

Antal spillere

3 - 4
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Piranha Bingo

Piranha Bingo, er et hektisk bingo-spil, hvor i spiller bidske pirat-
fisk, der forsøger at fylde maven først. Der vendes kort med 
forskellige ”bingoord” f.eks. bingo, dingo, mango, congo osv. 
samt et kriterie (form/farve), og på bordet ligger en stor bunke 
af stumper af halve fisk. I skal parre dem rigtigt sammen og råbe 
bingoordet først, fx. ”BONGO!”, og hapse den matchence fisk. 
Men pas på! - for når bestemte bingoord råbes højt, kan man 
nemlig spille drillekort på hinanden!

Mads Fløe

Spilletid

30 min.

Regelforklaring

5 min.

Antal spillere

3 - 6
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Ladybird

I Ladybird er du en frugthaveejer, der vil tiltrække mariehøns til 
haven. Spil kort med mariehøns for at opbygge kolonner i dit spil-
leområde. Hvilket kort du vælger bestemmer samtidig hvilket nyt 
kort du kan vælge at få på hånden fra de fem åbne kort i fælles-
området. Opnår du en komplet livscyklus i dine kolonner, scorer 
du points. Spillet er designet som en let enginebuilder, ideel for 
fans af spil som Biotopia og Wingspan.

Morten Blaabjerg, Michael Løhde Andersen

Spilletid

30 - 45 min.

Regelforklaring

5 min.

Antal spillere

2 - 4
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Cocoon

I Cocoon udklækkes fantastiske væsner som kæmper om habi-
tater. Spillet introducerer et innovativt auktionssystem, hvor al 
manaen fra det vindende bud lægges på de tiloversblevne 
væsner, hvilket skaber et uforudsigeligt landskab. Kæmp om de 
sejeste væsner og habitater, og saml kort med keywords som 
Friendly, Dangerous, Mini, Giant eller Intelligent. Lad din fantasi 
løbe løbsk, og skab vilde væsner som f.eks. en Giant Toad- eller 
Missekat, ved hjælp af dine vilde auktionsbud.

Bastian Borup

Spilletid

30 - 45 min.

Regelforklaring

5 min.

Antal spillere

3 - 4
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Out of the Shell

I Out of the Shell er du små babyskildpadder på en strand i 
Atlanterhavet. Du skal lede dine skildpadder forbi farefulde 
hindringer, så som Fuglen, Krappen og Fisken. Kernen i spillet 
består risikovurderinger, hvor alle kan være med. Vinderen vil 
ofte være den der spiller sin hånd klogest. Den første spiller til at 
have 3 skildpadder ude på dybt vand vinder.

Bastian Borup

Spilletid

30 - 45 min.

Regelforklaring

5 min.

Antal spillere

2 - 4
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Off Road Race

Off Road Race er et spændende spil, hvor du kører din offroader 
ad skovveje og glider i mudderet for at komme foran dine konkur-
renter. Overhal bilen foran dig med et vel-timet hop. Som spiller 
lægger du vejbrikker for at skabe den bedste vej og måske drille 
dine modstandere. Når du når målstregen gøres omgangen 
færdig og placeringerne gøres op. Egnet til 2-3 spillere, og kan 
spilles fra ca. 10 år og op.

Søren Bredahl

Spilletid

30 min.

Regelforklaring

10 min.

Antal spillere

3
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Iron Age

Iron Age handler om at opnå et storslået imperium i jernalderen 
omkring Middelhavet. Udvid dine grænser gennem handel, diplo-
mati og krig. Saml historiske præstationer og styrk din nation med 
episke helte, bygninger og opfindelser, og tilpas dine evner med 
udskiftelige kort. Et afslappet men konkurrencepræget spil, hvor 
den eneste regel for diplomati imellem spillerne er, at der ikke er 
nogen regler...

Mads Agerbæk

Spilletid

180 min.

Regelforklaring

20 min.

Antal spillere

2 - 6
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The river

Tænk Splendor på syre. Hent ressourcer fra floden, forædl dem 
på din gård, sælg dem til købmænd og køb improvements til 
bedre forædling. Et ræs mod endgame goals, hvor du skal tænke 
fremad, lure modspillernes taktik og benytte fælles maskiner i 
inde byen - hvis du kan komme først. Spillet kræver planlægning 
af 2-3 ture frem, og kombinerer worker placement med ressource 
management.

Ulrik Lund

Spilletid

45 - 60 min.

Regelforklaring

10 min.

Antal spillere

2 - 4
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White Buffalo

I White Buffalo spiller du som en nordamerikansk stamme, men 
jagten og din stammes levevis er truet af nybyggere, soldater 
og jernbanefolk, der ekspanderer det nyslåede USA mod vest. 
Hvordan møder du udfordringerne, når bisonerne forsvinder? 
Indgå aftaler med nybyggere, hæren og jernbanen, og efterlad 
en arv til dine efterkommere. 

Morten Blaabjerg

Spilletid

60 - 120 min.

Regelforklaring

15 min.

Antal spillere

2 - 4
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TOKAMAK

Kan du bygge verdens mest avancerede energikilde? I TOKAMAK 
konkurrerer du om at bidrage mest til konstruktionen af verdens 
første fusionskraftværk. Hver forsker har unikke egenskaber, som 
du kan opbygge din strategi omkring. Hvem kan bedst indsamle 
og administrere den nødvendige videnskab, teknologi og innova-
tion for at bygge TOKAMAK?

Alexander Simon Thrysøe

Spilletid

60 - 90 min.

Regelforklaring

5 - 10 min.

Antal spillere

2 - 6
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Pamet: Azure Seas

I Pamet: Azure Seas skal du bruge din hukommelse til at huske 
ruter på et 7x7 bræt. For at sejle til din destination skal du huske 
farverne på de brikker, du vil bevæge dig til. Du kan fortsætte, så 
længe du siger den rigtige farve, men din tur slutter, hvis du siger 
en forkert farve. Det er vigtigt at huske flere ruter, da brættet kan 
ændre sig, f.eks. med pirater, der blokerer brikker. Vinderen er 
den spiller, der har tjent mest på rutetnr i løbet af spillet.

Atanas Nikolov, Jari Jalk, Jonathan Jalk

Spilletid

45 - 90 min.

Regelforklaring

10 min.

Antal spillere

2 - 4
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ChronoCreators

Vær med til at opbygge imperiet igen efter den store krig. Byg 
landsbyer for at øge din indkomst, udbyg til storbyer for at få 
mere indflydelse, byg mure for at holde dine modstandere ude, 
og borge for at forhindre dem i at bygge på dine områder. Spillet 
er et real-time spil, hvor dine arbejdere er timeglas, som først kan 
bruges igen når sandet er løbet gennem glasset.

Lars Wagner Hansen

Spilletid

15 min.

Regelforklaring

5 min.

Antal spillere

2 - 4

Designer ’s Night 2024



Dice Village

I Dice Village konkurrerer spillere om at udbygge deres små 
landsbyer til store handelsbyer. I hver tur bringer karavaner varer 
hjem i form af terninger, som man enten kan sælge i sin egen 
landsby for profit, eller i modstandernes landsbyer for en større 
profit, mod at modstanderen så også får en gevinst. Alternativt 
kan varer sælges for tjenester som kan bruges til at manipulere 
andre terninger med.

Lars Wagner Hansen, Otto Plantener Jensen, Jonathan Callis, Kim Berg

Spilletid

30 - 45 min.

Regelforklaring

5 min.

Antal spillere

2 - 4
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Blackiron Peak

I Blackiron Peak antager spillerne rollen som dværge, der graver 
efter mineraler og gør bebyggelse i et sagnomspundet bjerg. 
Ved at lægge brikker skaber man et stort, fælles minesystem. 
Man scorer point, ved at bygge særlige bygninger i minen, så det 
bliver en ægte dværgkoloni! Tør du trodse bjergets mørke? Guld 
og ædle stene er i vente!

Daniel Jørgensen

Spilletid

60 - 90 min.

Regelforklaring

15 min.

Antal spillere

4
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L00ser!

L00ser! er et party-kortspil, hvor spillerne eliminerer deres 
modstandere én for én, ved at lyve og bluffe deres vej til sejr. Så 
sæt dit bedste pokerfjæs på og smøg ærmerne op - det er tid til 
at spille L00ser!

Michael Løhde Andersen og Denni Pedersen

Spilletid

30 - 45 min.

Regelforklaring

5 min.

Antal spillere

3 - 6
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Candybag

I Candybag spiller spillere som børn, der samler slik til Halloween. 
Den spiller, der samler den bedste kombination af slik, vinder 
spillet.

Michael Løhde Andersen

Spilletid

30 - 45 min.

Regelforklaring

5 min.

Antal spillere

2 - 4
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Rogue Angels

A cooperative (1-4) sci-fi adventure crawler with multiple paths, 
legacies, player-driven solutions, evolving characters and intert-
wined stories. The game merges tactical combat with fluent turns 
and action management with asymmetric abilities. Fight behavi-
or-driven enemies through combined card and dice play. Rogue 
Angels is in production after a successfully Kickstarter campaign.

Emil Larsen

Spilletid

90 min.

Regelforklaring

20 min.

Antal spillere

1 - 4
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HAPS!

I spillet HAPS! skal spillerne hurtigst muligt udpege en forbryder 
fra et line-up af 12 forbryderbilleder, der passer til det generelle 
kendetegn, der afsløres i starten af hver runde. Den hurtigste 
spiller vinder runden og placerer forbryderen foran sig med 
bagsiden opad. På bagsiden af billedet ses endnu et kendetegn, 
som spilleren nu også skal forholde sig til i resten af spillet. Den 
første spiller, der har fire forskellige kendetegn foran sig, vinder.

Jon Høj

Spilletid

30 min.

Regelforklaring

5 min.

Antal spillere

2 - 4
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Dice & Doubloons

A light euro with a whimsical fantasy pirate theme. The game 
features a shared dice queue that players take dice from. The six 
sided dice have various colours and represent pirate crew. They 
are used on shared treasure maps to find coins, artifacts and trea-
sure chests.

Peter B. Hoffgaard

Spilletid

30 - 60 min.

Regelforklaring

5 - 10 min.

Antal spillere

2 - 4
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Queens Quest

Dronningen abdicerer, og der skal nu afholdes et storslået selskab 
til ære for hende. I året op til hendes abdikation handler det 
om at opnå mest mulig prestige. Prestige opnås ved at afholde 
de bedste selskaber, omgås de rette mennesker og ansætte de 
bedste tjenestefolk. Årets gang byder dog på epidemier, strejker, 
vejrlige udfordringer og lignende, som kan komplicere afvik-
lingen af   selskaberne.

Maila Persson

Spilletid

60 - 120 min.

Regelforklaring

10 min.

Antal spillere

2 - 4
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Kampen om Kina

Det gamle dynasti er faldet fra hinanden, og Kina er splittet. De 
enkelte fyrster har nu chancen for at samle Kina og skabe deres 
eget dynasti! Saml dine hære og erobr Kinas 15 provinser, men 
hold øje med, at din modstander ikke kommer dig i forkøbet!

Niels Vilhelm Frang

Spilletid

30 - 45 min.

Regelforklaring

5 min.

Antal spillere

2 - 5
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Cars on Mars

To rumteknikere har fået til opgave at fjernstyre to køretøjer på 
Mars. Kommunikationsudstyret er imidlertid defekt. Forsinkelsen 
af signalerne gør heller ikke opgaven nemmere - måske skulle i 
bare finde et andet job? Et samarbejdsspil for 2 personer, hvor I 
styre jeres biler i dok, imens i udforsker planeten for ressourcer og 
undgår forhindringer.

Jørgen Holm

Spilletid

30 - 45 min.

Regelforklaring

5 min.

Antal spillere

2
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Catch Up Frenzy

I Catch Up Frenzy spiller du rollen som en nystartet fisker med 
din første fiskerbåd, der stræber efter at blive den mest succes-
fulde og dominerende i et konkurrencepræget marked. Kan du 
forhindre dine modspillere i at vinde? Det handler om at fange 
fisk og sælge dem til højeste profit i de forskellige havne, hvor 
efterspørgslen kan variere. Det dynamiske vejr og risikoen for 
overfiskning tilføjer dog både uforudsigelighed og strategi til 
spillet. Hvem når først frem til succes?

Daniel Gade

Spilletid

150 min.

Regelforklaring

15 min.

Antal spillere

4
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Pedigree Dogs

I Pedigree Dogs (Racehunde) opbygger du din kennel med over 
100 forskellige hunderacer, og træner dem for at opnå flest 
mulige point. Du træner og opdrætter hunde til sportsgrene som 
jagt, agility og lydighed. Hver races evner påvirker deres præsta-
tion i konkurrencerne. Spillets dybe tematik vil tiltrække både 
hundeelskere og fans af engine-building spil med kortevner, der 
spiller sammen.

Jesper Kjær

Spilletid

60 - 90 min.

Regelforklaring

15 min.

Antal spillere

2 - 4

Designer ’s Night 2024



Windjammer

I Windjammer er du hersker over en flåde, udforsker en ukendt 
verden, opdager øer, handler varer, kæmper om land og følger 
skattekort til rigdom. Læg landbrikker, kast terninger for udfor-
dringer, opgrader skibe og bosættelser, og bliv den mest magt-
fulde kaptajn. Windjammer er et sandbox spil, hvor du har frihed 
til at følge din egen vej til sejr.

Allan Kirkeby

Spilletid

60 - 150 min.

Regelforklaring

20 minutter

Antal spillere

2 - 4
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Pondering Orbs

Gardinerne er trukket for, og nu er det tid til at gruble natten væk! 
Men hvad er det? Nogen er ved døren? Ikke endnu en landsby-
boer, der vil have geder helbredt... Pondering Orbs er et spil om 
troldmænd, der prøver at gruble i fred med deres krystalkugle. 
Målet er simpelt: Grubl så meget som muligt, forsøm dine trold-
mandsforpligtelser, og brug magi om nødvendigt for at undgå 
forstyrrelser!

Niels Vilhelm Frang

Spilletid

45 - 60 min.

Regelforklaring

5 min.

Antal spillere

2 - 4
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