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Generalen byder velkommen til Fastaval 2006

For tyvende gang slar Fastaval dgrene op for en paske fyldt med
fortaelling, eventyr, spaending, dramatik, diplomati og andet godt
fra fantasiens verden.

Fastaval fylder ogsa 20 ar, selv om ar og antal gange sjaeldent
folges ad. Det er ikke lige meget, om Fastaval er to, ti eller tyve ar.
Fastaval er blevet voksen og har lagt sine bgrnesygdommene og
teenageproblemerne bag sig.

Med voksenlivet falger ogsa gget ansvar. Det er Fastavals opgave
at tage sin alder alvorligt og bevare kongressen som et af de bed-
ste mgdesteder for rolle-, braetspillere og deres ligesindede i alle
aldre. Sa deltagerne ogsa om fem, ti og tyve ar fortsat vil valfarte
til Arhus i pasken.

Det betyder, at vi skal arbejde for at tiltreekke nyt, ungt blod til
Fastaval. Samtidigt ma vi dog ikke glemme dem, der har vaeret
med ar efter af ar og formet Fastaval til den oplevelse, der er ble-
vet til i dag.

Det er en stor udfordring, men det er Fastavals ansvar at have en
bredde og en starrelse, der kan rumme alle - dog ikke ngdvendig-
vis i samme lokale.

Den garvede Fastavalganger vil se, at der er sket en - for Fastaval

- mindre revolution med Ottoen. Live- og bordrollespil er smeltet

sammen og konkurrerer nu pa lige fod om Ottoerne. Det har vaeret
et gnske fra live-spillerne i mange ar, som vi er glade for at kunne
honorere.

Sidste ar introducerede vi ggr-det-selv-konceptet, hvor delta-
gerne for en kort stund blev en del af arranggrkorpset og var med
til at gore Fastaval endnu bedre. Det var med til at skabe en ekstra
positiv stemning mellem bade deltagere og arranggrer og gar der-
for igen i arets fastavalkoncept.

Pa vegne af alle arrangarer og forfattere pa alle niveauer er det
mig en &re at sla dgrene op for Fastaval 2006, den 12. - 17. april
iar.

/
/mﬁ o

Jost L. Hansen,
General for Fastaval 2006.

Hvad er Fastaval 20067

Fastaval Online

Fastaval er et af Danmarks sterste og mest traditionsrige
rollespilstraef. Hvert ar i pasken samles 500 - 600 hundre-
de born og voksne i Arhus om at fejre barnet i os alle med

fantasi, kreativitet og medrivende historiefortzelling.

Fastaval handler om glaeden og udfordringen ved rollespil,
bratspil, figurspil og kortspil, men arrangementet er ogsa
en god mulighed for socialt samvar og et rum til at disku-
tere os selv og vores hobby gennem workshops, foredrag

og diskussioner over en kop kaffe eller favorit-vand.

Her er butikker, der s®lger til de laveste priser, demonstra-
tioner af nye og nyere spil, en afslappet café, en veludstyret
braetspilscafe hvor du finder bade nye og gamle brztspil

og en hyggelig bar for de, som er gamle nok. Og som altid

slutter vi af med den traditionsrige banket sgndag aften.

For, under og efter Fastaval 2006 kan du holde dig opda-
teret pa vores hjemmeside www.fastaval.dk om andringer
eller andre informationer.

Pa hjemmesiden kan du ogsa lase mere om folkene bag
Fastaval og kontakte os per e-mail. | tilfeelde af modstri-
dende informationer har hjemmesiden de mest opdaterede
oplysninger.

Det er ogsa her, du tilmelder dig Fastaval 2006.
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Aktiv paske

Glad dig til en paske hvor du helt sikkert ikke vil komme til at
kede dig. Pa arets Fastaval har vi nemlig fokuseret ekstra meget
pa at have et stort og bredt udvalg af aktiviteter.

Vi har som altid rollespil af hgj kvalitet pa programmet. Derudover
har vi kortspil, braetspil, figurspil og ikke mindst de mere sociale

weaboad

aktiviteter som at hange ud i caféen eller baren, se vores egen
tv-kanal, leese Fastavalmagasinet eller bruge hele dagen pa bare at
snakke med gamle og nye venner.

Som et supplement til alle de programsatte aktiviteter vil der vaere
god mulighed for at deltage i flere forskellige abne demospil og
andre aktiviteter. Se prasentationerne af blandt andet rollespil og
braetspil her i programmet eller falg med pa www.fastaval.dk, hvor
vi lgbende prasenterer nye demoer og andre aktiviteter.

Tidsplan for Fastaval 2006

Onsdag den 12. april Torsdag - Lerdag, 13. - 15. april Sendag den 16. april

17:00 Dgrene abnes 9:00 - 11:00 Morgenbuffet 9:00 - 11:00 Morgenbuffet

18:00 - 19:30 Aftensmad 11:00 - 17:00 Aktiviteter, dagblok 11:00 - 17:00 Aktiviteter, sandag

20:00 Dag 0: Se program 18:00 - 19:30 Aftensmad Sendag aften Banketten: Se program
20:00 - 02:00 Aktiviteter, aftenblok

Mandag den 17. april
10:00 - Oprydningsmandag
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Dag: 0

Fastaval vender blikket indad

Fastaval har en lang og stolt tradition for at fremelske og prasen-
tere noget af det mest spillede, opfindsomme og professionelle
rollespil i Danmark. Dag O er dagen fgr det hele gar lgs, hvor
forfattere, spil-ledere og andre deltagere i ro og mag kan mades,
mens skolen langsomt omdannes til det sarlige sted i tid og rum
som kaldes "Fastaval”.

Dag 0 er i ar en mulighed for at mgde Fastaval abenhjertigt, men
ogsa for at se lidt naermere pa de mekanismer og traditioner, der
ligger under kongressen. Vi haber, at det bliver en god oplevelse
for alle, og vi opfordrer inderligt bade unge og gamle til at gaeste
dagens begivenheder.

Rolfo-Symposion

Rolfo vil pa dag 0 veere vaert for et aftenssymposion om rollespil-
steori i Danmark, iser med henblik pa hvordan navlepilleri, insi-
derteorier og spilindustrien kan gavne f.eks. Fastavals spilkultur

- bade pa scenariefronten, men sa sandelig ogsa hvad angar spil-
lere og spil-ledere i al almindelighed. Symposiet foregar i moduler
af ca. 20 minutter med passende pauser, sa der ogsa bliver tid til
sludder og deltagelse i scenariebasaren.

Formalet med symposiet er at genoplive Rolfo og som forum for
dansk rollespilsteori og fa prasenteret nogle af de mange under-
forstaede ideer, termer og formodninger, som findes i con-rol-
lespil. Alle er velkomne som tilharere og debattgrer, og vi regner
med at have deltagere fra bade Rolfo, Otto-komiteen og de scena-
rie-ansvarlige.

Scenariebazar

Dag 0 giver spil-ledere mulighed for at bade hare og tale om sce-
narierne, fa udleveret de sidste gjeblikkes @ndringer og gode rad,
og i al almindelighed fa sat et ansigt pa forfatterne. Vi regner med
at langt de fleste scenarieforfattere deltager i dette arrangement,
der kommer til at forega i forskudte moduler, sa spillederne kan
na hele vejen rundt om girafindhegningen.

Arranggrer: Andreas Lieberoth og Thomas Duus

Detaljeret program for Dag: 0 folger pa www.fastaval.dk.

Program

Dag 0 sgger oplaegsholdere

Dag: 0-programmet gar i gang klokken 20:00 lige efter
aftensmaden onsdag. Arrangementet er for alle Fastavals
deltagere, og ikke kun for spilledere, som det har vaeret

tilfeldet enkelte ar.

Du er dog ogsa meget velkommen til at dukke op onsdag
og blot "haenge ud” uden at deltage i Dag: 0. Og hvem ved,
maske skifter du mening, nar du overhgrer resten.

Detaljeret program for Dag: O folger pa www.fastaval.dk.

Vi opfordrer alle, der gar med en undren eller teori om
scenarierollespil, til at ggre noget ved det og bidrage med
en kort artikel eller note til dag 0-symposiet. For at deltage
skal du have noget relevant pa hjerte, hvad enten det har

rod i teori eller praksis.

Resumeet skal vaere kort og praecist, og selve din artikel
skal helst vaere skrevet i et tilgengeligt sprog. De ansvar-
lige patager sig at give feedback og sparring. Derefter sam-

les de skriftlige oplg og publiseres pa arets Fastaval.

Til inspiration vil vi gerne here fra folk der har en holdning
til fx det spillederlgse scenarie, definitioner, fortaellerolle-

spil, virkemidlernes magt, og scenariets s®&regne karakter-
traek i forhold til f.eks. kampagnespil.

Send os et kort og overskuelig resume af din artikel pa ca.

10 linjer til os senest d. 12. marts 2006.

Materiale sendes til al@fastaval.dk
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Scenarier

Fra formeksperimenter til fantasy

Gennem tyve ar har Fastaval haft tradition for at prasentere sce-
narier, der bade er nyskabende, gennemarbejdede og underhol-
dende at spille og i ar er ingen undtagelse.

| Igbet af januar og februar slider over 30 forfattere for at skabe
de scenarier, der ligger til grund for de fantastiske spiloplevelser,
som Fastaval drejer sig om.

Arets scenariefelt byder pa noget for en hver smag. S uanset om
du er til klassisk fantasy eller narrativistiske formeksperimenter,
filosofisk tegneserievold eller shakespearsk tragedie, skulle arets
program byde pa rigeligt med muligheder for at fa tilfredsstillet
dine lyster.

Rollespil er oplevelser

Selvom man har varet pa Fastaval mange gange, bliver man gang
pa gang overrasket over, hvor meget det kraever af ens krop at
spille rollespil sa mange gange pa fire dag. Dette er endnu mere
sandt hvis det er ens fgrste Fastaval. Derfor er det vigtigt at kende
sine begransninger. Det er de farreste, der kan holde til at spille
rollespil i alle syv blokke. Sa taenk dig om, bade for din egen og
for dine medspilleres skyld; der er intet der adelagger et godt
scenarie mere end en eller to dadtrzette spillere.

Dobbelt sa mange muligheder

Lige som sidste ar benytter vi et “dobbeltblokssystem”. Det be-
tyder i alt sin enkelthed at hvert scenarie kommer til at kore i to
blokke. En gang i en aftenblok og en gang i en dagblok. Det giver
en stgrre valgfrihed som spiller, da man ofte gerne vil spille to
scenarier, der ligger i samme blok.

Desuden kan man melde sig som spil-leder pa et scenarie, selv
om det ligger oven i et andet man gerne vil spille. Hvis man er helt
pjattet med et scenarie (eventuelt fordi man selv har skrevet det),
kan man endda komme til at vaere spil-leder pa det to gange pa
samme Fastaval.

Alt i alt skulle systemet gerne komme til at give starre fleksibili-
tet og give dig muligheden for at spille pracis de scenarier, der
taender dig mest.

God forngjelse.

Klaus Meier Olsen og Mikkel B&kgaard,
Scenarieansvarlige

Torsdag dag / Fredag aften Torsdag aften / Lerdag dag Fredag dag / Lerdag aften Sendag dag

Bag Lyset Den Rgde Pest Badehotellet Arken

Den Braendende Vinds Ild Guernica Burgundia Dremmen om en konge i gult
Dobbelt A Nantonaku Manga Forst blandt ligemand Bondemand og Biavlere

Dragens Dom
Fjendebilleder
Hgjt under Solen
Krydsild
Shadyvill

Tupelo

Laaste Dgre

Jisei

Sort / Hvid Kongemord

Tre Brgdre Maksimal Entropi
Ulfhednar Sidste nat i storbyen
Hjemvendt Superheroes 2

No Future? (kun torsdag)

Tilbage til Sortsand
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Scenarie: Bag Lyset

En aften pa det gamle bibliotek mades fire personer. Der bor en
kat som ingen ejer. Den gamle dame har 7 lys og 32 asker tend-
stikker med sig. Hr. Hvid har kun ét ben med. Poul hedder egent-
lig slet ikke Poul. Emilie pa 11 har tabt sin dukke.

Tragedik og komik, lys og marke. En gammel dame, en krabling,
en lystlggner og en lille pige. Et bibliotek, en dukke og en kat. Et
absurd feel-good drama om den magi man kan finde i det stille
merke, nar man indser at lys godt kan vare skremmende.

Periode: Torsdag dag og fredag aften
Forfatter: Tobias Demediuk Bindslet
Genre: Absurd feel-good drama
Antal spillere: 4

Den Braendende Vinds lid

@rkenen gst for Bagdad, engang i 1930’erne. En arkaologisk ud-
gravning. En britisk familie. En magisk lampe.

Et scenarie om fattige t&ppehandlere, skenne haremskvinder og
stolte beduiner. Og om hvordan magiske lamper har det med at
&ndre mere end man havde forventet.

Et scenarie om en konfliktfyldt familie, som pludselig star ansigt
til ansigt med al Orientens mystik. Og hvem er bedre til at fortzlle
fantastiske historier end en a&gte djinn?

Periode: Torsdag dag og fredag aften

Forfattere: Anders Frost Bertelsen/Kristoffer Kjaer Jensen
System: Egen spilmekanik

Genre: Drama light (Pulp) /arabisk eventyr

Antal spillere: 4

Spillertyper: Spillere med blik og interesse for den gode historie,
og som ikke er bange for ansvar for deres egen oplevelse.

Tobias Demidiuk Bindslet

Anders Frost Bertelsen og Kristoffer Kjar Jensen

Tobias er 24 ar og leser engelsk og historie pa KU. Pa
Viking Con | 2000 vandt hans sci-fi intrigescenarie Blackout
spillernes pris for bedste scenarie. | 2004 skrev han even-

tyrfortaellingen Det halve kongerige til Fastaval, der vandt

Ottoen for bedste spillermateriale.

Kristoffer Kjaer Jensen og Anders Frost Bertelsen har begge
skrevet fem scenarier for dette, flere af dem sammen. De
er medlemmer af Absurth og har begge en klar malsatning

om at skrive innovative, gennemarbejde scenarier. Kristof-

fers fokus er traditionelt "den gode historie” mens Anders

har fokuseret mere pa spilmekanik og interaktivitet, og i

dette scenarie forenes disse fokus.
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Dobbelt A
3 "K@R” "Men jeg gjorde som | sagde! | kan da ikke bare... | lovede.. min
— ilia?”
3 En mand i jakkesat bundet til en stol i et svagt oplyst rum. familie:
”n *Er.. er den tzndt?” fremstammer han og synker en stor klump i Stilheden er larmende, men med et tager Fanden fat i manden, der
© ikke vil finde sig i det mere.
e halsen.
o A" "DE ER SINDSYGE! | SKAL IKKE TRO PA DERES LOGNE! AALBORG ER
g EN LORTEBY! DE ER KORRUPTE HELE BANDEN! STOL IKKE PA ...
= "Jeg... jeg skal overbringe en.. en meddelelse.” Manden blgder fra

.~ . . . . . BLAM BLAM BLAM.

o adskillige flenger i hovedet. @jnene kigger febrilsk i kameraet.
Q " b Mandens krop giver tre hurtige ryk, da han bliver ramt i brystkas-
Q@ VIDERE cen
= "Der kom.. der kommer et tidspunkt for enhver forfatter, hvor han
=h o | . . o "CUT.. hehe...”
3 ma kigge pa den verden, der er hans, det milje han bevager sig i,
. og beskrive det. Der kommer et tidspunkt, hvor han ma skrive et Som tungmetaller fra tabernes by gar vi beton igen og giver dig -
Q portrat af sin by.” 9000BETON Il - Nu med blalyn og magbeskidte stramere. Dobbelt
=h o . o Lo o
g Manden i jakkesattet synker endnu en gang og kigger bedende i sa blodig, dobbelt sa hard og dobbelt sa meget dobbelt A
S kameraet, mens han tager mod til sig for at sige en sidste strofe.

” 9000 BETON har gjort det... IGEN.”

Stilhed. Manden kigger sig omkring, nasten overrasket over at

han klarede det. "Er jeg faerdig nu?”

Stilhed.

Om Dobbelt A 9000 Beton

Dobbelt A er en fuldstaendig uafhangig fortsaettelse af sid-
ste ars 9000 BETON, og er skrevet efter foldescenarieprin-
cippet, dvs. det er skrevet af 8 forfattere, der ikke ved hvad
de andre har skrevet, for det er for sent. En ting er dog

sikkert - Dobbelt A bliver en ond omgang rak’n ral.

Periode: Torsdag dag og fredag aften
Forfattere: 9000 Beton

System: Systemlgst

Genre: Rak’n ral

Antal Spillere: 5

Forfatterkollektivet 9000 BETON bestar af en flok utilpasse-
de elementer, der alle vedkender deres kaerlighed til RAK’N
RAL og Aalborg, den gamle havneluder. | 2005 brad de
reglerne for, hvad man kan slippe af sted med pa en Fasta-
val. Da kom de med deres syn pa Aalborg-amok i scenariet
"9000 BETON”. Derudover er de er komplet utilregnelige.
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Dragens Dom

“Jeg synes, vi skal holde os til planen, og bortfare Prinsesse

Girana,” sagde Odeon og nikkede tilfreds med sig selv og sin plan.

“Jeg ved ikke, om jeg synes, det er sa god en ide,” Rufus under-
stregede sin tvivl ved at klg sig under hagen. “Helulf bliver ikke
glad, nar vi fortaller ham om den.”

Rufus sukkede. “Sa ma vi hellere stjele den prinsesse,” sagde han.

Pludselig befinder de tre tronarvinger Odeon, Rufus og Helulf sig
i en vanvittig konkurrence om, hvem af dem, der er den mest
mandige mand. Pa en rejse ud i verden skal de bevise deres vaerd
overfor den medrejsende dommer. Det gor det hele noget mere

besvarligt, at dommeren er en drage - og at det er den, der be-

Odeon kiggede ligegyldigt over pa den tredje prins. Helulf 1a og
stemmer reglerne.

dovnede i solen og harte ingenting .

“Det er helt ok, at han ikke synes, det er en fed ide, det er trods alt
hans saster, vi vil nakke. Men DU skulle da vaere den sidste til at
stikke halen mellem benene. Du er bagud pa point!” sagde Odeon

“Vel er jeg da ej! Jeg har 342,” vrissede Rufus, men nu blandede
den sorte drage sig i samtalen. Den havde ellers varet stille og
dybt koncentreret om sit regnskab.

Hvis ikke det var fordi, den netop var en drage, ville det have vae-
ret nemt at grine af den, som den sad der med fjerpen og alt for

sma briller pa snuden, men en drage, det var den - og den holdt

derudover deres skabne i sine hander.

“Prins Odeon har ret,” sagde den. “Du har kun 287 point. Og du
har ikke faet et eneste, siden vi satte ild pa en landsby sidste
mandag.”

Dragens Dom Mette Finderup

Scenariet er fantasykomedie og velegnet for spillere, der Periode: Torsdag dag og fredag aften Mette lever til dagligt af at vaere journalist, skrive beger og

kender deres klicheer og ikke er bange for at spille dem til Forfatter: Mette Finderup selge gode ideer til dem, der vil betale for dem.

kanten - og lidt Izngere - for at more sig. Hun skrev sit forste scenarie til Fastaval i 92 og er med

System: Hjemmelavet

Der er et meget simpelt system, som forklares inden spillet, . ‘Dragens Dom’ vendt tilbage til den lettere genre efter et
g P B P Genre: Fantasy/komedie 9 < 9

og som ger det muligt bade at improvisere og smide nogle par ar med mere tunge scenarier.

) Spillere: 4-5
terninger.
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"Lille spejl pa
vaggen dér,
hvem er jeg?”

Fjendebilleder

Fra dit tarnvindue stirrer du forvirret pa Prinsen pa den Hvide Hest.

Du havde ventet dig ...noget andet. Et sted derude i Markesko-
ven letter en flok krager med en indforstaet skraeppen og meget
skarpe klgr. Historien kan begynde sin slutning.

DER

Du har sikret dig at dit svaerd er indenfor raekkevidde, og trods
den hyggelige stemning, ved du, at der et eller andet alvorligt galt:
Du lugter ded og drage-ild. Ser sorte skygger skarpt skaret mod
en skaebnetung, mark himmel. Er det nu, du skal vaere helten?.

VAR

Stilheden brydes af telefonens ildevarslende kimen: Et nyt slag i
kampen mod Markets Krafter skal udka@mpes. Deemoner der skal
findes og uskadeliggeres. Verdens Undergang truer. Igen. Pa vejen
mgder du en uventet fremmed med et timeglas og en stor, solid
le. "Undskyld, kan De sige mig, hvad klokken er slaet?”

EN

Dit elskede skib er ramt, og mens du styrter mod den fremmede
planet et sted langt under dig, er din eneste tanke underligt nok:
"Det her skulle da ikke kunne ske!” Du besvimer, da planetens

atmosfeare drukner skibets kabine i et uimodstaeligt flammehav.

SIDSTE

"De har ret til ikke at udtale Dem” siger Manden med Leen. "De
har ret til en advokat. Hvis De ikke har rad til en advokat, vil...”
Du har hugget hovedet af ham, inden du far teenkt narmere over
hans besynderlige talestrem. "Fuck!” siger hans hvide, afkroppede
hoved henne fra hjgrnet.

GANG

Den enes underholdning er den andens dadssynd i et scenarie,
hvor en stor del af handlingen foregar med fuld fart et sted mel-
lem fantasi og virkelighed. Fanget i en kamp mellem underhold-
ningsbranchens store flagskib og ukendte undergravende krafter
udefra. Mistaenkt for massemord. Forfulgt og forvirret. For at
overleve og bevise din uskyld ma du finde frem til Sandheden om
dig selv under flere lag af illusioner. Hvis du tar.

"Lille spejl pa veeggen dér, hvem er jeg?”

Fjendebilleder

Michael Erik Naesby

| en verden, hvor underholdningsindustrien har faet helt
nye og spendende muligheder, sender Fjendebilleder en
lille gruppe mennesker ud i en jagt pa de sande bagmand

Periode: Torsdag dag og fredag aften
Forfatter: Michael Erik Naesby

System: Basic

for den frygtelige forbrydelse, de selv er de hovedmistaenk-

te for. Fgrst ma de dog - helt bogstaveligt - finde sig selv.
Fjendebilleder har det hele - undtagen kedsomhed.

Antal spillere: 5

Genre: Sience fiction, eventyr, fantasy, noir, gyser

Michael Erik Neesby er en af landets zldste relativt nuleven-
de forholdsvis aktive scenarieforfattere. Af en eller anden
grund er han gennem tiden blevet nomineret i bade hoved
og rev, og har endda fedtet sig til et enkelt par pingviner
undervejs i et forfatterskab, der ser ud til at vaere stort set
umuligt at fa sat en stopper for.

David Riis / november 2005
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Hojt Under Solen

Scenen er markedspladsens skafot. En let rystelse gar gennem
bradderne hver gang en ny komediant traeeder op. Dream efter
drem gar velvilligt i daden til klapsalver og hujen. Der er flere hvor
de kom fra, og ingen kan alligevel huske lengere end sig selv.
Ogsa dét skal de glemme. Glemme nar det er dem selv der bliver
til grin.

Pa bagtappet kravler komedievognen op ad en snoet bjergsti.
Hajere og hgjere. Gennem sne og slud. Trukket af et gammelt ag
hvis blinde gjne kun er for syns skyld. Vejen er for leengst blevet
vane. Masken et sted at haenge hovedet nar tanken bliver for tung.

Under taepper i vognens marke sidder komedianterne, forviste og
forfrosne. Kisten med maskerne er lukket og last. Neglen har de
stadig. Den skal bruges en sidste gang. Nar solen star hgjest pa
himlen, og kun skyerne kan bremse deres fald. En forestilling der
skal gare en ende pa alle deres forestillinger.

Hgjt under Solen er en latterkrampe pa liv og ded i commedia
dell’artens and og tidsalder. Et sted i alperne mellem Frankrig og
Italien forsgger en lille skuespillertrup at gore sig fri af deres ma-
sker og genvinde menneskeligheden.

Krydsild

Kanonild. Masten splintres!
Kieth svinger sig over pa fjendeskibet. Bordingen er i gang!
Blod. Dad!

Keith kaster sig frem over daekket, mens hans fjender hjcelpelost
falder for hans huggert. Han soager den anden kaptajn og finder
ham i feerd med at kveerke en ynkelig bolverksmatros.

"Du far aldrig min ska...” Mere nar han ikke at ytre, for hans ho-
ved lander pa det tilsolede doek.

Et piratscenarie, for fem spillere, der laegger op til personintriger
og skattejagt. Karakterernes skabner synes at vaere viklet uhjael-
peligt sammen med den berygtede Lionel Keiths forsvundne skat
som dragende knudepunkt.

Krydsild

Periode: Torsdag dag og fredag aften
Genre: Piratscenarie

System: Systemlast

Forfattere: Johanne Wenstrup

og Louise Frellsen

10

Hajt Under Solen

Jacob Schmidt-Madsen

Johanne Wenstrup og Louise Frellsen

Periode: Torsdag dag og fredag aften
Forfatter: Jacob Schmidt-Madsen

System: Simpel mekanik lant fra commedia dell’arte

Genre: Drama

Antal spillere: 5 (ingen spilleder)

vane at gnave i rollespillets randomrader. Rygter vil vide at

ning, eller klgjs i de andres.

Note: Alle spillere samles indledningsvis til en kort gen-

nemgang af scenariets virkemidler, commedia dell’arten og

dens slegtskab med rollespillet.

Jacob Schmidt-Madsen er en ung gammel rotte der har for

han har solgt ud og er blevet spiselig. Dan din egen me-

Vi er begge bosat i en af forstederne til Ksbenhavn og gar
i 1.g pa Allerad Gymnasium. Hvad fremtiden angar, har vi
ambitioner indenfor henholdsvis det samfundsfaglige og
det naturvidenskabelige og dremmer begge om at blive
forfattere. Vi madte hinanden gennem rollespil. Pa vej hjem
fra Fastaval 2005 flgj karakterer og plotlines hen over bor-
det, og nu debuterer vi pa Fastaval 2006.
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Tupelo - Skriget over byen

Da sagde Herren: “Sandelig, skriget over byen er stort,
og deres synd er sare svar. Derfor vil jeg stige ned og se,
om de virkelig har handlet sa galt, som det lyder til efter
skriget over dem, der har naet mig - derom vil jeg have
vished!”

Og Abraham tradte narmere og sagde: “Vil du virkelig ud-
rydde retfaerdige sammen med gudlgse? Maske findes der
tredive retferdige i byen; vil du da virkelig udrydde dem
og ikke tilgive stedet for de tredive retfardiges skyld? Det
vaere langt fra dig at handle saledes: at ihjelsla retfaerdige
sammen med gudlgse, sa de retfardige far samme skabne
som de gudlgse - det vaere langt fra dig! Skulle den, der
demmer hele jorden, ikke selv gve ret?”

Da sagde Herren: “Dersom jeg finder tredive retfardige i
byen, vil jeg for deres skyld tilgive hele stedet!”

Men Abraham tog igen til orde: “Se, jeg har dristet mig til
at tale til min Herre, skont jeg kun er stgv og aske! Maske
mangler der fem i de tredive retfaerdige - vil du da gde-
legge hele byen for fems skyld?”

Han svarede: “Jeg vil ikke gdelaegge byen, hvis jeg finder
femogtyve i den.”

Men Abraham blev ved at tale til ham: “Maske findes der
tyve i den!”

Han svarede: “Jeg skal ikke gare det, hvis jeg finder tyve i
den.”

Men han sagde: “Min Herre ma ikke blive vred, men lad
mig kun tale denne ene gang endnu; maske findes der blot
en i den!”

Han svarede: “For den enes skyld vil jeg lade vare at ade-
laegge den.”

Tupelo - Skriget over byen

Tupelo er en dyster fortaelling for 4-6 spil-
lere og en spilleder. Historien skabes under
forlgbet, sa holdet skal vaere forberedt pa en
hel del improvisation. Rammerne er givet pa
forhand, men derfra er fortallingen langt i
spillerne og spillederens haender. Der anven-
des et simpelt system til at handtere konflik—
ter og til at motivere fortzellingen. Systemet

forklares som optakt til scenariet.

Periode: Torsdag dag og fredag aften
System: Hjemmelavet

Genre: Gammeltestamenteligt drama.
Forfatter: Brian Rasmussen.

Antal spillere: 4-6

Brian Rasmussen

Kendt fra Internet. Tidligere scenarier:
Erindringernes manuskript, Ripper og Port
Charlotte.
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Shadyvill

Et scenarie om gruen ved det vaerste og bedste i mennesket.

Regnen trommer mod ruden, mens du sidder i dine egne tanker,
og den gamle bus snor sig igennem det marke landskab. Dine
tanker driver tilbage til de sidste dages begivenheder. Helvede
pa MCUU er over, men konflikten inden i dig braender staerkere
end nogensinde. Det er med et splittet sind, du vender tilbage til
Shadyvill.

Fire unge vender tilbage til deres hjemby efter et ophold pa det
berygtede Morrys Center for Utilpassede Unge. Glade over at vaere
sluppet fri, er de uvidende pa vej ind i et nyt og helt anderledes
helvede.

"Jeg overlever ikke, jeg overlever ikke,” harer du dig selv mumle
- hvad er det der sker?

Shadyvill er et klassisk horrorscenarie, inspireret af H. P. Loft-
crafts veerker, men hvor hans kosmiske dommedags horror i
stedet er fokuseret ned pa det personlige plan. Centralt i scenariet
er en ekstrem splittelse mellem det gode og det onde. Shadyvill er
fanget i en total polarisering af nat og dag, af himmel og helvede.
En splittelse der gennemsyrer alt fra Shadyvills borgere til spill-
ernes personligheder.

@jenvidner #5: Hjemvendt

"Jeg vil vaere hvor jeg ikke er

Jeg sager et sted jeg ikke ved

Jeg vil ud

Jeg vil veek

Jeg vil hjem

og tilbage igen:

ud. Veek. Hjem

Tilbage igen.”

- Peter H. Olesen; Jeg vil vaere hvor jeg ikke er.

Fortzllingen om unge Simon, der flytter fra £Zrg i det sydfynske
ghav, til provinsbyen Svendborg pa Fyn, blot en farge vaek. Hans
kamp for at etablere sig. Hans kamp for at finde hjem. Et rollespil.

Et event. En oplevelsesrig udfordring for aktive spillere. Om at
nedbryde graenser, og finde lysten til at tage fat.

En oplevelse pa 1 - 3 timer. En forteelling om at finde hjem. En let
spilmekanik som sager at samle spilgruppen til én segende enhed
i opfarelsen af fiktionen. For potente spillere, og spilledere med
batterier i blodet.

12

Shadyuvill

Simon James Pettitt

@jenvidner #5: Hjemvendt

Periode: Torsdag dag og fredag aften

Titel: Shadyvill

Forfatter: Simon James Pettitt
Genre: Horror/investigation/psykologisk thriller

System: Call of Cthulhu d/100 (oldstyle), regelkundskab

ikke ngdvendigt

Antal spillere: 4

lespiller af den gamle type, hvor fokus ligger pa spanding
og den fede oplevelse. Det vigtigste for mig er, at spillerne

Simon er Journaliststuderende pa praktik. Jeg er nok en rol-

Periode: Torsdag aften og lerdag dag
Forfatter: Sigurd Buch Kristensen

System: Systemlgst med let spilmekanik

og spillerlederen har indflydelse pa scenariet. Du skal selv

investigation eller rent ud horror.

Genre: Drama

kunne bestemme, om det skal vare psykologisk thriller,

Antal spillere: 4



En historie om en belejret by, hvor en frygtelig sygdom raser. Om den
sidste skaebnesvangre nat, for det endelige angreb. Om heltemod fra fem
soldater, for hvem tiden er ved at lobe ud. Om at seette venskab hojere
end troskab. Om at se Kaos i gjnene og svinge sit svaerd.

E\/ﬁrhamn)erzscenarie af Lajs Jr@os P@dresen

Fra den-hoje bymur talte Adelmo lysene fra balene i det
merke landskab foran sig. Bag ham, inde fra byen, kunne
han svagt here preestindernes aftenben til de dede. Han
leengtes efter selv at kneele pa den sorte, kolde marmor

i templet, men han tvivlede pa, at Morr havde tid til at
here ham. Dedsguden havde travlt. Selv om det var 58
dage siden sidste angreb, gjorde Den Rode Pest sit beskidte
arbejde i byen. Alle frygtede at blive en af dem, der bladte
fra ojnene, orene og det, der var veerre.

Adelmo herte skridt pa trappen op til den overste etage
pa muren, og doren til det ottende vagttarn gik op.

”Det er koldt i nat,” sagde en stemme bag ham.

Han nikkede og vendte sig mod Wolfgang. Hans blik
feestnede sig pa Wolfgangs hoved.

”For fanden da Wolfgang. Selv om du kommer fra
Imperiet, kleeder du dig veerre end pyntesyge Tileanske
prinser,” sagde Adelmo og vendte blikket tilbage ud
over fjendens lejr. Han lod, uden at teenke over det, igen
haenderne glide over de kolde ru sten.

”Min hat?,” sagde Wolfgang. ”Synes du at pafuglefjer er
for meget?”.

Adelmo rystede pa hovedet. Han begyndte igen at teelle
bélene fra fjendens lejr. Han bemaerkede en klynge pa
fem store bal. Selv i morket kendte han placeringen. Det

var der, floden slog et stort sving og skabte en fin strand.
Indtil for seks maneder siden, havde der staet en lille
olivenlund. Kaoshzeren havde for leengst feeldet traeerne
0g breendt den naerliggende gard.

”Jeg tror, der sker et eller andet,” sagde Adelmo og
pegede ud pa sletten, hvor sma prikker bevaegede sig.

Wolfgang smed hatten fra sig, og tog sin kikkert frem.
Han studerede de mange sma lys.

”Du har ret. Det ser sgu ud som om, de er pa vej vek,”
sagde Wolfgang og smilede lidt forundret.

Adelmo kneb ojnene sammen og sukkede. ”De er ikke pa
vej vaek. De er pd vej”.

()n) Scenarief

Den Rode Pest er et alvorligt fantasyscenarie, der lugter
tungt af horror. Kaos er pa faerde, og det kraever bade
mod, beslutsomhed og omtanke at komme levende
gennem natten for det endelige angreb pa byens mure.
Scenariet vil tiltale fans af low-fantasy og spillere, som
kan lide at rulle en terning, uden der kommer til at g4
system-nusseri i den. Der er styr pa reglerne, men der
er ikke fokus pa dem. Til gengeeld er du ded, nar du
ikke har flere wounds eller fate points!

(o

——— g

l)en f{gde {E§T

Den Rode Pest er et episk og klassisk Warhammer-eventyr
til fem spillere og en spilleder. Det kraever ingen saerlig
viden eller regelkundskaber at spille eller kere som
spilleder.

|.Periode: Torsdag aften og lordag dag

Forventet tid: 5-6 timer
Regelkundskab: Nej
Forfatter: Lars Andresen

Genre: Fantasy
System: Warhammer
Antal spillere: 5

Igfs }ngreSen

Lars Andresen var opvasker, da han skrev sit forste
scenarieé til Fastaval i 1994. 1 dag er han redaktionschef

pa et magasinforlag i Kebenhavn, men skriver stadig
klassisk opbyggede karakterdrevne scenarier, der taler til
spillernes folelser. Det er i tidens lob blevet til 10 scenarier
til Fastaval.
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Nantonaku Manga

Nar jeg tenker tilbage pa dengang i Waruiken, er det bar-
nene jeg tanker pa. Vi var maske selv bgrn, men sadan sa
vi det ikke.

Dagene skulle bare overstas, og om natten for vi som an-
der over byens tage - optaget af noget starre.

Selv om vi var lukket inde pa barnehjemmet bag hegnet,
selv om vores sweaters havde endnu stagrre huller end de-
res, sa var det kun dem, der var bgrnene - vi var helte!

Hvis soldater fra besattelsesstyrkerne kom igennem
gaden og delte boblegummi ud til hgjre og venstre, sa de
nok kun bgrnene som store umattelige gjne. De var et hav
af hablgshed og armod.

Men selv om vi var endnu fattigere og endnu mere sultne
end de sammenstimlede bgrn ude pa vejen, fglte vi noget
helt andet, nar vi sa dem fra vores arbejde i kekkenhaven.

Bornene sa nogle uforstaeligt hgje og lyse, uopnaeligt rige
fremmede. Vi sa det naste mulige offer for den onde Ta-
takas planer eller et par af de menige i den naeste gruppe
militaerpoliti, der i uvidenhed ville komme til at jagte os
gennem byens gader.

Vi var sma, og vi var prisgivet de voksne; men vi var ikke
barn.

Nantonaku Manga handler om fire barnehjemsbarn med
seerlige dndelige kraefter. Om dagen lever de et dybt for-
armet liv, men om natten keemper de som dandevaesener
for at beskytte den by og det samfund de er en del af.

Manga der rummer forfaedrenes kampkunst. Oni, der
huser klippens kraft og udholdenhed. Kirin, der kan flyve i
vinden og udstradle sin godhed. Og Angeru, der kan svinge
sin retfeerdighed som et svaerd imod ondskaben.

Nantonaku Manga finder sted i Japan i 1950 i Waruiken,
en nondeskript bydel mellem Tokyo og Yokohama. Nanto-
naku Manga finder ogsa sted i en tegneserie - og begge
universers regler gecelder.

Scenariet spilles systemlast pa ncer kampsituationer. |
tilfeelde af kamp benyttes ichi-ni-san-systemet, der ikke
kraever forudgaende regelkendskab, men en del forskel-
lige terninger. Nantonaku Manga er tredje del af Nippon-
trilogien, der omhandler myter om Japan. Der er ingen
krav om kendskab til del et og to.

14

Nantonaku Manga

Malik Hyltoft

Nantonaku Manga er et action-drama sat i en kombineret
historisk og tegneseriesetting. Tiden er 1950 og landet er

Japan, men dele af scenariet spilles som bgrnehjemsbgrn

Periode: Torsdag aften og lerdag dag
Forfatter: Malik Hyltoft

Genre: Action / Drama / Manga

og dele som superhelte. Det er en blandet forngjelse. Under

alle omstaendigheder er det en historie med en tydelig og

kraftig streg, hvor gallanteri og heltemod skifter med sorg

og forurettigelse.

Medbring terninger af alle typer til kampsekvenserne.

Antal spillere: 4

System: Nej, men husk terninger

Malik er en af dansk rollespils gamle drenge. Medstifter
af Fasta og Fastaval og aktiv con-scenarie forfatter siden
Spiltref 1 i 1984. Han er medforfatter til de to danske rol-

lespilssystemer Viking og Fusion og meddesigner pa Mafia.

Med Nantonaku Manga afslutter Malik, der er uddannet i
japansk ved Arhus Universitet (og gerne vil have havn),
sin Nippontrilogi, hvori han behandler nogle af de myter

vesterlendinge har skabt om Japan.
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Sort / Hvid

BANG! Jeg sagde fucking BANG!

Den moderne hvide cowboy gar ned igennem hovedgaden, imens
eksplosionerne spraenger banker og pengeinstitutter til hgjre og
venstre.

Smukke hvide stjerner imod en sort himmel.

BANG!

Den store sorte betjent rammer hoveddgren, som giver efter.
Hvidt lys omslutter ham et kort gjeblik.

Et gjeblik star en sort kontur imod en hvid firkant.

BANG!

Den elegante hvide dronning danser ind og ud imellem de sorte
jakkesat. De vil alle have hende, og hun ved det.

Et koldt hvidt lagen pa en varm sort dreammeseng.

BANG!

Den spinkle sorte punker tager imod, det er hans job. De er for
mange og for staerke, men de andre kommer snart. Han kan hgre
dem nu. Sa kan han godt ga ned.

En sort silhuet ligger pa flisen under gadelygtens hvide lyskegle.

BANG!

Den dansende hvide tarnspringer hopper fra tag til tag. Over den
gra by, over de ligegyldigheder, der samler sig dernede i den ke-
delige gra graed.

En hvid skygge imod den sorte himmel.

Bag et gammelt gulligbrunt opslag pa
Sankt Maria-kirken gemmer det
grenbrune trae og skenheden sig.

Med en skrift der engang var sort, star
der pa opslaget:

Lerdag formiddag kl. 9-11: made i
stgttegruppen for personer med

sort-hvid farveblindhed.
Gruppen star selv for kaffe og evt. kage.

Kontakt: Ludwig pa 225-73044 eller mad
op.

Sort / Hvid

Johannes Busted Larsen

Scenariet er en kavalkade ud i fuldblods action, som det
ellers kun findes i de farlige tegneserier fra under disken i
den lokale Comix. Pa trods af det har Sort/hvid dog ogsa en
filosofisk overbygning.

Periode: Torsdag aften og Lerdag dag
Forfatter: Johannes Busted Larsen
Antal: 1 spilleder og 5 spillere

System: Voldsmonopol (hjemmebixet)

Fortzellerelementer, bipersonsrollespil og et narrativt

terningesystem indgar i scenarieoplaget, men kan bruges
efter forgodtbefindende.

Genre: Dannelsesfortalling med knald i

Johs er en glad dreng, med krummer i. Han er Aalborgen-
ser, og i hans fritid leeser han suppleringsfag i litteraturhi-
storie fra hovedfaget filosofi. Ligegyldigt hvad han pastar,
har Johs aldrig deltaget aktivt i en gadekamp. Johs er ogsa
en del af forfattergruppen 9000beton.

15
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Tre Bradre
Hjem kare hjem, tja det var vel sandt for nogen. For ham var det ved, maske kunne det endda vare at han kunne fa sit hjem til-
en forbandelse der hvilede over hans liv. Hans mand talte altid om bage.

hvad de ville ggre nar de havde tjent nok penge og kunne opgive
livet som lejesoldat. Kgbe et landsted eller en kro, sla sig ned og
fa en familie. For ham var det omvendt han havde opgivet det liv,
var blevet lejesoldat og havde prgvet at komme sa langt vaek fra
hjemme som muligt. Men nu var han her igen, Han kiggede op pa
sit fadested, i skumringen med regnen silende ned virkede slottet
ikke specielt indbydende, Dets siluet pa toppen af bakken lyst op
bagfra af et underligt gult skaer.

"Baah Wilhelm, det er nemt nok at gare nar, men det her var din
ide, sa det kan vaere jeg gemmer mig bagved dig istedet, sa kan vi
se hvor meget jeres tvillingeband kan holde til!”

”Sa sa brormand, nu ikke sa muggen, nar dig og dine mand har
faet hakket jer igennem de udede kan i tage afsted nar som helst,
hvis det er, er det hgjst et par dage vi snakker om, sa kan du
stikke af igen ikke?”

Han fnyste og red op for enden af kolonnen, tja et par dage, og sa
videre igen. Det var ikke de udede han var bange for, dem havde
han keempet imod utallige gange, det var familiegenforeningen
"Sa slemt bliver det heller ikke, jeg er sikker pa Sigmund bliver der bekymrede ham.

glad for at se dig igen, det er trods alt sa lange siden nu ikke?”

"Op med humgret brormand!”

Wilhelm kom ridende op pa siden af ham,

"Du er trods alt hans bror og for eller siden bliver i ngdt til at
snakke sammen igen.”

"He, og hvis det er han stadig er sur har du hele dit lejekompani
du kan gemme dig bagved ikke?”

Han kiggede surt pa sin storebror, hans munterhed smittede ikke
af. Men det var maske pa tide at fa lagt fortiden bag sig, hvem

Tre Bradre Stefan Lagteskov

Scenariet er en hyldest til Shakespeares tragedier, sat i
Warhammer verdenens dystre skueplads. Det er et Intrige—
scenarie efter alle kunstens regler og en god historie oveni,

lavet til folk der kan vaerdsatte en god svinestreg.

Periode: Torsdag aften og lerdag dag
Antal Spillere: 5

Forfatter: Stefan Laegteskov

System: Warhammer FRP 2

Stefan Legteskov, 26, gift og med barn. Det eneste fritid
jeg har er i fantasien verden, til gengald er jeg der sa ogsa
sa meget som muligt.

Jeg har spillet rollespil i alt for lang tid, taget pa con’er og
varet spilleder, men det er fgrst nu jeg har faet mig taget
sammen til at fa et af mine scenarier skrevet ned og gjort i

stand.
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Ulfhednar

Allerede for Atle er vagen, ved han at noget er galt. Hans hand
kryber mod svaerdet, som er stukket i rullen under hans hoved.
Iskold slud falder tungt pa hans ansigt fra en sort himmel.
Stanken af osende kavler stikker i naeseborene. llden, som
aldrig ma lades alene, er gaet ud.

Hjertet slar tungere for hver slag. Spyttet forsvinder fra hans
mund. De fgrste tynde trade af ophidselse braender gennem
hans kolde krop. Muskler dirrer. Han er klar. Ruller rundt og
kommer pd benene i ét nu, traekker klingen i en bue rundt om
sig selv, springer vak. Stopper brat. Stirrer blindt ud i market
med havet svard. Intet. Igen.

Han saetter sig tungt pa soveskindet, stirrer mod skovkanten,
der knapt kan skelnes i market. Lader svaerdet hvile pa knae-
ene. Kampiveren i hans blod treekker modvilligt bort, og lader
den farlige traethed i sit sted. Regnen traekker gennem skind,

l=der og uld, suger varmen ud af knoglerne, mens timerne gar.

Der bliver ikke mere sgvn i nat. De er her.

I morgengryet finder de Hallfred, som passede balene. Det,
der er tilbage, braender de, og strger asken ud i mudderet ved
skovens kant. Ma&ndenes gjne falger dem, hvor de gar og star.
Angsten gror i tavsheden, som dagen gar pa hald, men stadig
siger Atle og hans brgdre intet. Fjenden venter talmodigt mel-
lem vinternggne traer.

I en mudret lysning hajt mod nord holder resterne af en navn-
kundig bersaerkerhird stand. Meget &re og gods er blevet dem
lovet, hvis de kan draebe fjenden, der plager omradet. Men et
hurtigt greb om @re er blevet til fire lange vintre. Fjenden er
mere end menneske. M@&ndene er angste. Modet er slidt og
armen er blevet tung, og den afgarende kamp som alle l&nges
efter, vil ikke komme. Dette er historien om den sidste nat.
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Ulfhednar

Alex Uth

Periode: Torsdag aften og Lerdag dag
Forfatter: Alex K. Uth.

Spillere: 5

System: Fa og nemme hjemmebagte regler

Genre: Vikingesaga under huden

Alex er en gammel rotte i Fastaval-regi. Hun holder af
simple historier, der kredser om dét at vaelge, og er for
doven til historisk korrekthed eller regelsat.

Dette scenarie henvender sig til spillere, der kan lide tung

stemning, fortaellepassager, non-action og

ekstremt karakterfokuseret rollespil.
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Andrea Jargensen

Andrea Jorgensen har
tidligere varet arranger i den
hedengangne liveforening
DEF42, ligesom hun bl.a. har
staet for faengselsscenariet
Yorktown. Dette er forste
gang, Andrea laver et

livescenarie til Fastaval.

No Future?

No future?

De skutter sig der i halvmearket. Udenfor kaster gadelygternes
kunstige lys grimme skygger pa betonbygningerne, mens

... skrig er udspceendt mellem husene i den heeslige by. Menneskene
er skygger af fabrikkerne og kontorerne.

Dette er deres oprar. Deres kamp mod systemet og hablasheden,

som truer med at oplgse samfundet og tvinge fallesskabet i knae.

De er blandt de fa, der endnu ikke har givet op, selvom systemet
truer med at knuse dem.

Fragmenter af en endnu fri bevidsthed haenger
som en tdge i luften kun gennemlyst af neongj-
nene.

Men som de sidder der, ligner de ikke de
revolutionare frihedskeempere, som de gerne
ser sig selv. De ligner mest af helt alminde-
lige unge. Unge med helt almindelige dramme.
Unge, der frygter fremtiden og det ansvar, de
snart ma tage.

Gennem gaderne flakser anskudte dramme med
vinger som vimpler af visnende blade.

18
Guernica

Spanien 1937. Borgerkrigen raser pa andet ar. Fascismen mod
Kommunismen.

Nabo mod nabo. Begge sider modtager vaben og frivillige fra hele
Europa. Landet er et kaos af fronter og fraktioner.

Midt i krigens virvar forelsker den idealistiske frivillige Marc og
den jordbundne bondesoldat Santiago sig i begge i den smukke
revolutionaere Maria. Dremmen om et frit Spanien forener dem
alle; men far eller siden vil enten karligheden eller krigen skille
dem ad.

Guernica fglger deres rejse gennem det krigshaergede land, deres
komplicerede karlighedsforhold og deres tvivl, nar deres dremme
mader virkeligheden.

Guernica er en episk fortaelling om karlighed og venskab under
den spanske borgerkrig.

Scenariet er konstrueret sale-

Periode: Torsdag aften og
lerdag dag

Forfatter: Klaus Meier Olsen

des at der bade er mulighed
for at fordybe sig i karakterer-
nes interne konflikter og for at
arbejde for at skabe en falles
fortaelling.

Genre: Episk drama
Spillere: 5 spillere
System: Systemlgst

Klaus Meier Olsen

Vi skriver 1986 - slutningen af punkens storhedstid. En
gruppe unge har besat en bygning i Kebenhavn, og de

ved, at dette er deres sidste aften pa stedet, for i morgen

Periode: Torsdag aften
Forfatter og arranger: Andrea Jgrgensen

Antal spillere: 10-12 personer

stormer politiet bygningen. Frustrationen er tydelig hos den

lille flok. De seneste husbesattelser er gaet galt, og interne
stridigheder ulmer under overfladen. De befinder sig i en

brydningstid - ikke alene for punkmiljget, men ogsa for

deres egne dreamme og hab.

System: Systemlgst live
Genre: Stemning/intrige/diskussion

Pris: 40 kr

Nogen siger at Klaus er arrogant. Andre at han er drama
queen. Og andre igen at han er voldsomt pratentigs. Fak-
tum er, at han har skrevet flere vidt forskellige scenarier,
der bade dyrker den gode historie og den eksperimente-
rende form. Af meritter kan navnes Et Lystspil, Slackers og
Unik. I ar er Klaus mindre artsy end l&nge og legger fokus

pa en hgjspandt episk fortaelling om krig og karlighed.
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Sidste Nat i Storbyen

Da Carsten kom op fra undergrundsbanen var regnen stilnet til en

let stgvregn. Han skuttede sig og begav sig ud pa gaden. Der var
heldigvis ikke langt hen til Carl. De andre var der sikkert allerede,
men det var nu ikke Carstens fejl, at han var sent pa den. | disse

tider kunne man bare ikke regne med, at togene gik til tiden.

Det tog ikke mere end ti minutter, for Carsten naede den rigtige
gade. Det var en &ldre del af byen, som ikke 1a langt fra havnen.
Kort efter stod han sa ved huset, men kunne se at de andre var

forsamlet i garagen.

Der stod de sa. De gamle venner. Dem som han havde bladt for.

Dem som havde bladt for ham. De eneste som kendte verden som

han selv.

Barge var nasten ikke til at kende. Han havde faktisk taget en

smule pa, men sa i det hele taget ikke frisk ud. Den effekt kunne
alderen have, men det kunne nu sagtens vare dette forbandede
kolde efterars vejr. Han smilede dog friskt til de andre. Det muntre

sind var der i hvert fald.

Niels var omvendt blevet tyndere med arene. Der var ikke meget
har tilbage, men det klaedte ham faktisk. Niels var tydeligvis lige
kommet fra hans arbejde. Han havde altid varet en

arbejdsnarkoman, men hvad gor det nar man nu arbejder med

det man har talent for? Niels var en dygtig smed. Han havde aldrig
lavet andet. Na, ja. Nasten ikke andet...

Carl lignede sig selv. Ok. Sa haret var blevet grat, men han var
stadig en stor og kompakt mand. Og han reg stadig disse infame
cigarer. Visse folk ®ndrede sig tilsyneladende aldrig, men Carsten
kunne da have lov til at habe i Carls tilfaelde.

Den sidste mand havde Carsten allerede madt for fa ar siden.
Frederik var stadig hgj, tynd og havde stadig dette rolige blik, som
han ellers ikke havde haft da de alle havde vaeret unge. Dengang
havde han varet en mand, som ikke kunne leve med den forfaer-
delige viden han havde. Han havde drukket for at glemmet de
uhyggelige vaesener, som huserede i Storbyen.

Carsten smilede. Hun kunne stadig huske hans overraskelse, da
han opdagede at Frederik var blevet praest og at det var ham,

som skulle konfirmere Karina. Smilet forsvandt. Karina. Her var jo
arsagen til at de atter engang var forsamlet. Karina var forsvundet
og Carsten havde brug for hans venner til at finde hans barnebarn.
Kun med deres hjalp kunne han finde hende.

Han tevede et gjeblik, men sa gik Carsten over vejen og ind til de
andre, for at bede dem om hjalp. Om en sidste nat i Storbyen...
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Sidste Nat i Storbyen

En efterarsaften mades gamle venner, efter mange ars ad-
skillelse. De havde engang jaget de monstre som huserede
i Storbyens natteliv, men var gaet hver til sit. Nu er der atter
problemer og gamle uenigheder ma legges til side. En sid-

ste nat i Storbyen er ngdvendig for at redde et liv.

Periode: Fredag dag og lardag aften
Forfatter: Kim Mikkelsen

Antal spillere: 5

System: World of Darkness

Genre: Action / Investigation / Horror
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Hvornar: Fredag dag
og lgrdag aften
Forfatter: Frederik
Berg Olsen

Genre: Komedie
System: Intet

Antal Spillere: 4

BADEHOTELLET

Forst Blandt Ligemand

Gaius Livius kommer lgbende igennem Roms taetpakkede gader.
Senatorer og soldater, slaver og salgere kigger bekymret efter
ham. Det er bestemt ikke hver dag, man ser en tidligere konsul
Ilebe i Romerrigets stolte hovedstad. Et syn der kun kan betyde
sveere tider. Stilheden er trykkende. Alle familiemedlemmerne kig-
ger lamslaede pa hinanden.

"Vi kan ikke stotte ham leengere. Det er uromersk! Det gar galt!”
"Keerer fader, kan du ikke se det... Han vil adelcegge republikken!”

Den gamle familiefader tager en dyb indanding og laener sig lang-
somt fremad, mens hans gjne hviler pa den kvinde, han desverre
har giftet sig med og den elendige sgn, hun har fgdt ham. Lang-
somt, men bestemt kommer ordene ud af hans mund.

"Jeg lader mig ikke PRESSE!”

En anden familiefader prikker forsigtigt i den dede fugl for at tage
varsler. Da han undersgger leveren og hjertet, kan han ikke undga
at hgre larmen udenfor. Varslerne og gadens lyde taler det samme
sprog - uvejret kommer, og hans familie star midt i orkanens gje.

Forst blandt ligemaend handler om Rom og to familier, der i van-
viddet i republikkens sidste dage forst kcemper for at finde mening
i galskaben - og siden bare for at overleve.
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Badehotellet

Forst Blandt Ligemand

Peter Dalby

Badehotellet er en komedie der fglger forfaldet pa et smukt
gammelt dansk badehotel. Forvent forviklinger, fortalelser
og spillere der ter vare pinlige. For en spilleder og 4 spil-

lere.

Se mere pa badehotellet.naturalbornholmers.dk

Periode: Fredag dag og lardag aften
Forfatter: Peter Dalby

Antal spillere: 5

System: Systemlgst

Genre: Historisk drama

Jeg mener, at rollespil handler om at finde den gode
oplevelse, som samtidig veekker eftertanke. Jeg er staerk
tilhanger af karakterrollespil og historiedrevet plot, hvor
spillerne selv har indflydelse pa handlingen. Til dagligt
laeser jeg Statskundskab pa Kgbenhavns Universitet. Farst
blandt ligemand er mit debutscenarie
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Kongemord

Tragedien om Cameron |

Skotland for mange, mange ar siden ...
Hede, torden og lynild indrammer tre hekse.

"Nar skal vi tre ses pa ny, i regn, ved lyn, under tordensky?” gnak-
ker den farste.

1”

"Efter oprgrslarm og brag, efter sejr og nederlag!” vrisser den

anden.
"Fgrend sol gar ned i dag!” raber den tredje.

"I dag, i dag, pa heden her. Skal vi skebnen made der!” skriger de
tre i kor.

"Jeg kommer, Gramis!”
"Hegr, Tudse kalder!”
"Smukt er stygt, og stygt er smukt!”

Dybt i market pa sin store borg sidder den skotske konge. Han er
er angst og reed for fjenders komme. Opror, tronranere og onde
veesner onsker magten hajere end han. Han har landsforvist sin
eldste son, og sidder nu ensom tilbage med sin tavse dronning.

Den yngste son er i krig, men er pa vej tilbage. Hans kone venter

@ngsteligt pa nyt fra fronten. Et fjernt opror er endelig
slaet ned. Med hjem bringer prinsen en ny fjende. En krigs-
herre, der nok i den sorteste stund forsvarede fanen, men
kongen ved, at han begeerer tronen i allerdybest sit sorte
hjerte.

"Hgr, tiden er inde,” raber den ene heks.
"Kongemagten er til strid,” hvisker den anden.

"Kun én, kun én, kan kronen bare,” skriger den tredje.
"Lad striden sta, lad blodet flyde!” braler de i kor.

En tragedie sat pa skotske hede. Et kongespil og et person-
ligt magtopger. Et dystert drama frit efter Shakespeares
store tragedier.
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Kongemord

Mikkel Bekgaard

Kongemord er en hgjspandt tragedie, inspireret af William
Shakespeare. En vanvittig konge ser forreedere overalt, og
hans galskab bringer riget og kongemagten i kna.

Et scenarie du ikke kan vinde, men kun kan tabe. Klassisk

Periode: Fredag dag og lardag aften
Forfatter: Mikkel Bekgaard
Genre: Tragedie, drama

System: Systemlgst

intrigespil mgder moderne kneb som bipersonsrollespil,

fortelleelementer og lejlighedsvis spilmekanik.

Antal spillere: 5

Mikkel har i de senere ar etableret som dansk rollespils
folelsesdronning numero uno. Han har hgstet priser for
scenarier som "Chiaroscuro”, "Svanevang” og "A Day in
the Life”, der alle har et kraftigt fokus pa karakterernes
folelses- og kerlighedsliv. Med arets scenarie fjerner han
sig fra dagligdagens realisme og vender sig mod mytens

marke.



"BURGUNDIA

”Kongen er ded, ingen konge leve!” Koret skreg sig hest. Torre struber i den bornholmske sommer. Luften
fyldt af salt, slynget op af bolgerne. De river af gen. Hojen stod pa gloende pele. Liget af Ellerstinger blev
stedt til hvile. Han havde ingen arvinger. Han har ingen arvinger?

I ar 556 sluttede den underjordiske sagnkonge, Ellerstingers, regeringstid. Han blev drabt i slaget ved Sorte
Muld. Han og fjendens her blev forvandlet til guldgubberne.

Slaget stod mod en fraktion af fanatiske underjordiske. De havde imod alle traditioner, troet pa de
underjordiskes ret til alene at bebo Bornholm. Aldrig for eller siden har gen set s staerk en magi. Ingen
overlevende. Kun flager af guld, som sne over plgjemarken, blot et sker af storhed.

En preast frem for menigheden. Han fortalte
dem om profetien. "I fremtiden skal der fodes
wvillinger. En af dem skal vare Ellerstingers
arvtagers fader. Stilhed.

Hvordan venter man pa fremtiden? Ilden

i pzlene dede hen, der blev dedt omkring
hejen. "Det Ellerstinger bekempede vil vagne
med den ene af tvillingeprinserne.

Prastens sidste ord.

I dag lever de almindelige underjordiske for sig selv, usynlige for menneskene.
Deres liv er helliget dekadencen, det magelige. De bruger kun magien til at
forsede deres liv, til at pacificere deres born, indtil de er gamle nok til at deltage

i det evige ®degilde. Kun ganske f3 holder fast ved de gamle former. En prast

og hans lille menighed, forseger at holde gen i live. De kender til sagernes rette
sammenhang. De ved tvillingeprinserne er fodt, at de fanatiske underjordiske har
samlet sig igen for endnu engang at forsege at overtage oen.

Efter Ellerstingers ded lagde trolden Bobbarzkus sig til at sove. Han havde mistet
en ven, og han, sennen af Qen, var sorgfuld. Hans sidste handling var at gemme
Ellerstingers svaerd i Ekkodalen. Skriget fra den dedende konge lyder stadig fra
granitten.

Bobbarzkus er vagen igen. Han er stadig sorgfuld. Han skal velge, om han vil
blande sig i de underjordiskes afferer. Han er bange for at miste igen. Han ved, at
blander han sig, mé han endnu en gang knytte band til en, der nemt dor.

Selve gen er ved at vigne igen, men, ligesom Bobbarzkus, er den tovende.
Magien vokser sig sterkere. De gamle kemper har store langsomme hjerter.

Fra Ellerstingers slegt er kun en tilbage. En pige, der nar tiden er inde, bliver
kvinde, mor til kongens arving. Elvira kender sin skeebne. Hun bor blandt de fede
og magelig underjordiske, hun venter pa sin prins, men hun vil ikke finde sig i
tingenes tilstand. Hun velger side, drager ud for selv at ove indflydelse pé det, der
skal il at ske.

Periode: Fredag dag + lardag aften

OM SCENARIET

Burgundia er et eventyr for fire spillere. De far lov at opleve den bornholmske
mytologi udfolde sig med forteellingen. Scenariet er styret af spilmekanismer,
men laegger op til rollespil, der kraever béde indlevelse og evnen til at handtere
den magt man gradvist opnar over fortaellingen.

OM FORFATTEREN

Dennis Gade Kofod f. 1976

Uddannet fra
Forfatterskolen 2004

Debuterede i 2005 med
den anmelderroste roman
‘Anskudte Dyr’ pa forlaget
Anblik.

Dennis debuterede med
scenariet Hjemve i 1996

og har siden skrevet
scenarierne Ave Adam,
Hest, Lasningsmodel uden
titel og Straks vinden har
lagt sig, hvisker ingen hans
navn.

Del af forfatterkollektivet
Natural Born Holmers
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SuperheroesTM (1)
vandt i 2005 bade
ottoen for bedste
virkemidler og
ottoen for bedste
formidling.

Superheroes™ 2

Hele Danmarks superhelte er tilbage. Efter den nervepirrende
konfrontation med de sdkaldte Fremtidens Helte stdr Superhe-
roes™ nu klar til en ny seson, hvor de igen vil kempe den menige
danskers sag mod kriminalitet og korruption.

Rengaringskonen hed Ceran Hikmet. Hun fik sine 15 minut-

ters beremmelse pa TV 2, da hun opdagede liget i en kloakskakt

i Kadbyen. Selv om de fem klumper var rullet ind i dobbelte lag
presenning, havde den tidlige forarsvarme skabt en stank, der var
usadvanlig selv i de omgivelser.

| dr er det dobbelt sa super pa TV6. Neesten 10.000 danskere har
meldt sig til kaplebet om at blive den nye Superhero™, du kan
folge deres vej til malet hver torsdag, nar TV6 sender Superhe-
roes™ Aspiranterne. Kun den bedste overlever!

De indledende undersggelser af liget afslgrede rebmarker pa
handled og ankler samt et ujeevnt mgnster af lederinger pa resten
af kroppen, sandsynligvis fra en pisk eller et lignende redskab.
Det tog lidt tid, far det endeligt kunne bekrzaftes, at liget var af en
kvinde. Inden da havde Ekstra Bladet for l&@ngst skreget spekula-
tioner om en sexgal seriemorder ud pa forsiden.

Gleed dig til den nye seeson: 2013 byder pa nye, leekre Superhero™
-kostumer, hajspeendt action og kontant retfeerdighed. Husk ogsa
at fa et Superheroes™ -veerdimeerke, nar du keber din Domino’s
Super Pizza.

Formiddagsbladene gik for alvor i overdrive, da de et par dage
senere opdagede, at politiet viste Superheroes™ rundt i Kadbyen.
For hvilken sexgalning kunne vare farlig nok, til at det var ngd-
vendigt at sende Mr. Right, Felicia, Omega og Hotshot efter ham?

Falg med hver mandag pa TV6 - Danmarks superkanal.
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Superheroes™ 2

Kristoffer Apollo og Sebastian Flamant

Superheroes 2 er en selvstendig fortsaettelse af Super-
heroes fra Fastaval 2005. Det handler som etteren om
medieskabte superhelte i en naer fremtid. Scenariet kombi-

Periode: Fredag dag og lardag aften
Genre: Superhelte noir

System: Mutants & Masterminds (D20)

nerer dyderne fra det klassiske plot-baserede scenarie med

spandende spilpersoner, der giver masser af muligheder
for rollespil, ikke mindst mellem spillerne.

Antal spillere: 5

Scenariet bruger en light-version af Mutants & Masterminds

2nd Edition, som er baseret pa D20-reglerne. Regelkend-

skab er ikke ngdvendigt.

Bemark, at scenariet indeholder seksuelle

temaer, der kan virke stadende.

Forfattere: Sebastian Flamant og Kristoffer Apollo

Kristoffer Apollo og Sebastian Flamant har tilsammen skre-
vet flere end 20 scenarier til forskellige kongresser. De har
begge en forkarlighed for superhelte og leverer her tem-
pofyldt action med en undertone af sort satire. Det farste
"Superheroes”-scenarie vandt to priser pa Fastaval 2005 og
Guldorken for Bedste Scenarie pa Orkon 2005.
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Maksimal Entropi

Periode: Fredag dag

og lgrdag aften

Forfatter: Flemming R.P. Rasch
Genre: Episk science fiction.
System: Minimalt, med vagt pa
bade plot og roller.

Antal spillere: 4

Maksimal Entropi

Du rejser dig fra resterne af det bombede hus. Pa himlen flaenges
natten af straler af energi og glimt fra eksplosioner. Du ser den
lille gruppe, der star vagt ved et fartgj, som er landet. De har fan-
get civile, som de stikker med deres vaben og udsparger. Du lgber
derhen - nasten lydlgst. Da de opdager dig, gar du til angreb.

Kamprobotten er stor som et hus og sparrer din vej. Det vil tage
den fa mikrosekunder at draebe dig. Du valger en af nitten mader,
der kan uskadeligggre den pa mindre. Sekunder senere bevager
du dig forsigtigt ind i Fjendens faestning.

Energier flaenger selve universets stof. Fangarme af fortaettet stof
river galakser fra hinanden. Stjerner fordamper i sammenstad
med hinanden og sender bglger af varme ud mod de overlevende
stjernehobe. Imens kamper vasener med hinanden, udstyret
med teknologier gjort stadig mere dadelig over tusinder af ar.

Universet er gammelt, nar sin uundgaelige slutning. Milliarder af
ar er gaet siden en lille bla planet forsvandt ind i sin sol. Liv opstar
i universet, liv bliver til civilisation, civilisation gar til grunde i sine
egne konflikter. Historien gentager sig, hele tiden, i forskellige
former, men altid med samme menster. Vi falger fire krigere, fra
deres farste mgde med krigen, og frem til de involveres i afslut-
ningen pa den stgrste konflikt i universet.

Tilbage til Sortsand

I Sortsand, Tyvenes By, bliver der hvert ar ved vintertid holdt fest
for at fejre det nye ars komme. Fyrst Azzur, Sortsands ubestridte
hersker, lader som festlighedernes hgjdepunkt et par af de rigeste
borgere henrette, for gavmildt at give deres rigdomme som almis-
ser til de fattige.

Ved denne lejlighed har en handfuld gamle eventyrere sat hinan-
den staevne, for at genses efter mange ars adskillelse, i byen hvor
deres eventyr startede.

Gensynet vil vaekke de glemte minder fra deres rejser over hele Al-
lansia til live igen. Det uforlgste marke fra deres fortid vil nu igen
treenge sig pa, denne gang for maske endeligt at indhale dem.

En ting er dog sikkert: Her slutter deres eventyr.

Tilbage til Sortsand er et scenarie sat i Sveerd og Trolddom-verde-
nen. Det er mark og rablende fantasy i en kaotisk verden.

Scenariet er skrevet med en simpel udbygning af de oprindelige
Sveerd og Trolddom-regler, men ingen regelkundskab er pa for-
hand nadvendig.

Flemming R. P. Rasch

Tilbage til Sortsand

Claus Kliplev

Jeg har skrevet scenarier til Viking-Con i omkring 20 ar.
Grunden til, at jeg stadig skriver scenarier, er muligvis,

at jeg hver gang lige vil forsgge at skrive et scenarie, der

Periode: Fredag dag og lardag aften
Forfatter: Claus Kliplev

Genre: Mgrk fantasy

er bedre end alle de gamle. Og sa l=gger jeg vagt pa, at

det skal vaere noget, som de fleste kan holde ud at spille.

leder

Forvent ikke de helt store eksperimenter med formen, men

heller ikke at jeg skriver som for 20 ar siden.

System: Svaerd og Trolddom

Antal spillere: 4-6 - kan spilles bade med og uden spil-

Claus Kliplev kom aldrig ud 80’erne da de sluttede. Her har
han mentalt rodet rundt lige siden, med et specielt fetich
for beskidt britisk science fiction, horror og fantasy.

Han debuterede pa Fastaval med Warhammer-scenariet
"Feuerteufel”’. Denne gang er han gaet endnu leengere ned i

rollespillets historiske affaldsbunke.
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L ASERBREVE

3 Gjord - gudernes land, hinsides Tagen. Fra den rustne Jernskov i
—_ nord til de frodige mangrove-sumpe i syd, fra de tigede havne- Truslen mod famlllen
(1] kvarterer i @st over den vindplagede Stgvslette til de hjemsagte, Ja, man kan nasten ikke andeF
n T ) ] ) ) end at harmes. Forleden i
- labyrintiske byer i vest er Gjord et forunderligt og magisk land. fiernsynet viste de et indslag om
= Her har fem guder i artusinder hersket over bjerge og dale, sletter ‘flipperne” og deres nye boform,
. d K vn f Klar hi kollektivet. Ikke alene gar de
” og vande, og keempet om magten. Men som et lyn fra en klar him- nogne rundt, men de ryger ogsd
Q mel har en ny og ukendt fjende slaet til: Stralen. cannabis og har ingen respekt for
S det hellige egteskab. Det kan
o @deleggende og knusende drager den igennem rigerne og lagger umuligt veere sundt at leve pa den
Q landet @de i sit spor; guderne keemper en ulige kamp mod udslet- made, og jeg kan kun se at det
le) . fremmer de unaturlige lyster. Jeg
telse. Stralen ma stoppes, men hvordan? CILJ forarges! Det er en hin mod
. . ° iti 1
Arken er et overraskende scenarie, hvor vaeldige krafter, storslaet 2 tradlt.loneme o alll Lyvd de? er
. S godt i vores samfund. Hvad bliver
magi og habefulde galninge deltager i en magtkamp af uanede ] det neeste - at de flytter herud?
dimensioner. m el .
Henrik Vestergaard
Norsted
(@)
o Udemarket fordejelse, irisk ansigtsiarve,
. fuldsteendig sundhed og Krefter opnas ved X
Periode: Sendag dag _g S et o
Forfatter: Alex K. Uth ] W %/W D k
Genre: Mindfuck E (Purgatif Geraudel) yrs ue .
System: Systemlgst v Tyren Anton medt 1gen
Anta S S Bondemeend & »Den skal aldrig selges
Rerun fra Fastaval 1997. g Biavlere Jespers Jespersen. Selv k
Scenariet deltager i konkurrencen om All Time Publikumsprisen. 00  |Endramakomedie af Frederik B. Olsen fra, for at overveere triur
De scenarieansvarlige prasenterer: All-Time Publikumsprisen Bondemand og Biavlere
Sendag pa Fastaval har de sidste par ar vaeret lig med reruns af ®ldre reruns kemper om "All-time publikumsprisen”. Der er en lang tradi- Periode: Sendag dag
scenarier. | ar er det ingen undtagelse, men i anledning af jubilaet tion for prisuddelinger pa Fastaval, sd markerer 20-drs jubilet pa en Forfatter: Frederik Berg Olsen
har vi stemt blandt Fastavals forfattere, arrangarer og dommere. sjov made. Prisen er en sjov hyldest til traditionen, men ogsa et hab Genre: Humor
Vi har et ganske fornemt felt af fem klassikere, der skriger pa at blive om, at fd endnu mere opmarksomhed om reruns og fa endnu flere

spillet om sendagen. Bide unge og gamle rotter har muligheden spillere og spilledere til at spille sgndag inden banketten.

for at spille eller genspille nogle af Fastavals mest bergmte varker. Prisen uddeles som den almindelige publikumspris. Det er spillerne,
Vi haber, at flere far gjnene op for den stolte og efterhanden gamle der bedemmer spiloplevelsen, og det scenarie, der far hgjest gen-
tradition for godt scenariehandvark, som Fastaval repraesenterer. nemsnit, vinder denne sarlige pris, der kun uddeles i ar.

Som ekstra krydderi holder vi en sarlig konkurrence, hvor de fem Vi haber, | tager de fem reruns til jer, og far en fantastisk oplevelse.

System: Systemlgst
Antal spillere: 6
Rerun fra Fastaval 2002.

Scenariet deltager i konkurrencen om

All Time Publikumsprisen.

] L
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Drammen om en Konge i Gult Jisei

I breendingen mellem himmel og hav venter Kongen i sin gule Tehuset er en af zen-buddhismens hgjborge. Et sted, hvor tid
kledning. Ved s@ens bred drammer dronningen med sin krone i og rum flyder ud i meditation og ritualer, tanker og tro. Det er et
handen. Bag byens porte har folket mistet viljen til livet. Keben- simpelt sted, hvor de bare sten udsender ro og balancerer sindet;
havn 1962. hvor duften af frisk te breder sig fra den diskrete, men elegant
Mens Cubakrisen balancerer verden pa randen af en altudslet- ornamenterede keramik.

tende atomkrig, keemper en ung filminstruktaer for at realisere sin Indenfor, i tehuset, er alt naesten symmetrisk. Men kun nzsten.
allegoriske samtidstolkning af et mytologisk skuespil fra forrige

. Herinde finder vi fire personer:
arhundrede.

En samurai, klaedt i hvidt.
En besattende historie om sandhed og selvbedrag i en verden

truet af undergang. Hans kone.
Hans bror. s

Og hans mest betroede vasal.

Foran samuraien ligger et stykke klaede - og
et sat skrivetgj. Haiku er de smukkeste
digte - pa tre strofer af fem stavelser, syv
stavelser, fem stavelser. Simple digte,
men med et spind af underforstaede
betydninger gemt i sig.

Jisei er livets sidste digte.

Og hvid er dadens farve.

Dremmen om en Konge i Gult Jisei

Forfatter: Jacob Schmidt-Madsen “Jisei” er et eksperimenterende scenarie for fire spillere, Periode: Sendag dag

Genrer: Drama, Historisk, Mindfuck som afprover rollespillets graenser - bade de fysiske og Forfatter: Kristoffer Apollo

System: Systemlgst el Genrer: Drama, Historisk, Romantik
Antal spillere: 5 System: Systemlgst

Rerun fra Fastaval 2003. Antal spillere: 4

Deltager i konkurrencen om All Time Publikumsprisen. Rerun fra Fastaval 1997.

Deltager i konkurrencen om All Time Publikumsprisen.
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Laaste Dagre

I den gamle del af byen star en tung brunstensbygning og ligner
et monument bygget pa autoritet og disciplin. Det er mit Firma.
Og dit.

Over den kolossale dar star skrevet noget pa latin om loyalitet
mod Staten - du kan det forhabentligt udenad. Gar man over de
fedtede brosten og op ad den brede trappe mod dgren og dens
troskabsed, er det, som om den laner sig ud over én, og de klas-
siske relieffer over de blyindfattede ruder stirrer anklagende pa
én.

Tag i stebejernshandtaget, tov et gjeblik og falg det instinkt, der
driver dig til at vende dig om - vidende med sikkerhed, at du bli-
ver iagttaget - og se op mod Slottet. Men hvorfor sa selvbevidst?
Darlig samvittighed? Har du ligefrem noget at skjule?

Bare rolig. Traed kun indenfor - i aften vil jeg hgre din bekendelse.
En hering i sandhedens og Statens tjeneste. Ingen er uden skyld.
Trad ind, mad de andre, der venter. Mad din skabne og lad roligt
mig lase dgren bag dig ...

27

Laaste Dogre

Periode: Sendag dag

Forfatter: Thomas Munkholt Sgrensen

Genrer: Drama, Intrige

System: Systemlgst

Antal spillere: 6

Rerun fra Fastaval 1994.

Scenariet deltager i konkurrencen om All Time Publikums-

prisen.
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Braetspilscafeen Leg Med Labich

(op — Fastaval lukker igen i ar derene op for en veludstyret og hyggelig Hver formiddagsblok kan du tilmelde dig Leg med Labich. Vi vil

5 N - bratspilscafe. | braetspilscafeen har vi bjerge af spil, som du kan her tage forskellige sma spil savel som lidt starre spil frem fra

a Q lane, nar du ikke lige har andet at lave pa Fastaval. Braetspilscafeen gemmerne og lere dem fra os.

© bestyres af flinke mennesker, der gerne lzrer regler fra sig, og Der vil blive rig mulighed for at prave forskellige spil af forskellige
- vi lover, der er braetspil for enhver smag og svarhedsgrad. | det

genrer. Der vil for hver blok vaere lavet et lille separat spilprogram
med lidt for enhver smag. Derudover vil der vaere mulighed for
egne gnsker, som vi vil forsgge at opfylde, sa vidt det er muligt.

S

bratspilsprogrammet for Fastaval kan du se nogle af de bratspil,
vi tilbyder.

Braetspilscafeen garanterer, at der i ar vil

hki il nok B = Programmet er forskelligt fra blok til blok, sa man kan derfor godt
vaere Munchkin spil nok. P\ = R tilmelde Leg med Labich i alle tre formiddagsblokke. En drem for
: enhver bratspiller.

weiabouad

Programmerne bliver farst sat lige op til Fastaval, sa vi kan na at
have nogle af de allernyeste spil med, hvis der pludselig kommer
guf pa markedet.

Braetspil og kortspil pa Fastaval

Torsdag dag Fredag dag Lordag dag Sendag dag

Leg med Labich Bloodbowl Cosmic Encounter Caylus

Wildlife Leg med Labich Leg med Labich Clay’O’Rama (modellervoksbrydning)
Vinci RoboRally

Torsdag aften LELSLIE L Lordag aften

Shadows over Camelot Fredag aften Junta

Betrayal at House on the Hill Pirates Cove
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Wildlife

Superintelligente mammutter og arkenvandrende krokodiller,
dette er blot to af de ting der kan findes i Wildlife. Hver spil-

ler spiller en af seks racer: mennesker, krokodiller, mammutter,
bjarne, slanger og @rne. Hver isar har de deres fordele og ulem-
per afhangigt af terranet.

Den, der formar at udvikle sin race bedst og overvinde de andre,
bliver Jordens Hersker i al fremtid, og det er da ikke sa lidt endda.

Periode: Torsdag dag

Shadows over Camelot

Samarbejde er kodeordet i dette spil. Forskellige farer lurer for
Camelot, Den Sorte Ridder, Dragen, Picterne og Saxerne er alle er
de ude pa at gdelagge borgen. For at undga dette, tager spillerne
pa forskellige quests, hvor de taever Camelots modstandere eller
finder nyttige ting og relikvier som Excalibur og Den Hellige Gral.
Men bedst som det gar godt, viser det sig, at der er en forraeder
blandt dem.

Klarer de kampen, eller vil Kong Arthur blot forblive en sagnle-
gende?

Periode: Torsdag aften

V:TES - Sabbat mod Camarilla (draft)

Det er Sabbat mod Camarillaen. Vaer med til at afgere hvem der
bliver nattens ukronede konger, og hvem der betaler prisen.

Halvdelen af spillerne far udleveret en starter og fire boosters fra
Sabbat War, den anden halvdel far en starter og fire boosters fra
Camarilla. Efter draft, vil der blive spillet to runder plus en finale
hver med 2 timers tidsgranse.

Premier afhanger af antal spillere. Tilmelding er ngdvendig.
Format: Draft

Pris: 200 Kr, som primart gar til kort.

Periode: Fredag aften

BloodBowl

Sa er der bloodbowlturnering pa Fastaval. Kom og kamp for din
®&re pa grgnsvaren. Hgr suset fra publikum, nar din Gutter Runner
stormer ned ad banen, eller din Black Orc Blocker knuser en stak-
kels elver.

Det vil vaere en non-progression turnering, dvs. ingen skader eller
winnings eller noget som helst. Der er 1.100.000 at kabe ind for,
og kun officielle Living Rule Book-hold kan stille op.

Husk at medbringe egne figurer. Hvis figurerne ikke er de rigtige,
skal det tydeligt markeres hvilken position, de har. Der skal ogsa
medbringes egne terninger.

Periode: Fredag dag

Betrayal at House on the Hill

Udforsk et gammelt hus med spegelser, mystiske bager og varsler
om en dyster fremtid. Pludselig viser en af spillerne sig at vare en
forraeder, og de andre ma kampe for deres liv og sjel.

Spillerne bygger huset op, brik for brik, indtil en af dem vakker
det onde til live, men hvad der herefter sker, er forskelligt fra spil
til spil, og ingen kan vide sig sikker pa noget som helst - bortset
fra at huset ikke vi lade dem alle slippe med livet i behold.

Periode: Fredag aften

Vinci

Spillerne spiller forskellige civilisationer op gennem historien,
meget lig Avalon Hill’s “History of the World”. Spillerne fglger disse
civilisationers opgang savel som nedgang og scorer sejrspoint for
at besidde forskellige lande undervejs.

Dette er mere end blot et risk-agtigt spil, Vinci er et spil med
mange spandende mekanikker og problemstillinger. Let at lzere,
men svart at mestre.

Periode: Fredag dag
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Look! We're Rich!

Junta

Cosmic Encounter

Spillerne reprasenterer fremmede racer fra det ydre rum, der
prgver at sprede sig i galaksen. Alt dette ville vaere szrt kedeligt
og ret risk-agtigt, hvis ikke de forskellige racer havde hver deres
sarlige kraefter.

Du vil i dette spil finde ud af, hvem der er dine sande venner: al-
liancer, rygstikkeri og andre behagelige savel som ubehagelige
overraskelser venter.

Periode: Lordag dag

Junta

Laznge leve Praesidenten, der er vist ikke den store grund til at
fortzlle mere om dette spil. Junta er lige blevet genudgivet, og det
fejrer vi med at seatte det klassiske kongres-spil pa programmet.

Hvad gar spillet ud pa? Det siges bedst med billedet her til hgjre,
der er taget fra regelhaftet.

Regelkendskab er ngdvendigt

Periode: Lordag aften

Pirates Cove

Spillerne keemper om at blive den mest berygtede pirat. Pa blot
et ar skal de vise deres veard ved at sejle de syv have tyndt efter
glemte skatte.

Problemet er, at pirater har det med at forelske sig i de samme
skatte, og sa bliver man jo sa hurtigt uvenner. Nar det sker, flyver
det med bomber, indtil kun den sejeste star tilbage, og resten har
stukket halen mellem benene.

Periode: Lordag aften

Caylus

Spillet, der fik snakken til at ga pa verdens starste bratspilskon-
gres, Essen 05. Aret er 1289. For at styrke Frankrigs granser, har
Kong Philip besluttet at fa bygget en ny borg. Caylus er i starten
blot en lille by, men snart flokkes arbejdere til, lokket af store for-
ventninger. Omkring byggepladsen blomstrer den lille by op.

Spillerne tager rollen som bygmestre, der tjener prestigepoint ved
at bygge borgen og udvikle den lille by, Caylus, omkring den. Nar
borgen er faerdig, vinder spilleren med flest point.

Periode: Sendag dag

Clay O’ Rama (modellervoksbrydning)

Igen i ar vil Modellervoks-Emil tage barn og barnlige sjale i
handen og fare dem ind i modellervoks-monstrenes vidunderlig
verden.

Kort sagt gar det ud pa, at deltagerne hver bygger et monster ud
af modellervoks for bagefter at sende dem i en dedskamp mod
hinanden. Et altgdeleggende Vortex gar ikke modellervokslivet
nemmere.

Periode: Sendag dag

RoboRally

Forestil dig, du er en supercomputer. Forestil dig sa, at du keder
dig. Derfor opfinder du et lille racerlab for dig selv og nogle af
dine supercomputervenner: Hvem far farst sin lille robot gennem
fabrikshallerne?

Pakkemaskiner, transportband, oliepgle, bundlase huller lurer, sa
det er et lab med livet som indsats - i hvert fald med et robotliv
som indsats.

Periode: Sendag dag
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'Systemlyst’

En praktisk preesentation af indie-rpg-balgen af Thomas Munkholt

Pa Fastaval har haft en scenarietradition, hvor man over arene har
arbejdet pa at afskaffe systemer og regler. Imens er amerikanerne
gaet i den modsatte retning under devisen, “System Does Matter”.

Pa internet-forummet The Forge har entusiaster skabt en de-
signteori baseret pa reelle spillerfaringer - og det er der kommet
mange sma, elegante og selv-publicerede rollespil ud af. Disse
folk har genopfundet rollespillet, i en grad man farst helt forstar,
nar man selv har provet det.

Events

| ar karer vi derfor en prasentation af fenomenet pa Fastaval.
Forst og fremmest baseret pa demonstrationer og pravespil, der
vil fare nogle aha-oplevelser med sig.

Det endelige udvalg af spil vil blive annonceret her pa siden, hvor
du ogsa vil kunne lase beskrivelser af de enkelte spil.

Vi vil tilstraebe os pa at vise nogle af de vaesentligste trendsattere
samt at komme ud i hjgrnerne, af hvad systemerne kan.

Regn med at se og prave ny-klassikere som ‘Dogs in the Viney-
ard’, ‘My Life With Master’, ‘Primetime Advenures’, m.fl.. Glaed dig
til genhgret med bulderet fra en serigs handfuld terninger. Kom
tilbage pa forkant med rollespillet - der, hvor du troede du var.

Demostande

Igen i ar inviterer Fastaval spildesignere, forhandlere og entusia-
ster inden for darene for at vise deres nyeste, sjoveste eller mest
populaere spil frem for Fastavals deltagere.

Du vil Isbende kunne laese mere om de enkelte demostande pa
www.fastaval.dk.

Vis vidunderet frem

Har du selv et spil, som du enten forhandler, er stor fan af eller
maske endda har designet?

Sa er du velkommen til at komme forbi Fastaval og vise vidunderet
frem.

Kontakt generalen pa general@fastaval.dk.
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'Systemlyst’

Hvornar: Fredag dag (11:00 - 17:00)
Arranggr: Thomas Munkholt
Antal deltagere: Op til 50.

Fredag aften og lgerdag dag bliver der mulighed for at stable
opfolgende spil pa benene med arranggrerne og forsatte

indferingen i systemernes univers.

Tilmelding er nedvendig “Ah dOnt geT It - SySTem nO Big =~ ——
matter - Big shOOties, biG MatteR!”
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Service

Priser pa mad
Almindelig: 35 Kr.
Luksus: 65 Kr.
Vegetar: 45 Kr.

Morgenbuffet: 20 Kr.

Fra os til dig ...

Selvom du maske tror, du kan leve af spil og terningeslag hele
pasken, far du alligevel mulighed for at kebe mad pa Fastaval.

Baren, Kiosken og Caféen sgrger for, at du kan smashoppe det
mest ngdvendige i madpyramidens kategorier af sukker, kaffe

og selskabelig ol, samtidig med at du far et rart sted at sidde og
spille spil, snakke, grine, smafilosofere, vaere vidende og bedrevi-
dende og, selvfelgelig, ngrde.

Vi vil ggre vores bedste for at omraderne i og omkring bar, kiosk
og café bliver rigtig rare at hange ud i.

Kioskens udvalg star endnu ikke helt fast, men du kan regne med,
det er muligt at kebe gode mellemmaltider i labet af dagen.

Vi teenker bagels, sandwiches, thaisuppe, samousa. Vi kan dog
lgbe tar undervejs, sa hvis du vil vaere sikker pa at fa noget at
spise, skal du huske at tilmelde dig morgen- og aftensmad via din
bestillingsseddel.

Mad

Morgenmad

Det er vigtigt at fa en god start pa dagen, hvis du skal have mest
muligt ud af alle Fastavals aktiviteter.

Derfor tilbyder vi i ar en solid morgenbuffet, hvor du kan tage for
dig af bred, malkeprodukter, frugt og andre morgenmadsproduk-
ter.

Morgenmaden serveres mellem 9:00 - 11:00 og prisen pa alt dette
er kun 20 Kr. per dag og bestilles sammen med din tilmelding.

Aftensmad

Der er god mulighed for at fa stillet sulten pa arets Fastaval, hvad
enten man gar efter det billige, lidt mere luksurigse eller er vege-
tar.

Vi har skiftet leverander i forhold til sidste ar, og arets menuer
leveres i ar af kokkene.com.

Det er samtidigt lykkedes os at forhandle prisen ned i forhold til
sidste ar. Det lader vi nu komme deltagerne til gode.

Aftensmad serveres onsdag, torsdag, fredag og lgrdag mellem
18:00 - 19:30 og bestilles sammen med din tilmelding.

Aftensmad pa Fastaval

Almindelig menu

Onsdag: Lasagne med brod

Torsdag: Chili con carne med brgd
Fredag: Panang Nua med ris (krydret Thailandsk ret)

Lordag: Pastasalat med kylling og bacon

Luksusmenu

Onsdag: Bef med pommes rissolees, bearnaise sauce, grgn

salat og bred

kartoffelsalat og gren salat

Lgrdag: Kyllingebryst svebt i parmaskinke med pastasalat

0og grgn salat

Torsdag: Spareribs med bagt kartoffel og coleslaw

Fredag: Cajunstegt svinekotelet, grillet ananas, marineret

Vegetarmenu
Onsdag: Grgntsagslasagne med brad

Torsdag: Ristede kartofler rullet i sesam med tomatsalsa,
gren salat og brad

Fredag: Tomattaerter og gren salat med ristede graskar
kerner
Lerdag: Pastasalat med grillede grentsager
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Banketmenu

Forret

Parmaskinke med moza-
rella og balsamico-mari-
nerede tomater, hertil
hjemmebagt brad.

Hovedret

Krydret kalkunbryst med
grgntsagssaute, graske
kartofler og krydder-
sauce.

Dessert
Hjemmelavet ®bletaerte
med creme fraiche

Er du vegetar skal du

ikke fortvivle. Noter det
blot under bemarkninger
pa tilmeldingen.

Baren: The Silver Dollar

The Silver Dollar er Fastavals bar, hvor du kan fa en kealig pils, en
whisky og et slag kort. Baren leverer liv, fest og musik til Fastavals
deltagere, og er du gammel nok, serverer vi ogsa kelige fadbam-
ser, shots og drinks til rare priser.

Som navnet antyder, er The Silver Dollar en Western saloon, og
hvis du dukker op i komplet “western-outfit” giver bartenderen en
fadal.

Fredag eftermiddag holder vi pokerturnering. No limit Texas
hold “em. Buy in er 50,- som skal betales sammen med din indbe-
taling til Fastaval. For dem far du 1500 i chips. Indskuddet

gar til at daekke praemier til finalebordet.

Turneringen starter fredag kl. 12.00 i
barteltet.

Tilmelding er nedvendig til pokerturneringen.

Barens abningstider:
Onsdag: 17.00 - 04.00
Torsdag - Lardag: 14.00 - 04.00

Cafe Fabulae

Caféen pa arets Fastaval hedder Café Fabulae. Det gor den, fordi
det lyder smart og artzy og har noget at ggre med historier og
med at folk kommer og snakker og fabler i vores cafe, deler hi-
storier og bliver dele af historier. Vi vil ogsa selv anspore denne
trend, men det skal vaere en overraskelse hvordan.

Cafeen vil vaere en g af luksus, stil og dekadence. Den vil vare

et afsides hjgrne af duft, oplevelser og farver sa staerke, sade og
forbudte, at den maske burde have kaldt os selv for Café Babylon i
stedet for. Vi serverer et udvalg af veltilberedt the, kaffe, specialal,
drinks samt laekre snacks og lette retter.

Hver dag over middag beder vi kunder og personale om at skrue

lidt ned for hastigheden, lukke lidt op for sanserne og for en

stund holde op med at broadcaste. Vend stremmen, tag verden
ind, traek vejret, lad verden flyde videre. Samtale af enhver art
er forbudt i dette tidsrum.

Cafeens abningstider:

Onsdag: 17:00 til 03:00

Torsdag -Lerdag: 12:00 til 03:00
Sendag: 12:00 til 17:00

33

Banketten

Kiosken

Traditionen tro afrundes paskens lange Fastaval pa festlig
vis. Den arlige banket er for mange Fastavals hgjdepunkt,
hvor god mad og drikke, gar hand i hand med overraek-
kelsen af de gyldne pingviner. Denne tradition holder vi

naturligvis ogsa i haevd denne Fastaval.
Banketten vil byde pa en dejlig tre retters menu i hyggelige

omagivelser, hvortil man kan kebe god vin. Det vil ogsa vare

muligt at fa sig en velskaenket al, og baren vil vaere aben

Hvornar: Sgndag aften
Paklaedning: Festlig
Pris: 160 Kr

uddeles ved banketten.

aftenen igennem, sa tarsten kan blive stillet.

Nar statuetterne er uddelt, ger vi klar til fest. Herefter kan

du nyde musik, hygge og drikkevarer til den lyse morgen.

Programmet kan ses pa www.fastaval.dk. Her kan du ogsa

lzese mere om Fastavals "Gyldne Pingviner”, Ottoerne, der

Fastaval har en kiosk, hvor man under hele kongressen
fra tidlig morgen til sen aften kan forsyne sig med alskens
ngdvendigheder.

| kiosken kan du fa slukket torsten med sodavand, the og
kaffe og stillet sulten med en hurtig toast eller en lekker

handsmurt sandwich.
Kiosken fgrer ogsa et bredt udvalg af slik og snacks til den

sgde tand og frugt og grent til dem, der ikke vil holde den

kerende pa sukkerchokket hele pasken igennem.
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Praktisk info

12.-17. april 2006

Fastaval 2006 lgber af stablen i pasken og afvikles igen i ar pa
en af Arhus Kommunes luksurigst indrettede folkeskoler. Valg af
skole var ikke endeligt afgjort, da programmet blev lavet, men du
kan finde alle oplysninger om arets skole, karselsvejledning etc.
pa www.fastaval.dk, sa snart de foreligger.

Overnatning

Der vil som altid blive mulighed for at bade overnatte og bade pa
skolen.

For nogle deltagere er det ikke en rigtig Fastaval uden en luftma-
dras i sovesalen - andre foretraekker dog mere luksurigse om-
givelser. Vi hjalper derfor gerne med at opspore bade hotel og
vandrehjem. Kontakt arets seniorkontakt, Mette Markert, der ogsa
gerne hjalper med at lgse problemer i forbindelse med smabgrn,
adgang for karestolsbrugere og andre med sarlige behov.

Se kontaktinfo bagerst i programmet.

Infobrev

Et par uger far Fastaval sender vi alle deltagere en e-mail med
opdaterede praktiske oplysninger, informationer om skolen, kar-

selsvejledninger, evt. &ndringer i programmet, kontaktinformation

med mere.

Sadan tilmelder du dig

@ Ga ind pa www.fastaval.dk. Her kan du se det opdaterede pro-
gram og prasentationer af alle de tilbud, du kan valge.

@ Tilmeld dig via formularen pa hjemmesiden. Herefter modta-
ger du per e-mail en bekraeftelse pa din tilmelding. Bekraef-
telsen viser, hvad du har tilmeldt dig, og hvad arets Fastaval
kommer til at koste dig.

© Indbetal belgbet pa giro eller via netbank. Husk navn og
adresse og serg for at gem kvitteringen. Kontooplysningerne
fremgar af den bekraftelse, du har modtaget.

Du kan ogsa betale ved indgangen. Det koster 40 KR i gebyr.
@O Mad op pa Fastaval med godt humer. Husk kvittering for ind-

betaling og ogsa gerne den tilsendte bekraftelse.

Betaling

Betaling til Fastaval kan ske pa to mader, efter du har tilmeldt dig:

Du kan betale pa giro: 40005862 eller du kan overfare pengene
direkte til vores bankkonto: Reg.: 1199, Kontonr.: 0040005862.

Husk altid navn, og deltagernummer.
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Transport til Fastaval

Alkoholpolitik

Fastaval forseger igen i ar at fa arranget transport til Arhus
fra bade Kgbenhavn og Aalborg, sa du er sikker pa at
komme bade ud og hjem - ogsa selvom du er en anelse

udmattet efter fem dage i Arhus.

Se mere pa www.fastaval.dk.

Fastaval til alle mennesker og alle aldersgrupper.

Derfor er det er igen i ar ikke tilladt at medbringe sine egne
alkoholiske drikke pa Fastaval. Den eneste undtagelse i
denne sammenhang er til banketten sgndag aften.

For at hjelpe alle de deltagere, der ikke har mulighed for at

smutte hjem sgndag eftermiddag og hente favorit-mikse-

Sidste ar strammede vi op pa reglerne for medbragt alko-
hol. Tiltaget blev generelt positivt modtaget i evaluerin-
gen og har varet med til at sikre, at der forsat er plads pa

ren eller den sarlige tyrkiske lager, som man bare er nadt
til at vise de andre kendere, har Fastavals venlige informa-
tion tilbudt gratis at opbevare alt alkohol indtil banketten.

For at Fastaval ikke skal blive den rene grkenvandring,
forseetter Fastavals bar med de billige priser fra sidste ar.
De kolde fad og den hyggelige betjening er der selvfglgelig
stadigvaek.

Du skal vaere over 18 for at kgbe alkohol eller medbringe
alkohol til banketten.
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Fastaval har brug for dig

Giv Fastaval en hand med at give dig en bedre Fastaval. Fastaval er
et kempe-arrangement. Mange hundrede mennesker skal under-
holdes, bespises og forplejes i en lille uge. Derfor beder vi delta-
gerne om at afsatte et par timer i lgbet af pasken til at skovle kul
pa den store Fastaval-motor.

Dette kan du gare pa mange forskellige mader. Du kan vare spil-
leder, forfatter pa et scenarie, udfgre en Gar-det-selv-tjans eller
teste arranggrtrgjen ligefrem blive Roadie.

Gor-det-selv-opgaverne er alle de praktiske ting, der skal gares
under Fastaval.

Alle tilmeldte, der ikke er spilledere, roadies, forfattere eller ar-
rangerer, bliver tildelt en Gor-det-selv-tjans.

Der er ingen af Ggr-det-selv-opgaverne der er ubehagelige, eller
tager bemarkelsesvaerdigt lang tid. Det vil sta pa den aktivitets-
sedlen, der udleveres ved check-in, hvilken Ggr-det-selv-opgave
vi haber du vil give dig i kast med under Fastaval - og hvis du gar
helt i sort over den, har parfumeallergi eller lignende, kan du fa
din tjans byttet i informationen.

Pa tilmeldingen har du mulighed for at valge, hvis du har lyst til
preve krafter med noget helt helt bestemt.

GorDetSelv-opgaverne i ar:
Maduddeling morgen eller aften: Gar ud pa at dele mad ud til de
deltagere, der har meldt sig til pa forhand.

Opvask morgen eller aften: Gar ud pa at vaske op efter maden.

Sandwich-smgring: Gar ud pa at hjaelpe Café Fabulae med at
smgre friske sandwicher.

Kiosk-hjaelp: Gar ud pa at hjaelpe kiosken med, hvad de nu ellers
har brug for.

Banket-hjalp: Gar ud pa at stille op, hjalpe til eller rydde vaek i
forbindelse med banketten sgndag aften.

Brandvagter: Gar ud pa at vaere pa vagt i sovesalen overfor brand i
to timer om natten.

Tilmelding

Pa tilmeldingsblanketten kan du snske, hvad du vil lave, hvornar.
Vi kan ikke garantere, at du far gnsket opfyldt, men vi vil prave at
fa det til at ga op i en hgjere enhed, sa flest muligt far den tjans,

de helst vil have, sa det passer i deres program.

Bliv Fastaval-roadie

Vi har brug for DIG til at hjelpe med opsatningen mandag
- onsdag og nedpilningen sendag - mandag

Hvis du har lyst til at snuse til arranggrarbejdet, men ikke
rigtig ved, hvordan man kommer i gang med at lave en
kongres, har du muligheden her.

Som Roadie du stifte bekendtskab med den praktiske del
af kongressens arbejde, og du er med til at lave connen og

treffe beslutninger undervejs.

Vi dukker op pa skolen mandag fer paske og arbejder
sammen med at gore stedet klar til Fastaval. Vi opmarker
lokaler, indretter kiosk, cafe, bar osv. og flytter gipsbamser
og handklippede paskekyllinger i sikkerhed, inden delta-
gerne dukker op.

Efter Fastaval arbejder vi sammen om at rydde op og for-
vandle lokalerne tilbage til en dansk folkeskole.

Vi kan ikke tilbyde dig noget for dit slid udover mad og
drikke under opsatningen, hardt arbejde og hygge sam-

men med alle de andre arrangerer.

Hvis du er interesseret, sa tilmeld dig roadie under Gar-
DetSelv pa tilmeldingen. Sa kontakter vi dig per mail eller
telefon og aftaler naermere.

Du kan ogsa sende os en email pa info@fastaval.dk.
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FastaWear og T-shirts

Den traditionsrige Fastaval-t-shirt er i ar mgrkebla med hvidt “Su-
per F’-motiv tegnet af Sean Geggie.

T-shirten koster 65 kroner og kan bestilles sammen med din til-
melding. T-shirten fas ogsa en i en lady-size til 70 kroner og i en
langaermet model til 100 kroner.

FastaWear undertgj

Til de stilbevidste Fastaval-gaengere, der gnsker at vaere Super
hele vejen igennem, kan vi igen i ar tilbyde vores FastaWear un-
dertgjsserie med diskret Fastaval-logo til bade mand og kvinder.
Til mandene tilbyder vi leekre boksershorts fra Hanes og til kvin-
derne smarte hipsters fra Triumph.

Prisen er 55 kroner for boxershorts og 65 kroner for hipsters.

Ingen rollespiller er komplet pakladt uden :0)

Bemaerk:

Sidste ar havde vi enkelte problemer med boxershorts, der ikke
levede op til, hvad vores deltagerne har ret til at forvente. Derfor
har vi i dr valgt modellen fra Hanes, der godt nok er lidt dyrere
men ogsa meget leekrere.
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Priser

Indgang og aktiviteter

Indgang, alle dage: 100 kr.

Kommunal overnatningsafgift: 75 kr.

Aktiviteter: 5 kr. pr. aktivitet med mindre andet er angivet

Dag 0: Gratis (aftensmad bestilles separat)

Mad og Banket

Morgenbuffet: 20 kr.

Aftensmad, almindelig menu: 35 kr.
Aftensmad, vegetarmenu: 45 kr.
Aftensmad, luksusmenu: 65 kr.

Banket: 160 kr.

T-shirt og ovrigt wear
T-shirt (herre): 65 kr.
T-shirt (pige): 70 kr.
Langaermet trgje: 100 kr.
Boxershorts (herre): 55 kr.

Hipsters (pige): 65 kr.



Kontaktinformation

Generalen Seniorkontakt :0)

Generelle spargsmadl om Fastaval og Hjeelp til hotelbooking og praktiske hensyn om-
kontakt til Fastavals ledelse kring smabarn, korestolsbrugere osv.

Jost L. Hansen Mette Markert

Telefon: 20 66 13 63 Telefon: 23 61 98 37

Email: general@fastaval.dk E-mail: mm@fastaval.dk

Kommunikation Dag 0

Program og hjemmeside. Spargsmal og kommentarer til Dag: 0 og indle-

Jesper Wgldiche Rahkonen vering af opleg til Dag: 0.

Telefon: 40 55 58 50 Andreas Lieberoth
E-mail: jw@fastaval.dk E-mail: al@fastaval.dk

Ungdom(skole)skontakt

Kontaktperson for de yngste deltagere,
samt efter- og ungdomsskoler.

Jens Albertsen
E-mail: ja@fastaval.dk




