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KRIKKET COB X1 & Elgens Pryve

2D eI \/ elkommen €il
Krilkitianerne, KGCON MK XI: Elgens Prgve

eller som bare gn-
sker et program
der er nogen-
lunde letleseligt,
tilbyder vi den
folgende service.

eksten i pro-
grammet er
delt op 1 4 dele,
der er markeret

lmodsaetning til alle andre conprogrammer du tidligere har lest, er det 1 dette
program dig der er Elgen... eller helten.. eller pattedyr efter eget valg. Det eneste
dn behgver, er en tilmeldingsseddel (sidan en er inkluderet 1 programmet), en blyant
(eller hammer o mejsel, men si skal du 05si bruge en stentavle), og en terning. Vi
_anbefaler en standard do, men du kan ogsd bruge en hvilken som helst anden tern-
ing, dog anbefales der at der er tal pd. Klodsmagarternmgqn eller bogstavterningen fra
Ordrebus er altsi ikke anbefalet, men kan godt bruges, hvis du meget gerne vil.

Du har tre egenskaber; evne, der betyder hvor sej du er til herg'o'smadr’, Held, der
bestemmer hvor sej du er til at gd med solbriller... eller hvor generelt heldig du er. Og

med de folgende til sidst, men langtfra mindst, nonsensfaktor, der er din livskraft (lad vere med at
iloner: sparge (05 ikke kun fordi et program ilke kan svare)).
=) Information Din evne og held bestemmer du ved at sld en terning o ligge 6 til. Din nonsensfak-
1 tor er lig med antallet af Krikkitconer du tidligere har veret pd +2. Dine Egenskabe

INFO

‘i?é Rollespil

lan endre sig underveis 1 eventyret, hvis du feks. finder et magisk svierd eller spiller
rcl)uesml , 05 det er derfor du skal bruge en blyant, si du kan @ndre 1 tallene pi dit
ark.

Undervejs i eventzret vil du midske mgde fiender. Disse har, ligesom dig, et tal for deres
evne. Du slis mod dem ved at sld to terninger oF legge til din egen evne, derefter slir
dn to terninger og legger til monsterets evne.

Hvis du sldr mere end monstret smajrer du det. Ved uaggjor; far du plus en non-
sensfaktor, g sldr igen. Hvis monsteret vinder, sldr du bare igen. Synes du disse
regler for Andsvage kan du bruge nedenstiende spilbure regler (Husk at skrive
taberregler pi din udstyrsliste):

Hvis du sldr mere end monstret, har du vundet. Slir du lavere end monstret, mister

dn 11 nonsensfaktor. Ved nafgiort sker der ikke noget, og du slir igen. Hvis du bliver

reduceret til 0 i nonsensfaktor, er du blevet overvundet 0g sliet ihiel. Monstret vil
promte loote alle dine ejendele, men din neste klon kan sagtens prave igen.

é Bredtspil

@Eventyrteksr

derligere er

programmet
opdelt 1 sektioner,
Som det ses 1 ind-

holdsfortegnelsen ) ; ) ;
Du starter dit eventyr med et par consutter, en stak terninger og et hindklede. Skriv
disse pi dit ark under udstyr/| Du er nu officielt klar til at tage fgens Prove.
od til 1
lndholdsfortegnelse: vem er ansvarlige for det her:
Nummer  Side | -

INFO Vellommen s (Al Hvem har* Gjort Det)
Oversettelse og lhoner 2 HA (HovedAnsvartig): Andreas Thorhauge
Hvem Har Gjort Det 2 Kreativ lde: Andreas Thorhauge,
Tidsplan 3 3 Mads H. Kristensen,
Ordensregler 4 3 Morten Lund
Madplan 5 4 Udfrsel: Krikkit Gamblers
Prtser’ 6 4 er Venner
ggﬂg%g,g ; 33335 12 Scenarie Ansvarlig:  Christian Andersen
Spilblok 3 42-45 13 Layout og Program:  Morten Lund
Spilblok 4 46-48 15 | .

@ De hirde data i sammendrag Lokale Ansvarlig: Saerdna Eguahront

KG 98.5 26 Madplanlegger e Chefkok:  Anders Sloth
Kerselsvejledning 99 7 Oprydning e Rengdering:  Anbdreas
2 Goblin Gate 100 28 PG & RS T orhange
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Elgens Prgve —KRIKKTT CON

Det er en smuk efterdrsmorgen, og der er netop dumpet et brev ind ad
brevsprekken hvor du bor. Du undrer dig en smule, for der er ikke nogen afsender
pd kuverten, men det er dit nawn der stir pd forsiden, sd det md veere til dig. ke
?esto mindre fgler du dig lettere urolig over hvad der mon kan gemme sig inde i
uverten.

Vil du dbne kuverten? Gd il 20
Hvis iike OA til 15

ST [0\ CEE

Du bruger et gieblik pi at reflelitere over hvem det er der har lavet hele arrange-

>’ mentet. Det Stir vederst pd side 2 1 programmet. Efter at have memoreret hvem

disse individer er, si du senere kan vise dem den respekt der tillkommer dem, feks. ved

at lade dem snyde 1 breedtspil, eller nasse pi din cola, eller bare sige pent davs ndr du

mgder dem. De virker ni egentlig meget flinke, de der Krikkitianere.

odtil 9
) )\ B

Du finder en seddel klistret op pd veggen hvor der stir “TIDSSKEMA”. Tilsynelad-

ende er det en oversigt over hvorndr de forskellige ting skal ske pd Kriklit Con. Pd
sedlen star der:

Fredag: Lordag: Sondag:
16.00 Dgrene dbnes 09.00 V@kning og mor-  09.00  Vekning og mor-
genma genma
18.00  Aftensmad - -
1900 Spilblol 1 10.00 S];l ok 2 d 10.00 imu ok 4 »
18.00 Aftensma 15.00  Felles oprydning 05
0100  Natmad familiefoto

19.00  Spilblok 3

0100 Natmad

Du Kigger pd dit armbindsur (eller en andens armbiandsur, det er kke vigtigt) o
foler nun at du har langt mere styr pi tiden.

64 til 65

RDENSREGLER

_ Da vores arrangement, som du madske har lagt meerke til foregr pi en skole, som
vi har 1ant, har vi nogle fa ordensregler, som vi forventer | folger:

Ingen alkohol eller euforiserende stoffer pd skolen (ja, o1 ER alkohol)

Derudover skal | naturligvis lade viere med at smadre noget, o5 wir | er i spillokalerne
shal 1 vere opmeerisomme pi at | ilke md flytte runde pa ting (skoleeleverne opdager
det og siger det til lererne, der skelder pedellen ud. Det er pedellen, der venligst
udliner skolen).

Har du tenkt dig at bryde disse ordensregler, g4 da direkte hiem. Serigst. Vi mener
det faktisk. G hiem, hvis du bryder reglerne, ellers smider vi dig nd!

Hvis du vil falge ordenreglerne GA til 78




INFO

Hvis du pi no-
get tidspunkt
mgder dig selv
i Igbet af dette
eventyr, stiger du

2 point 1 nonsens-
fakton

Dette er realistisk
nok, for sidan er
det altsd 0gsd 1

virkeligheden
- 8 |
M_Iw—__.v_nr

Maaplan: Anders Sloth forteeller om
den mad han har tenkt sig at ser-
vere for dig (Hvis du har betalt for mad)

Fredag aften serverer feg: Pitabrod med
oksekod, skinke, tun, ost og div. salat.
Prisen er 25 kr pr mund.

Lndag mar jeg den gliede ar tilberede:

Okseculotcte med ovnstegee kartofler o
salaz;{ Til den manseelige pris af 35 kr pr.
mund.

PKISER

ndgang pa Krikkit Con XL 40 kroner
Morgen- og Natmad (pr. miltid)1o kroner
Aftensmad Fredag 25 kroner
Aftensmad Lordag 35 kroner
Det Igber 1 alt op 1 140 kroner

Altsd hvis du vil have det hele med.

Bewbet skal indbetales pd Krikkit
Gamblers konto i Vestjysk Bank, senest

Elgens Prgve

Morgenmaden bestir af krydderboller og
rig [f{'ﬁd med alskens paleg. Til 10 kr pr.
mim,

Narmaden vil vere rughrod med pileg
- hovedsagelig varm leverpostel. Til 10 kr.
pr mond

Husk: Hvis du vil have mad og/eller spille
scenarier, skal du have tilmeldt dig o5
betalt mden onsdag den 22. oktoben

Gd til 10

Onsdag den 22. Oktober 2003.
reg. nr. 7605 kontonr. 1082550.

Man fan indbetale gebyrfrit 1 de fleste
smibanker (da de alle er 1 "Landsdeelkende
lundeservice”).

Hushk at angive dit navn tydeligt pd
indbetalingen.

64 til 66

) )\ B

fter lang tids spendt venten, er tiden endelig kommet, og du dukker pd den inter-
gssante lokation. Ved indgangen stir nogle mystiske tegn:

©NETRIIME

MRX OhFITM

Efter lang tids ef terforskning, har du konklnderet at det md betyde Katrines Bjerg-
Skole, som ligger 1 sydtyrol. Men efter at have fundet nd af at det var et blindspor,

prgver du i stedet for at tage ud til Katrinebjerg Skole, som ligger i Arhus Nord.
Efter at have set dig lidt omkring, og checket for skiulte felder, gar du ind gennem

dgren og mgder Jonas Dam.

Vil du angribe Jonas  Gil til67
Vil du prove at bestilke ham  Gd til 32

eller vil du vente pd at han tager initiativet G4 t1198

) )\ BT

Traet, men velforndiet og vel underholde,

overvejer du hvilken aktivitet der morede

dig mest at deltage i. Efter lidt teenken prioriterer du blokkens tilbud fra 1 til
3, hvor 1 er bedst, og skriver de relevante tal pd tilmeldingssedlen. Efter al denne
tankeaktivitet er du blevet godt sulten, og det er derfor heldigt, at der nu er nat-

mad.

Hvis du har bestilt nacmad Gd til 18
Hvis ikke, si Gd til 34



Elgens Prgve ~KRIKKTT C

Efter Haerens velkomsttale (den er faktisk god nok, han er HA'er, faktisk 1 dobbelt
forstand), gar spilblokken i gang. Du lytter lidt til hvad forfatterne forteller om de
forskellige spil, som du har mulighed for at komme til at spille.

64 til 49

Afjcensmaden er i overstiet, og alle er mette og veltilfredse. Bag informationen/
Tiosken/check-in‘en rejser sig pludselig en Andreas Thorhauge, og enkelte nervgse
siele kaster sig 1 delming. Han begynder at mumle noget, der godt kunne lyde som en
magisk formular, men efter lidt tid opfatter du, at det er ordensreglementet.

Lenes luereste nikker anerkendende over din fjollethed, som tydeligvis er | seridasse
0g lader dig gd videre hen til morgenmaden.

6d til 23

A

ST [0\ CEE

Sulten griber du efter din blyant, men i stedet for at spise den, beslutter du dig for
at skrive pd din tilmeldingsseddel, at du vil have mad.

6atil 7
) )\ B

hristing giver dig et klap pd ryggen som tak, o5 du giver ham dit telefornmummer
0g din e-mailaddresse. Skriv disse pd din tilmeldmgsseddel. Lykkelig og veltilfreds
gar du en tur udenfor for at trekke noget lft.

Gd til 82
AEE===)
Oggiangri%o;%eertggs;id% %%1 ge?re?tleinﬂbm Du kommer i tanker om at det vist
)
Gd til 69
) )\ B

@hm... det var egentlig meningen du skulle dbne brevet. Ni Men altsi: Du faler dig
%/ ikke tryg ved lurverten, o5 gemmer den under en flise ude pd gaden, hvor den
ligger silkert de neste 38 Ar. Men det har ikke den store effekt, for neste morgen
dumper der en ny kuvert ind ad brevsprekken hiemme hvor du bor

Gdtll 1

L
®
Fo12
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- 18

hristing ryster pi hovedet Det er overhoveder iike fioller nok. Han tager et skridt

mod dig 0g gnider med en treenet Toon Fu beviegelse sit @rme hen over din over-
lcebe (tooth swipe i laegman@ termer), sdledes at din overlebe sidder fast pi tort
tandidd. Se, dér var bedre, siger han veltilfreds og lader dig g til morgenmad.

Gd til 23

) )\ B

fter at have passeret Jonas Dam, kommer du nu ind i en stor hal. Overalt omkring

dig er glade entiteter, der spiller merkelige spil 05 generelt morer sig. lvrig efter
at tage del i Igierne gdr du direlete hen til check-in‘en, der ogsd er information 05
liiosk. Her sidder Andreas Thorhauge, begge to af ham, og kigger smilende pd dig. De
beder om din adresse, 05 den oplyser du gerne. Skriv adresse 1 det dertil indrettede
felt pd tilmeldingssedlen. Derefter sparger de, om du har betalt pd forhind.

Har du betale pd fornind G til 25
Vil du betale { indgangen Gd til 80

1 spiser din natmad. Det er lekkert med sund mad

her ud pd natten, 0§ met og veltilfreds kigger du
hovedrystende pi Professor Junker, der abenlyst har bes-
luttet sig for at spille bredtspil hele natten. Selv beslut-
ter du dig for at fa ldt sgvn, 0g gar ned 1 sovesalen.

Gd til 260
ST [0\ CEE
Mens dn torrer dit blodige sverd af, raller jonas
Y \NDam: Sig mig da, for Jeg dor; hvem er den nid- e
dingsmand, der pi s svigefuld og ussel vis har dreebe .
mig, ganske uden grund éller provokation? Lide forvirret

over den dgende Jonas Dams veltalenhed, svarer du ham. o
Skriv dit nawn pi tilmeldingssedlen, under punktet navn. 7

6d til 17 "G

Med skelvende hender dbner du dirrende af forventning kuverten. Det indeholder
et skattekort (skriv dette pd din udstyrsliste). Du studerer kortet, og det lover
eventyrlige oplevelser, skatte, mulighed for at redde prinsesser og uendelig morskab.
Alt dette finder sted den 31. oktober til 2. november. Med din sans for eventyr vakt,
ligger du grundigt pd kortet, for at sikre dig at du kan finde vej til dette fabe-
lagtige sted.

64 til 99

) )\ B

Du vigner frisk og veludhvilet, da du blide bliver wekket af Munchlkin. Hgn hvisker

stille Godmorgen, der er morgenmad om en mly time, 0g du kan lige nd at vigne

05 fd et morgenbad, far du gar op mod feellesomradet. Du bliver overrasket over,

at der fkke er separat pige- 0 drengebad, men det har aldrig veret et problem, og
liver det neppe 1 dr



Hgens Prgve  CHCMSKHOT CoM !

Stadigt dybt forvirret, men dog efterhinden ved at vere vant til situationen, gar
dn mod fellesarealet, hvor du spontant stgder ind i Skippy. Han kigger udfordrende
P dig, og sparger: Hwae’, hvor fiollet er DU lige?

Hvis din nonsensfakeor er under 9 G4 ti

Hvis din nonsensfalitor er mellem 9 og 14 (begge tal inklusive) 6@ T
Hvis din nonsensfaktor er over 14 Ga t1

Hvis du ilke foler dig delet ind af noget af ovenstdende GaA 1

) )\ B

Du setter dig for at finde ud af hvad man kan spille i blok 3. Forfatterne og ar-
rangdrerne vil megtig gerne fortelle dig om dine muligheder, der er:

10
n
9
8

—- —a —a —a

Monster sgges; et omvendt hack'n’'slash scenarie Gd til 42
Tolv New Castle’s o en bladsmgrer fra

The Sunl; et bricmob-fortllescenarie G4 til 43

Star Wars; gggh et Star Wars scenarie..? G til 44
Twilight Imperium: et rumstrategisk bretspil Gd til 45
1 75

1 64

Nir dut har here nok udfylder du dine prioriceringer pd tilmeldingssedlen Gil €
Hvis du ikke kan finde ud af at prioritere pd din tilmeldingsseddel GA ti

A==
Mid’g under morgenmaden kommer 147 orker trampende ind { lokalet, mens de
hejlyde diskuterer arbejdsforholdende 1 deres dungeon.

Vil du smajre dem Gl til 76
Vil du ignorere dem og hibe pd at de ikke vil smajre dig G til 14

) )\ B

Mens du sidder og kigger pd skattekortet, bliver der rabt S4 er der mad! ude fra
llkenet. Dine tender Igber 1 vand, o du teenker pd, om det mon er mad pd det
eventyrlige sted der er afbildet pd kortet, eller om du skal tage noget med selv.

Hvis du beslutter dig for at bestille mad 6(:1 til 12
Elers Gd til 7

T [\ EEE=

Da dn har betalt hiemmefra, tager du din kvittering for indbetaling, foretaget

P kontonummer 7605 1082550 i Vestjysk Bank (denne er med i Landsdelkende
Kundeservice. Hvis du finder en lille bank, er chancerne meget store for, at du gebyr-
frit kan indbetale pd denne konto), frem. Belgbet du har betalt, udregner du senere.
Kvtt;gw?gen viser du til Andreas Thorhauge (en af dem), og far udleveret din deltag-
erseddel.

Skriv denme pd din udstyrsliste 6d til 35
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Fair dn fortader feellesomrddet, horer du pludselig nogle follk ribe HVADY, nibre

~ Bedste, 05 du gAr efter lyden. Midt i cirkel af sma bgrn, der ved nermere eftersyn
viser sig at have en genmemsnitsalder pd 24, sidder Onkel Morten og leser godnathis-
torier. Du setter dig ned og lytter med til klassikere som “Bigrnen der kom til jeger-
bal”, "Hvad!” og "Mustafas kosk”.

Hvis du faktisk genkender nogle af disse bogtitler, ruller du 246 for hver titel du
genkender. Hver gang du sldr over din nonsensfaktor, stiger denme med 1.

Han er nu en rar gammel mand, ham onkel Morten. Du kaster ham et par guld-
stykker for hans ulejlighed, og gar mod sovesalen.

-

64 til 33

oS ENEETIA

Dq lan ni at foreryde endnn.. Mmmm.... deflig varm mad, tilberedt af Anders’ as-
sistenter, 0g serveret pi den mest indbydende mdde man kan forestille sig!

Vil du alligevel vide noget om maden G til 5
ellers G4 til 10

) )\ BT

11 er blevet en smule tret, men ilke si tret at du begynder at se dobbelt, eller si
tr@t at det tike kan kurreres med rigelige mengder af kaffe eller Cola.

Vil du undersgge indersiden af dine dientdg GA til 72
Vil du blive oppe 04 spille braedtspil med de hirde hunde GA til 83

T [\ EEE=

Chyistian buldker dybt for dig og siger: Hvaae, du skriver da et scenarse til nieste
) 7ars Krivkie Con? Du begynder at snakke om vejret, men han insisterer. Hvad svarer
1

Hvis du svarer ja Gd til 13
Hvis du svarer nej G til 77
Hvis du fortsetter med at snakke om vejret indtil Skippy giver op Gd til 23



fgens Dryve KR co 0

Glad og veltilfreds spiller du spillet til ende og gdr bagefter pi toilet forat vaske }\_“éq_wj?
lngten af ost fra dine fingre. A
. W
od til 62 @

Du angriber genrgveren.

MADS H. K. EVNE: 1d44+5 C@
Efter at have tampet Mads, snaldker du lidt med ham. G til 86

) )\ B

1 tager din pung frem, og tilbyder (}onas Dam 200 guldstykler. Jonas ser dybt

forvirret ud, men tager dime penge (du kan n skrive ekstra 200 kroner pd tilmeld-
ingssedlen under diverse). Han spgrger dig, mens han fisker et stykke papir frem af
lommen, Hvad er Ait navn? Du giver ham dit navw, skriv dette pd tilmedlingssedlen
under navn. Han lader dig komme ind i bygningen.

6d til 17
T [\ EE=E

lsovesa.lens mgrke famler du dig frem mod ” P

din sovepose. D husker at vise hensyn til
de andre sovende, og larmer ikke ungdigt,
selv ilke da du pludselig bliver tvunget til
at kempe mod en animeret teddybjgrn.

TEDDYBJORNEN SNUSKE EVNE: 8

Efter en meget stille og forsigtig kamp,
hvor | begae er meget omhyggelige med ikke
at forstyrre de andre 1 sovesalen, finder du
din sovepose 0g falder 1 sgm.

Gd til 1

ed en mave der knurrer af sult ser du hvordan de andre mesker sig i lekker
natmad. &rgelig over at du sparede usle 10 guldstykker, men til gengeld skal

i sulten i seng, gir du sulten i seng. A
g 3, 8 g - 3 @
od til 26
) )\ B

Du summer lidt rundt et par minutter, og pludselig stiger en forventningsfuld fj’35’ T
’ Mumlen op fra utallige struber. Frem bag et teppe kommer Anders Kjer Sloth —_—— 0
(ja, det er han. Men du veelger selv om han er ker eller slot). Hele forsamlingen raber A

i kor: HEJ] ANDERS!I Anders bukker dybt, og begynder at presentere aftenens men, @@

Grundet en uheldig tids-rum-effekt er denne aften representativ for alle aftener pd
heleac?nnen, faktisk ogsa for morgnerne, 0g Anders presenterer altsi hele conmens
madplan,

Vil du hgre mere om maden GA til 5

tr du ligeglad G4 til
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Cliffhangers!

Det Gidefulde tempels mgrke hemmelighed

GIem alt om den dédrlige Stallone film af samme navn. Agte cliffhangers er 30'er
pulp globetrotter adventure, med @gte arketyper 05 dramatiske opleg til pauser.

| denme historie stdr den bergmte kvindelige arkeolog Dr. Jennifer Mason 0g har ar-
rangeret en ekspedition til et gadefuldt sted i den mindst udforskede del af Sydameri-
ka. Hendes finansiering er hovedsageligt giet i orden, mod at tage slegtnmge til
pengemendene med pd dannelsesrejse” ke alene skal hun trekkes med de to overklas-
seeventyrere Butterworth-Buckingham og von Totelfels, der er ogsd folk der rdr pd sig
i "skeeg og bld briller” afdelingen 1 England. Suk!

Men som intet i denne genre er heller ikke denne elispedition let! Hvad er der nu galt?
Er det spggelser, mumier og forbandelser? Er det en gal videnskabsmand og en helvedes-
maskine? r det internationale spionplots igen, og er det den rgde fare, den gule plage
eller maske de forbandede nazister der er pd spil 1gen. Se med 1 ” Det Gddefulde tem-
pels mgrke hemmelighed” og folg heltene bane sig vej igennem jungler, sumpe, mdrke
ruiner og fiendtlige lejre.

Forfatter: £l Scipio
Genre: g cliffhangers... se foromtale

System:  GURPS o
Gd til 49

ST [0\ CEE

Hitchhikers Guide to the Galaxy

-Problemet med det ultimative svar

Det er aldrig fedt at blive kalde op pd reletors kontor, uanset hvad grunden er; Et
smadret ghonomisk megalaboratorium, en fest der endte med en Klatretur i den
store holografiske skulptur uden for hunviesenskollegiet, eller ‘bare’ fordi man kom til
at have svarene pd eksamenen til “Etik i tidsrejser” for prdven var blevet skrevet.

Rektor havde veeret flink og forstdende -nesten for forstiende; selvfglgelig kunne
problemet ga 1 sig selv, hvis vi ville udfgre et lillebitce job for ham. Vi skulle bare tale
med dekanen pd hyperpsykologisk institut, Garg Halfront og Filosofiprofessorerne
Magiikthighs og Vroomfondel, for de havde et lille interessant problem de gerne ville
saetae nogle specialestuderende til at kigge nermere pd, for under 10 altariske dollars
om dagen.

Maximegalon Universitet er i krise, selvom man ikke lige kan se det. Der er nogen
der pnser pd at afklare alle de store spargsmal om livet universet o4 alt det der pd
én gang, og det ville ikke se godt ud for Universitetets fremtid. Hitchhikers guide to
the Galaxy eller Hindbog for vakse galakseblaffere eller Turen gar til melkevejen er
Douglas Adams store epos om hvordan universet i virkeligheden er skruet sammen,
Vier meo; til at sikre at verdensordenen kan bestd. Kendskab til trilogien (i 6 dele) vil
viere et hit.

Forfatter:  Dr Ling. Kron. Morten Lund,
Institut for kronologik, Kronologisk
Fakultet, Maximegalon Universitet

Genre: Serigs humor 0g problemlgsning

System:  lgst o
64 til 49
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Hemmelige eventyrhelte

Fﬁr man ved af det er man pludselig pd vej nd i et eventyr. Bare fordi man kun er
12 dr kan man sagtens have mgdt Dr. von Fun fra Dimension Z eller fundet den
forsvimdne urskov med dinosaurer under isen pd Antarktis. Mdske har man endda
prdvet at blive bortfart til en anden Galakse af rumveesener, fordi man tilfeldigvis er
udvalgt til at bekempe Rgntgentroldene. Selv et gammelt kledeskab kan lede nd 1 de
S;ereste eventyr.

Succesen med De Unge Detektiver fortstter, men denne gang for kuelke vovehalse. Det
skal nemlig nok blive sjovt, men ogsi farligt!

Forfatter: lars Konzack

Genre:  Eventyr i bgrnehgide

System:  Mdske?? _
6a til 49

~pilblok 2

Preehmcers

obbet var simpelt -pi papiret. - \\¢
Feetter Suf havde forbrudt sig mod verdensordenen og dermed tridt nogen vigtige
ersoner over tierne. Og for sine synder mod verdenen skulle han dd. Helst offentligt
0g meget defimitivt, ikke noget med at blive genoplivet pd vej til hospitalet. Familien
0g vennerne skulle ogsi gerne forstd beskeden.

Simpelt nok -pd papiret.

Problemet var bare at Feetter Guf ilke ligefrem var hr. Hvemsomhelst, o hvad veerre
var, for 0s, han havde en vis sund paranoia, 05 minimum fem bodyguards indenfor 5
meter til alle tider Det ville ikke blive sd let som at g& op til ham pd fortovet foran
kontoret 0g trykke ham mellem ginene med en 40 SerW. Der skulle mere planlegning
til. En intellektuel udfordring. ke et rutine job, overhovedet.

Men stadig rimeligt simpelt -pd papiret.

Det shulle bare ske inden tre dage, ellers ville der blive... problemer, som Boris sd takt-
fuldt havde formuleret det, da vi fik opgaven. Vi skyldte Boris en tieneste, 0§ man har
1kke lyst til at skylde Boris noget som helst.

Freelancer: Has gum, will travel. Good Pay, flexible hours. Price: Your soul.

Forfatter:  Morten “The Bastard” Lund
Genre: Action med moralske undertoner
System:  Theatrix

Inspireret af Hitman og Freelancer kampagnerne
Gd til 50
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The League of Not So Extraordinary Gentlemen

Olz tvunget til at lave et scenarie, har brug for et godt koncept. Hvad Elsker Folk
? Superhelte uden superkrefter, det kumnne vere sjovt. Hvad har vi si der? Zorro,
Fantomet, Robin Hood, Mr Wong, Tarzan og Pedro “£l Heffe” Scmide. Ja, det er en
god flok, men hvad med skurke? Nazister er altid gode, men Al Queda er 0gsi ak-
tuelle, mdske de 2 grupper allieret under én ond skurk. Perfekt!!!

%nlom plan; noget med Antrax og en jordskelvs maskine. Hvordan kan denne ide
gjle.......

Forfatter:  Mggelgen o
Genre: Jeg tror nok, det bliver andsvage.
System:  M.R.S. (Mdgelgen Improved Role-

playing Systems) _
od til 50

Annes mor er kranfgrer

len verden, hvor det faktisk er Vigtigt at fi afgjort, om “min far kan teve din far”
er det godt nok ke meget bevendt, men det er trods alt bedre end Annes far, der
er forvalter for bgrnehjemmet! Han plejer selv at sige, at han er ri, men recferdis

- hvilket er mere, end man kan sige om verden, som for det meste bare er rd. Det
med retferdigheden kommer sig af, at han jevnligt afgdr tingene med terningeslag
0g deslige, for han spillede nemlig engang rollespil.

Men det var fdr verden gik af lave. Nu bruger han al sin tid pd at skerme de smi
poder mod den store, farlige og brutale virkelighed, der omgiver “Annedammen.”
Poderne forstdr imidlertid ikke at sette pris pd hans opofrelse - de bruger i stedet
tiden pd i al hemmelighed at bryigge planer for at realisere deres drgmme nden helt at
Eorstd, hvor risikabelt den slags kan veere. Spgrgsmilet er blot, hvad drgmmene lan

ruges til og hvad der skal til, far de indser, hvordan virkeligheden udenfor henger
sammen... 05 om Annes mor i virkeligheden er kranfgren

Forfarter:  Munchkin o

Genre: Dyster fremtid 1 bgrnehgjde, midske
med humor (men man kan jo
Sieldent forudsige, hvad spillerne
fdr gjort ved scenariet)

System:  Systemlgst med mulighed for
improviserede terningeslag

Gd til 50
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“pilblok 3

onster sgges Y b IR
Meerss —2
Velrenommeret, godt designet dungeon med fast, professionelt klientel pi levels 2-17 \¢
sgger monstre grundet nylig ndbygning og naturlig afgang.

Tiltredelse snarest mul(iigt, senest d. 31/10. Lgn o5 arbejdstider efter overenskomst
med NOD, med mulighed for faretilleg. ndividuelle ignforhandlinger og resultatipn
efter Nylgn-princippet, hvorved vi belgnner initiativ og gapimod. Mulighed for altie-
optioner. Medlemskab af Nydelses- og Dungeonarbejderforbundet (NODJ er pakrevet.

Vi forventer af dig; At du er engageret i dit arbejde, at du er serviceminded, at du
har evnerne o lysten til at indgd 1 et team, at du har en attack-bonus pd mindst +3,
at du er professionel i din tilgang til arbejdet.

Vi tilbyder: Spendende, afvekslende arbejde 1 et dynamisk og udviklende milig, gode mu-
ligheder for avancement, arbejdsgiverbetalt sygeforsikring, fri plyndring af eventuelle
ofre, muligheden for at arbejde sammen med mange andre racer mod et feelles mal,

Vi sgger alle racer, alle klasser og alle kgn. Foretrukket alignment: Ond

Vareinformation; Monster sgges er en slags efterfglger til sidste drs succes, TMY-
DTMYL. Som sidste dr lover vi ikke et stort plot, vi lover ikke genmemteenkte roller
med interne relationer 0g personlige mdl, vi lover ikke den store rollespilsoplevelse, der
rykker dine greenser Men vi lover smek for skillingen.

Forfattere: Anders Kjer Sloth e
Andreas Ravn Skovse
Genre: Humoristisk hack'n’slash (set fra
den spidse ende af sverdet).
System:  DeD 3rd edition. o
oa til 22

olv New Castle’s og en bladsmgrer fra The Sun! S 4

(en gidseltagers krav til verden)

ondon Times d. 22 dec. 2003
Bank under belejring pd 3. dag.

For tre dage siden blev den blodigste og mest brutale gidselsituation i Englands histo-
rie indledt. £fter hvad der mad betegnes som et koldblodigt attentat og brandstiftelse
mod den 8o dr gamle herreloge "Gentlemens Club Trafalgar” i Oxford street, hvor 7
skyldige indebreendee og yderligere 16 blev skudt eller nedsablet under deres forsgg pd
at flygte fra flammerne, flygtede de seks dgernmgsmaend, skarpt forfulgt af politiet,
fra gerningsstedet. Under flugten stoppede de eftersggte pd en privat adresse i West
End og likviderede pastor %ohn Adams, der far sin dgd var leder af Doyle Centeret (et
barnehjem for drenge -red.). Efter en hesblesende jagt gennem London stoppede men-
neskejagten pd de seks gerningsmend torsdag eftermiddag, da forbryderne forskan-

sede sig 1 en filial af Bank of England.
Foresertes weste side
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Siden da har der kun veret et kommuniké fra de swert bevebnede gidseltagere der
i tred;edagen forskanser sig 1 banken med deres 19 gidsler Gidseltagerne har gnsket
at snakke med en journalist fra The Sum 0 at fd 12 gl af merket "New Castle” i
bytte for tre gidslen Selvom regeringen offentligt stadig er tavs, siger unavngivne
embedsmend, at anti-terror holdet fra SAS er sat 1 hdjeste alarmberedskab. 8.

Forfatter: S.L Hald

Genre: Brit-mob / conspiracy
System:  Fortwellescenarie / lgst

Seerligt: £r en toer til "Scotland Yard — og sagen om det blodrdde K” men har intet
med den tidligere historie at gdre, andet end lokationer og spilsystem

od til 2

Smr wars

lhynerspace rejser en YT-1300 med .7 over lysets hastighed. Inde i det sidder en
afdanket smugler og ser intergalaktisk wrestling pi hans holoprojector. Dovent klgr
han 51? g,a hagen da en stor lyshiret man tdrner sig op foran ham i et 3D holo-
grafisk billede. Wrestleren peger aggresive pi smugleren og siger 7 stand for wres-
tling, because that's what [ do best. But if you want to fix it up and you want to
have a fist fight, | can rum faster, 1 can jump higher, 1 can do everything better than
you! Do you know why? Because I am what 1 say | am: Absolutely PERFECT! Remem-
ber this... Nobody beats Mr: Perfect... NOBODY!

Smugleren drikker ligegyldigt den sidste bundslat fra en ddsebajer, krgller den sam-
men, 0g kaster den fra sig. | det samme lyder kollisionsalarmen. Smugleren rejser sig
hurtigt fra sofaen... For hurtigt. Han velter omkuld pd gulvet. Radvild halvt kravier
hatve lgber han ud i cockpittet. Hurtigt t{elzlzer han sensors. Noget beveger sig med
vanvittig fart forbi ham i hyperspace... Alle alarmer skriger samtidig, et pibeorkester,
der pludselig forstummer, da et voldsome ryk forplanter sig gennem skibet. Alt lys
slukkes, og ngdbelysningen tendes. Hvad var det der skgd forbi ham i hyperspace 1 den
e

fart? &r det overhovedet muligt at nd en sidan hastighed? Pludselig teender syste-
merne igen 05 Mr. Perfect riber 7 am gomma put a perfect plex on your ass, and Il
execute it perfectly!”
Forfatter:  lars "Hammer” Andersen
Genre: Star Wars (Space opera)
System:  Star Wars... ja, det originale d6
fra West tnd Games

O til 22
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Twiuight Imperium

Letnev Baroniets sidste Rumkrydser, Euphratj, glider lydlgst frem bag B'shra IV's
mane lige bag Sol Fgderationens uvidende troppetransportere. £ efter en lyser de
SMA troppecransportere op som en lille stjerne for derefter ikke at eksistere lengere.
rst da halvdelen af transportfliden er tilintetgiort opdager Faderationen deres
Eamlq fefl, for de overskydende droppods vil aldrig overleve en landsetning pd en af
aroniets velforsvarede planeter. Opgivende beordrer Admiral Gregor V. Busch retrete.
Det vil {kke vare lenge for Baroniet vil vinde posten som Imperium Rex, si det vil

viere det smarteste trek ikke at have myrdet for mange af Baroniets borgere.

6d til 22

en fede dame
- henger 1 en tynd trad!

edst som man troede at det ikke kunne blive vierre, blev det det alligevel. Og endnu

mindre positive bliver det - MEN fem gieve jyder kan forhindre katastrofen. £t
syltetdisglas (med patentldg) er i al hemmelighed blevet gravet ned i en i gvrigt vel-
plejet have i Arhus-forstaden Brabrand! Kun ganske fi ved hvad glasset indeholder, og
hvorfor det er sd vigtigt at myndighederne far fingrene i det med det samme.

Janne Kjer har igen en central rolle flankeret af flere mere eller mindre bergmte person-
ligheder fra det dgstiyske omride. Afslutningen kender imgen endnn... Vi far musik

Forfarter:  Jonas Friis
Genre: Urimeligt fiollet... og veerre endnu
System:  Lligesom med plottet er der intet.

64 til 73
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1

ungeons er dDynd
- Return to Wiinderwald

Sidst vi forlod vore “helte” var de netop ankommet til det sagnomspundnde tep-
peland. Derfor kan det undre mange at de nu befinder sig i den noget ordinere by
Ravensburg. Hvad de laver her kan de ilke huske, men de er ikledt byvagtens uni-
former.. dog er der nogle mystiske rgde steenk pd deres, stienk der ilke befinder sig pi
de fremstormende vagters uniformer.

Kan dette veere endnu et af den onde troldmand Krabuts™ planer? eller er det mdske
den kmap si onde, men stadig meget onde, Ranger/Necromancer Munchkin McDiisel-
dorf? Hvordan skulle de mindre begavede “helte” dog nogensinde finde ud af det? To
af dem kan jo kmap nok binde deres sngrebind selv.

Vellommen til Dungeons e Dynd - Return to Wiinderwald, et socialrealistisk psykol-
0gisk drama der s@tter spillernes evner pi prave... eller sidan noget.

Forfatter: Kmaki ,

Genre: Socialrealistisk psykologisk drama
(Hack'n'Splash)

System:  DerD 3eren haly Edition

P Medbring egne terninger, eller nogen andres... har man ikke en D20 fir man
& oSVRrt ved at rammel

64 til 73

okethuln
- Too Cute Too Live?

Den endelgse sommerferie i de Dgdes Land forsetter Sma unger landet over arbejder
pi at fange og trene deres Pokethuluer, og for vores hovedpersoner er det ikke an-
derledes. Der legges meget arbejde i disse uhyggelige sileedende vesner fra det ydre
rum. Det krever sin magunge at hindtere de sma beester, der er si skremmende at
de voksne ilke tor at have noget med dem at gre.

Der fanges, trenes 0F kempes. Smi sammenstgd og tvister afgdres og dueller

om ere udkempes. Og hvis det ikke er dagligdagens smi sammenstdd, sd er der
selvfdlgelig de store tranerkonkurrencer hvor barn fra hele landet mgdes for at bevise
deres veerd, 1 kunsten at hindtere disse (semi)grusomme viesner.

Men noget truer(selvflgelis) uhyggen i dette lille land. En ny slags viesner har gjort
deres indtog i landet, o5 med deres politiske korrekthed og moralske idealer har de
charmet sig ind pd foreldrene som nut vil foretrekke at deres bgrn brugte deres tid
pd disse nyankomne. Det Vil ddelegge alt det sjove ved at were trener for altidll
Dette er ilke kommet til vores hovedpersoners del er verden, og de er derfor lykkeligt
uvidende om det? endnn?

Et scenarie om wesner der flenser og klgver og eder siele(for sportens skyld) og de
smd magunger der er deres trenere. Og deres kamp mod det moralske og ledelige.
Pokethuly systemet vil blive brugt, men regel kendskab er IKKE ngdvendigt. Det
tager 10 mm at lere alle reglernedag 5 at mestre dem). Bare husk at tage mindst
3 dodecanedroner med(d12) Der er pregenerede karalterer, men vi laver vores egne
pokethuluer inden vi gir 1 gang.

Forfarter:  Troels R Hansen
Genre: Heck if 1 know
System:  Pokethulu

64 til 7
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Du kan veelge at hgre mere om:

Cliffhanger; et actionscenarie i Indiana Jones stilen 6{1 til 36
Hitchiikers Guide to the Galaxy; et fiollet investigationscenarie G til 37
Eller Hemmelige eventyrhelte; et improviseret eventyr i bgrnehdide G til 38

Nir du er feerdig med at hgre om de scenarier,
dn synes lyder spendende fortsetter du til 8

) )\ B

lnspivjeret overvejer du hvilken aktivitet der morede dig mest. Efter lidt tenken,
prioriterer du blokkens tilbud fra 1 til 3, hvor 1 er bedst, og skriver de relevante tal
pa tilmeldingssedlen.

SA gdar du til spil. Det er ikke ngdvendigvis det scenarie, du prioriterede hajest du
spiller, men du morer dig alligevel.

64 til 59

Du teenker lidt over, hvad denne con ellers har kostet dig, og kommer frem til at det
slet ikke er si dyrt alligevel.

Du bestemmer dig for at regne det hele meget preecist ud.  Gd til 6

A'eren omringer dig og tvinger dig til at drikke en gl. Da du nu har brude orden-
bsreglerne bliver du smide ud (skriv tom disegl e tgmmermend pi din udsty-
rsliste). Du har tabt, gd til 1 hvis du vil prave igen.

TR iy
\gaepns
nERS -

A Slut
ST [0\ EEE

Mens du grunder over din hirde skebne, ankommer et udrykningshold fra Dansk
Tidskontrol, der undersgger stedet, o promte skruer tiden 3 minutter tilbage.
Du husker nu ikke lengere noget om CATS, men gar 2 op 1 nonsensfaktor

G til 70
A==
Du bliver prilket pd skulderen af Jesper, der hvisker dig 1 gret at han bestemt
mener du er ved at begd en frygtelig fejl Han forteeller dig at HA'eren faktisk

har en skide tendens til at lokke folk { flder og at du er lige ved at falde i hullet han
tydeligvis har gravet, si nu er du blevet advaret!

Vil du stadigvere spdrge HA'eren, selvom de star og griner felt 6(’10 ti}
Hvis du hellere vil spgrge nogen andre i stedet for  Gd til 22

’:’V’\rfi'——,,

@

Ayoutterroris-

ten vil lige gore
opmerksom pa
at han ikke aner
hvad der er blevet
af 54 til 57, men
der stod sikkert
ikke noget serligt

Vigtigt den

@

(o

@
%6
G
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ens du kommer giende ned ad gangen fra spillokalerne efter Spilblok 1 ser du en
mystisk lysende bld rumtidsvortex 1 nichen ovre ved toilectet. Khali ser chokeret
ud og siger: Vi £ signall Du kan ane en mandsperson med hgit lilla hir 1 en stor

kappe std inde 1 vortexen og smile ondsindet.

Vil dut forspge at kommunikere med ham? Gd til 63
Vil du ignorere ham  Gd til 70

Den gamle buddhiske munk stiller dig en oldgammel gide, der skal lede dig pi den
rette vej til sand indsigt i hvordan verden henger sammen. Gdden lyder: Hvad er
lyden af en gammel buddhistisk munk der stiller dig en gide?

64 til 60
ST [0\ EEE

u melder dig gladeligt friviligt, og gdr ned 1 kgkkenet. Du bliver sat til at skreelle
lartofler, men bliver overrasket over hvor sjov kgkkentjansen er. Folk synger siere
sange, som alle hurtigt kan synge med pi, feks. klassikere som "Der bor en bager”
0F “Ablemand” (hvis du kan mere en 20 vers til hver sang, far du 2 nonsenspome).
Derefter er der aftensmad., der 0 i aften, igrdag, er okseculotte med ovwnstegte
léartoﬂer ogél andet tilbehdr Inden du tager til spilblok ndr du lige at kigge forbi Goblin
ates stand.

Gd til 100

Ude fra gangen kan du pludselig hore en sprgd eleletronisk melodi, der tyder som om
den er spillet pd et froorgel. Du genkender med glede det store popfenomen Odd
Penguing’ musik, og gleder dig over at de er kommet til Krikkit Con for at give et

par numre for deres fans. Efter koncerten far du alle medlemmernes autografer: Dark
Penguin, like No, Rdde og Tine Pingvin.

64 til 93

T )\ CEEE

Du genkender manden som det onde geni CATS, og udbryder uvilkdrligt: Der er jer!
CATS gnelker 0g siger: Hvordan er L, blide mand? Alle din buse er tilhrer sl Dy
er mi stien til plelegielse. Du spdrger ham mistroisk Hvad du sige? CATS svarer: Dy
har 1kke nogen chance til overleve, lav din tid/

Hvad der ske? Nogen satte dig op bomben Gd til 53

M2 du iike kan finde ud af at prioritere ordentligt kommer du ikke til at spille
noget i denne blok. Du bliver ngidt til at ndjes med at hygge dig.

64 til 75
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iltykke. Dut har overlevet Krilkit Con X1 — Elgens Prgve... Du har vundet... med
mmdre du har snyde. | si fald har du tabt. 64 til 1 05 start forfra, eller osse kan
du bare glede dig til d. 31. oktober, hvor det hele gar 1s!!

s SRS

- pr g o s = =Syer

= p i - =
* e 3 b s "

Slut

ST [0\ CEE

Du teller dine penge (skriv “dine Jyenge” pd udstyrslisten) 0g bestemmer dig

derefter for at finde ud af hva

Vil dut spgrge HA'eren (pas pd, det er en felde) G til 58
Vil du bare lytte pd hvad folk siger (nok det smarteste) Od til 22
L=

1 trekler dit sverd og gar pd. Jonas Dam ser en smule overrasket ud, men sunder
Sig hurtigt og gér modstand. Kemp en kamp mod vagten:

JONAS DAM  EVNE: 6

Hvis du besejrer Jonas, skriv da pd din straffeattest
at du er en gemen morder GA til 19

der foregir 1 neste spilblok.

) )\ B

Helt ®rligt? Tag dig lige sammen. Det er faktisk skarpt afgrensede grupper, vi
definerede i sidste afsnit. Det er ingen mulighed for, at du kunne falde udenfor
kategorierne.

Lees lige reglerne en gang til, tag lige 2 points fra din
nonsensfaktor. S kan du lere det! G4 til 4

g
?

=

e

- 65
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Nu kan du hgre mere om de falgende scenarier:

Freelancers; et action-investigation-etisk dilemma-scenarie G4 til 39
The League Of Not So Extraordinary Gentlemen,

et fiollet “super”helte-scenarie Gl til 40
Annes mor er kranfgrer; et scenarie om livet som barn GA til 41

Ndr du har synes du har indsamlet nok oplysninger GAr du til 50
ST [\ =

o 7& 1 Du géar tilbage til feellesomridet. Der sidder en bunke menmesker, lidt spredt, of
{ CA. spiller breedtspil. Der bliver blandt andet spillet Taj Mahal, Samurai, Car Wars,
Ac Counterfrag, Junta, Vino, Puerto Rico, Carcasonne, Ludo, Live 3D Wrestling Skatk,
&@ IDE, BNP, TLA, MBT, L, SET, PDF 0g Klodsmajor. Det ser rigtigt sjovt ud, og efter
at have spillet lidt, kommer en mand og beder om frivillige til kgkkenet.
Gi til 61
) )\ B
- ! illyltke, du har efter alt at dgmme vundet. SA du setter dig til at spille Cheese
—_—t Geele, kortspillet hvor man spiller et kollektiv af ostefanatikere, der jagter den
4 @ mest interessante ost. Trek en 0st:

Er det en Emmentaler A til 74
Er det en Irsk Valmueost Gl til 79
£ det en obskur ost Gd til 87

T 7* ! Du gar ned mod sovesalen, men halvvejs stgder du ind { et vandrende monster. SIi
L 2 en terning og sammenlign resultatet med monstertabellen. Med et gurglende
skrig angriber det monster du har sldet pd tabellen, dig.

Monstertabellen:
Slag Monster  EVNE

1 Paraplystativ 3
2 Creeping Doom 1
3 3 lajvrollespillere 2
4 helt normal hest
uden vinger 8
5 MIR 2
6 Folketingets
Preesidium 5x6
7 Owlbear 7
8 Fastawal TV 1,2
9 Osama bin Laden 13
10 Bekgdrdsenander 6
1 Bekachn 15
12 Yndlings Orken 8
13 Tonser for Vildt 11 Hvis du overlever kampen gdr du i seng, men er meget opmearksom pd ikke at 1gbe
ind i Teddybjgrnen Snuske. Du falder i spwn 0g vigner igen o gar i bad og gar op i
@ fellesomradet og det er sgndag morgen.

KG 64 til 84

20
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it valg af scenarie til den fierde spilblok stander til. Her kan du veelge ¥inellem si
fantastiske tilbud og spendende oplevelser som:

Den fede dame - henger i en tynd trad!; en klassisk nonsensfarce Od til 46 Q@
Dungeons e Dynd - Return to Wiinderwald;

et fiollet hackn'splash scenarie. Gd til 47
Too Cute Too Live; et C'thulhu/Pokemon-hybrid. Gd til 48

Ndr du har hart nok prioriterer du blokkens aktiviteter Od til 85

A\E===
an du lide Emmentaler? (Nej det er ikke et trickspargsmal) Du overvejer dit svar
lenge og grundigt, hvilket mdeberer at de andre spillere ved bordet begynder at

beskylde dig for melkefedtspilleri, o5 mistenker dig for at du er ved at ostelgbe med
sejren (derefter kaster de peanuts efter Morten for hans ddarlige jokes).

Hvis svaret er Ja G til 30
Hvis svaret er Nej G4 til 88

ST [0\ CEE

Efter en fantastisk underholdende spilblok, gdr du tilbage til fellesarealet, hvor folk
er i gang med at modtage wrestlingundervisning af Lars "Hammer” Andersen. Lars
tager fat 1 ham den lille som ingen kan huske, hvad hedder, Igfter han op i en perfekt
suplex o5 smadrer ham mod madrassen. Det ser godt nok sjovt ud, si du melder dig
som den neste pravekanin,

LARS "HAMMER'ANDERSEN  EVNE: 10

Eftersom det her
leun er stunt
tev, mister du
ikke nonsensfaktor
ndr du ruller
lavest, sd du skal

Efter at du har givet ham masser af stunt tey bliver "Hammer” liggende, men idet bare rulle bedre
dn vender dig om, rejser "Hammer” sig o smadrer en stol i hovedet pd dig. Du rejser end 1{1"3 3 gange
dig grinende igen og siger pd brede jysk: Ubehageli” Skriv 10XP 1 wrestling pi din } LI,
udstyrsliste.

6d til 28

) )\ B

1 griber en ske, kaster et stykke rugbrdd efter orkerne, 0§ gar pd, mens du riber
& dit lamprab. Skriv dit kamprab pd din udstyrsliste, og femp mod orkerne. Da du
dbenlyst er helten, vil orkerne angribe dig en af gangen.

Standard Ork  EVNE: 1d10

Nir du har sliet alle orkerne til lirekassegobliner, er de feerdige som popsangere. Du
ser pd et ur og kommer { tanke om at det er tid til at ga til spilblok.

64 til 69
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W
\

i gor opmeerk-

_Som pd at der
er indhentet en
specialtilladelse
fra KET til at
udfdre den opera-
tion der udfgres
1 80!

KG

22

Du rgmmer dig for at vinde tid, o5 begynder si pd din standardundskyldning. Nu
ma dy forstd at Jeq 1 princippet gerve ville sige ja il dig, men med mindre andet
kommer | vejen, sidh. Jeq har lovet at skrive til TROA. ..oq min himd dd der sidste
scenarie feq havde skrevet... og peh, min hund bor pi Sjielland, si det er ilke si nemt
at fi det tilbage, 0q.. Hov, er klokkeen si meget. Skippy lader dig dog forst gd efter
at du har givet ham dit telefonnummer og din e-mail adresse. Skriv dit telefonmum-
mer 04 din e-mailadresse pd din tilmeldingsseddel.

64 til 23

Andreas Thorhauge begynder nu at sladre om hvem der er hans medskyldige er, 1
et ynkeligt hib om at han selv kan redde sig en reducceret straf, eller maske en
betinget dom. Du forventer, at denme information kan vise sig at blive vigtig, og lyt-
ter derfor godt efter.

64 til 2

oget forbavset over at det i det hele taget skulle findes Irsk Vialmueost ringer dn

t1l Oddesund Politi. Du fidr kriminalassistent Gregersen. Du spgrger ham om det
virkelig kan passe at Irsk Valmueost ma indfgres i Danmark uden om toldregulation-
erme, iser §1257, stk 2. Gregersen lover at se pd sagen.

Gd til 92

(

) )\ B

1 betaler en bunke penge, der ngje svarer til det belgb du senere vil have udreg-

net pi din tilmeldingsseddel, til Andreas Thorhauge (bare én af dem, og kun én
gang), og far derefter promte udleveret din deltagerseddel. Skriv deltagerseddel pd
din udstyrsliste

64 til 35

Da Ler si mange der hielper med oprydningen (0554 selvom 1 er trette), gar det
hele som en leg og | er hurtigt feerdige. Pludselig husker Onkel Morten at der skal
tages Familiebilleder. Og det er ret fiollet. Fdrst skal vi se almindelige ud (hvordan?)
0F bagefter skal der tages et (mange) panikbillede(r), hvortil folk har taget mystiske
remedier med hiemmerfra. Skriv mystiske panikbillederemedier pd din ndstyrsliste.

Bedst som du skal til at sige et tdarevedet farvel
til alle dine nyfundne venner bliver der smidt
tdregasgranater ind ad dgren. Du hoster o5
greeder, mens du bliver sat i hindjern og trulkket
udenfor. Her bliver du forhgrt af sikkerhedsagent
Ligaard fra KETs KronoAlktionsoruppe £t (KAGE).
Du forteeller ham alt han vil vide, 0g sikkert
0gsad et par ting han ikke havde lyst til at vide
noget om. Udfyld resten af tilmeldingssedlen.

Han krever at fa at vide hvorndr ALTING er
sket 1 Igbet af weekenden, og sender dig ud for
at finde ud af det.

6atil 3



1 gar forbi en stor affaldscontainer, 05

du harer mistenkelige lyde derindefra.
Da du lgfter pd liget for at finde ud af
hvad der foregdr, springer en voldsomt
stor genrgver ud af containeren.

Vil du forsvare dig A til 31
Vil du forspge at tale

den til {ornuft Gd til 86
Vil du frivillige lade
den spise dig G4 til 91

ST [0\ CEE

fter et spil Siedlers aus Catan, riber

Professor Junker mdske hele salen op.
Han presenterer muligvis et helt nyt og
formentlig revolutionerende livebredtspil.
Det involverer med en vis sandsynlighed en
masse malertape 05 tilnermelsesvist nogle
terninger Du melder dig mdske til spillet,
der efter al sandsynlighed er fantastisk
morsome om end ilke en smule sert og
uspilbart.

Sld lig med eller under din held faktor for
at vinde (nej, vi siger iltke hvor mange
terninger du skal sld med. Improviser, for
polker, du er jo Helten):

Hvis du vinder G til 71
Hvis du taber G4 til 88

EESSI N

umer morgenmaden riber Andreas Thorhauge (en af ham) salen op o5 forklarer at
alle folk, der skal spille noget i denme blok 4, forst skal pakke deres grej i sovesalen
sammen for at lette oprydningen. Du adlyder selvfglgelig den alvidende HA'er (ham
der stdr ved siden af Andreas Thorhauge (den ene af ham)). Ndr du har ryddet op i
dine ting gar du til blok.

6d til 73
T [\ EEE=

Efter en hyggelig bloke 4 kommer du ned { fellesomnrddet, hvor oprydningen si smat
»¢" et  gang. Du spgrger Andreas Thorhauge (den anden af hamy), hvor du skal
hilpe, 05 han setter dig 1 gang.

G til &1
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=

= |

enrgveren forteller dig, at den er med i Live Space Hulk, 0g at du 0sd kan veere
med, hvis du gar hen til Professor Junken

Hvis du vil veere med  Gil til 90
Hvis du hellere vil spise morgenmad Gd til 23

ST )\ EEE

Du vinder spillet og tager derefter et spil skak, bare sidan for at vise hvor klog o5
snedig og overlegen til alle typer spil du er.

od til 30

oSN

et lader til at du har tabt spillet stort. De andre sidder og griner felt ad dig,
0§ praler med hvor nemt det var at besejre dig, pd grund af en svenskerregel.
Slukdret du gar i seng.

64 til 72

Vﬁﬁ\ggﬁwx j Med forsigtige skridt lister du dig ned ad gangen mod pigernes bad. Der er ingen

o ¢ Y \der har set dig, o5 du kan hore pigelatter og rindende vand. Langsome, sd de
A iltke opdager dig, lister du dig hen mod bruseforhenget, og lgfter det med din ene...
'@ HOV! Hvad laver du her? Du har vist snydt, har du iiie?

Trek 5 fra din nonsensfaktor o G4 til 1
) )\ B
Du gir hen til Professor Junker, der forklarer dig reglerne for Live Space Hulk. Du
spiller med 1 en times tid o5 morer dig kosteligt. Herefter gdar du til morgenmad.
6d til 23
) )\ B
enrgveren skal lige til at spise dig, men stopper da den pludselig genkender dig 05
siger: Oh, undskyld, jeq vidste Jo tlke ar De er kommende scenarieforfacrer. Det

er 1 orden, svarer du venligt G4 bare videre. Den tilbyder at lade dig slippe o g4 til
morgenmad.

Acceprerer du tilbudder Gd til 23
Insisterer du pd at blive spist Gd til 95
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~d

irka 30,0 sekunder senere kgrer politiet en patrulievogn gennem vieggen. Betjentene

stiger ud og presenterer sig som: Gregersen og Mortensen, Ajjesund Politil Ha
syns @ wier @ problem? | gar afsides, og du setter politiet ind i sagen. Politiet kon-
kluderer at det er spild af politiets ressourcer 0F som straf kommer du til at falde
ned af trappen og stikke din hind i munden pd deres schieferhund. Du har tabt, men
du kan prove igen (husk at nulstille din tilmeldingsseddel).

Gd til 1
ST 0\ CEE
Din mobiltelefon ringer (Hvis du er en af de serlinge der ikke ejer et eksemplar af

’ dette nundveerlige stykke fqrbmﬁgerelelgtronﬂz, har du vundet en § Cheese Geel
spillet... skriv mobiltelefon pd din ndstyrsliste). Lettere forundret lgfter du telefonen

op.

Vil du tage den G4 til 96
Vil du Igbe rundt i cirkler til den Igber tor for luft G4 til 94
Vil du ignorere den o5 spille Cheese Geek igen Gd til 71.

AD\EE===
1t Igber rundt i cirkler, men falder ned pd en madras, da nogen stemmer begynder
at wmesse sunung sunung sunng! dDu taber din moblitelefon, der forsvinder 1 et
drgn af logik (Slet mobiltelefonen fra din udstyrsliste), o du merker flere s@t hender Q@
rekke ud efter dig. Lykkeligvis bliver du ikke spist af zombier, for du er i stedet blevet
fanget i en nussebunke. Som en serlig bonus masserer Ole Brerentzen dine myoser viek.
Slet myoser fra din ndstyrsliste.

-

N

kr IR
Tiden ﬂYver af sted. Det ender med at du aldrig kommer 1 seng 0g 1 stedet hjelper

med at lave morgenmad sammen med den vagthavende HA'er

Gd til 84
FosSaeNERERRA

Gnan. Du bliver spist af den store genrgver. Du er nut dgd. snart vil du osse veere
fordgiet. Hvis du vil prgve igen (husk at nulstille din tilmeldingssedde).

64 til 1 @)
ST [\ EEET
Dgt er din kereste (hvis du ikke havde en i forvejen, har du ogsd vundet sidan en T K*96 T
i Cheese Geek spillet, sammen med mobiltelefonen). Skriv en kereste efter eget —_— 7
valg pd din ndstyrsliste. Keresten er sur skeelder dig ud over, at du ikke har fortalt S
om Krikkit Con. Keresten (m/k) afslutter med at skrige i en frekvens, der fir dit EQ

hoved til at eksplodere. Du er dgd. Du kan prave igen hvis du vil (husk at nulstille din

tilmeldingsseddel).
6 il 1
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1 bemeerker at kiosken er ubemandet, og at pengelassen star dben. Du kigger dig
omkring, og alle er travit optaget af et breedespil. Ingen ser dig. Du sniger dig
Q@ hen til kiosken, men netop som du skal til at tage pengene, merker du en tung neve

pd din skulder: Ole Berentzen stdr bag dig, o5 siger N hov, du har vist snydc. Sidan
%gen gider feg ikke ar spille med. Aflever pengene til kassen, trek 4 fra din nonsens-
akton

odtil 1
Qe Qe L 2 SN NN

onas Dam gir hen til dig, og sparger med haj og myndig stemme: Hvad er dic navn?
Den slags direkte og dbenlyse sporgsmal kan man kun svare @rligt pd, si det gor
1. Skriv dit navn pa tilmeldingssedlen, under punktet nan,

) )\ B

Ga til 17
ST [0\ EEE
T talA e hirde facts 1 sammendrag, si du Indgangen alene stdr i 40 kn
- ﬁlfo Dilzlze behgver at bladre runde for at o :
finde dem: et bliver 1 alt til 140 kr, hvis du skal
T —— have det hele med (0g det skal du da!).
rildkit Con xi, Elgens Prove bliver af- : s
NFO Kholat i weeke’nagnfm den 31. olztgber elgbet skal indbecales pd Kriklic Sam-
Tidsplan il den 2. november pi Katrinebjengsholen &7 blers Kongo i Vestjysk Bank,
Fredag: i Arhus . o reg. nr 7605 kontonr 1082550
1600 Direne dbmes (det samme sted siden Krildit Con 5). geigher shal were indbetalt senest Onsdag
1800 Aftensmad aden woster 10 . pr mattid de“I.ZZ- glztober, Hyis dg skal .’IMV? nogen
1900 Spilblol 1 for morgen- er natmad. mulighe fﬂ' at fa mad og vil pd aktiv-
01.00 Natmad Aftensmad fredag koster 25 kr 0g teter 1 blokkene.
Lndag: Aftensmad Lgndag hoster 35 I Husk at fA en kvittering, som du an

fremvise nir du ankommer.

I

09.00 Ve@lming og
morgenmad
10.00  Spilblok 2
1800 Aftensmad
19.00 Spilblok 3
01.00  Natmad

Sondag:

09.00 V@kning og Y&
morgenmad } :

1000  Spilblok 4

15.00 Feelles opryd-
ning og
familiefoto

OB T T P G, VO, ¥
B A\CEES ‘ ‘
V %keder 0s til ar se dig!
llsen Krikkie Con Xi
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1 indprinter dig alle detaljerne, si du nemmere kan finde frem til Krikkit Con xi

Der er tegnet mystiske runer pi kortet over det nordlige Arhus. Dissefdr du efter
lang tids grublen afkodet, o nu stdr det klart for dig hvordan du skal finde frem.
Som pd alle andre skattekort, skal du finde frem til det store X, 0 pd margenen er
der skrevne imstruktioner for hvordan man kommer dertil

G til 4

Hvis du er med offentlig transport

1 Du stir pd Arhus Banegird

2 Du gar ud af hovedindgangen

3 Du drejer til venstre og fortsetter
frem til lyskrydset

4 Du gdr diagonalt over vejen (hvis
du er lovlydig borger, gar du forst
over det ene fodgengerfelt, drejer
90 grader oF gar over det andet

fodgengerfelt)
5 Du tager bus nr 17 mod Skejby
Sygehus
; 6 Du stir af ved Brendstrupvej (du
. . . . kan evt. fd
Hvis du selv vil finde vej, hele vejen selv. Wielp af den flinke buschafar)
1 Se pd et landkort! 7 Du gir tilbage til det kryds, bussen
2 Kgr mod Arhuis Centrum 2 8 i, G 0 T
. : gvermarksvej
3 Drej ad Ringgader (01 8 Slzolen hgfer pd hdire hind, og husk
4 Drej op ad Langelandsgade (vek fra centrum, mod
nord) ved Bogtamet md gasvg af den 1J¢rste (hon ligste)
5 Drej ned ad Katrinebjergvej (fdrste vej mod VEnstre) o py er iy ankommet til Krikit Con!
6 Drej ned ad Klgvermarksvej (farste vej mod hejre) Hurra!!

7 Skolen ligger til venstre, dg husk at kere ned ad
den anden (nordligste) indkgrsel og in pd P-pladsen

8 Du er nu ankommet til Krikkit Con!




Her beslutter du dig for at bruge 5000 guldstylkker pd at lbe rollespilsbgger og bret-
spil. Skriv dette pd din ndstyrsliste (husk at trekke belgbet fra pd dit dankort).
A“ 1

God til 5

W AR T L
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G AY 74/ Det her har da

TV aldrig pret
™ +2!

LONELY PLAME?, THE RING

CTU‘DE FREE (ouEeT\BLg

TO
DUNGEONS | Jaeuam ssa:
VST COLLECT
LEVELS Z 7o} MY PRECIOUSSSS!

ROLLESPIL KORTSPIL BRATSPIL TABLETOP DVD/VIDEO

Borgergade 18 Kystvejen 27
9000 Aalborg WWW.GOBLINGATE.DK 8000 Arhus C
98133724 86194311
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