Anmiilan till AlvCon:

[ Jag kommer pa AlvCon 27-29 oktober i Alvsjokyrkan och &r med hela helgen.
] Jag kommer pa AlvCon och &r med fredag 27 oktober i Alvsjokyrkan.
] Jag kommer pa AlvCon och ar med lérdag 28 oktober i Alvsjokyrkan.
[7 Jag vill ha en sovplats pa AlvCon.

[] Jag vill &ta pa AlvCon.

] Jag vill kdpa en AlvCon t-shirt (extra kostnad 130 kronor).

Storlek: 134/146[ ]  152/164 []

Vi har bestallt ett antal trgjor i olika storlekar som kommer att saljas under AlvCon. Den som vill kan reservera en tréja i
sin storlek vid anmalan. Forst till kvarn galler. Ta med 130 kronor till AlvCon och betala pa plats om du vill kipa en troja.

small[]

medium []

large []

XL

Intresseanmalan till olika workshops: Nedanstaende aktiviteter kraver foranmélan. Du kan anméla dig till max fyra 4-

timmars pass. Observera att vissa rolispel endast tar 2 timmar. Detta finns angivet vid respektive rollspel i tabellen nedan.

Jag anmaler mig till rolispelet/rolispelen:

XXL[]

Rollspel Fredag (pass 1) Lordag (pass 2) Lordag (pass 3) Lordag (pass 4)
Coriolis []fredag 19.30-23.30 []16rdag 15-19

Det Okénda []lordag 15-19 [[]lordag 21-01
Everyone is John (2 timmar) [J16rdag 21-23
Fantasy! [Jfredag 19.30-23.30 [Jl6rdag 15-19

Gudarnas forbannelse [1l6rdag 9.30-13.30 [1l6rdag 21-01
Dread []fredag 19.30-23.30 []l6rdag 15-19 []l6rdag 21-01
Kortspelet Magic [1l6rdag 9:30-13:30

Grymwalds forbannelse [fredag 19.30-23.30 | [ ]l6rdag 9.30-13.30 []l6rdag 21-01
Skracklajv [J16rdag 15-18 [J16rdag 21-24

Resan ingen ville géra
Svarta draken del 1-3

Foto, mala / Svarta draken
Lattexter till Svarta draken
Spela teater / Svarta draken
Spelledarskola

[Jfredag 19.30-23.30
[l fredag 19.30-23.30

[Jfredag 19.30-23.30

[J16rdag 9.30-13.30
[ 16rdag 9.30-13.30
[Ji6rdag 9.30-13.30
[Ji6rdag 9.30-13.30

[Jl6rdag 15-19
[1l6rdag 15-19
[1lérdag 15-19
[1l6rdag 13:30-15

[[]lordag 21-01
[J16rdag 21-01

Telefon till aNOrig.....cccveveveieeeiee e
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Hur anmaler man sig? Enklast ar att anmala sig pa www.alvcon.se eller till Maria Rénnedal, mail:

maria.ronnedal@gmail.com. Antingen anmaler du dig enskilt eller genom din ledare. Inbetalning sker ill
plusgirokonto 35 54 03 — 7 Equmenia Alvsjo.

Bild

Spelkonvent
27-29 oktober 2017

Alvsjokyrkan, Langbrodalsvagen 46 i Alvsjo



Bordsrollspel, Bradspel, Magic the Gathering, Lajv

Vad &r AlvCon? AlvCon &r ett spelkonvent dar vi spelar rollspel, bradspel, kortspel m.m. Vi vill att det ska finnas
utrymme for bade dig som &r van konventsbesokare och for dig som besdker ett spelkonvent for forsta gangen. Fér er
som vill spela med det vanliga spelgénget ar det har chansen att gora det i en trevlig miljé med riktig konventskansla.
Och for dig som &r ny finns det tillfalle att I&ra kdnna nya vénner och nya spel. Vi hoppas och tror att det ska finnas
nagot som passar var och en. Alla ar varmt valkomna!

0BS: Vilj de workshops/rollspel som du vill vara med pa. Anmal dig och garna ocksa dina kompisar samtidigt till max
fyra rollspelspass (ett pa fredag och tre pa lérdag). Den som anmaler sig forst har fortur. Anmal er sa fort som majligt
innan rollspelsplatserna tar slut. Tider till rollspelen finns langst bak.

Till de flesta workshops och seminarier kravs en foranmalan. Anmal dig helst pa www.alvcon.se eller genom att fylla i
anmalningsformuléret pa baksidan av den har foldern. Lamna sedan in din anmalan till Maria Ronnedal eller maila den
till maria.ronnedal@gmail.com. Man kan ocksa vara med pa aktiviteter som inte kraver féranmalan bl.a. drop-in spel,
bradspel och kortspel eller bara hanga i cafeterian. Du kan ocksa ga till kyrksalen och tanda ljus eller vara med pa
andakt.

Magic the Gathering

Kom och spela Magic The Gathering med oss! Vi kommer anordna en draft med efterfdljande turnering. Vi kommer
drafta det senaste saltstankta setet Ixalan! For att vara med kostar det hundra kronor och du behaller dina kort du valt,
fransett rares, mythics och foils som kommer Idmnas in och sen fordelas efter placering i turneringen. Du behdver inte
ha draftat forut, men du behdver veta hur spelet fungerar och ténk pa att du behéver valja kort och bygga en lek sjalv for
att kunna spela. Hoppas du ar med! Arrangdr: Jerry Norlin & Jakob Edén.

Skrécklajv

Det &r den trettionde januari ar 1927 och du befinner dig i staden Arkham i Massachusetts. Polisinspektor Legrasse har
bjudit in alla som vet nagot om “Cthulhu” till ett mote i ett café vid biblioteket i Miskatonic Universitetet. "Cthulhus
Kallelse” &r ett skracklajv som fokuserar pa dunkel mystik, viskande samtal och krypande galenskap. Lajvets syfte &r att
lata spelarna avsldja morka hemligheter och forbjuden kunskap genom att féra samman deras pusselbitar av vetskap
om Cthulhu och sammanstélla en bild av vérldens sanna ansikte. Du behdver ta med dig 20-tals klader till lajvet.
Arrangoér: Markus Gronqyvist.

Rollspel

Everyone is John. Arrangdr: Wilhelm Schonbeck. John &r en oskicklig person fran en alldaglig varld. Om man ska
némna nagot som kénnetecknar John, sa vore det att han har massa roster i huvudet, som séger at honom att gora olika
saker hela tiden. | detta spel kommer spelarna ta rollen som "Résterna” i Johns huvud och manipulera honom for att
uppfylla sina egna mal. Viss erfarenhet av rollspel rekommenderas. Humoristiskt kort story-drivet spel pa ca 2 timmar.
Det Okénda. Arrangor: Albin Andersson. Sex personer vaknar upp i ett stenrum utan vetskap om vilka de ar eller
vilka de andra i rummet ar. Den enda kunskapen de har om platsen ar numren pa deras sangar. Kan de ta sig déarifran,
eller ar de fast dar for evigt? Det ar ett skrackrollspel, rekommenderas for 14 ar och uppat.

Coriolis. Arrangor: Fredrik "Foppa” Barck-Holst. Markliga tecken var inristade pa den blanksvarta ytan. | skenet fran
lamporna sag det ut som om de glodde. Nagot vecklade langsamt upp sig framfor dem. Ett morker reste sig ur det déda
manstoftet och strackte sig upp mot stjarhimlen. Morkret mellan stjarnorna &r den andra totalt omarbetade och kraftigt
expanderade utgavan av det hyllade science fiction rollspelet fran skaparna av Mutant: Ar 0. | rollspelet Coriolis axlar du
och dina vanner rollerna som hjaltar i en spannande framtidsvarld.

Resan ingen ville gora / FATE CORE. Arrangor: Nicklas Thor. Det var illa nog nér utomjordingarna invaderade
jorden, men tva manader senare blev allt mycket vérre. Manniskorna var antligen pa vag att vinna kriget mot
utomjordingarna, men det var da de dok upp! Varelser fran andra verkligheter. Sant man Iaste om i bocker eller sag pa
film. D&r utomjordingarna anvénder sig av avancerad teknologi, anvénder dessa varelser vad folk skulle kalla for
superkrafter eller magi. Tva ar senare har allt forandrats. Ingenting ar langre sakert, forutom en sak — allt ar tillatet for att
odverleva!

Dread - The Cult of the Masterrace. Arrangor: Isak Peurell. Personer forsvinner, teknikafférer blir ranade, sjukhuset
saknar utrustning och det viskas om en kult. Det &r upp till er att ga till botten av detta mysterium genom att finna
ledtradar, ga djupt in i skogen pa natten och att radda den lilla staden i Dalarna fran att kollapsa.

D&D - Gudarnas forbannelse. Arrangor: David Lowdin. Nu ar det dags! Gudarna har forbannat alla manniskor, och
nu maste de utfora sitt straff. Man och kvinnor, barn sa val som gamlingar, maste utféra straffet, straffet att stada upp i
varlden. Ty ménniskan har forstort den, s& det ar manniskans ansvar att stalla allt tillratta. Bara en hundradels promille
av alla manniskor kommer att ga levande tillbaka till en varld som paminner om hur den en gang var. Du &r en manniska

och som alla andra maste du utféra straffet. Fragan &r bara om du kommer ga levande ur det, eller om ditt lik kommer att
lamnas kvar pa slagfaltet och minnet av dig langsamt blekna bort och férsvinna.

Drakar och Demoner - Grymwalds Forbannelse. Arrangor: Magnus Arnesson / Gamers’ Guild. Fér nagra
generationer sedan harskade besvarjaren Grymwald i omradet. Han var en ondskefull och girig harskare, som holl de
omkringliggande byarna i ett jamgrepp. Med tiden blev han dock gammal och var sa plotsligt en dag forsvunnen, men
ingen visste riktigt vilket dde han gick till mdtes. De senaste hundra &ren har trakten levt i Grymwalds skugga, men sakta
har gladje och hopp atervant. Nu har dock onda planer ater satts i rorelse, och ndgon behéver lésa Grymwalds
mysterier. Har du modet att ta dig an utmaningen?

Fantasy! Arrangor: Tomas Arfert. Ett klassiskt fantasyrollspel, s& som de sag ut nar allting borjade pa 80-talet. Allt var
béttre, roligare och enklare forr, &tminstone om man féredrar old school gaming. Sa greppa din dubbelyxa och kasta dig
rakt in i dventyret bland monster och vindlande labyrinter.

Dromprojektet

Bokspelet Den svarta draken — en adventyrstrilogi! Den svarta draken &r en interaktiv berattelse dér du och dina
kompisar ar hjaltarna. Ni bestdmmer vad hjéltarna ska géra och avgor slutet pa berattelsen.

Den svarta draken del 1 - Slottet pa Valdor. Ni &r tio syskon som ger er ut pa en farlig resa for att rddda era kusiner
som hamnat i klorna pa Den svarta draken. Den svarta draken ar en organisation som handlar med slavar och den
farliga drogen Drakeld. Nar ett frammande skepp avseglar fran Valdor &r det bara ni som vet om att era kusiner & med
ombord. Bara ni kan radda dom!

Den svarta draken del 2 - Drémmarnas stad. En stad som kallas fér Drommarnas stad méaste ju vara helt ok, eller?
Snart mérker ni dock att allt inte star ratt till. Overallt ser ni fattiga och sjuka manniskor och nar ni narmar er palatset i
stadens mitt far ni snart stifta bekantskap med palatsvakterna som lyder under en av stadens méktigaste man,
syndikatledaren Rall Gador. Den som korsar hans planer blir inte langlivad, men ni maste forsoka, for ndgonstans inne i
hans palats finns era kusiner!

Den svarta draken del 3 - Drakarnas 6. Ni har kommit fram till Drakarnas 6 som &r malet for er fard. Har ligger
Drakpalatset, Den svarta drakens hdgkvarter, och slutstriden mot er fiende ar nu nara. Men vilka hemligheter finns pa 6n
och vilka motstandare kommer ni att méta om ni lyckas ta er dver den hart bevakade bron och forbi palatsvakterna?
Kommer ni att Gverleva? Finns det en annan vag in? Och ar det har verkligen slutet pa ert &ventyr eller vantar annu
stdrre utmaningar om ni lyckas med den till synes omdéjliga uppgiften att besegra Den svarta draken? Ni vet inte svaren,
ni vet bara att det ar dags for er fiende att sta till svars for sina brott!

Workshop - Skriv lattexter till rollspelet Den svarta draken. Arrangor: Julia Strandljung. En workshop fér dig som
vill vara med och forfatta och skriva sangtexter till rollspelet "Den svarta draken” och till en trailer till Dromprojektets
hemsida. Man kan skriva actionfyllda, spannande, dramatiska eller romantiska sangtexter. Det valjer du sjélv.
Workshop - Spela teater med Den svarta draken. Arrangdr: Wilhelm Schonbeck m.fl. Vi improviserar fram olika
teatervningar. Vi dvar in och dramatiserar nagra korta stycken ur "Den svarta draken”. En workshop for dig som &lskar
att spela teater och tycker om spannande berattelser.

Workshop - Vi illustrerar Den svarta draken. Arrangér: Annika Bergstrom. Vi jobbar med kamera och
mobiltelefoner och fotar olika bilder som vi senare kan anvanda i en trailer till Den svarta draken. Du som vill kan ocksa
vara med och illustrera och teckna bilder som vi senare kan lagga ut pa Dromprojektets hemsida.

Ovrig information

Kostnad. 300 kronor for hela helgen (helpension). Fér tva dagar kostar det 250 kronor och for en dag 200 kronor.
Anmaler du dig utan mat och sovplats ar anmalningsavgiften 100 kronor per dag. Detta ingar: Fér 300 kronor far du en
plats att sova pa med ditt liggunderlag och din sovsack, frukost, lunch, middag, kvallsfika. Mat och kiosk. Kiosken
kommer att vara Gppen stora delar av konventet. Har finns det méjlighet att kpa godis, lask m.m. Frukost, lunch och
kvallsmat kan hamtas i kiosken om du betalat helpension. Middag serveras pa lordagen i Alvsjokyrkan. Andakt och
stillhet i kyrksalen. Har finns tillféllen att tdnda ljus och Iyssna {ill stillsam musik. Dérren in hit &r 6ppen om du far en
stund dver mellan roIIspeIspass och dvriga workshops. Vid nagra tillfallen halls andakt i kyrksalen. Vem &r arrangor?
AlvCon arrangeras i ar for sjunde aret i rad. Det &r ett samarbete mellan Equmenia A|VSJO Rlssnekyrkan Qairos Games,
Gamers’ Guild och Studiefdrbundet Bilda. Speciella géster och gastarrangérer. AlvCon géstas i ar av Tomas Arfert,
kand rollspelskonstruktor och illustrator som bl.a. har gett ut rollspelen Saga och Fantasy!, spelledare fran Gréna draken
(bordsrollspel & lajv), Jerry Norlin & Jakob Edén (Magic the Gathering). Arrangemanget gdrs i samverkan med regionen
Equmenia Stockholm. Fragor om AlvCon 2017. Ring till Maria Rénnedal pa tel: 0704 71 15 35 eller maila till
maria.ronnedal@gmail.com. Packning till AlvCon. Odmma klader/lajvkiader vid behov, necessar, sovsick,
liggunderlag. Sovplats. Alvsjskyrkan kommer att tillhandahalla rum dar du kan évernatta med sovséck och Ilggunderlag
Tider. Incheckning fran kl. 17.00 - 19.00 fredag kvall. Invigning k. 18.00, fika kI. 19.00 - 21.00, kl. 19.30 start pa
rollspelspass nr. 1. Konventet avslutas pa sondag kl. 13.00. Komplett schema kommer att finnas i programboken.
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