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Paladset vaekkes brat af en gresgnderrivende alarm, men det er allerede
for sent. Kronjuvelerne er vaek - IGEN - og intet spor er at se efter tyven,
pa neer et beskedent drys af manitoba mel pa gulvet og en plet bage
margarine i en vindueskarm. Konklusionen er abenlys: lllumuffinati - det
lyssky laug af tyvagtige bagere - har slaet til igen!

| et sparsomt belyst forherslokale, luften tyk af reg og forbitret retfaer-
dighed, sidder samlingen af mulige juveltyve, hver med sin pose fuld af
friskbagte muffins. Politinspektaren betragter dem med et koldt,
kalkulerende blik. Mindst én af de tilstedevaerende har posen fuld af
stjalne kronjuveler, men byen er ved at vagne og borgerne skal bruge
deres morgenbrad... Disse bagere ville sikkert veere villige til at slippe en
skilling, for at komme tilbage og abne deres butikker og det ville kun gare
en politinspektors arbejde nemmere, at udelukke et par af de mistaenkte.
Sa leenge en juveltyv findes til sidst, selvfalgelig.
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I llumuffinati spiller du en bager, der skal forsgge at snakke, bluffe
og bestikke dig ud af politiets forhgrslokale, hvor du sidder anklaget
for en forbrydelse, som du aldrig vil indramme at have noget med at
gore! Uanset om du har posen fuld af tyvekoster, eller blot bagveaerk,
gaelder det om at komme ud, sa du kan abne dit bageri og salge
dine muffins. Hver runde er en ny spiller politiinspektoren. Denne
spiller skal forsgge at navigere igennem bagernes argumenter og
bestikkelser, for til sidst at finde den der har stjalet kronjuvelerne.
Sa leenge den sidste bager i runden sidder med tyvekoster, er
forharet en succes, men hvis en bager anklages uden beviser, bliver
det dyrt at kobe vedkommendes stilhed.
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31 Muffinkort

2 Kronjuvelkort
Manter

1 Inspektor brik

35 Aben Butik brikker
14 Misteenksom brikker
7 Referencekort
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Bland Muffinkortene og placer dem i en
bunke midt pa bordet. Laeg de to Kronju-
velkort med forsiden opad ved siden af
bunken, sammen med en stak Aben
butik brikker og Misteenksom brikker.
Laeg monterne i en bunke, et

sted hvor alle kan na dem.

Hver spiller tager 25 guld.

Den spiller der sidst opklarede en for-
brydelse, er inspektor i forste runde. Hvis
ingen ved bordet har opklaret en for-
brydelse, er det spilleren der sidst har
haft en hat pa.
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Spillet foregar over et antal runder (ligesa mange som der er spillere). | hver
runde er én spiller Politiinspektar, men de andre spillere er Bagere.

Hver runde er opdelt i 7 faser, der skal gennemgas i reekkefglge. Nar du er
mere komfortabel med spillet, vil det blive abenlyst hvordan disse faser kan
overlappe og fa spillet til at flyde lidt nemmere. Det anbefales at i gennemgar
faserne ngije, i hvert fald de forste par runder, for at sikre at i husker det hele.
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1. Bag muffins

2. Gem kronjuveler

3. Abn muffinposerne

4. (gentages) Send Bagerne hjem
5. Anklage!

6. Indkassér dagens indtjening

7. Runden afsluttes

Laeg meerke til at Politiinspektgren kun
deltager i fase 4 og 5.

| slutningen af hver runde (fase 7)
passerer Politiinspektor brikken til den
spiller, der sidder til venstre for Politiins-
pektaren. Spillet fortsaetter indtil alle

spillere har veeret Politiinspektor én gang.
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Llente ideer og inspiration.

lllumuffinati er et spil der handler
om at bluffe og manipulere dine
modspillere. Dette kan ikke altid ind-
fanges af spillets mekanikker, men
opstar i kommunikationen mellem
dig og de andre spillere ved bordet.
Disse rgde bokse er inkluderet i
regelbogen, for at hjeelpe spillerne
med at gennemskue hvilke regler,
faser og mekanikker i spillet, der
kan oplyse spillernes muligheder for
at bluffe og indsamle information.

Det er bedst at ignorere disse bokse
forste gang du leeser reglerne, fordi
de refererer til regler og elementer i
spillet, for disse bliver ordentligt in-
troduceret og forklaret. Nar du har
laest og forstaet reglerne, kan du
vende tilbage til disse bokse, for at
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Hver Bager traekker et antal Muffinkort, bestemt af antallet af spillere:

4 spillere = 3 Muffinkort

5 spillere = 4 Muffinkort ar de er trukket. Er de generelt veerdifulde
ller ville et Kronjuvelkort gare en stor for-

- - kel, for dagens indtjening? Giver numrene
6 spillere = 4 Muffinkort

7 spillere = 5 Muffinkort
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2. Gem kron ijuveler

Bageren til venstre for Politinspektgren tager de to Kronjuvelkort og blander
dem ind i hendes andre kort, sa det ikke er dbenlyst hvor pa handen de er.
Hun vaelger derpa frit to af sine kort og sender dem videre til Bageren til vens-
tre. Dette fortseetter, med to kort modtaget og to frit valgt og sendt videre mod
venstre, indtil den sidste Bager (Bageren til hgjre for Politinspektgren) mod-
tager to kort. Den sidste Bager veelger to kort - underlagt den ene vigtige
regel at MINDST ét af dem skal veere et Muffinkort - men i stedet for at sende
lem videre, smider hun dem pa bordet, med forsiden opad.

der f.eks. mange Muffinkort med haje numre, til at tiltraekke opmaerksomhed? Det er alt
ristende at beholde begge Kronjuvelkort, men det kan fa de andre Bagere til at rotte sig
sammen imod dig og den situation kan veaere svaer at slippe ud af. Nar du har sendt to
ort videre, er det et godt tidspunkt at teelle dine korts veerdi sammen, sa du har en ide
om hvor meget det kan betale sig at bestikke, uden at du taber penge pa det i sidste
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Hver Bager kigger nu pa kortene i hjarnerne af deres kort og sorterer dem fra
lavest til hgjest, fra venstre mod hgjre. | denne raekkefolge laegges kortene nu
med forsiden nedad i en raekke, altsa med det laveste kort leengst til venstre.
Hver Bager "abner sin muffinpose" ved at vende det laveste kort, laengst til
venstre, med forsiden opad.

m)litiinspektmen kan her begynde at indsamle information, ved at kigge pa de afslared;‘
kort. Hvis der ligger et meget lavt Muffinkort, er det maske mistaenksomt at det ikke er
blevet sendt videre. Hvis der ligger et meget hgjt Muffinkort, ved du at alle efterfalgende
kort er endnu hgjere; enten har Bageren trukket meget heldigt, eller ogsa gemmer de pa
Kronjuveler.

Det er selviglgelig muligt - endda sandsynligt - at bagerne forseger at give Politiinspek-
kajen det forkert indtryk, allerede fra det farste kort. J

L. &entajees) Dend ﬁayerne hjem

Bagerne har nu valgt og lagt deres kort og Politiinspektgren skal nu igang med
at indsnzevre feltet af mulige juveltyve. | slutningen af denne fase SKAL Politi-
inspektaren veelge en Bager, som far lov til at forlade forhgrslokalet. Under
hele fasen ma Bagerne tale frit: Lyve, beskylde og bluffe som de gnsker.
Bagerne méa desuden laegge et hvilket som helst belgb i mgnter foran deres
kort som bestikkelse, men de mé kun tage penge tilbage fra bestikkelse, nar
en anden Bager sendes hjem. Hvis Politiinspektgren tager imod en Bagers
bestikkelse, sendes denne Bager gjeblikkeligt hjem. Det er vigtigt at Politiins-
pektaren lsegger pengene fra bestikkelsen i en separat bunke og ikke sammen
med sine egne penge.
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Nar en Bager sendes hjem, tager hun alle sine kort og leegger dem med for-
siden nedad, sa ingen af de andre spillere ser dem for i fase 6: Indkassér
dagens indtjening. Hun tager desuden en Aben Butik brik og laegger den
ovenpa sine kort.

Jo flere kort en Bager slipper ud af runden med, jo flere penge kommer hun til
at tiene. Det er altsa (naesten) altid i en Bagers bedste interesse at kobe sig
ud af runden, uanset om hun gemmer Kronjuvelkort eller ej.
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Efter at have sendt en Bager hjem, inspicerer Politinspektaren de tilba-
geveaerende Bageres muffins, ved at tage det laveste kort fra hver af de tilba-
gevaerende Bagere og smide det i bunken med brugte kort. Hver Bager vender
nu deres nye laveste kort (kortet laengst mod venstre) og fasen gentages, indtil
der kun er én Bager tilbage. Nar dette sker, ga til fase 5.
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For at gare spillet lidt hurtigere, i spil med 6-7 spillere, sender Politiinspektaren
2 Bagere hjem, forste gang fase 4 afvikles. | efterfolgende afviklinger sender
hun en enkelt Bager hjem, ligesom i et spil med 4-5 spillere.

rldenne fase er Bagerne i direkte konkurrence, om at blive sendt hjem og fa det fulde ud’
bytte af deres muffins. Det anbefales at beskylde de andre Bagere: Hvis deres viste kort
er hgijt, hvad er sa chancen for at de kun har muffins tilbage? Hvis deres viste kort er
lavt, hvorfor har de sé ikke sendt det videre? Er det en bluffemangvre? Hvis de har
mange Misteenksom brikker, er de tydeligvis forfaldne til at beholde Kronjuveler pa
handen. Hvis de sidder til venstre for Politinspektgren har de i hvert fald haft mu-
ligheden, for at gemme Kronjuveler. Husk: Det behoaver ikke give mening, Politiinspek
toren skal bare kgbe din historie.

Som Politiinspektgr ved du selvfglgelig at Bagerne er ude efter at inkriminere hinanden.
Hvis en spiller taler alt for meget, prover de maske at slippe afsted med noget. Ligeledes
med en spiller der slet ikke siger noget. Er der en spiller som har budt lavt indtil videre,
men pludselig byder hgjt? Er de maske desperate for at slippe ud af runden, inden de
skal vise deres neaeste kort? Anklager to spillere hinanden og kan du bruge denne konf-
likt, til at fa dem til at haeve deres bestikkelser? Husk: De kort du kan se pa bordet, er din
eneste objektive ledetrad, til at finde Kronjuvelerne. Husk ogsa: Der er 2 Muffinkort i spil-
let med tallet 30 pa. Hvis en spiller vist en 30'er som deres naestsidste kort, betyder det
ikke ngdvendigvis at det naeste kort er en Kronjuvel; det er bare meget sandsynligt!
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Efter den naestsidste Bager er sendt hjem, sidder Politiinspektaren nu alene
tilbage med den sidste Bager, der kun har ét kort foran sig (ellers er noget
gaet galt). Bageren vender kortet og viser om hun er en durkdreven juveltyv
eller en eerlig borger, fejlagtigt beskyldt.




=

N
7fw'5 ﬂ%fz’tz’z'ngae/@(amn ﬁnclér en {ronjuvef

Hvis det viste kort er en Kronjuvel har Politiinspektaren opklaret sagen. Hun
tager de penge hun har modtaget i bestikkelse og tilfgjer dem til sine egne
penge.

Bageren star tilbage uden muffins og med et blakket ry. Hun tager en Mis-
teenksom brik og intet andet i denne tur. Dette er dog hele hendes straf, da lllu-
muffinati - som den oldgamle og maegtige organisation de er - har en heer af
blodtorstige advokater klar, til at sylte enhver sag rejst, mod en af deres
medlemmer. Politiet har for laenge siden leert, ikke at rejse tiltale mod Bagere.
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Hvis det viste kort er en Muffin har Politinspektgren ladet den skyldige ga fri
og har fejlet. Al den bestikkelse som hun har taget imod, foran denne uskyl-
dige Bager, er pludselig dybt problematisk. For at kebe Bagerens stilhed, giver
Politinspektaren den tilbagevaerende Bager halvdelen af bestikkelsespengene
(hvis der er en ulige maangde, far Bageren den storste del) og beholder selv
resten.
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Hver Bager viser nu alle deres kort. Den eller de Bagere der har smuglet Kro-
njuveler, tager en Misteenksom brik. Alle Bagere med kort foran sig, opteeller
kortenes fulde pengeveerdi og tager s& mange penge fra banken, sammen
med deres Aben Butik brik (Vaer opmaerksom pa at hver Bager hgijst traekker
én Aben Butik brik hver runde).
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For Politinspektor brikken sendes videre til spilleren til venstre for Politiinspek-
toren, tjek at folgende er blevet gjort:

Alle Bagere pa nzer én skal have taget en Aben Butik brik.
Alle Bagere der smuglede Kronjuveler (succesfuldt eller ej) skal have taget en
Mistaenksom brik.

Bland Muffinkortene og leeg dem igen i en bunke midt pa bordet, med Kronju-
velkortene ved siden af. Start naeste runde ved fase 1.
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Efter hver spiller har veeret Politiinspektor én gang er spillet NAEESTEN ovre.
Spillerne opteeller nu deres mgnter, samt deres Aben Butik og Misteenksom
brikker. Det er pa tide at gennemfare det sidste indbrud!

%fem er mzzafterzfyven 7

Spilleren med FLEST Mistaenksom brikker er Mestertyven; den mest lurvede,
afsporede, kleptomaniske Bager i hele lllumuffinati. Hvis to eller flere spillere
har lige mange Mistaenksom brikker, er det spilleren med FAERREST penge,
der er Mestertyven.

%fem er den mest ﬁaveerent[e ﬁajer ‘

Spilleren med FAERREST Aben Butik brikker er den mest fravaerende Bager.
Hendes butik henfalder bag gardiner af edderkoppespind, mens muffins lang-
somt mugner i vinduet. Hvis to eller flere spillere har lige fa Aben Butik brikker,
er det spilleren med FLEST penge, der er den mest fravaerende Bager.
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Mestertyven kan ikke styre sig: Den forladte bagerbutik ma tammes for alt af
veerdi. Hun bryder ind, stjeeler alt hvad der ikke er naglet fast, og forsvinder ud
i natten som et klirrende spogelse. Mestertyven tager 10 guld fra den mest
fraveerende Bager.

Didste (yatteffz'nj
Efter det sidste indbrud er overstaet, teeller spillerne deres penge.

Spilleren med flest penge er vinder.

Hvis to eller flere spillere star lige, er det den rigeste spiller med FLEST Mis-
teenksom brikker der vinder. Hvis to eller flere spillere stadig star lige, er det
den rigeste spiller med FLEST Mistaenksom brikker og FLEST Aben Butik brik-
ker der vinder. Hvis det stadig star lige, er det spilleren der forst rgrer ved sin
naese, der har vundet spillet.
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