


Hej och Halla.

Det var ett tag sedan GoB hdll ett spelkonvent i Uppsala men nu 4r
det dntligen dags igen. Ménga har kommenterat att vi gar ut lite vil
mjukt med bara cirkus 100-120 spelare. Detta #r for att vi forsoker
bygga upp en vettig struktur frin grunden, prévar de ideella
krafterna och framfor allt visar Uppsalas skolor att vi ir trevliga
tjejer och killar. Nista ar rullar snibollen vidare.

Sa vad dr det vi vill egentligen? Forvanansviirt nog inget 16mskare
dn ett trevligt gama-pa-en-hyrd-skola-konvent med rollspel,
figurspel, briidspel och for mycket godis.

Som ni mérker ligger tyngdpunkten pé roll och figurspel, med
klassiska forstroelser som tv-spel, film och briidspel vid sidan om.

Viirt att notera dr att man inte kan foranmiila sig till de olika
arrangemangen. All arrangemangsanmilan sker pa plats (utom
Warhammer och Warhammer 40 000). Lis mer under anméilan.

G&B-Uppsala

Kontakt med UppCon

Vill du ta kontakt med nagon som arbetar med UppCon si iir det.
Jonne Berndtsson

Tel: 070-306 99 83

E-post: teppe@hotbrev.com

Var, Niir, Hur

UppCon halls péd Linnéskolan under helgen 20/2-22/2 2004. Skolan
ligger i1 centrala Uppsala (se karta) och nas fran Centralstationen
med hjélp av fotterna.

Konventets fosta pass borjar kl 14:00 pé fredag eftermiddag och
haller pa till kl 15:00 pa sondag eftermiddag.

Skolan kommer att vara 6ppen fran kil 12:00 pa fredag. Invigningen
halls kl 13:00 pa fredag

Anmilan

Nu nér du har bestamt dig for att vara med 4r det dags att anmiila sig.
Borja med att 14sa igenom foldern och bestimma dig for vad du vill
gora under konventet. Ring dérefter upp oss och forsikra dig om att
det finns plats kvar (om du &r utsocknes sa dr det sédrskilt viktigt att
du frdgar om sovplats). Nér detta ar gjort kan du anmila dig genom
att betala 100 kr (+50 kr extra om du ska sova pa konventet) till Pg
485 56 69-0; betalningsmottagare dr Féreningen Ungdomens Hus i
Uppsala. Glom inte att skriva dit namn, alder, kontaktuppgifter och
att det géller anmilan till UppCon pa inbetalningskortet,
referensnummer 42. Tank pé att du blir medlem i G&B Uppsala nir
du anmiler dig till UppCon.

Nir du sedan kommer till konventet, ga genast till informationen och
beritta vad du vill spela och under vilka pass sd kommer du att
anmdlas till de aktiviteter som har platser kvar och ha mojlighet att
dndra dig och anmila dig till andra aktiviteter om det inte finns plats
kvar.

Det kommer inte att ga att foranmila sig till andra arrangemang 4n
WHFB och WH40K turneringarna.

Det gdr ocksa att anmdla sig pa plats men risken finns att konventet
redan &r fullbokat.



Sova, Duscha, Ata

Konventet har tva sovpass (00:00-09:00 bagge nitterna) da
konventets tva sovsalar kommer att brukas till att sova i. Pa grund av
brandkérens regler s kan inte fler éin 30 personer sova i
konventslokalerna sa plats 1 sovsalarna 4r reserverade for tillresta
fran utanfor Uppsala.

Om du kommer fran annan ort sa ring innan du anméler dig och se
till att det finns sovplats.

Konventet har inga duschar, bara sa att du vet.

I konventskiosken siljs forutom godis och lisk dven djupfrysta
minipizzor och dyl. Om du vill dta ordentligt sa fraga gdrna efter
mattips i informationen; savél pizzerior och smorgasbarer som
mataffdrer finns inom gangavstand fran konventet.

Ordningsregler

Inne i skolan rader drog- och rékforbud.

Du far r6ka utomhus, men ga i sa fall en bit frdn dérren. Ddremot
ska du inte forvinta dig att komma in igen om du har gatt ut och
tagit droger eller konsumerat alkohol.

Vi har eldningsforbud pa konventet. Detta inkluderar tdndare och
stimningsfulla stearinljus.

Inne i skolan tar man sig fram giende. Alltsa inga inlines,
skateboards, enhjulingar eller sparkcyklar.

Kasta skrip i papperskorgarna, ir de fulla sa tryck ihop skripet.
Kom i tid till de arrangemang du ska delta i.

F6]j instruktioner fran arrangorer och funktionérer.

Om du misskéter dig 4r du inte lingre vilkommen och mdste ldimna
konventet.

Floderna i Quintana Roo

Morker finns i olika typer. I en garderob pa dagen éar det morkt och
man kan behova vinta lite medan 6gonen vénjer sig, i en skog pa
natten dr det Morkt och man har svart att se vart man gar, ibland blir
man tvungen att kinna sig for och rora sig ytterst forsiktigt for att
inte snava, men vid Quintana Roo:s floder ir det MORKT med ett
morker som legat orort sedan urminnes tider. Det dr ett morker som
dter sig in 1 sjdlen och far till och med minnet av ljus att verka som
en absurd drém. Det &r inte s mycket ett mérker man néstan kan ta
pa som det dr ett morker man fortvivlat hoppas pé inte ska stricka
sig ut och ta pa en sjdlv. Nu kommer det morkret att stéras for forsta
gangen pa eoner. Var forsiktig med vart du later ljusstralen vandra,
for man vet aldrig vad som doljer sig 1 morkret nere bland Yucatans
glomda ben.

Var med och sprid ljus dver problemet i ett CoC-scenario skrivet av
Mats Bergstrom och Johan Jonsson. Viss erfarenhet av Call of
Cthulhu-systemet kan vara bra. I 6vrigt inga forhandskrav.

5 spelare.



D&dd mans dilemma
Aftonen forflét i stilla panik pa Vajerns varieté i Jammerdal. Levina dirigerade
arbetet med lag och sdker rist, en é av fornuft och lugn i premidrnervernas
annalkande storm. Varietédirektor Lummeman hade gjort tidig kvdll, resten av
styrkan arbetade idogt for att sjilva komma i sing. Trillingarna Gerhard pratade
ettrigt samtidigt som de justerade detaljer i sitt nummer "tre hundar, en sjal”.
Madonnan Moskito gled forbi pa tysta fidt, pa vdg mot takets vajersystem.
Tidigare under kvdllen hade hon i fortviviad falcett efterlyst sin
primadonnakappa. Hon hade inte lugnats av att direktér Lummerman givit henne
sin egen prdliga mantel, men snart uppdagades att det var Garpo som tagit
primadonnans klddnad for att sy fast annu fler glittrande plasticsbitar. Det hade
sina fordelar att upptréida i skrotletarstdider, fornfint pynt gick enkelt att komma
over. Salunda lugnad kunde Madonna Moskito pabérja kidttringen mot taket och
dagens sista nedstigande, det moment som skulle inleda varietén ndsta afton.
Nella asdg hela spektakiet fran sin oas av relativt lugn. Tillsammans med den
paljettskriddande Garpo, den uttrdkade akrobaten Gusten och den inte alltid
palitlige ljusalstraren Omatic satt hon pa larar lite vid sidan om scenen. Nella
spelade tjuvpdker med Gusten och Omatic. Den sistndmnde stod for belysningen i
Jorm av en mangfirgad projektion som dansade éver korten och fick Garpos
plasticsbitar att verkligen gnistra i urmytisk prakt.
Det var precis da, ndr Nella bérjat kinna att de kanske skulle kunna knyta ihop
det hela lagom till premidren, som Madonna Moskito kom vinande genom lufien
och med renaste vibrato i skriket slog ned i scengolvet. Vajrar rasslade i morkret
for att sedan dansa | Omatics ljuskédgla ndr roboten vred sig for att se vad som
stod pa.
"Ddruppe” vdste Garpo och pekade mot lejdaren under taket. Gusten Tards
muterade larben kastade honom halvvégs dit i ett enda spring, och resten av
vdgen kldttrade direkt han pa scenens bakre vigg. Det annars tysta vdsandet av
sugkoppar ndstan ekade i det égonblick av tystnad som foljde pa Madonna
Moskitos krasch i scengolvet.
Ndr Nelly rirde sig mot den langspdda primadonnans kropp, dold i ett virrvarr av
Kodds mantel och tylldress, exploderade varietén med ljud. Modds
mdlbrotistamma skar sig mitt i en osammanhdngande mening, trillingarna
Gerhard ylade och glifste ikapp, fortfarande staende i sin magnifika pyramidform.
"Tre hundar, ingen hjdrna” tinkte Nelly bistert ndr hon hukade sig éver Madonna
Moskito. Levina Topolev forsokte fortvivlat giuta lugnets olja pa kakofonins vagor,
men gjorde ddrmed inte saken bdttre. Nella fick luta sig ndra den brutna formen
pa golvet for att alls hira vad hon forsékte sdga.

"Kn...kn...knuffad” var allt primadonnan mdktade pressa fram, och den annars
perfekta rasten var forvandlad till en bubblande rossling.

Att vara anstilld pa Vajerns Varieté i skrotletarstaden Jammerdal &r aldrig lugnt
och kravlgst, men nér primadonnan stortar fran takets lejdare dagen innan
premidren forvandlas ocksa detta forvintade kaos till det oforutsdagbaras elinde.
Nagon vill varietén illa, och det blir rollpersonernas uppgift att ta reda pa vem och
varfor och undanrgja hotet. Varfor hjélper inte lagen er? Svaret ar givet for den
som kinner Jimmerdal med omnejd. Skrotletarstaden Jimmerdal ligger ostadigt
pa en lerkulle i det omride som i Pyrisamfundet bendimns Vistra utmarkseldndet,
och dir rader ingen lag utéver den som man sjélv kan uppritthalla. Visst finns en
sheriff i Jimmerdal, men det &r 1angt till Pyrisamfundets ordnade stadsbildningar.
Sheriff Karamba ir forvisso kompetent, men hennes skydd har inte varietén rad
med. Borgmistare Rocky Dynamo &r inte heller nigon stor beundrare av varietén,
och kan inte forviintas uttva sitt inflytande for att hjélpa truppen. Alltsd aterstar
bara for de anstillda som har minst opassande bakgrunder att ta upp jakten pa
sabotérerna. Lycka till!

”D&d mans dilemma” dr ett dventyr till Mutant- Undergangens Arvtagare, avsett
for 4-5 spelare. Regelsystemet ir enkelt och inga forkunskaper ér nédvindiga.

Djungelfeber special.

Ett kort och intensivt scenario med en kort och intensiv blurb.

4-5 spelare.



Schema
for
UppCon

Sal 1
Sal2
Sal 3

Sal 4

Sal 5
"Torget"
"Dungen”
Huset

fredag
Pass 1
1400-1900

D6éd mans dilemma
Kristalldolken
Morker 6ver Chesterton

Bradspel
TV-spel
WHFB
WH40K
Filmvisning

Déd mans dilemma
Kristalldolken

Djungelfeber

Déd mans dilemma
Kristalidolken

| mérkret drbmmandes

Filmvisning Filmvi:ring

Pass 4
1400-1900

Déd mans dilemma
Floderna i Quintana Roo

Mérker 6ver Chesterton

Bradspel
TV-spel
WHFB
WH40K
Filmvisning

Pass 5
1900-2400

Déd mans dilemma
Floderna i Quintana Roo
I mérkret drémmandes

Bradspel
TV-spel
WHFB
WH40K
Filmvisning

séndag
Pass 6
0900-1400

Déd mans dilemma
Floderna i Quintana Roo
Djungelfeber

Bradspel
TV-spel
WHFB
WH40K
Filmvisning



Morker over Chesterton

Var tredje meter lyses korridorens vilslitna stengolv upp av
valvformade knippen av ménljus. Ljudet av fyra par lackskors steg
mot stenarna &r allt som hors Gver vindens vinande genom de stora
valvfonstren.

Tystnaden bryts av en flickrost.

- Assd, jag fattar inte! Hur kan magister Johnsson pasta att vi har
fortjanat fyra timmars kvarsittning? Halld? Det var ju knappt som att
vi hade gjort nagot alls.

- Angelica, vi skamklippte faktiskt hans pudel.

- Ja, men halld, Sandra. Den dir lejonklippningen var ju typ helt
grislig. Och dessutom har vi ju lért oss att hundar har rosa hud under
pélsen.

- Ja men den var faktiskt prisbelnt.

- Tjejer, det hér handlar inte om priser, det hér handlar om respekt
for en annan levande varelse.

- Ja men kom igen nu Caroline, erkénn att du tyckte det var roligt.
- Hmm, tja, det kanske det var, men det var inte det som var
podngen. Poéngen var att det dr ovirdigt att vara patvingad en
skonhetsnorm som man inte sjélv har valt. Eller hur? Va? Nagon?
Laura, vad tycker du d4? Sig nat?

- Eftersom det &r vinter, tycker jag att vi borde lirt oss stilla in
ldngden pa skidggtrimmern forst.

Fyra flickor i sjuan pa en engelsk internatskola. Underliga lirare,
mystiska hindelser och en rakad pudel.

Lite skréck, lite humor, lite Harry Potter och lite manga.

Forkunskapskrav: -
Antal spelare: 4

——— s P i s

Kristalldolken

En klassiker fran forna Uppcon!

Med det nya D20-systemet kan alla forsta gliddjen i att klampa
genom fuktiga grottor pa jakt efter deras skrickslagna (eller
skrickinjagande) innevéanare och deras ev. skatter.

Lat yxsvingande dvirgkrigare, jagare beviipnade med tva svird och
munkar med nijaférmégor hugga, sla och dropkicka sig igenom arets
stora utamaning.

Ingen varelse &r for liten eller oskyldig for att inte ge xp

4-5 spelare

I morket drommandes

Ett annorlunda scenario i en udda milj6. Friform

4-5 spelare.



Warhammer Fantasy Battles

Vi bjuder som sig bér pa en saftig Warhammer-turnering pa
UppCon. Vi har plats for 30 spelare som ska f& géra upp om vem
som dr slagfiltens absoluta virsting i Den Gamla Virlden.
Turneringen struktureras kring det i konventssammanhang
beprovade swiss-systemet, vilket vi anser borgar fér mesta méjliga
spelglddje. Alla spelare spelar lika ménga slag (4st) och nir den sista
fiendekroppen fallit i marken p4 séndagen summeras allas
vinstpoiéng och en vinnare ska forhoppningsvis utkristalliseras. Mirk
dock att vi till vinstpodngen lagger malningspoing, vilket gér att en
gedigen insats vid malarbordet kan bli tungan pa vagen. Det tycker
vi dr helt ritt, for malningen &r for oss i G&B en omistlig del av den
underbara Warhammer-hobbyn.

Arméerna ska vara pa 2500 podng och maste folja de
restriktioner som giller for varje enskild armé i deras respektive
armébdcker. Alla armélistor méste vara utskrivna pa dator i tva
exemplar och ska ha spelarens namn 6verst pa varje sida. Ett av
exemplaren ska ldmnas in till domarna, den andra ska du sjilv ha
med dig nér du spelar, for din och din motspelares referens. Listan
madste innehélla alla modeller i armén, all utrustning, samt
poédngvirdet for all extrautrustning och eventuella magiska foremal.
Informationen i armélistan ska vara otvetydig. Visar det sig att listan
innehéller felrdkningar ges du podngavdrag fran dina totala
vinstpodng, dven om du med térar rinnandes ner for dina kinder
bedyrar att det hela var ett misstag — sd dubbelkolla alla berikningar
innan du ldmnar in din lista.

Special Characters &r inte tillitna.

Tag med dig allt du kan ténkas behéva for att spela: Tirningar,
templates, métverktyg, lim, forflyttningsplattor, etc.

Warhammer 40 000

Inget konvent ir komplett utan en turnering i 40k, sé sjilvfallet ska
dven vi ha en! Denna turnering kommer att hallas mysig och _
gemytlig, med vilket menas att antalet deltagare dr begrénsat till atta.
Turneringen kommer att spelas med arméer om 1500 poéng och
deltagarnas styrkor maste folja alla de restriktioner som giller for
respektive armé 1 respektive codex.

Bygg armén enligt Standard Force Organisation Chart fran
regelboken, dock med 3 obligatoriska Troop Choices

(Obs! Giller ej Imperial Guard!).

Alla armélistor maste vara utskrivna i tva exemplar pa dator eller
skrivmaskin och ska ha spelarens namn hogst upp. En av
armélistorna ska ldmnas in till domarna vid registrering, den andra
ska du sjdlv ha med dig nér du spelar, som din egen och din
motspelares referens.

Listan ska vara en komplett forteckning Gver alla modeller i armén,
all utrustning, samt poangvirdet for all extrautrustning, wargear etc.
Allt detta skall givetvis sta sa att det inte kan uppsté négra oklarheter
om vilken enhet/karaktdr som har vad.

Viktigt: Felaktigheter i listan kommer att innebéra podngavdrag pa
din totalpoidng, dven om det var ett misstag. Dubbelkolla darfor din
lista innan du ldmnar in den.

Specialkaraktirer far inte anviindas i denna turnering. Armélistorna i
Codex: Armageddon och Codex: Eye of Terror far inte anvindas.
Imperial Armour far inte anvindas.Vi anvénder oss av varken Trial
Assault Rules eller Trial Vehicle Rules.

Poidng for malning kommer att tilldelas varje arm¢; dessa poing
laggs till vinstpoiing och kommer att paverka arméns slutgiltiga
placering.



Tv-spel

TV-spelsrummet hills av det eminenta fenomenet: Uppsala TV-
spelsforening! Vi ér en forening med alla glada personer som sugits
ner i Tv-spelstrisket. Vi fokuserar oss frimst pa retrospel sa som
”Ghouls n Goblins, ”Super Mario” och "Street fighter”, men vi
spelar dven nyare spel som ”Golden eye” och “Tekken”.

Vi arrangerar fritt TV-spelande under hela konventet med allt fran
NES (nintendo entertainment system) till nintendo 64. Kom och siitt
er vid en TV och lira med oss, det enda du behéver 4r tva hinder att
hélla kontrollen med! Vi skall ocksé anordna en hemlig TV-
spelsturnering som vi kommer att annonsera under konventets géing,
sé hall er vakna och alerta!

Briidspel

Kénner du att du hellre vill verlista vakna medspelare iin
forutsdgbara spelledare s& dr UppCons briadspelsbar nigot for dig.
Konventet kommer att ha ett sérskilt rum enkom f6r dig som vill
som vill spela bridspel av olika slag. Dir du kan koppla av fran allt
vad rolltolkning, specialkonverteringar och liknande ofog heter och
bara égna dig at att dina favoritspels mest strategiska sidor bland
dina likar.

Spel finns att hiimta i konventskiosken mot limplig pant.

ANIME-FILMVISNING!

Var filmansvarige bjuder pa ett trevlig utbud av Animefilmer.
Filmvisningen kommer att ske kontinuerligt under konventets géng
och filmschema med film, tid och plats kommer att finnas pa
anslagstavlan.

G&B-Uppsala och UNGDOMENS HUS

Vi som arrangerar UppCon i ar dr foreningen G&B-Uppsala. Vi dr
en del av den ideella foreningen Ungdomens Hus i Uppsala som
driver Ungdomens Hus café och fungerar som paraplyorganisation at
ett flertal undergrupper.

Ungdommens Hus Café har 6ppet under vardagar mellan 12:00 och
18:00 da kan du som medlem i G&B-Uppsala lédtt komma in i vara
lokaler genom att lana nyckeln i cafét. Givetvis gar det att stanna
lingre dn till 18:00 eftersom dorrarna gar i 1as av sig sjdlva

Vill du komma in 1 lokalerna pa andra tider gar det ockséa bra men du
behdver ta kontakt med styrelsen s& de kan 6ppna at dig.

Ivrig samverkan med resten av huset gor att vi kan se pa film via
husets projektor, bygga boffervapen i konstrummet, spela call of
chutulu i Kiillaren o dyl.
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