


Valkommen till LinCon 98

Ahh, da var det ater dags for LinCon igen, det fjortonde i ordningen. I ar
finns LinCon pé historisk mark. Pa filten dér nu Ljungstedska skolan ligger,
utspelade sig for 400 ar sedan slaget vid Stangebro, Det var dd som Hertig Karl
och Sigismunds hirar drabbade samman vilket resulterade i att Hertig Karl blev
kung och att vi inte blev katoliker.

Nu ir det inte till en historia foreldsning som jag vilkomnar er, utan till ett
av sveriges bista, storsta och absolut mest prisvirda spelkonvent. Kort sagt: boka
genast upp Kristihimmelsfirdshelgen och kom och bestk oss i Linkoping. Gor
som Vi, spela spel.

Jonas "Stala” Danielsson
LinCongeneral

Dragon’s Den och
LinCon

Spelforeningen Dragon’s Den har dnda sedan 1984
arligen arrangerat LinCon (med undantag for 1993).
Dragon’s Den dr en av Sveroks éldsta féreningar och har
for nirvarande ungefir 150 medlemmar. LinCon har pa
senare ar blivit det stora arrangemanget under forening-
ens verksamhetsar och manga medlemmar r pa ett eller
annat sitt involverade i konventets olika arrangemang.

Dragon’s Den har sitt kansli och en stor spellokal i
centrala Linkoping dir det spelas alla méjliga och omdj-
liga spel ndstan alla kvéllar i veckan.

Om du vill bli medlem i spelféreningen Dragon’s
Den gér det bra att gé till receptionen och fé hjélp.

Intriade och kostnader

I ar kan LinConledningen med gliddje meddela att intrdde till konventet
endast kostar 100 kronor om du ir med i en Sverokansluten férening
och om du anmiler dig innan 12:¢ maj. Om du féranméler dig och inte
ar med i en Sverokforening kostar det 150 kronor och om du inte for-
anméler dig utan vill betala intrddet i dorren kostar det 200 kronor. En
annan nyhet for LinCon &r att vi har ett rabatterat intride for tjejer som
vill vara med och spela pa konventet. Tjejer betalar aldrig mer dn 50
kronor i intrdde, oavsett nir eller hur de betalar. Vissa arrangemang tar
vi ut en liten avgift for, men det allra mesta &r helt gratis. Om du bara vill
komma in pa konventet for att se dig omkring utan att spela kostar det
naturligtvis ingenting.

En av anledningarna till att vi vill hélla ett s& pass lagt intrade &r att vi
vill ge fler spelare runt om i Sverige en chans att f4 uppleva ett stort
konvent med allt vad det innebr.

En av anledningarna till att vi kan hélla ett sa pass lagt intride dr att vi
fatt ekonomisk hjilp frén Sveroks distrikt i Ostergtlaand/Sméland, vil-
ket vi tackar massor for.

Sammanfattning av Intridesavgifterna

Foranmild Sverokmedlem 100 kronor
Foranmild icke Sverokmedlem 150 kronor
Anmild efter 12 maj 200 kronor
Tjej 50 kronor
Funktionir (minst tre pass) gratis

Anmilan och betalning

Du foranmiler dig genom att fylla i den postgiroblankett som foljer med
detta hiifte. Om du av ndgon anledning inte lyckats f4 tag pa ndgon post-
giroblankett gar det bra att betala ritt summa pengar pa pg 43 39 61-0,
betalningsmottagare Dragon’s Den/LinCon 98.

Da flera av vara arrangemang har begrinsat antal platser bor du an-
méla digi god tid. Anmalan till konventet &r bindande. Om du inte kom-
mer till konventet betalar vi inte tillbaka nagra pengar.

Om nigot arrangemang stélls in betalar vi naturligtvis tillbaka den
erlagda avgiften for det arrangemanget.




Plats och lokaler

LinCon 98 kommer att befinna sig pa
Anders Ljungstedts gymnasium i Lin-
koping, och dit hittar du lattast med
hjélp av kartan pa baksidan av detta
hifte.

D4 lokalerna anvénds av massor
med ménniskor samtidigt bor du an-
vinda dig av sunt fornuft sd ofta du
kan. Rokning inom skolans lokaler
och omréade &r helt forbjuden. Givetvis &dr konventet drogfritt. Vi blir
glada om du héller snyggt pa konventet. I receptionen kan du hitta férsta
stadhjélpen, t ex soppésar och toalettpapper. Dir kan du ocksé fa kon-
takt med konventets insatsstyrka for stidning: Aktionsgrupp Piasava.

OROLER. FAl WTE Firccomm

Reception

Nir du anldnder till konventet ska du ga till receptionen for att anméla
dig. Du far da din namnbricka som bevis pé att du betalat intridesavgiften.
Utan den far du inte delta i konventets arrangemang.

Konventets reception kommer att vara 6ppen dygnet runt, och dit kan
du vdnda dig om du undrar nagot. Receptionspersonalen kan det mesta,
men &r specialiserade pa schema, lokaler, ordning och administration.
Dir finns dven nodtelefon, plaster och huvudvirkstabletter.

I anslutning till receptionen kommer det att finnas en bagageinldm-
ning.

Parkering

I anslutning till skolan finns en betalparkering. Vill du parkera billigare
finns det en ishall norr om skolan, pa andra sidan stora vigen, med en
stor gratisparkering. Friga receptionen om du blir osiker pé var du far

sta.
Overnattning

Pa konventet finns flera salar som &r avsedda for somn nattetid. Vissa
salar kommer att vara reserverade for somn dven dagtid. Duschar finns
utspridda lite 6verallt pa skolan och for allas trevnad bor de anviindas.

Kiosk

Konventskiosken kommer éven den att vara 6ppen dygnet runt. Utbudet
kommer bestd av savil nyttiga som onyttiga saker, som t ex
konventsmuggen, som berittigar till gratis pafyllning av kaffe, te eller
saft under hela konventet. Férhoppningsvis kommer vi dven i ar kunna
erbjuda billiga grillade hamburgare till den som vill ha nagot annat dn
Gorbys och Kexchoklad.

Kontakt med konventet
For att f4 kontakt med konventsledningen kan du férsoka med négot av
nedanstiende alternativ:

Post: LinCon
c/o Dragon’s Den
Kopmansgrind 4
582 24 LINKOPING

Telefon: 013 - 14 87 40
070 - 697 61 63
013 - 14 40 53, konventsgeneral, Jonas ”Stala” Danielsson i

E-post: lincon@sverok.se

Du kan dven besoka va hemsida for den allra senaste informationen:

www.sverok.se/lincon

Hjalpa till pa LinCon - gratis intride
Som alla konvent behover dven LinCon minniskor som kan tdnka sig
att arbeta lite under konventet. Framst behover vi spelledare, men dven
kioskpersonal och stidare vore trevligt att ha fler av. Om du hjilper till
tre pass pa konventet sa bjuder vi pa intridesavgiften. Kan det bli battre?
Om du kiinner att du gérna vill hjilpa till lite for att fa spela gratis i
fyra dygn bor du snarast kontakta vir konventsgeneral Jonas “Stala”
Danielsson pa telefonnummer 013 - 14 40 53. um\
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INGET SNACK, INGET TJAFS...

Nygatan36  Hospitalsgatan 11
013-1009 18 011-131444

Rollspel

En spokhistoria

En spokhistoria #r en helt fristiende fortsittning pa 1997 ars Eon-ar-
rangemang Ond Mane. Det dr endast spelvirlden Mundana och roll-
personerna som gar igen.

”...ni mdste dterupprdtta kungamaktens upphdjdhet! Ja, jag ser det klart
nu - Ni dr de utvalda! I konungens och Daaks namn onskar jag er ett
biittre dde in vad Makterna hade i beredskap for mig... ”

Sedan dor den gamle riddaren i era armar. Skall ni hirmed anta ut-
maningen och axla hans mantel?

Riddar Dreger, spakvinnan Mirador och broderna Tervas dr tillbaka!
Pad forra drets LinCon tampades de med varulvar - kanske var ni med?
Ett ar senare sammanstrdlar deras dden dter och kvartetten beger sig
pa jakt efter de Consabriska kronjuvelerna, beledsagade av sedvanlig
svartsjuka och ett stindigt kiv.

Eon - En spokhistoria

Huvudturnering

Rollspel for lag om 4 spelare.

Arrangor: Pauli Paananen

Pass 1  torsdag 10-16  kod 011

Pass2  torsdag 18-00  kod 012

Pass 5  fredag 18-00 kod 015 Avgift:
Pass 8  lordag 18-00 kod 018 100 kr/lag




Rollspel

UERTIIS

Honnsjogatan 12

Hon tittade ut genom fonstret. Ett regnmoln hade lagt sig over staden
och lindade in den i ett stilla regn som flot ut i smd vattenpdlar pd mar-
ken. Hon forsokte skaka pd huvudet for att kunna tinka klart, men hon
hade svart med bara det. Skuggorna fran de svaga ljusen i rummet fladd-
rade oroligt och gav rummet en ndstan kuslig karaktdr, trots alla uppen-
bara forsok att gora det hemtrevligt med firgglada mattor, stora viil-
malade tavior, firgbilder pa olika mdnniskor — ndgra utav hennes slik-
tingar — samt en stor mdngda andra smad eller stora trevnadssaker. Hon
forsokte vrida pa sig for att se den andra delen av rummet. Svag musik,
ndgon form av klassisk musik — hon kunde inte urskilja vad — hordes
genom vdggen bort till den gamle gubben Sigfeldts liigenhet. Han spe-
lade ndstan alltid musik, dag som natt, i tid och otid. Fast det var vil bra
att det var ndgon form av musik ndarvarande vid ett tillfille som detta,
tinkte hon. Hon lyckades vrida sig runt och kisade in mot hallen. Hon
kunde urskilja den stora grona mattan pa golvet och hatthyllan ovanfor.
Ingen var dar. Ingen alls. Hon kippade efter andan, utan att heller denna
gdng lyckas fd luft. Hon tittade ned pd sina dinglande ben och pd golvet
nedanfor. Hur kunde allting ga sd snett undrade hon, medan det borjade
morkna for hennes dgon. Sedan dppnades porten mellan virldarna.

”Sé ma du nu vara férbannad och forvisad fran akerjorden, som har
Oppnat sin mun for att ta emot din broders blod av din hand.”

Forsta Moseboken 4:11

Kult - Honnsjogatan 12

Huvudturnering

Rollspel for lag om 5 spelare

Arrang0r: Andreas "Bosse” Hedstrom

Pass2  torsdag 18-00  kod 022

Pass4  fredag 10-16  kod 024

Pass5 fredag 18-00  kod 025

Pass7 lordag 10-16  kod 027

Pass 10 sondag 08-14  kod 02A

Kunskapskrav: Ganska sa hoga da det dr ganska “speciella” roll-
personer i detta &ventyr samt att &ventyret bygger pa att det i manga
fall ar spelarna som ska fora handlingen framat. Nagra
krav pé att ha spelat Kult tidigare finns dock inte. Alla | Avgift:

dr vilkomna! 100 kr/lag

Earl Grey

Diarenummer: 520910-01527 2052-09-10 14.23:07 GMT
Fran: Jose Santana <j.santana@hg.europe.interpol.org>
Till: Ross Knight <r.knight@mars.interpol.org>
€Cy Renate Green <r.green@mars.interpol.org>

Jerry Lyons <zaphod@mars.interpol.org>

Order

Bege er till gruvstationen Earl Grey pa asteroiden
j551c fér att utreda interpolagent Alfred Tilmans
dod. Tilmans kropp patréaffades utanfdér gruv-
stationen 2052-09-10 11.10 GMT av tva tekniker som
gjorde en rutinkontroll av stationens solceller.
Lipton Steel Inc., som ager gruvstationen, gjorde
en egen medicinsk och teknisk undersékning och kom
A.T:s déd var en olyckshandelse. Vi ar dock inte
ndjda med deras utredning och er uppgift blir att
faststalla agent Tilmans ddédsorsak och utreda vad
som 1&g bakom hans dod. Jag bifogar rapporten fran
Lipton Steel Inc.

Lipton Steel Inc. har garanterat oss fullt stéd pa
Earl Grey och ni har fulla befogenheter enligt FN-
stadgan, 7:e kapitlet, §§ 1-21.

Ni har platser bokade pa& transportskeppet
"Sleipner” som avgar 2052-09-11 20.00 GMT fran
Marsomloppsbana mot asteroid jb551c.

Jose Santana, C Andra Direktoratet

Bilagor

1. Utredning av dodsfall, Alfred Jonathan Tilman
2. Teknisk rapport

3. Obduktionsrapport

Rollspel

NeoTech - Earl Grey

Huvudturnering

Rollspel for lag om 4 spelare

Arrangorer: Michael & Robert Bjurshagen
Pass 1  torsdag 10-16  kod 031

Pass4  fredag 10-16  kod 034 Avgift:
Pass 8 lordag 18-00  kod 038 100 kr/lag




Rollspel

Rollspel
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En sekund

Nattens attentat var det sista Patrik hade deltagit i. Det fanns en tid dad
han sympatiserade med alla de andra, men den tiden var definitivt forbi.
Det var med blandade kdnslor han nu satt i bilen, pd viig in mot sta’n.
For en stund sedan kunde han bara kinna vemod och dngest, men nu
rann ilskan till i allt snabbare takt. Vreden viickte nya frdgor.

”Hur kunde de vara sd bladgda?”

”Hur kunde de sjunka sa ldgt?”

”Insdg de inte vad som holl pa att hiinda?”

Patrik insdg mer dn vdl dt vilket hdll det bar, och han tiinkte berditta for
polisen! Da han tvingades panikbromsa for den havererade bilen - par-
kerad framfér honom pa skogsviigen insdg han dessutom att allt
grubblande inte bara avtrubbade viljan utan ocksd omdémet.

Han hade god sikt och bra bromsar, men fick dndd inte stopp pd jeepen
forrdns bara ett par meter ifran minibussen.

En tjej ldg pa knd vid hdger bakhjul.

”Punktering...”

Patrik suckade hogt for sig sjalv nar han ryckts fran sina funderingar
steg ut ur bilen for att erbjuda sin hjdlp.

Kvinnan viinde sig om och sdg pd honom med ett vl tilltaget leende.
Det var uppenbart att det var hans forvanade ansiktsuttryck som fick
henne att se sd road ut, snarare dn det faktum att han néistan hade kort
over bdde henne och bilen.

VE... Eva”, flimtade han fram. ”Vad gor du hdr?”

Han forstod med en gdng. Det var inte meningen att polisen skulle fd
veta ndgonting. Insikten bekriiftades nir Willy limnade minibussens
forarplats och anslot sig till Eva. Ynglingen gav henne en fragande blick,
och fick en nick till svar. Patrik forsokte rora sig men forblev stillastd-
ende medan Willy fumlade fram MP5:an. Forst dd [judet av mantel-
rorelsen fortplantade sig bland triden slippte forsteningen. Patrik
snurrade runt for att hoppa in i jeepen igen men fann att kroppen inte
ville lyda hans vilja. Istillet sprejades kylargrillen, viinsterskéirmen och
den dppna forardorren réda av blod samtidigt som han foll till marken.
Patrik kiinde den brinnande smdrtan sprida sig genom kroppen, och i
ogonvrdn sdg han hur Eva lossade locket pd reservdunken...

De militanta veganernas framfart har pa kort tid férvandlats till valflask
och den sittande regeringen gor allt for att samla podng infor slutstriden,
poidng man sent omsider forstar att man gott kunde ha varit utan.

Ur skuggorna vixer det fram en infernalisk intrig - lika héadelserik
som hindelserik - dér det bara finns plats for en enda ideologi. Spelar-
nas roller befinner sig sjdlva - utan att forst veta om det - i intrigens mitt,
och utgdr plotsligt nationens sista forsvarslinje...

Parabellum - En sekund

Rollspel for lag om 5 spelare
Arrangor: Martin Lindholm

Pass2  torsdag 18-00  kod 122
Pass5 fredag 18-00  kod 125 Avgift:
Pass7 lordag 10-16  kod 127 100 kr/lag




Rollspel

Den vita jungfrun

Sommaren 1953. England dr i feststimmning. Kronprinsessan Eliza-
beth skall kronas till Imperiets drottning. Man bygger om Westminster
Abbey for att kunna rymma alla gdster. Kommissarie Charles Brockington
har inte sovit ordentligt pd flera mdnader, han stirrar missmodigt pd det
papper som ligger framfor honom pa bordet, orden stdr ut frin den sléita
ytan:”..jag vet det! Det dr sant! Leviathan kommer att sluka den vita
Jjungfrun! Ni kan ingenting gora!”

Call of Cthulhu - Den vita jungfrun
Rollspel for lag om 5 spelare
Arrangorer: Koxmixer

Pass 8 Iordag  18-00  kod 048
Lag med egen spelledare far fortur
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50 kr/lag

Things to Do in Denver when You’re
Undead

Aret éir 1 876, men historien dr inte som vi éir van vid. Det amerikanska
inbordeskriget pagar fortfarande, ingen sida har lyckats fi nédgot éver-
tag. Under "The Great Quake” foll en stor del av Californien ner i ha-
vet. Sioux-indianerna har dtertagit Dakota. De doda vandrar bland oss.

Scenariot ir ett officiellt konventsscenario frin Pinnacle Entertainment
Group som gjort Deadlands.

Deadlands - Things to Do in Denver when You’re Undead
Rollspel for lag om 4-5 spelare

Arrangor: Per Eklund

Pass2  torsdag 18-00  kod 072
Pass5 fredag 18-00  kod 075
Forkunskaper: Se ndgon Western/Horror film
Lag med egen spelledare far fortur

Avgift:
50 kr/lag

Rollspel

Steves List

Janx slingde sig handlost till marken. Lasersalvan ven forbi alltfor ndra
for att han skulle kidnna ndagon triumf over sin lyckade mandver. Han
rullade blixtsnabbt runt och slingde sig mot det hdgrande skyddet bakom
en stor sten. Laservapnet oppnade eld igen och Janx pistol pulverisera-
des i en kaskad av dyrbar hogteknologi. ”Skit samma, livet dr viktigare
an den skiten”, tankte han, och rullade ldttad in bakom stenen.

Bakom stenen viintade en viilkomstkommitté. Janx glddje over att ha
kommit i skydd blev ddrfor kortvarig. Det forsta han sdg var en stor
Sfyrarmad sanktbernardshund som siktade pa honom med fyra ohdlsosamt
stora flintlaspistoler. Bredvid jycken stod en knallrod mutantkosack och
en liten kramgo kpistbevipnad kanin med vansinne lysande ur dgonen.
Mutantkosacken tinde en cigarr, klappade kaninen pa axeln och sade:
“Visa att vi dr proffs, Pi!”.

Kaninen tittade surmulet pa sin rodhudade vin, vinde sig mot Janx med
ett demonstrativt hanflin och kirde sedan upp k-pistpipan stenhdrt i
dennes mer privata delar.

”Kartan eller livet, din uschling!”

Steves List har allt som ett Mutant 2 dven-
tyr skall innehalla. Det har en rak och forut-
sdgbar intrig, allvarlig och angesttyngd
stdimning, jordnédra personer i en trovirdig
miljo samt en total avsaknad av fiktivt
gliadjevald.

INTE!

Mutant 2 - Steves List

Rollspel for lag om 5 spelare
Arrangorer: Hokardngens Nackvringare
Pass7 lordag 10-16  kod 107
Pass 10 sondag 08-14  kod 10A
Lag med egen spelledare far fortur

Avgift:
50 kr/lag




Rollspel

[

Svarta planer

”Vid Etin!!”, utbrast Neimor.
”En sadan hér skulle ju kunna ta éver hela Ereb!”

Langt diir nere i dalen sag de fem i sillskapet hur marken formligen
kryllade utav svartfolk. Varfor alla enats hir var en sak som var helt
ofattbar. Svartfolken hade ju legat i inbordeskrig i over hundra ar! Det
mdste ha krdvts en stor ledare for att kunna samla sa hér mdnga pd en
och samma plats. Eldar brann sd ldngt de fem kunde se. De krop forsik-
tigt ner fran avsatsen som de legat och spanat ifran.

”Vi mdste rapportera det hdr till hans majestdt innan det dr forsent.
Sedan dr det bara att be om att Etin cir med oss!”

Drakar och Demoner - Svarta planer
Rollspel for lag om 4 spelare.
Arrangorer: Foreningen Snotlings.

Pass2  torsdag 18-00  kod 082
Pass4  fredag 10-16  kod 084
Pass7  lordag 10-16  kod 087
Pass 8 lordag  18-00  kod 088 Avgift:

Lag med egen spelledare fér fortur. 50 kr/lag

De nio vagorna

Det blev tyst i salen, barden klev upp och slog det forsta ackordet, hans
rost fyllde rummet:

”Fir torachta tuinide! Darni/i tonna mara mun-glassa, Ni ragaid mani
de/ib cumachtachaib- Clandtar crib! Airlichter cath!”

”De nio vagorna?” Conor vinde sig till Mathgen. ”Vad menar han med
det?”
”Jag har ingen aning” svarade Mathgen. ~Du vet ju hur barder dr!”

Kelter - De nio vagorna
Rollspel for lag om 4 spelare
Arrangorer: Koxmixer
Pass2  torsdag 18-00
Egen spelledare ger fortur

kod 052

Avgift:
50 kr/lag

Lakefront City Forever

Jag fimpade min halvbrunna Lucky Strike direkt pd den blankpolerade
bordsskivan. Jag kinde mig naken utan min .38, men fettots svada gjorde
mig illamdende.

”Du menar alltsd pd allvar att jag, Martin Phillips, skulle hjilpa dig,
don Orlando, att krossa don Vito och hans anhang. Jag vet inte i hur
mdnga dr ni bdada har forsokt kopa mig, men vid det héir laget bor ni ha
forstatt att det inte gdr. Jag dr ingen snut. Och forresten dr det inte mer
an ndgot dr sedan ni var pd vig att ge mig en stdplats i hamnen. Du
dcklar mig. Fy fan!”

Jag tyckte det var bdist att inte tala om for honom att don Vito forsokt
precis samma sak. Ndgonting sade mig att Orlando inte skulle finna det
vara speciellt roligt. Gangsters dr inte direkt kdanda for att ha humor.
Men vem dr jag att doma, om jag stindigt levde med en Tommygun i
ryggen skulle jag nog inte heller skratta speciellt mycket.

Lakefront City Forever
Rollspel for lag om 4 spelare :
Arrangor: Fredrik Persson O
Pass 5 fredag 18-00  kod 095
Forkunskaper: En passion for svartvita deckare.

Avgift:
100 kr/lag

ANNONS

v sa"[/‘e[’ Heltica, mayz'séa Ue‘ré/yy,
ré'ée[vez; ochulla sm yc&m med mera.

Ur Syr dven upp /an/asyo{r'd'é/er,
s L‘ bisstoriska #lider och rituella drébler

Rorstrandsgatan 30 A
113 40 Stockholm




Rollspel

Rollspel

NeoBunnies - the Rollplaying Game

Livet dr hdrt i tomteskogen och Adam, Bertil, Cesar, David och Eva har
dragit ut i krig mot de andra kaninklanerna i kampen om morétterna.
Bevipnade till tinderna med typiska kaninvapen smyger de runt i tomte-
skogens sju cirklar samlar morotter och forsoker doda de andra klane-
rna.

I ”Neobunnies - the Rollplaying Game” dr
kaninerna inte s& klappvinliga. Bered er pa
en grym turnering dér kaniner kimpar pa
liv och dod 6ver en hog med mordétter.

Neobunnies - the Rollplaying Game
Individuellt rullspel

Arrangor: Gunnar Soderberg

Pass1  torsdag 10-16  kod 111
Medtag: Egna mordtter

Avgift:
20 kr

Rollspelet Rollspel

”I mina kompositioner finns zoner av objektiv tid, blandad med zoner
av subjektiv tid.”
Conlon Nancarrow

Rollspelet Rollspel

Individuellt rollspel (max 12 spelare)
Arrangorer: Koxmixer

Pass5 fredag 18-00  kod 065

Avgift:
20 kr

Never Whistle While You’re Pissing

Med en suck sjunker du ner i soffan och tidnker sorgset pd att det bara
gatt ett dygn sedan ditt och dina vinners liv plotsligt vindes upp och
ned. Pa dessa 24 timmar har din syn pd virlden genomgdtt en radikal
fordndring. Jagad och forradd vet du inte lingre vilka som dr dina vin-
ner eller fiender. Ordet paranoid har fatt en ny innebord for dig. Det dr
inte lingre bara ett ord utan ett sdtt att leva...

Aret #r 2014 och livet for en vampyr ir inte lingre en dans pa rosor.
Speciellt inte om man skulle réka bo i en smastad dér rykten sprider sig
snabbt och man bdrjar inse att man kanske inte vet sa mycket om sina
vanner som man trodde att man gjorde.

Vampire - Never Whistle While You’re Pissing
Rollspel for lag om 4 spelare

Arrangor: Mikael Hultgren

Pass3  fredag 00-06  kod 133

Pass 5 fredag 18-00  kod 135

Pass 8 lordag  18-00 kod 138 Avgift:
Egen spelledare ger fortur. 50 kr/lag

A Child to Go...

Englands kust borjade forsvinna mot horisonten. Utsikten fran baren
var underbar. Alla var héir och kunde dntligen koppla av. Piotir hdangde
over en rodhdrig kvinna och Henry var igang pd dansgolvet... Viinta

u... Det ddir dr inte Henry... Var hade den jivla ungen tagit viigen nu?
Carl kiinde paniken stiga i blodet och han borjade springa genom baren
ut i korridoren. Hans blod bérjade néistan koka nér han misstog en van-
lig ménniska for Henry. Carl kimpade for att inte sld sonder ndgot nér
han nddde Boris...

Vampire - A Child to Go...

Rollspel for lag om 5 spelare

Arrangorer: Magnus Pettersson och Wiggo Forsmark
Pass1  torsdag 10-16  kod 141

Pass4  fredag 10-16  kod 144

Pass7 lordag 10-16  kod 147

Pass 10 sondag 08-14 kod 14A Avgift:
Egen spelledare ger fortur. 50 kr/lag




Bridspel

Briadspel

Advanced Civilization

Var med fran civilisationens barndom. Ldr ditt
Jolk att smida svard, viva tyg, utova mysticism,
genomdriva demokrati och mycket annat. Snuva
dina motstdndare i byteshandel, manipulera och
rasera. Se till att just du skapar den frimsta ci-
vilisationen genom handel, folkvandringar och
taktiskt tankande.

Spelet dr mycket enkelt och roligt. Perfekt for bade vana och nybérjare!
En langre regelgenomgéng halls pa fredagen kl 17-18, dessutom lite
kortfattat i borjan av varje pass.

Advanced Civilization

Bridspel

Arrang0r: Christer ”Chrisp” Pettersson, chrisp@sverok.se
Pass1  torsdag 10-16  kod 151 kuvaltillfdlle 1

Pass2  torsdag 18-00  kod 152 kvaltillfdlle 2

Pass4  fredag 10-16  kod 154 kvaltillfille 3

Pass 8  lordag  17-01 (Obs tiden!) final

Kvalet spelas i en kortare variant med sex personer per bride,
utan expansionskarta och med tidsbegrénsad handel. De atta kval-
vinnarna med flest poédng i kvalet gar vidare till finalen. Du kan
delta i flera kval om du vill.

Eget medtaget spel ger fortur. Vi behdver manga spel!

ANNONS

SVEROK Ost - ditt distrikt i Ostergotland och Smaland
Alla som dr intresserade av att diskutera distriktets verksamhet
och framtid &r hjértligt vilkommna till distriktsstyrelsemétet pa
lordagen kl. 10.00-14.00. Plats meddelas pa konventet.

Distriktets ledning nar du hér:

w"{
i GST
e-post: ost-list@sverok.se _",_.g,*%m

Kansli: 013-130260
Ordforande:  Per Svensson, 070 - 517 66 91

Age of Renaissance

Age of Renaissance dr eftertrddaren till Avalons Hills spel Civilization.
AoR borjar 1000 ar efter da dess foregangare slutade, namligen vid de
morka tidsdldrarna omkring 750 e.Kr och pagédr som ldngst fram till
1750-talet.

3-6 spelare kdmpar for att ta greppet om handeln i datidens Europa,
uppticka nya okédnda vérldar och kopa “advances” under 1-3 epoker
(alltsa valfri partilingd). Spelsystemet &r for ovrigt mycket likt det i
Civilization.

Ages of Renaissance

Brédspel

Arrangor: Marcus Granbom

Pass4  fredag 10-16  kod 164

Pass5 fredag 18-00  kod 165

Pass7 lordag 10-16  kod 167

Eget medtaget spel ger fortur, regelgenomgang vid behov.

Axis & Allies

Krossa nazismen, forgér kommu-
nismen eller kuva kapitalismen. Allt
ar mojligt i detta klassiska bradspel
om andra virldskriget for 5 spelare.
Turneringen kommer att bedrivas
pa 3 spelbord, ett for axelmakterna,
ett for de allierade och ett for do-
marna. Detta innebér att spelarna
enbart vet storleken pa truppstyrkorna i sina egna territorier. Missa inte
chansen att fa utlopp for dina imperialistiska ambitioner.

Axis & Allies

Brédspel

Arrangor: Stockon 5 (Carl-Anders Fogelin, Par Wirdfors)
Tid anslés pa konventet.

Eget medtaget spel ger fortur, regelgenomgang vid behov.




Bridspel

| Forsta virldskriget, himlen &r bla, du ser fien-
@ dens flygplan under dig. Kan du skjuta ner ho-
| nom och dterviinda i triumf, eller blir du skam-
| ligt nedskjuten av hans skvadronskamrater? Vin-
| den tjuter runt din Sopwith Camel nir du planar
ut dykningen bakom tysken. Kulsprutan smatt-
| rar, en eldsldga frén hans plan. Plotsligt skym-
mer nagot solen och hela ditt plan skakar av
| anslagskraften pé kulorna som tréffar dig uppi-
| frdn. Du inser ditt misstag och girar at hoger,
" rollar och kommer mot honom frén sidan...

Blue Max
Bridspel
Arrangor: Henrik ”Sniper” Tonkin
Pass3  fredag  00-06

Pass6  lordag  00-08

Pass9  sondag 00-07
Regelgenomgang vid behov.

Britannia

| Var med i de djdrva plundringstégen i Britannien.
Skapa riken,storta civilisationer och slutligen bli
kung av England i detta erovringsspel fran
Avalon Hill.

Det var gryning, dimman ldag tit. Mina spejare
hade just datervint med bud om att romarna var
kamperade med pallisader bakom kullen. Detta
skulle gora mitt ldtta kavalleri obrukbart men
med natten som skydd skulle det nog gd vagen...

Britannia

Brédspel

Arrangorer: Fredrik Bonander och Henrik Nehler
Pass5 fredag 18-00  kod 185 kval
Pass 7  lordag  10-16 final
Regelgenomgang vid behov.

L4

Bradspel

Colonial Diplomacy

Kolonialmakterna strider om herravildet utanfér Europa i mindre Asien
och framre Orienten. Ska du som kolonialmakt genom 16gner, svek och
brutna l6ften lyckas utmandvrera dina motstandare och fa herravildet
over en ny virld?

Forsvara kolonierna i franska Indokina, Hong Kong, Singapore och
juvelen i den brittiska kronan, Indien, i detta spel som baseras pA samma
regelsystem som klassiska Diplomacy.

Colonial Diplomacy

Brédspel

Arrang6r: Mikael Lundgren

Pass 4  fredag 10-16  kod 194 kvaltillfille 1
Pass5 fredag 18-00  kod 195 kvaltillfille 2
Pass 7  lordag  10-16 final
Regelgenomgang vid behov.

Diplomacy

Kan du lite pa din allierade eller planerar han
att stota dolken i ryggen pd dig? Kommer din
plan att fungera, eller misstinker han ndgot?
Led ditt land till seger genom att utmandovrera
motstdndaren och sluta pakter med allt och alla,
i spelet ddr tillit dr en medfodd defekt och miss-
tianksamhet dr en dygd.

Spelet ddr du med din diplomatiska firdighet
¢ | samarbetar, lurar och forrader dina medspelare
i Europa fore forsta virldskriget.

Diplomacy

Brédspel

Arrangor: Leif Bergman

Pass2  torsdag 18-00  kod 202 kvaltillfille 1
Pass 8 lordag 18-00  kod 208 kvaltillfille 2
Pass 10 sondag 08-14 final

Eget medtaget spel ger fortur.




Bradspel

History of the World

Har du tréttnat pa att spelomgangarna kan gé at he... och aka ut ur spelet
tidigt? Nu har du chansen att dndra pa det. Var med i History of the
world! Hér borjar varje runda med att du far kontrollen 6ver en ny, farsk
civilisation och i ens nésta tur med 4dnnu en civilisation...

Var med frén egyptiernas utbredning till nir engelsménnen domine-
rar haven och krossa dina motstandare med din nedédrvda himdlystnad
fran glomda kulturer...

History of the World

Bradspel

Arrangor: Gunnar Soderberg

Pass5 fredag 18-00  kod 215 kval
Pass 7 lordag  10-16 final
Regelgenomging vid behov.

Junta

Presidenten dr dod! Linge leve presidenten!
-Ahh, inget gér upp mot en militirkupp i maj!
-Sjélvklart, sefior presidente.

-Du fjédskar, men jag ska belona dig vil. Se bara
till att *eliminera* el generdl de la flygvapnet.
-Sjélvklart, sefior presidente! Jag rdknar med lite
kompensation i ndsta ars budget for de utgifter
jag hade under kuppen.

-Si, vi fér vl hoppas att inte bananskorden slar
fel igen...

Junta

Bridspel

Arrangdr: Emma Ivarsson

Pass 1  torsdag 10-16  kod 221 kvaltillfille 1
Pass4 fredag 10-16  kod 224 kvaltillfille 2
Pass 10 sondag 08-14 final

Eget medtaget spel ger fortur, regelgenomgang vid behov.

LinConBowl V

Nu har det spelats fyra LinConbowlar under aren. Var med och spela
american football pa ett annorlunda sétt.

OBS: Detta dr inte Bloodbowl!

American Football Strategy
Brédspel

Arrangor: Kenneth "TPG” Johansson
Pass5 fredag 18-00  kod 235

Forkunskaper: Inga behovs, men viss kunskap om amerikansk
fotboll &r bra. Regelgenomgéng vid behov.

Roborally

ank dig att du och dina polare dr ett par arti-
ficiellt hyperintelligenta datorer. Tank dig att
ni har ett riktigt trdkigt arbete: att styra
| industrirobotar pd en fabrik. Tank dig att ald-
| rig gora fel. Tink dig tristessen. En dag bryts
| radioforbindelsen med Zoombot, en av robo-
tarna. Han yrar ivig pa ett rullband, blir brand
| av en laserstrdle for att sedan halka ner i ett

bottenlost hdl... (konstpaus pd 0,2|Ls)
..vdnta, det var ju kul!

Blir du inte sugen pd ett RoboRally!?

Roborally

Brédspel

Arrangor: Calle Jonson

Pass 1  torsdag 10-16  kod 241 kuvaltillfdlle 1
Pass4  fredag 10-16  kod 244 kvaltillfille 2
Pass 10 sondag 08-14 final

Eget medtaget spel ger fortur, regelgenomgang vid behov.

Bradspel




Bradspel

Annons

Vi ska vidareutveckla elevernas

| | Settlers, din chans att ta herravildet 6ver en KUNSKAP
¢ hel virld utan att ta till vald. Kop och silj
fér, tegel, sdd, sten och timmer for att bygga 7
| stader och végar. Akta dig for rovaren och -
. dina 1omska motspelare. €

< Teuber Spela hur ofta som du vill och nér som SJ"ALV-
|| helstunder konventet. Rapportera sedan dina ) TRNGGHTT ; FORTROENDE
|| resultat till bridspelsbaren som sitter sam- \H
| man ett finalbord.
— med sikte pa arbetslivet ~
FARDIGHETER

Settlers of Catan for ett

Bridspel N

Arrangorer: Briadspelsbaren VARDIGT VUXEN LIV
Genomfors 1opande hela konventet

Prata med Brédspelsbaren eller receptionen om ni vill spela
Regelgenomgéng vid behov

Anders Ljungstedts Gymnasium

Ultra Ducks - Duck or Die = mbjighieternas skold -
Kvack, kvack! . . . . . . . .
Kom och spela det fantastiskt roliga postapokalyptiska ankkrigsspelet Yl erb-]Uder dlg =L O%e’dlgen utbl.ldnlng vil anp assad till

frin NeoGames i samarbete med Outer Limit Games. Uppfoljaren till tidens krav och mojligheter. Vi anser det vara betydelse-

NeoBunnies didr mutationerna nu har drabbat ankor; det finns dven fler fullt att du tidigt far mota verkli gheten - arbetslivet.

s?ker att géra{, till exempel att utf(jra upp'dra%y for Den Heliga J éittefiske?, Vara 20 da kontakter med nirin gsliv et i Link(ipin g me d
rdka ut for hindelsekort eller gomma sig for de hemska monstren frén > . .

Den Morka Annanvirlden. Kvack, kvack, mé den biste ankan vinna! omnej d gor detta moj hgt
Utover turneringen visas spelet dven upp och det finns chans for prov-

spel da och da i bradspelsbaren.

Anders Ljungsteds Gymnasium

Ultra Ducks L Box 6063

Bridspel 580 06 Linkoping
Arrangorer: Outer Limit Games. Tel: 013-20 76 00
Pass 8 lordag 18-00  kod 258 Fax 013-13 24 32

Regelgenomgéng vid varje pass.




Figurspel
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Bloodbowl

Malade figurer. Nyborjarlag.
Inga regler fran nitet eller
Citadel Journal. Eget spel ger
foretride.

Ma Nuffle vara med er och ma
biste man vinna. '

Figurspel

Bloodbowl

Figurspel

Arrangor: Bjorn Dahlberg

Pass1  torsdag 10-16  kod 341 kvaltillfille 1
Pass4  fredag 10-16  kod 344 kvaltillfille 2
Pass 7  lordag  10-16 final

Eget medtaget spel ger fortur, regelgenomgang vid behov.

Sunset Farm

-George, kom ut och do som den gamla skurk
du dr! Vi vet att du dr dir inne, och nu skall
vi hdmnas for Zachari!

George kramade den oljiga pipan pd
hagelbossan. Vilka var de? Vilken Zachari?
Den i Kansas, eller ndgon annan sate som
statt i vigen?

Han tittade pd Homer och pd Ethan, sedan
pa de tvd péilsjigarna, rabarkade karlar, det

hdir skulle vdl inte bli sad farligt...

Bonnie Blue - Sunset Farm
Figurspel

Arrangor: Robert Bjurshagen, E.B.B.
Pass2  torsdag 18-00  kod 352

3-5 spelare per omgang, regelgenomgéng vid behov.

Gentlemen, start your engines...
VROOM-Bratta-Bratta-Bratta-BOOM!!!

For forsta gangen i Sverige! Road racing a la 2048.
30.000 dollars maskiner pa en 120x120 cm 3D-
arena. Snabbaste foraren pa nagot av passen vin-
ner - ingen final. Féardiga motorcyklar finns for
dem som inte orkar/klarar av att designa sina egna.
Rékna med hoga hastigheter, langa avstand och
tajta svéingar.

Car Wars

Figurspel

Arrangor: Henrik Giese.

Pass2  torsdag 18-00  kod 362
Pass5 fredag 18-00  kod 365
Pass 8  lordag  18-00  kod 368
Regelgenomgang vid behov.

Great Rail Wars

° Morgan Kane var en hdrd man.
. Han var dod, men hans ling-
| tan efter hdamnd holl honom
. fortfarande vid liv. Nu var do-
den pa vag till Riverside...
Great Rail Wars ir ett figurspel i samma virld som Deadlands, lika delar
skrick och western. Aktiviteten ar framst tinkt som introduktion for
nybdrjare, men vi ordnar gérna storre slag for erfarna spelare. Tag med
dina figurer!

Great Rail Wars

Figurspel

Arrang6r: Urban Blom

Pass2  torsdag 18-00  kod 382
Pass4  fredag 10-16  kod 384
Pass5 fredag 18-00  kod 385
Pass7 lordag 10-16  kod 387
Pass 8 lordag  18-00  kod 388
Regelgenomgéng vid behov




Figurspel Figurspel

Man o’ War

ey KRYOMEK

KRYOMEK dir ett snabbt figurspel. Ménniskosldktet reser i rymden och
finner att de inte dr helt ensamma. De moter nagot som ser ut som varelsen
frén filmen Alien. Dessa far benamningen Kryomeks. Spela en och en
eller ett helt gédng mot varandra eller varfor inte mot mig?

KRYOMEK

Figurspel

Arrangor: Fredrik Larsson

Pass2  torsdag 18-00  kod 392
Pass4  fredag 10-16  kod 394
Pass5  fredag 18-00  kod 395
Pass7 lordag 10-16  kod 397
Pass 8 lordag  18-00  kod 398
Regelgenomgang vid varje pass.

Warzone

Egen 500 podngsarmé.

Enbart méalade arméer.

Regler fran "I stridens hetta” géller, dv
de senaste uppdateringarna.

For ndrmare information, ring Top Game
pa 031-220000 eller skicka epost till
support@topgames.se

Chronopia kommer att demonstreras
i torsdag 18-00 (pass 2) och sondag 08-14

(pass 10).

Warzone

Figurspel

Arrang0r: Top Games

Pass4  fredag 10-16  kod 414 kval
Pass 8 lordag  18-00 final
Regelgenomgéng vid varje pass

Spela ett av GW:s bista table top-spel, sorgli-
gen insomnat! Spelat forut och har egen flotta?
Ta med dig batarna och spela i konventets mest
avslappnade turnering. Aldrig spelat? Reglerna
ldr du dig snabbt och en flotta kan du lana hir.
Med sidkerhet finns Bretonnians, Empires,
Dwarves, Chaos och Chaos Dwarves att 1ana.
Eventuellt finns dven Orcs och High Elves
ocksa. Vi spelar med flottor pa 1000 poéng.
Inga flyers eller sea monsters.

Man o’ War

Figurspel

Arrangor: Fredrik Persson

Pass 1  torsdag 10-16  kod 401

Pass 2 torsdag 18-00  kod 402

Pass4  fredag 10-16  kod 404
Pass 7 lordag 10-16  kod 407
Pass 8 lordag  18-00  kod 408

Pass 10 sondag 08-14  kod 40A
Regelgenomgéng vid varje pass.

Space Hulk

Specialdesignad hulk for dina terminatorer.

Finns det nagot som ”lurkar” bakom ndsta horn?

- Behover vi ldmna ndgon for att tdcka den ddr sidogdngen?
- Nja, inga "blippar” syns ddirifr....

Space Hulk

Figurspel

Arrangor: Per "PS” Svensson och Mikael Andersson
Genomfors 16pande hela konventet
Regelgenomgang vid varje pass.




Figurspel

Figurspel

Warhammer 40,000

Arets upplaga av LinCons 40K-turnering ir givetvis
dnnu bittre dn forra rets. Fler bord i fullstorlek
(120x240) som vanligt packade med frick terring!

Foljande regler tillimpas, forutom grund- och tilldggsregler:

* Wargearlistan fran WD 195 giller.

» Upp till en specialkaraktir far anvindas (till specialkaraktérer riknas
dven assassins). Om man koper en specialkaraktdr far man endast
kopa en karaktér till.

e Arméer tillats ledas av karaktidrer med minst tvd wounds (tex Chaos-
Mighty Champion, Marines-Codicier psyker, Eldar-JainZar). Tyranider
maste ledas av en Hive Tyrant. Assassins kan ej leda en armé.

¢ Spacemarines far kopa Combat Squads om fem marines.

e Harlequins far kopas i squads om fem och fler.

* Allierade ir ej tillatna (undantaget Assassins och Sisters of Battle).

* Alla typer av Virus- och Vortexvapen &r bannlysta.

* Armé om hogst 2000 podng.

Turneringsform enligt foljande:
Alla deltagare spelar 3 matcher.
Max 20 poidng per match, arméval max 20 po-
dng, malning max 40 poidng, totalt 120 podng.

Har du fragor ringer du
dagtid: 011-131444 eller 013-100918
kvillstid: 013-260989.

Warhammer 40,000

Figurspel

Arrangor: Mikael Andersson, Mardtorpsg 31, 584 32 Linkoping.
Arrangemanget genomfors under hela konventet.

Ta med Armé, Codex och tarningar. Allt annat tillhandahélls av
den eminenta arrangdren! Skicka gidrna in din armélista till ar-
rangoren for kontroll i god tid innan konventet.

Warhammer Fantasy Battles

2000p malad armé enligt armébockerna. Magic items (inkl. rewards och
runkombinationer) far kosta max 50 podng styck och max 200 poéng
tillsammans. Inga oberidna Large Monsters. Inga Special Characters.
Total Power kan dispellas som vanliga powerkort.
Inga allierade med undantag for Chaos som far alliera sig med Chaos.
Spela tre slag, poédng ges efter resultat, armékomposotion, malning och
sportsmannaanda.

Eget VP system med bittre uppldsning” dn det i regelbockerna.
Armélistan skall skickas till konventet eller arrangéren i forvig eller
lamnas in i receptionen nér du kommer till konventet.

Warhammer Fantasy Battles

Figurspel

Arrang6r: Fredrik Persson, fredrik.persson @rsa.eriksson.se
Genomfors under hela konventet

Eget medtaget spel ger fortur, regelgenomgang vid behov.

Annons

Vi missar inte LinCon!

Vi har ju hort att alla spelare har mer pengar éver eftersom det ar sa
billigt att &ka pa LinCon. Darfor har vi med ett extra stort sortiment av
det som just du behdver. Det vi mot férmodan inte har behdver du
inte. Kontaktar du oss i férvag, kan vi kanske hinna ordna &ven det!

Flammans spel
Tegnérsgatan 8
41252 GOTEBORG
tel/fax: 031-18 03 87




Kortspel

SM i Magic the Gathering

Aterigen #r det dags att av gora vem som blir svensk mistare i Magic the
Gathering. Liksom tidigare dr har det genomférts olika kvaltédvlingar
runt om i landet for att visa vilka spelare som &r virdiga att deltaga i
SM-finalen. Den sista kvaltivlingen avgors pa LinCon under torsdagen
och finalspelet gér av stapeln pa lordagen och séndagen.

Under hela konventet kommer det anordnas mingder av
sidoturneringar for de som inte kan f& nog av spelandet. Vissa av sid-
oturneringarna kommer att ta ut motiverade avgifter (t ex sealed 100kr)
for de som vill vara med och spela.

Standard convocation rules giller i turneringarna om inget annat anges.

Om du har nagra fragor om Magicturneringarna si gér det bra att kon-
takta:

Henric Johansson Martin Jordo

Tel: 013-12 69 29 Tel: 0150-196 90

Epost: henric@ebox.tninet.se Epost: midgaard @ swipnet.se
(Att: Martin Jordo, som @mne)

Schemalagda turneringar kommer att genomforas pa LinCon 98:

Torsdag: SM-kval

8 rundor swiss. De 20% bista kvalificerar sig till SM.
Format standard.

Registrering 8.30 - 9.30, start 10.00.

Kostnad: 20 kr.

Anmélningskod: 281

Fredag: Inofficiellt SM Classic

6-7 rundor swiss. De 8 bista gar vidare till slutspel.
Registrering 8.30 - 9.30 start 10.00

Kostnad: 40 kr.

Anmélningskod: 294

Priser 1: Black Lotus, 2: Time Walk, 3: Ancestral Recall.

Lordag: SM dagl

6 rundor swiss. De 64 bista gér vidare till dag 2.
Spelarna behaller podngen.

Format standard.

Registrering 8.30 - 9.15. samling 9.45.

Kostnad: 0 kr.

Sondag: SM dag 2

5 rundor swiss. De 8 bista gér vidare till slutspel.

Format: Rochester draft, Tempest + Stronghold.

Registrering 7.45 - 8.15 samling 8.45

Kostnad: 0O kr.

Priser: De 4 bista kvalificerar sig till VM. De 2 bista av dessa far sina
flygresor till VM i Seattle i augusti betalda.

De 8 bista kvalificerar sig till EM.




Kortspel Kortspel

HIELITIDS

SM i INWO | INWO - Sealed-deck

Officiellt SM med priser direkt fran Steve Jackson Games! Kom och spela INWO - Sealed Deck Tournament.

Drick massor med kaffe och kom och spela du ocksa. Man behover
inte vara upplyst for att f4 vara med, men det &r ett stort plus! Det gér till s& hér:

Det kommer att spelas med alla regler enligt senaste version (1.1) Alla som vill vara med tar med sig en forseglad INWO starter och
med ett tilldgg. Vi kommer ocksa att spela med Agents of Ennui: lamnar in den till arrangoren. Alla starters blandas och delas ut till delta-
”In addition to the normal uses of agents cards, you may play an agents garna. Alla far sedan 30 minuter pa sig att sétta ihop en lek om 45 kort
card for a group to cancel one action or special ability use of the group inklusive Illuminati.

for which the card is an agent.”
En lek ska besta av 45 kort inklusive Illuminati.

Hluminati - New World Order Sealed deck tournament
Kortspel

Arrangor: Bjorn Lagerstrom

Pass2  torsdag 18-00  kod 272

Regelgenomgang vid behov.
Titta gérna pa http:/www.sjgames.com/inwo/rules/

Mythos

Feel the unexpected calamity in the middle of the rain of fish.

Sitt korten i dina tentakler och var med och spela Mythos mot forra
arets svenska méstare.

Alla sldppta expansioner (inkl. New Aeon) kommer att anviindas.
Vanliga kortbegriansningar giller.

‘ Vi kommer antagligen att spela i grupper om 4.
Illuminati - New World Order
Kortspel
Arrangor: Bjorn Lagerstrom ] Mythos
Pass1 torsdag 10-16  kod 261 kvaltillfalle 1 ‘ Kortspel
Pass 3 fredag 00-06  kod 263 kvaltillfille 2 Arrangér: Bjorn ”Dansk” Nielsen
Pass4  fredag 10-16 final ! Pass2  torsdag 18-00  kod 312
Regelgenomgang vid behov 1
Titta géirna pa http://www.sjgames.com/inwo/rules/ Regelgenomgéng vid behov




Kortspel

UIEEIIS

Star Trek

— Kapten! Vi dr framme vid neu-
trala zonen.

— Tack, nummer Ett.

— Kapten, sensorerna visar att det
finns ndgot ddr ute. Ett gigantiskt @
foremdl i solitt tenn!

— Fanrik, maximal forstoring

— Vad dir det diir? Ett stort skepp. Anropa pa alla frekvenser!

— Kapten, inget svar.

— Rott larm! Fall upp skoldarna! Stridsstationer!

Tuiip - Tuiip - Tuiip!

— Stdng av det ddr helvetiska olju...

Star Trek

Kortspel

Arrangor: Kaj Lofstrom

Pass4  fredag 10-16  kod 324 kval
Pass5  fredag 18-00 final

Star Wars

Medtag egen lek pa 60 kort.

Antal av varje person i leken beror pé antalet prickar
pé kortet (en prick=max ett kort, ex Vader en prick
= endast en Vader i leken).

Ovriga kort obegrinsat antal.

Star Wars

Kortspel

Arrangor: Henrik Bergstrom

Pass7 lordag 10-16  kod 337 kval
Pass 8  lordag  18-00 final

En studie i blod

”Everybody is a book of blood ; Wherever we’re opened, we’re red.”
Clive Barker

Mord!

Eller "naturliga dodsorsaker” som en del dldre Vampyrer ibland iro-
niskt kallar det...

Viadislav, en av Linképings dldsta Vampyrer, har hittats brutalt mordad
i sin Haven. Tumult utbryter ibland dom dterstdende sju Vampyrerna
ndr alla anklagar alla. En kombinerad undersokning av brottsplatsen,
utford av stadens Prins och den residenta Tremere, pekar pd att mordet
utfordes av en eller flera Ghouls; men vem kan ha skickat dom? Sé Prins-
ens dekret har sdints ut: ett mote mellan Linkdpings Vampyrer skall hdl-
las for att utreda mordet och alla Ghouls de har i Linkiping med om-
nejd skall finnas tillgdngliga for forhor. Plotsligt befinner sig Ghouls
som tillbringat drtionden med att skota ett pappersjobb inom kommu-
nen i ett dodligt ndit av intriger och logner. Vem dr allierad och vem dir
fiende? Vilka mdojligheter att tjidna sin Vampyr (och avancera sin egen
position) finns det? Vem mdérdade Viadislav? Information dr hdrdvaluta
Jfor Ghouls. Men for mycket kunskap kan vara lika farligt som for lite
ndr man ror sig bland dom odadda. ..

Ett lite annorlunda Vampyrlajv dir man spelar
Vampyrernas “lojala” tjanare, Ghouls. Inriktad mer pa
' intrig/rollspel &n pa “jag-dr-den-hardaste-blodsugaren-
g s i-stan”-spel. En modifierad version av White Wolf"s

/ Masqueraderegler anvdands och en kort regel-

f " ’% genomgang kommer att goras innan lajvets borjan.
by "{y \ Karaktérer skickas ut innan konventets borjan.

Vampire - En studie i blod

Lajv

Arrangor: Jonas Bolander

Pass2  torsdag 18-02  kod 441 dell
Pass 5 fredag  18-02 del 2 Avgift:
20 kr




Rollspelsbaren

LinCons rollspelsbar erbjuder drop in-rollspel for tva till sex spelare,
som buffé eller a la carte. I var buffé erbjuder vi improviserat rollspel
efter de tre ord eller koncept Ni ger oss. Ni kan uppfinna Era egna kon-
cept eller vilja fran var meny. Om Ni hellre later slumpen bestimma
finns tdrningar att tillgd. Baserat pa Era tre koncept improviserar vara
skickliga spelledare raskt ett scenario for Er. A la carte-menyn erbjuder
rollspel i ett antal system och kampanjvirldar ni kanske inte provat forr.
Den ér tillginglig for grupper om fyra till sex spelare, beroende pa Er
smak.

Rollspelsbaren har sin grund i en improvisationsévning for spelledare
och har darifran utvecklats till en lyckad och populdr drop in-aktivitet
som turnerat pd manga konvent. Prova oss Ni ocksa. Allt kan hinda!

Bradspelsbaren

I anslutning till receptionen kommer det finnas 5
mojligheter att 1ana mingder av olika bridspel.

Medspelare hittar man litt genom att sitta sig i

den nirbeldgna cafeterian.

Postorder for féreningar
Nu finns det en ny service fér de féreningar som vill géra
gemensamma bestéllningar fér sina medlemmar. Ni far
inte bara bra priser utan dven en del andra férmaner. Vi
tror att detta kommer att vara en férdel fér bade er och
oss. Vill ni vara med eller bara veta mer kan ni sla oss en
signal sa skickar vi mer information. Val métt som kund
hos Flammans spel.

Annons

Flammans spel
Tegnérsgatan 8
412 52 GOTEBORG
tel/fax: 031-18 03 87

Dataspel

Populéra nitverksspel kommer att finnas pa konventet for drop-in spel.
Dessutom kommer man att kunna forstré sig med att kla upp andra
konventsbesokare genom vér Tekken II-turnering via PlayStation.

Filmvisning

For pigga och glada konventsbesokare som inte har
lust att spela spel eller sova har vi givetvis filmvis-
ning. Vilka filmer som bjuds och nir de visas anslas
under konventet gdng. Onskemél kan givetvis inlim-
nas i receptionen.

Auktion

En av konventssveriges bista och storsta spelauktioner kommer dven att
genomforas under detta LinCon. Hér kan du fynda gamla och nya spel,
supplement och handbdocker till vrakpriser. Du kan samtidigt bli av med
dammsamlare och hyllvdrmare som du sjélv sedan linge gett upp hop-
pet kring att hitta spelkompisar till.

Varfor inte gora som manga andra: Kop ett billigt spel, spela det ett ar
och kring det sedan pa nista LinCon for att kunna képa ett nytt...

Gister och annat roligt pa LinCon

Arets LinCon kommer att f4 besdk av nédgra av de grupperingar som
utvecklar spel och spelvirldar bade for den svenska och den internatio-
nella marknaden. Bland annat kommer NeoGames for att prata om och
kring sina produkter och vilka planer som finns for framtiden. NeoGames
sponsrar dessutom priserna till Eon och NeoTech.

Ett nytt svenskt rollspel dr pa vdg och dess
utvecklare kommer till LinCon for att snacka lite
om spelet, virlden och utvecklingen. Spelet heter
Gemeni och &r ett morkt fantasyrollspel dér roll-
personerna &r hjaltarna som skall stélla allt tillrétta
i vérlden.

Eventuellt kanske vi kan locka ytterligare nagra
svenska spelutvecklare till LinCon for att tala om
spelen de gjort, men det #r inte klart nér detta héfte
gors.




141 A Child

151 Adv Civ

221 Junta
241 Roborally

341 Blood B.

Bradspel

Settle‘rs of Catan

Frukost

LinCon smygstartar.

261 INWOSM | | 272 INWO Seal
281 Magic SM Kval
312 Mythos
352 Bonnie B
362 Car Wars
372 Chrono.
382 GRW

392 Kryomek
402 ManoWar
Space Hulk

Kortspel

Figurspel

401 ManoWar

421 Warhammer 40K

431 Warhammer Fantasy
| 441 En studie i blod
Datorspel

Filmvisning

Férklaring till schemat

Varje ruta innehaller ett individuellt nummer. Detta nummer anger du pa
postgiroblanketten om du vill féranmala dig.

Aven om du inte féranmaler dig finns det en méjlighet att du kan fa

plats under konventet. Det ar inte helt sdkert men det brukar ordna sig under
konventets gang.

Vill du spela, men kan inte reglerna? De flesta spelen har regelgenomgéangar,
atminstone forsta passet arrangemanget gar. Kontakta receptionen sa fixar
vi det.




Fredag Séndag
S Pass 6 o
kl 00-08
015 Eon 018 Eon
024 Kult 025 Kult 027 Kult 02A Kult
034 NeoTech 038 NeoTech
° 065 Rollspel ~ : 048 CoC
%’ 075 Deadlands 107 Mutant 10A Mutant
T | 084 Expert 095 Lakefront 087 Expert 088 Expert
125 Parab. 127 Parab.
144 A Child... 135 Never... 147 A Child... 138 Never... 14A A Child.
Rollspelsbaren Rollspelsbaren Rollspelsb.
154 Adv Civ Adv Civ Final
164 Age of R. 165 Age of R. Blue Max 167 Age of R. Blue Max _
5 194 Col. Dip. 195 Col. Dip. Col. Dip. Final 208 Dippy Dippy Final
-2’_ 224 Junta o 185 Britannia o Britannia Final o = Junta Final _E’
‘® | 244 Roborally [ © 215 HotW E HotW Final | © | 258 Ultra Dux g RoboRally F 2 £
m 1 8 E =] = = S
= | = e E o
344 Blood B. 235LinCon Bowl V _| BloodBowl Final @ %
Settlers of Catan <
5 | INWOFinal |
g 294 Magic Inofficiellt SM Classic Reg Magic SM 1 Reg Magic SM 2
* | 324 Star Trek Star Trek 337 Star Wars Star Wars
368 Car Wars
414 Warzone 2 Warzone Final 37A Chrono.
Q 384 GRW 385 GRW 387 GRW 388 GRW
g 394 Kryomek 395 Kryomek 397 Kryomek 398 Kryomek .
if—_” 404 ManoWar 407 ManoWar 408 ManoWar 40A ManoWar
Space Hulk
421 Warhammer 40K
431 Warhammer Fantasy
=] [ En studie i blod Aukt. visn. | Auktion
= Datorspel
© Filmvisning

spelféreningen

Att fylla i postgiroblanketten.
Kom ihag att texta tydligt sa att vi kan lasa vad som star.

1. Fyll i namn, adress och helst ocksa telefonnummer pé blankettens
hdégra sida. Postgironumret ar 43 39 61-0, betalningsmottagare

Dragon's Den/LinCon.

2. Fyll i koden for det du vill spela pa blankettens vanstra sida,
tilsammans med ev lagnamn, armetyp, om ni har egen SL, eget spel,
eller annan information du tror att vi &r intresserade av. Fyll ocksd i
eventuell kostnad for arrangemanget. OBS! Endast lagledaren skall
anmala laget till rollspelen. (Kom ihag att skriva lagnamn.)

3. Fyll i ditt intrAdespris. Om du ar med i en SVEROK-férening blir
det billigare, men tank pa att vi kan begara att f& se ditt
medlemskort. Skriv namnet pa din SVEROK-férening pa blanketten.
4. Kryssa i rutan att du vill kdpa den ultra justa LinCon-t-shirten.

5. Summera alla kostnader.

6. Betala senast 12 maj. Om du anmaler dig senare blir det dyrare.

LinCon kommer i méan av tid att skicka ut en bekréftelse till er som
svar pa att ni blivit anméld. Da kommer vi dven att meddela
eventuella fel, och nya arrangemang.
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INTRADESAVGIFT

SVEROK-medlem
Icke medlem

Tjejer
Féranmalda har fortur.

SVEROK-medlem
Icke medlem
Tjejer

100 kr
150 kr
50 kr

200 kr

200 kr
50 kr




Viagbeskrivning

[ewa

Om du kommer med bil séderifrén svinger du av motorvigen vid den
tredje avfarten mot Linkdping-0stra. Om du istillet kommer norrifran
blir avfarten den forsta. Folj skyltarna mot centrum och efter den andra
rondellen har du snart skolan pé vinster hand. Parkerar gor du billigast
(gratis) pa ishallens parkering tvirs ver vigen frén skolan.

Om du kommer med tag eller buss f6ljer du den gula linjen (pa kartan) dsterut.
Nir du gatt 6ver Tullbron f6ljer du géngvigen tills du ser skolan pa vinster hand.

0

7] Ud3eps

seps3uru]

BWURIOJ BISIS



