Dragen Nibe Rollespilsforening inviterer til
Minicon

Lørdag d. 13. august 2005 fra 09.00-02.00 på Nibe Skole

Program: 
Formanden byder velkommen kl 09.30 og siger forhåbentligt noget brugbart.

Indchekningen foregår fra kl 09.00 – 09.30, hvor alle delagere ankommer.Har man kun mulighed for at deltage i den sidste spilleblok, vil der også være mulighed for indchekning mellem kl 17.00 og 18.00. Her betales deltagergebyret på 30,- og man vil få udleveret info om hvilke hold man skal spille på. 

Den første spilleblok begynder kl 10.00 og kører til kl. 16.00. Du kan se nærmere om systemer og scenarier i vedlagte dokument.
Vi indsamlinger bestillinger til mad mellem kl 16.00 og 16.45. Vi regner med at bestille pizza, og vi sørger for at have menukort man kan bestille fra. Maden bestilles kl 16.45 og er ikke medregnet i prisen.

Den anden spilleblok begynder kl 19.00 og slutter kl 01.00. Se systemer og scenariebeskrivelser i vedlagte dokument.

Kl 01.30 vil formanden uddele præmier. Herefter slutter Con’en og vi går hjem. 

Vi håber at rigtig mange har lyst til at være med, så vi kan få en rigtig hyggelig dag sammen. 

Husk! Denne Con er ikke kun for medlemmer, så kender du nogen der gerne vil prøve at spille rollespil, så er dette den oplagte chance!
Vi ses til Dragens første, men ikke sidste, Con

Bestyrelsen

Tilmelding

Navn:_______________________________________________________ 

Adresse:_____________________________________________________

Postnr./ By:__________________________________________________

Tlf.nr.: ________________________________

Fødselsdag: ____________________________

Email: ________________________________
Du bedes her prioritere dine ønsker med numrene 1,2 og 3. Så vil vi forsøge at efterkomme dine ønsker.

Blok 1 10.00 – 16.00

____ World of Darkness

____ High Noon

____ D&D

Blok 2 19.00 – 01.00

____ Warhammer Fantasy Roleplay

____ Starwars

____ Call of Cthulu

Mail denne tilmelding til: Morgion@tele2adsl.dk 
D&D

Forfatter og Master: Daniel Akbas

Intro:
Fuldmånen stråler over hustagene. Hovedstaden Waterdeeps hustage er oplyste, men gyderne i byen har aldrig været mørkere. Antallet af tyverier, overfald og mord stiger og stiger. Folk er begyndt at undgå at færdes i gaderne og Bygarden kan intet stille op. Waterdeeps Snigmordere har efterladt deres kendetegn ved alle gerningssteder. Byrådet er desperate og har derfor bedt en samling eventyrer om hjælp. Spillerne har fået den udfordring, at de skal finde Waterdeeps Snigmordere og bringe deres leder tilbage, død eller levende. Jo dybere spillerne trænger ned i Waterdeeps underverden, jo længere bliver blodsporet på gaden.

Call of Cthulu

Forfatter og Master: Joan Jacobsen

Året er 1916. Kanonerne buldrer på Vestfronten. Seks unge englændere sidder på et landsted i Warwickshire og er fuldkommen ligeglade. For dem er livet ikke andet end skæg og ballade. De har intet forhold til krigen, som foregår langt væk i Frankrig.Bekymringer ligger dem alle fjernt, men hvorfor også bekymre sig når der er fest på Angleford House? Masser af fest og glade dage, mad, musik, bridge og godt selskab. Der kan da intet ske..... vel?

World of Darkness

Forfatter og Master: Bent Holm

Byen Winston-Salem, North Carolina, er i kaos. Byens Prins er forsvundet og kampen om hans trone er begyndt. Spillerne, en gruppe unge vampyrer, er nye i byen for at benytte sig af de Ældstes krig om magten, og dermed snuppe en bid af kagen til sig selv. De kaster sig ivrigt ud i kampen om magten i byen, og snart får de etableret et navn for sig selv, alt ser lyst og lovende ud,

men skindet kan bedrage....

Starwars

Forfatter og Master: Thomas Kruse

Det er den tredje alder. Den imperielle republik er faldet, og rebel alliancen har sejret. Der er dog stadig enkelte steder, hvor lommer af modstand udgør en sikkerhedsmæssig risiko. Særligt udvalgte hold af alliancesoldater udvælges og sendes ud for at skabe ro og etablere diplomatiske forbindelser. I dette scenarie er spillerne en sådan gruppe, der sendes ud for at bryde modstanden mod alliancen.

High Noon

Forfatter og Master: Morten Christensen

Solen skinner fra en skyfri himmel. De seks venner nyder dagen, væk fra problemerne. Gæsterne står på gårdspladsen, som i dagens anledning er indrettet med borde og stole således at brylluppet kan foregå udendøre. Præsten kigger på brudeparret, en enkelt gæst eller to kniber en tåre da han spørger: ”Tager du denne kvinde til ægte?”

Inden gommen når at svare, lyder et skud over prærien og gommen falder om...

Warhammer Fantasy Roleplay

Forfatter og Master: Mads Stagis

“Godmorgen,” råber Hans til Jürgen, ”Sikken en dejlig dag at skulle ud at pløje i”. ”Ja Hans, vejret er jo så dejligt” svarer Jürgen. ”Det er ihvertfald bedre at pløje, end at skulle ud for at slås med onde nisser eller redde skønjomfruer i nød! Det siger jeg dig, Hans. Den flok unge mennesker der kom forbi min gård i morges du! Hold da helt Kaos, hvor var de friske på sådan noget bawl! Ja, jeg tror sgu’ en af dem var dværg, lige som Frank” Hans tog piben frem og bappede lidt på den. Han elskede den nye urt, som Kurt den Halvlange havde givet ham. Ja Jürgen, den slags krabater er der krudt i, men kan de finde ud af at malke en ko du? Det tror jeg ikke de kan! De kan nok heller ik’ så møj som de giver sig ud for. Nej, nej, nej, nej du. Det siger jeg dig Jürgen, i vores unge dage, der kunne vi sgu’ tæve en flok grønhuder, uden så møj som at få sved på panden!” Jürgen nikkede ”Ja, Hans, dig og mig, Kurt, Gustav og Frank. De Fem, du! Vi var sgu’ da en flok kanaljer, vi kunne da redde hele den gamle verden uden at det så møj som ragede os...”

Sådan kørte snakken videre mellem de to gamle venner den søndag morgen. Hvad de ikke vidste var at den gamle ondskab var vågnet på ny, og de to, og resten af det gamle slæng, skulle ud på nye eventyr med nisser og trolde, alt hvad remmer og tøj kan holde! For ingen kan jo som 

De (nu gamle) Fem vise ungdommen hvad en omgang knofedt og tærskeprygl kan gøre ved Kaos og dens onde planer!
