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Flykten fran Damaskus

Rollpersoner

Materialet Flykten fran Damaskus dr framtaget pa uppdrag av
Equmeniakyrkan till temadret “Till jordens yttersta grins”.



Makir

Makir har alltid ett pannband over pannan och ser tuff ut.
Makir iir bra pd att smyga. Han kan ta sig fram iverallt utan
att bli upptiickt. Han smyger helt ljudlost. Hans drom dr art
bli likare.

Beskrivning av Makir
Makir 4r 13 &r gammal. Han ir en viltrinad kille
med brunt och ganska langt hir som hinger ner
i nacken. Makir 4r skicklig pd att smyga och har
mjuka skinnskor som ger honom +5 i foremals-
bonus p& Smyga. Makir har alltid lingtat efter att
f3 lara sig att ldsa. Nu har han fitt géra det och han
slukar bocker. Han vill utbilda sig till likare och
hjilpa de som behéver hjilp. Makir har tdigare
tillhort en tjuvliga i Jerusalem. Nu bor han hos
Benjamin som ser till att han fir utbildning,
trygghet och for forsta gingen ett riktigt hem.
Benjamin ir en rik man frin Jerusalem som

vill hjilpa barn och ungdomar som behs-

ver nagonstans att ta vigen. Benjamin
uppmuntrar Makir att bli det som han
drémmer om. Vilj en till extra firdighet

som du vill ha.

Firdigheter
Forlosa barn, Hoppa, Klittra, Lyssna
pa andra, Likande 6rter & drycker, Li-
kekonst, Lisa & Skriva, Smyga, Sgjila,
Oppna ls.

Vapen, skold & rustning

Utrustning
Tunika, Byxor, Mantel, Bilte, Stovlar, Biltesviska, Mjuka skinnskor
(+5 pd Smyga).

Makirs hemlighet: Makir har en mus som kan géra konster. Men han
haller den gomd eftersom manga ir ridda f6r méss.

Tarningar

I rollspel forekommer forutom den vanliga sexsidiga tirningen ytter-
ligare négra typer av tirningar. Hir kan du se hur de ser ut. Térning
forkortas T. En T'8 ir alltsd en tirning med 8 sidor.

3k

49 DB

Karaktérsinfo
Kion: Man/Pojke
Alder: 13 ér

Yrke: Liikare, fd Tjuv
Nationalitet: Jude
Silver: 2 denarer
Sprik 1: Arameiska

Egenskaper
Vishet: 4

Mod: 5 (MP: 5)
Medkinsla: 4
Télighet: 6 (TP: 6)
Styrka: 5
Smidighet: 8
Snabbhet: 7
Personlighet: 4
Utseende: 6




Q A Q00 A P
& ¥ Hjdltar & Legender. ¥ 7
Rollpersonen
Spelarens namn: Alder: 13 AR Silver: 2 DENARER

Namn: MAKIR Yrke: LAKARE D TJuv Sprak1: ARAMEISKA
Man/Kvinna: MAN/POJKE Nationalitet: Jupe Sprak2:

Egenskaper: Vapen, 'Skold
Vishet

Mod
Medkansla
Talighet
Styrka
Smidighet
Snabbhet
Personlighet

W Vapen1 | I B
' Vapen2 | I B
NS Vapen3

Skold

Rustning

Utseende

Utriustning
Tunika, Byxor, Mantel, Bilte, Stovlar, Biltesviska, Mjuka skinnskor (+ 5 pa Smyga)

Aventyrslogg

»




Lea

Lea har en hund som kommer ndir hon visslar pa honom. Hunden
kan mdnga olika konster, nigot som kan vara till stor nytta
ibland. Lea iilskar djur och hunden dr hennes allra bista
viin. Lea drommer om att lira sig lisa och skriva och
hon borjar bli duktig pa det. Hon vill kunna
skriva berittelser och sagor.
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Beskrivning av Lea
Lea dr 10 &r gammal. Hon ir en liten ’
och kort tjej med stora bruna 6gon.
Hon har lingt mérke hir som hinger
ner pd ryggen. Lea dlskar djur och ir
mycket duktig pa att ta hand om
dem. Hon kan ocksd prata med
dem. Lea har en hund. Hun-
den ir skicklig pd att gora olika
konster. Lea har lirt sin hund att
stricka fram tassen och hilsa fing, rulla runt,

ligga ner pd kommando och himta saker. Lea héller just nu pa
och lir sig att lidsa och skriva. Hon drémmer om att bli forfattare en

)

dag och f3 skriva berittelser och sagor. Lea har fatt skrivdon, blick och KaraktarSIn o

3 ; Kon: Kvinna/Flicka
pergamentrullar. Hon har +5 i féremélsbonus pd Lisa & Skriva. Lea 0.
har tidigare tillhort en tjuvliga i Jerusalem. Nu bor hon hos Benjamin Yrke: Sagoberiitterska, fi.
som ser till att hon fir utbildning, trygghet och for forsta gingen ett Ljuv

Nationalitet: Judinna
Silver: 15 denarer
Sprik 1: Arameiska

riktigt hem. Benjamin ir en rik man frin Jerusalem som vill hjilpa
barn och ungdomar som behéver nigonstans att ta vigen. Benjamin
uppmuntrar Lea att bli det som hon drommer om. Vilj en dill extra

firdighet som du vill ha. Egenskaper

p Vishet: 3
Firdigheter Mod: 4 (MP: 4)
Djurskétsel, Hoppa, Klittra, Lisa & Skriva, Prata med djur, Smyga, Medkiinsla: 8
Stjila, Vissla, Oppna lis, Hantera vapen 1. Taligher: 3 (TP: 3)

Styrka: 4
Vapen, skold & rustning Smidighet: 8
Tristav. Snabbhet: 6
4 Personlighet: 6

Utrustning Utseende: 7

Klinning, Mantel, Skor, Hund.

Leas hemlighet: Leas hérspinne ir av dkta silver. Lea fick det av en ung
smedslirling. Han ville att Lea skulle ha det. Hon sig honom aldrig
mer, men hdrspinnet har hon kvar.

Tarningar

I rollspel forekommer forutom den vanliga sexsidiga tirningen ytter-
ligare ndgra typer av tirningar. Hir kan du se hur de ser ut. Térning
forkortas T. En T8 ir alltsd en tirning med 8 sidor.

49 DB
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Q A Q00 A P
& ¥ Hjdltar & Legender. ¥ 7
Rollpersonen
Spelarens namn: Alder: 10 AR Silver: 15 DENARER

Namn: Lea Yrke: SAGOBERATTERSKA FD TIUV  Sprak1: ARAMEISKA
Man/Kvinna: KVINNA/FLICKA Nationalitet: JUDINNA Sprak?2:

Egenskaper: Vapen, 'Skold
Vishet

Mod
Medkansla
Talighet
Styrka
Smidighet
Snabbhet
Personlighet

W Vapeni | TG
, Vapen2 I
\ 4

Vapen3
Skold
Rustning

Utseende

Utrustning

Kldnning, Mantel, Skor, Hund, Skrivdon, blick och pergamentrullar (ger +5 i foremalsbonus pa Lisa & Skriva)
Trdstav

Aventyrslogg

»




Hefer

Hefer har fotografiskt minne och memorerar alla nya stillen han kom-
mer till. Hefer hittar overallt och gir aldrig ndgonsin vilse. Han iir en
viin man kan lita pa. Hefer hittar i varenda liten griind i Jerusalem, en
formdga som kan komma viil till pass om man behover skaka av
sig forfoljare. Hefers drim dir att fi resa med bdt jver havet
och upptiicka nya linder.

Beskrivning av Hefer
Hefer 4r 14 ar gammal. Han ir ldng for sin dlder med
breda axlar. Han har mérke kort lockigt hir. Hefers
storsta drém ir att bygga en bat och resa éver havet, f&
resa till mdnga nya linder och uppticka virlden. He-
fer har en samling kartor som han studerar flitige p&
sin fritid och som ger honom +5 i féremalsbonus pa
Orientering. Han hittar i varenda liten grind i Je-
rusalem, en formaga som kan komma vil dll pass
om man behéver skaka av sig forfoljare. Hefer
dlskar havet och utbildar sig till bitbyggare. Han
vill bygga en bét och segla 6ver havet till Rom.
Han tycker ocksd mycket om att fiska. Hefer
har tidigare tillhért en tuvliga i Jerusalem. Nu
bor han hos Benjamin som ser till att han fir
utbildning, trygghet och for f6rsta gingen ett
riktigt hem. Benjamin ir en rik man frin Jeru-
salem som vill hjilpa barn och ungdomar som

N
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behover n:‘igonstans att ta v.ijigen. Benjam.i.n. upp.muntrar p Karaktérsinfo
Hefer att bli det som han drémmer om. Vilj en till extra fir- Kiin: Man/Pajhe
dighet som du vill ha. Alder: 14 ar

Yrke: Bitbyggare, fd. Tjuv
Firdigheter Nationalitet: Jude
Fiska, Hantverk (Batbyggare), Hoppa, Kldttra, Lisa & Skriva, Oriente- Silver: 8 denarer
ring, Rikna, Smyga, Stjila, Oppna ls. Sprak 1: Arameiska
Vapen, skold & rustning Egenskaper
> Vishet: 8

Mod: 5 (MP: 5)

Medkiinsla: 7

Utrustning sLiohet: !
Tunika, Byxor, Mantel, Bilte, Skor, Biltesviska, Kartor (+5 p& Oriente- g;f/ffe gG(TP. J
ring), Fiskespé. Smidighet: 4

Snabbher: 3
Hefers hemlighet: Han har en guldring gomd i en pase i tunikan. Ringen Personlighet: 5
fick han av sin pappa nir han var vildigt liten. Det ir det sista minne han Utseende: 6

har av sin pappa. Guldringen har gitt i arv i slikten i fyra generationer.

Tarningar

I rollspel forekommer férutom den vanliga sexsidiga tirningen ytterligare
ndgra typer av tirningar. Hir kan du se hur de ser ut. Térning forkortas T.
En T8 ir alltsd en tirning med 8 sidor.

49 DB

3k




Q A Q00 A P
& ¥ Hjdltar & Legender. ¥ 7
Rollpersonen
Spelarens namn: Alder: 14 AR Silver: 8 DENARER

Namn: HEFER Yrke: BATBYGGARE FD TJUV Sprak1: ARAMEISKA
Man/Kvinna: MAN/POJKE Nationalitet: Jupe Sprak2:

Egenskaper: Vapen, 'Skold
Vishet

Mod
Medkansla
Talighet
Styrka
Smidighet
Snabbhet
Personlighet

W Vapen1 | I B
' Vapen2 | I B
NS Vapen3

Skold

Rustning

Utseende

Utrustning
Tunika, Byxor, Mantel, Bilte, Skor, Biltesviska, Kartor (+5 pa Orientering), Fiskespd

Aventyrslogg

»




Tilon

Tilon éir lillebror till Simon Seloten men de triffas inte si ofta.
Simon tillhirde tidigare befrielsekimparna Seloterna, men dr
numera en lirjunge till Jesus fran Nasaret. Tilon ir vildigt
snabb och tycker om att delta i tivlingar. Han springer
ifrdn de flesta och vinner ménga tivlingar. Tilon dr
ocksd stark och viltrinad. Tilon dlskar musik. Han
dr musiker och spelar bide flojt, trumma och harpa.

Beskrivning av Tilon

Tilon 4r 17 ar gammal. Han ir en lang kille med
breda axlar och mérke halvlingt har. Tilon har en
storebror som heter Simon Seloten. Simon tillhérde
tidigare Seloterna, men har limnat det livet bakom
sig och blivit en lidrjunge till Jesus frin Nasaret. Tilon
dr snabb och stark och dr med i lgpartivlingar som han
ofta vinner. Han har ett par skor som han har fitt av sin bror.
Han kinner sig jittesnabb nir han har dem pé sig. Skorna
ger +5 i foremdlsbonus pa Springa. Tilon 4r duktig pd mu-
sik. Han spelar trumma, harpa och f16jt och han kompo-
nerar dven egen musik. Han har skrivit flera kirleks- och
frihetssanger. Tilon har tdigare tillhért en tjuvliga i Je-
rusalem. Nu bor han hos Benjamin som ser till att han
far utbildning, trygghet och for forsta gingen ett riktigt
hem. Benjamin ir en rik man frin Jerusalem som vill

L phady B, cd v Karaktérsinfo
jdlpa barn och ungdomar som behdver nigonstans att ta - Kiin: Man/ Paje
vigen. Benjamin uppmuntrar Tilon att bli det som han drémmer om. Vil Alder: 17 ar
en till extra firdighet som du vill ha. Yrke: Lipare, Musiker, fi
Tjuv
Firdigheter Nationalitet: Jude

Silver: 8 denarer

Dansa, Hoppa, Klittra, Sjunga & Spela, Smyga, Springa, Sgjila, Oppna S

18s, Hantera vapen II.

Vapen, skéld & rustning gsg/ji%Skaper

Dolk. Mod: 7 (MP: 7)
Medkinsla: 5

Utrustning Télighet: 6 (TP: 6)

Tunika, Byxor, Mantel, Bilte, Stovlar, Biltesviska, Flojt, Harpa, Trumma. Slyr,k‘f: 7
Smidighet: 6

: . j Snabbbet: 8
Tilons hemlighet: 1. Han #r hemligt f6rilskad i Zorah. Han har inte be- Personlighet: 7
rittat det for nigon. 2. Om négon fir reda pd att han ir bror till Simon Utseende: 6

Seloten, sa riskerar han fingelse eller himnd frén Simons fiender.

Tarningar

I rollspel forekommer forutom den vanliga sexsidiga tirningen ytter-
ligare ndgra typer av tirningar. Hir kan du se hur de ser ut. Térning
forkortas T. En T8 ir alltsd en tirning med 8 sidor.

49 DB

3k




&
Rollpersonen
Spelarens namn:

Namn: TILON
Man/Kvinna: MAN/POJKE

Egenskaper
Vishet

Mod
Medkansla
Talighet
Styrka
Smidighet
Snabbhet
Personlighet

Utseende

% Hjiltar. & Legender, @

Alder: 17 AR Silver: 8 DENARER
Yrke: LOPARE/MUSIKER FD TJuv Sprak1: ARAMEISKA
Nationalitet: Jupe Sprak?2:

Vapen, 'SkoldochiRustning

W Vapen1
\ Vapen2
Vapen3

Skold
Rustning

12

Utrustning

Tunika, Byxor, Mantel, Bilte, Stovlar, Biltesviska, Flojt, Harpa, Trumma, Skor (+ 5 i firemalsbonus pa Springa)

Dolk

»

Aventyrslogg




Zorah

Zorah ér lillasyster till Maria Magdalena, men de triiffas inte si
ofta eftersom Maria Magdalena iir lirjunge till Jesus fran Na-
saret. Zorah ir en duktig dansare och tycker om att sjunga.
Hon har wpptriitt infor publik minga ginger och dlskar
att std pa scen. Hon drimmer om att kunna forsirja sig
pd dansen. Zorah tycker om Tilon. Hon vill giirna sjunga
néir han spelar pa sin flojt eller harpa. Zorah ilskar vackra
klinningar och kliider.

Beskrivning av Zorah

Zorah ir 16 &r gammal. Hon har mérke, langt och lockigt
har som faller fritt 6ver axlarna. Zorah har en storasyster
som heter Maria Magdalena och som ir f6ljeslagare till
Jesus frén Nasaret. Hon triffar inte Maria Magdalena
sd ofta utan fir klara sig sjilv. Zorah ilskar att dansa
och hon ir vildigt duktig pd det. Hon har fict ett
par dansskor av sin syster och hon ilskar sina skor.
Skorna ger +5 i foremélsbonus pd Dansa. Ibland
lyckas Zorah till och med jina lite pengar pa sin
dans. Hennes stérsta drém ér att kunna leva och
forsérja sig helt pd dansen. Zorah har tidigare
tillhore en tjuvliga i Jerusalem. Nu bor hon hos
Benjamin som ser till att hon fir utbildning,
trygghet och for forsta gingen ett riktigt hem.
Benjamin ir en rik man frin Jerusalem som

vill hjilpa barn och ungdomar som behéver
ndgonstans att ta vigen. Benjamin uppmunt-
rar Zorah att bli det som hon drémmer om. Vilj en till extra firdighet
som du vill ha.

Firdigheter
Charma, Dansa, Finga uppmirksamhet, Hoppa, Klittra, Sjunga & Spela,
Smyga, Stjila, Oppna lis.

Vapen, skoéld & rustning

Utrustning
2 klinningar, Skor, Mantel.

Zorahs hemlighet: Hon ir forilskad i Tilon, men hon har inte berittat
det for ndgon.

Tarningar

I rollspel forekommer forutom den vanliga sexsidiga tirningen ytter-
ligare ndgra typer av tirningar. Hir kan du se hur de ser ut. Térning
forkortas T. En T8 ir alltsd en tirning med 8 sidor.

3k

49 DB

Karaktarsinfo
Kon: Flicka/Kvinna
Alder: 16 ar

Yrke: Dansare, Singerska
Jfd Tjuv

Nationalitet: Judinna
Silver: 8 denarer

Sprik 1: Arameiska

Egenskaper
Vishet: 5

Mod: 5 (MP: 5)
Medkinsla: 7
Tiilighet: 4 (TP: 4)
Styrka: 5
Smidighet: 8
Snabbhet: 4
Personlighet: 7
Utseende: 7




Q A Q00 A P
& ¥ Hjdltar & Legender. ¥ 7
Rollpersonen
Spelarens namn: Alder: 16 AR Silver: 8 DENARER

Namn: ZORAH Yrke: DANSARE/SANGERSKA FD TJUV Sprak1: ARAMEISKA
Man/Kvinna: KVINNA/FLICKA Nationalitet: JUDINNA Sprak?2:

Egenskaper: Vapen, 'Skold
Vishet

Mod
Medkansla
Talighet
Styrka
Smidighet
Snabbhet
Personlighet

W Vapen1 | I B
' Vapen2 | I B
NS Vapen3

Skold

Rustning

Utseende

Utrustning

2 klanningar, Skor, Mantel, Dansskor (ger + 5 i foremalsbonus pa Dansa)

Aventyrslogg

»




Kaleb

Kaleb har en papegoja som ir duktig pa att hirmas, vissla, prata
och gora konster. Kaleb kan prata med djur och gira sig forstidd
med dem. Kaleb drommer om att nigon ging fi resa till Rom.

Beskrivning av Kaleb

Kaleb 4r 10 &r gammal. Han ir lagom ling, har
morkbrunt, kort och lockigt hér och bruna 6gon.
Kaleb ilskar djur. Han kan prata med djur och
gora sig forstddd med dem. Kaleb har en pape-
goja som kan prata, vissla och hirmas. Han har
en visselpipa som gor att det dr littare f6r honom
att prata med papegojor och andra djur. Den ger
honom +5 i féremélsbonus pd att Prata med djur.
Kalebs stérsta drom ir att ndgon géng f3 resa
till Rom. Tidigare tillhérde han en tjuvliga
i Jerusalem, men nu bor han hos Benjamin
som ser till att han far utbildning, trygg-
het och for forsta gingen ett riktigt
hem. Benjamin ir en rik man frin Je-
rusalem som vill hjilpa barn och ung-
domar som behover nigonstans att ta
vigen. Benjamin uppmuntrar Kaleb
att bli det som han drémmer om. Vilj en
till extra firdighet som du vill ha.

Firdigheter
Djurskétsel, Hoppa, Klittra, Prata med djur, Smyga, Stjila, 0ppna 13s,
Hantera vapen II.

Vapen, skéld & rustning
Dolk.

Utrustning
Tunika, Byxor, Mantel, Bilte, Skor, Biltesviska, Papegoja, Visselpipa som
ger +5 i foremalsbonus pa Prata med djur.

Kalebs hemlighet: En ging nir Kaleb satt pé ett virdshus sig han ett giing
romare resa sig och g8 ivig. Kvar lig en dolk. Kaleb tog upp dolken och
stoppade den pa sig. Ibland tar han fram den och tittar pa den. Den ir
vackert utsmyckad i guld.

Tarningar

I rollspel férekommer férutom den vanliga sexsidiga tirningen ytter-
ligare négra typer av tirningar. Hir kan du se hur de ser ut. Térning
forkortas T. En T8 ir alltsd en tirning med 8 sidor.

gk

49 DB

Karaktérsinfo

Kon: Man/Pojke

Alder: 10 r

Yrke: Papegojskitare, fd Tjuv
Nationalitet: Jude

Silver: 6 denarer

Sprik 1: Arameiska

Egenskaper
Vishet: 4

Mod: 6 (MP: 6)
Medkiinsia: 8
Télighet: 3 (TP: 3)
Styrka: 4
Smidighet: 7
Snabbhet: 6
Personlighet: 7
Utseende: 5




Q A Q00 A P
& ¥ Hjdltar & Legender. ¥ 7
Rollpersonen
Spelarens namn: Alder: 10 AR Silver: 6 DENARER

Namn: KaLes Yrke: PAPEGOJSKOTARE FD TJuv Sprak1: ARAMEISKA
Man/Kvinna: MAN/POJKE Nationalitet: Jupe Sprak2:

Egenskaper: Vapen, 'Skold
Vishet

Mod
Medkansla
Talighet
Styrka
Smidighet
Snabbhet
Personlighet

W Vapeni | DTN I} S
' Vapen2 N I B
NS Vapen3

Skold

Rustning

Utseende

Utrustning

Tunika, Byxor, Mantel, Bilte, Skor, Biltesviska, Papegoja, Visselpipa (+5 i foremalshonus pa Prata med djur)
Dolk

Aventyrslogg

»




Alfeus

Alfeus éir bra pa att Gppna lds och ta sig in i lista rum. Alfeus iir cool. De
andpra i giinget ser upp till honom. Han kliir sig alltid i snygga klider. Alfeus
drom dr att bli kdpman och tjina pengar. Han vill bygga hus dt de
som inte har ndgot hus att bo i och folja i Benjamins fotspdr.

Beskrivning av Alfeus
Alfeus 4r 15 4r gammal. Han ir en ldng och ginglig
pojke med kort svart hdr. Han klir sig alltid i snygga
och annorlunda klider som han tycker om. Alfeus ir
skicklig pd att 6ppna las. Det finns inte en enda dorr
som inte han klarar av att 6ppna. Alfeus har ett dyrk-
set som ger honom +5 i foremilsbonus pi Oppna
las. Alfeus drdmmer om att bli képman och tjina
stora pengar. For pengarna vill han bygga ménga
hus, hjilpa de som inte har nigonstans att bo och
ocksa hjilpa barn som har bott pa gatan som han
sjdlv. Precis som Benjamin gor. Han forsoker ef-
terlikna Benjamin och gé i hans fotspar. Alfeus
har tidigare tillhért en gjuvliga i Jerusalem. Nu

bor han hos Benjamin som ser till att han fir
utbildning, trygghet och for forsta gingen ett
riktigt hem. Benjamin 4r en rik man frin Jeru-

salem som vill hjilpa barn och ungdomar som
behéver ndgonstans att ta vigen. Benjamin
uppmuntrar Alfeus att bli det som han drém-
mer om. Vilj en till extra firdighet som du vill

ha.

Firdigheter
Hoppa, Klittra, Kopsld, Lisa & skriva, Pruta, Rikna, Smyga, Stjila, Vir-
desitta foremal, Oppna ls.

Vapen, skéld & rustning

Utrustning
Tunika, Byxor, Mantel, Bilte, Skor, Biltesviska, Dyrkset (+5 pi Oppna
135).

Alfeus hemlighet: Han har en vacker liten kista i trd. Lingst ner i kistan
finns en dubbel bottenplatta och under den finns 50 mynt som han an-
tingen ska spara eller anvinda om han tycker att han behover det. Han har
den pa sitt rum.

Tarningar

I rollspel forekommer f6rutom den vanliga sexsidiga tirningen ytterligare
ndgra typer av tirningar. Hir kan du se hur de ser ut. Térning férkortas T.
En T8 ir alltsd en tirning med 8 sidor.

3k

49 DB

Karaktérsinfo
Kon: Man/Pojke
Alder: 15 ar

Yrke: Kopman, fd Tjuv
Nationalitet: Jude
Silver: 11 denarer
Sprik 1: Arameiska

Egenskaper
Vishet: 6

Mod: 7 (MP: 7)
Medkiinsla: 3
Télighet: 5 (TP: 5)
Styrka: 4
Smidighet: 8
Snabbhet: 5
Personlighet: 8
Utseende: 5




Q A Q00 A P
‘\V @ Hjaltar. & Legender, 2 q&
Rollpersonen
Spelarens namn: Alder: 15 AR Silver: 11 DENARER

Namn: ALFEUS Yrke: KopmaN Fd TJuv Sprak1: ARAMEISKA
Man/Kvinna: MAN/POJKE Nationalitet: Jupe Sprak2:

Egenskaper: Vapen, 'Skold
Vishet

Mod
Medkansla
Talighet
Styrka
Smidighet
Snabbhet
Personlighet

W Vapen1 | I B
' Vapen2 | I B
NS Vapen3

Skold

Rustning

Utseende

Utrustning
Tunika, Byxor, Mantel, Bilte, Skor, Biltesviska, Dyrkset (+5 p3 Oppna lis)

Aventyrslogg

»




Isabel

Lsabel dr bra pd art klittra pd husviggar, i berg och pd higa
hijder. Isabel ir skicklig pd akrobatik och att gora volter. Hon dir
en tuff tjej som tycker om spinning och dventyr.

Beskrivning av Isabel
Isabel 4r 12 4r gammal. Hon ir ling, har morke brunt lock-
igt har som hinger ner som en flita pa ryggen. Isabel dr duk-
tig pd att klittra. Hon kan kldttra uppfor husfasader och
viggar. Hon kldttrar litt upp i kokospalmer och forsts
i vanliga trid. Eftersom hon ocksa ir ganska smal och
smidig har hon tidigare ocksa litt kunnat ta sig in genom
fonster for att gora inbrott. Men det har hon slutat med.
Isabel har 6vat med speciella klitterredskap som ger
henne +5 i foremélsbonus pd Klittra. Isabel dr ocksa
skiclig pa aktobatik och att gora volter. Hon har
lirt sig att gd pa lina. Isabel har tidigare tillhért en
tjuvliga i Jerusalem. Nu bor hon hos Benjamin
som ser till att hon fir utbildning, trygghet och
for forsta gingen ett riktigt hem. Benjamin ir

en rik man frin Jerusalem som vill hjilpa barn
och ungdomar som behéver nigonstans att ta
vigen. Benjamin uppmuntrar Isabel att bli det
som hon drommer om. Vilj en till extra firdighet
som du vill ha.

Firdigheter
Akrobatik, Hoppa, Klittra, Smyga, Stjila, Oppna las, Projektilva-
pen.

Vapen, skold & rustning
Pilbage med 20 pilar.

Utrustning
Klinning, Byxor, Skor, Mantel, Rep (10 m), Klitterutrustning (krokar,
kilar och en pase med talk som ger + 5 pa Klittra), Anterhake.

Isabels hemlighet: Isabel har i hemlighet trinat p4 att skjuta med pil-
bige ute i skogen. Hon har tillverkat en en egen pilbige med pilar. Det
ir ingen som kinner till det.

Tarningar

I rollspel férekommer férutom den vanliga sexsidiga tirningen ytter-
ligare négra typer av tirningar. Hir kan du se hur de ser ut. Térning
forkortas T. En T8 ir alltsd en tirning med 8 sidor.

4Yeeed

Karaktérsinfo
Kin: Kvinna/Flicka
Alder: 12 ir

Yrke: Akrobat, fd Tjuv
Nationalitet: Judinna
Silver: 4 denarer
Sprik 1: Arameiska

Egenskaper
Vishet: 4

Mod: 6 (MP: 6)
Medkiinsla: 5
Télighet: 4 (TP: 4)
Styrka: 5
Smidighet: 8
Snabbbet: 7
Personlighet: 6
Utseende: 8
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Rollpersonen
Spelarens namn: Alder: 12 AR Silver: 4 DENARER

Namn: [ISABEL Yrke: AKROBAT £ TJuv Sprak1: ARAMEISKA
Man/Kvinna: KVINNA/FLICKA Nationalitet: JUDINNA Sprak?2:

Egenskaper: Vapen, 'Skold
Vishet

Mod
Medkansla
Talighet
Styrka
Smidighet
Snabbhet
Personlighet

W Vapen1 | I B
' Vapen2 | I B
N Vapen3

Skold

Rustning

Utseende

Utrustning

Klanning, Byxor, Skor, Mantel, Rep (10 m), Kldtterutrustning (krokar, kilar och en pése med talk som ger +5
pé Klittra), Anterhake
Pilbadge med 20 pilar

Aventyrslogg

»




Terah

Terah var dotter till en firaherde. Redan niir hon var mycket liten
[fick hon folja med och valla fiaren. Men nir hon forlorade sin
Jamilj flyttade hon till Jerusalem. Terab ilskar att vara ute i
naturen och trivs med att sova under bar himmel och titta
upp mot stjarnorna. Hon diskuterar giirna stjdrnhimlen
med dem hon mditer om hon fir ett bra tillfille. Terah

dr en tuff tjej som drimmer om att bli jigare, vara ute i
vildmarken och leva nira naturen. Just nu bor hon hos
Benjamin i Jersualem.

Beskrivning av Terah

Terah 4r 15 &r gammal. Hon 4r en ling tjej med mérka 6gon.
Hon har svart, lingt hir. Terah ilskar djur och 4r mycket
duktig pa att ta hand om dem. Hon ilskar att ge sig ut pd
vandring i naturen. Hon 4r bra pd att hitta dverallt. Terah ir
skicklig pd orentering. Hon har kartor som ger henne +5 i fore-
mélsbonus p& Orientering. Nir det 4r mérkt tycker hon om att
tinda en ligereld och titta upp mot den méorka sgjirnhimlen.
Terah #r duktig pé att hantera bide stav och slunga. Ibland ir
det tivlingar i slunga och d& vinner hon oftast tivlingarna. Terah
drémmer om att bli jigare. Nir hon férlorade sin familj flyttade
hon in tll Jerusalem. Hon hade ingenstans att bo, men Benja-
min tog hand om henne. Nu bor hon hos Benjamin som ser till
att hon fir bra utbildning, trygghet och for forsta géngen ett
riktigt hem. Benjamin uppmuntrar henne att bli det som hon
drémmer om och vill bli. Vilj en till firdighet som du vill ha.

Firdigheter
Djurskétsel, Gora upp eld, Jaga, Orientering, Spara, Sgjirntydning, Sitta fil-
lor, Valla djur, Tillhyggen, Projektilvapen.

Vapen, skold & rustning
Stav, Slunga + 10 slungstenar.

Utrustning
Klinning, Mantel, Skor, Kartor som ger +5 i foremalsbonus p& Orientering.

Terahs hemlighet: Terah misstinker att jorden #r rund. Hon har pratat med
de gamla herdarna nir de suttit runt ligerelden. De ir sikra pd att jorden
snurrar och att det dr dirfor stjirnorna flyttar sig. Men hon skulle aldrig viga
beritta det f6r ndgon, for ingen skulle tro pa henne.

Tarningar

I rollspel férekommer forutom den vanliga sexsidiga tirningen ytter-
ligare nigra typer av tirningar. Hir kan du se hur de ser ut. Térning
forkortas T. En T8 ir alltsi en tirning med 8 sidor.
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Karaktérsinfo
Kon: Kvinna/Flicka
Alder: 15 ar

Yrke: Herde
Nationalitet: Judinna
Silver: 4 denarer
Sprik 1: Arameiska

Egenskaper
Vishet: 6

Mod: 8 (MP: 8)
Medkiinsla: 8
Télighet: 5 (TP: 5)
Styrka: 5
Smidighet: 6
Snabbhet: 5
Personlighet: 6
Utseende: 6




Q A Q00 A P
& ¥ Hjdltar & Legender. ¥ 7
Rollpersonen
Spelarens namn: Alder: 15 AR Silver: 4 DENARER

Namn: TeRAH Yrke: HERDE/JAGARE Sprak1: ARAMEISKA
Man/Kvinna: KVINNA/FLICKA Nationalitet: JUDINNA Sprak?2:

Egenskaper: Vapen, 'Skold
Vishet

Mod
Medkansla
Talighet
Styrka
Smidighet
Snabbhet
Personlighet

W Vapen | IS I}
' Vapen2 | NI M I} OO
NS Vapen3

Skold

Rustning

Utseende

Utrustning

Klanning, Mantel, Skor, Kartor (ger + 5 i fareméalshonus pa Orientering)
Stav, Slunga + 10 slungstenar

Aventyrslogg

»




Ariel

Ariel iilskar att ta fram sin flojt och spela pd den. Hon

kan spela minga vackra melodier. Hon tycker ocksi om

att sjunga och dansa. For ndgot dr sedan hittade Ariel

en liten apa i en bur. Mannen som dgde apan var sjuk
och kunde inte ta hand om den. Apan fick fortroende for

Ariel. Ariel ilskar sin apa som giirna sitter pd hennes axel.
Apan kan giiva ménga konster.

Beskrivning av Ariel
Ariel 4r 12 &r gammal. Hon har mérke, brunt, ldngt hir och
bruna 6gon med ldnga 6gonfransar. Ariel ses ofta med en apa
pa sin axel. Apan kan gora konster, komma nir hon ropar och
se sot ut. Ariel ilskar att sjunga och dansa. Dansen, musiken
och vinnerna ir hennes liv. Och s apan forstds! Hon har stor
scenvana och tycker om att upptrida infor publik. Ariel har fina
danssksor som ger henne +5 i foreméalsbonus p& Dansa. Ariel
upptrider ocksd girna med sin apa som kan dansa medan hon
spelar pé en liten trifloje. Nir Ariel dansar, sjunger och spelar
stannar minniskor for att titta och lyssna. Annu fler ir det som
stannar upp nir de ser Ariel och hennes lilla apa upptrida. Ariel
forlorade sin familj. Hon hade ingenstans att bo men Benjamin
tog hand om henne. Nu bor hon hos Benjamin som ser till att
hon fir bra utbildning, trygghet och for forsta gingen ett riktigt hem.
Benjamin uppmuntrar henne att bli det som hon drémmer om och vill

bli. Vilj en till firdighet som du vill ha.

Firdigheter
Charma, Dansa, Djurkunskap, Finga uppmirksamhet, Hoppa, Prata
med djur, Sjunga & Spela.

Vapen, skold & rustning

Utrustning
Fyra klianningar i vackra firger, Skor, Dansskor som ger +5 i foreméls-
bonus pd Dansa, En liten apa, Triflojt.

Ariels hemlighet: Ariel har ett halsband. I halsbandet finns ett litet
meddelande frin hennes mamma. Ariels mamma vill att hon ska tinka
pa henne nir hon har pd sig halsbandet. Hon har inte berittat for na-
gon om halsbandet.

Tarningar

I rollspel forekommer forutom den vanliga sexsidiga tirningen ytter-
ligare ndgra typer av tirningar. Hir kan du se hur de ser ut. T4rning
forkortas T. En T8 ir alltsd en tirning med 8 sidor.
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Karaktérsinfo
Kin: Kvinna/Flicka
Alder: 12 ar

Yrke: Danserska
Nationalitet: Judinna
Silver: 4 denarer
Sprik 1: Arameiska

Egenskaper
Vishet: 4

Mod: 5 (MP: 5)
Medkiinsla: 6
Télighet: 4 (TP: 4)
Styrka: 5
Smidighet: 8
Snabbhet: 7
Personlighet: 8
Utseende: 8
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Rollpersonen
Spelarens namn: Alder: 12 AR Silver: 4 DENARER

Namn: ARIEL Yrke: DANSERSKA Sprak1: ARAMEISKA
Man/Kvinna: KVINNA/FLICKA Nationalitet: JUDINNA Sprak?2:

Egenskaper: Vapen, 'Skold
Vishet

Mod
Medkansla
Talighet
Styrka
Smidighet
Snabbhet
Personlighet

W Vapen1 | I B
' Vapen2 | I B
NS Vapen3

Skold

Rustning

Utseende

Utrustning

Fyra kldnningar i vackra firger, Skor, Dansskor (+5 i foremalsbunus pa Dansa), En liten apa, Traflojt

Aventyrslogg

»






