Fadernesgarden

Ett spokspel 1 sex mansgenerationer. Ett lajv om manlig kirlek och plikten att stanna.
Av Susanne Vejdemo (susanne@vejdemo.se) och Daniel Armyr (daniel@armyr.se).

"Den hdr garden kommer att ta livet av dig!”
"Den hdr garden dr mitt lip.”
-Citat fran forsta uppsittningen 2014

Inledning

Fadernesgarden ir ett finstimt lajv om svensk manlighet, manliga traditionella angeldgenheter och
relationerna mellan soner och fiader. Det utspelar sig 1 sex mansgenerationer 1 samma familj — tre
levande min, och tre spoken.

Lajvet anvinder metatekniken ”spoken” pa ett mycket bokstavligt sitt. Till skillnad fran andra lajv
har spokena hir bade personlighet och egna agendor som de forséker paverka sina efterlevande med.
Lajvet tar ca 3.5 timmar att sitta upp, inklusive forberedelsetid och eftersnack.

Spelare

Lajvet behover exakt sex spelare. Lajvet innehaller bara mansroller, men handlar mer om traditionellt
manliga angeligenheter och mindre om manligt uttryck och darfor fungerar det utmirkt att rollerna
spelas sa val av manliga som av kvinnliga spelare.

Lajvet fungerar utmarkt f6r nyborjare. Det kan vara en idé att placera vanare lajvare 1 spokrollerna.
Lajvet beh6ver ingen spelledare, utan alla sex personerna kan vara med i spelet. Finns en spelledare,
kan denne skéta aktbrotten som nu finns inskrivna i karaktirerna.

Forberedelser innan uppsittningen

Lajvet behover ingen spelledare. Lat alltsa INTE en person ldsa igenom alla roller. Det hir dr ett lajv
dir hemligheter har en funktion.

Skaffa en spelplats. Ett k6k dr nistan bast, men inte nédvindigt.

Gor sex stycken namnskyltar — exempelvis med pappersbitar och sikerhetsnalar.

Skriv ut rollerna och de sma “kom ihag”-lapparna for rollerna.

Skaffa nagot fysiskt och tidlost som mannen kan jobba med tillsammans. Sandpappra smoérknivar?
Sorta stora mingder spik och skruv?

Skaffa fika. Svenskar umgis ofta genom att dta tillsammans. Se till sd att det finns fika till spékena
ocksa.

Se till sa att rollen som spelar Pappa har en fungerande mobiltelefon. Se till sd att alla har klockor
eller kan se en klocka, eller diskret kan ta upp en mobil for att kolla klockan.

Frivillig férberedelse: Skaffa en pryl till vardera av rollerna, eller atminstone till nagra. Forslag:

Farfarsfarfars far (ett kuvert som symboliserar ett brev som han aldrig skrev), Farfars farfar (en
krycka eller nat att stodja sig pa), Farfar far (En flaska ELLER ett musikinstrument), Farfar (en
tablettask som han kan bjuda pa nir han vill makla fred), Pappa (den ovannimnda mobiltelefonen),
Sonen (en bok, nagon historisk klassiker.)
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Vid uppsittningen

1. Introduktion
Lis upp foljande:
Vdlkommna till lajvet Fidernesgarden!
Lajvet har sex roller: sex generationer av fader och soner i samma famil).
Det utspelar sig i “lillhuset”, det enda som dr kvar i familjens dgo av den gamia Fidernesgarden. En gang var garden
stor, med mdénga bus och flyglar, akrar, falt, stora mdngder statare, torpare, dringar och pigor - och framforallt stora
skogar. Det var Adam, sliktens mest kéinde son, som dstadkom detta: han lade grunden for hela sambillets vilstand
ndr han pa 1800-talet dvertalade de andra gardarna att ga ibop och bygga upp en sag vid floden. Adam gav sitt li,
bokstavligen talat eftersom han dog i floden, for garden och ett ansvar har dnda sedan dess legat pa den dldsta sonen att
forvalta arvet. Vissa av Adams dttlingar har narmat sig uppgiften med glidje, andra har kdnt sig fastlasta vid
garden.
Lajvet utspelar sig i nutid. Pappa E bor pa girden med sonen ¥, och idag dr farfar D inbjuden pa fika. Spokena
Farfarsfar C, Farfars farfar B och sjéilve Farfars farfars far Adam bar kdnt sig dragna till garden just denna dag. De
forsta tre akterna uspelas dag 1, akt 4 utspelar sig i drimmarna pa natten och akt 5 utspelar sig pa formiddagskaffet
dagen efter, ndr farfar D kommer tillbaka.

2. Dela ut rollerna:
Slumpa ut rollerna, eller fundera lite mer. Har ni ndgra vana lajvare, sa placera dem pa spokrollerna,
kanske? Lat alla fa tio minuter att ldsa igenom sina roller, minst tva ganger.

3. Gaigenom hur spékspel fungerar:
Las upp foljande: Innan drimscenerna dr spokena, frustrerade nog for de karaktirerna, begrinsade i sin paverkan
pa de levande. De kan viska och paverka, men det dr inte sakert att det fungerar, eller att det forstas pa ratt satt. 1
allménbet kan de dven gira fysiska saker om dessa representerar icke-fysiska saker. Exempelvis:1dgga tyngd pa
ndgons axlar, Stotta nagon, Klappa nagons hydrtrytm och fa den att g snabbare.
Spikena kan ju ocksd interagera med varandra! De har komplicerade relationer med varandra, och kommenterar
garna till varandra bur bra eller daligt de levande beter sig i olika frigor.
Det har dr ett spel dir tystnad dr viktigt. Jdtteviktigl. De levande maste ta in tystnad som en naturlig del i att umgds
med varandra, for annars far spokena svart att gora sig hirda.

Frivillig férberedelse: Gi igenom och spela en testscen for att exemplifiera hur spoken/skuggor

fungerar pa lajv. Ett forslag ar att tva av de levande far spela maffialedare, som ska spela rysk
roulette. De sitter tysta i varsin stol. De har en pistol (vilket féremal som helst) som har ett riktigt
skott, och manga blankskott. Varje gang de hojer pistolen mot tinningen kan de dé. De skickar
pistolen fram och tillbaka. Varje maffioso har tva spéken som stir bakom hens rygg och paverkar
maffioson genom viskningar och litta rorelser. En av de tva dr himndlysten, hoppas att maffioson
dor, den andra ir kirleksfull. Lat spokspelarna kinna hur de kan trissa upp stimningen med sina
viskningar. Diskutera efter scenen vad som har fungerat, och vad som var svart.
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4. Ga igenom hur drédmscener fungerar:
Las upp: Det dr jobbigt att vara spike. Men i drommarna far spikena sin stora stund! Som spike kan du halla
drimscener med levande karaktirer som sover. I drimscenen har du mdjlighet att prata direkt till de levande, och de
har mdjlighet att prata direkt med dig. Du kontrollerar hela handlingen i dromscenen.

For att halla en dromscen sa borjar du med att leda in och placera drimmaren dér du vill ha denne. Du beskriver
sedan vilken milji som ni bada befinner er i. Du kan dven ange att de finns andra personer narvarande, och far, om
dn vill, anvinda dina medspoken som statister. De kan antingen spela sig sjilva, eller andra. Du kontrollerar
drimudrlden belt, sa allt du beskriver kommer vara sant for drommaren.

Ditt mal med dromscenen dr att fa drommaren att forsta nagot som dr viktigt for dig att formedla. Det stir
drimmaren fritt att i efterband tolka drommen efter eget huvud.

5. Lis igenom rollerna en gang till

6. Speed-dejting! Alla ska prata 60 sekunder med sin (eventuelle) far, sin farfar, sin son
och sin sonson. Beritta dock inga stora hemligheter. Presentera din egen karaktir pa tva
meningar, och beritta hur du ser pa den andra. Framf6rallt B har vildigt olik bild av A
gentemot hur A ser sig sjilvt.

7. Gaigenom akterna tillsammans en ging. Akterna paborjas och avslutas av specifika
spelare. Dessa har instruktioner om detta 1 sina roller. De kommer dven forklara hur
exempelvis ’monolog”-akten gar till.

Akt 1: Relationer: Arbeta tillsammans. Hitta relationer, hitta din karaktdr. Spokena kan viska,
influera, peta pa smasaker). Tar 20 min. Avslutas av E

Akt 2: Monologer. Vad kinner din karaktir egentligen. Spokena kan viska, influera, peta pa
smasaker. Tar 10 minuter Pabo6rjas och avslutas av E

Akt 3: Huvudakt: Konflikt. Spékena kan viska, influera, peta pa smasaker. Tar 20 minuter Paborjas
av E, Avslutas av D

Akt 4: Dréomscen pa natten mellan dag ett och dag tva. Spokena bestimmer hur virlden i
drommarna ser ut. Tar runt 25 minuter Paboérjas av C(o D) Avslutas av A.

Akt 5: Formiddagsfikat dag tva. Farfar dr bjuden tillbaka. Spékena kan viska, influera, peta pa
smasaker. Tar 20 minuter Paborjas av A, avslutas av E.

Eftersnack. Exempelvis: Sitt er tva och tva med nan ni inte spelat sa mycket med: beritta hur ert

lajv varit. Sitter er sen alla tillsammans, och ga en runda da alla far siga nagot om spelet.

8. Borja spela!
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Adam
Ledord: Hemlighet, fasad, kirlek

Du féddes 1865 pa fidernesgarden. Plikten och arvet. Arvet och plikten. Du gick i skolan och fick bra betyg,
for det skulle man. Du gick i séndagsskolan och fick goda vitsord, fér det skulle man. Du arbetade sida vid
sida med de vuxna fran att du var liten, f6r det skulle man. Du gifte dig med t6sen i granngarden, och
gardarna slogs thop, som det férvintades av er. Du var stark och redig och snill och hade ett gott huvud pa
dina axlar. Och fram till den dagen da du du triffade Oscar, en syssling till din hustru, hade du aldrig, aldrig,
aldrig varit riktigt lycklig.

Han férandrade din virld. Du foérstod kirlek, forilskelse, passion, lust. Det var inte det att du inte kidnde
tillgivenhet, och ibland dven sexuell tillfredstillelse, med din hustru, det var bara att det inte gick att jimféra
med hur stark din och Oscars kitlek och passion var. Livskamrater. Tvillingsjilar.

Oscar blev Rittare (f6rman) pa garden nir du tog 6ver den nir dina férdldrar tragiskt gick bort i
influensaepidemin 1885. Ni var unga och starka, och skogsbruket gjorde att ni var borta linga tider vid floden.
Nir ni var ensamma i nan glinta i skymningen efter en dag av hart arbete ldste ni Oscar Wilde och skrattade
ikapp med skogsbickarnas porlande. Det var Oscars idé att bygga ett sagverk, det var han som drog upp
planerna. Du 6vertygade bara de andra gardarna att bidra. Det var Oscar som var visioniren, den vackert
blommande kronan till din fasta tridrot. Han sdg méjligheter dir andra sig problem, hittade l6sningar dir
andra bara begravde sig i gril.

Ingen fick ana nit, férstds. Du var bygdens starke man, han bara en anstilld skugga i bakgrunden. Ni talades
knappt vid offentligt annat dn korthugget och sakligt. Och det som till att bérja med verkade vara en perfekt
16sning blev efter hand en mer och mer smartfull 16gn.

Det virsta var nog anda din son. Din fru idlskade honom och lekte med honom. Men du kinde dig alltid
otillricklig. Du ville ge honom hela virlden, men hur skulle du kunna géra det och samtidigt ljuga f6r honom
om Oscar? Ju édldre han blev, ju mer han sig, ju mer du var ridd att han skulle se med sin efterforskande blick,
ju lingre bort drog du dig fran honom. Det ir din stora sorg, att du aldrig hittils kunnat f6rma dig att se
honom i 6gonen och siga: du dr virdefull for den du dr, inte det du gor. Du bebivde aldrig gora mer for att gira mig stolt,
dn att bara finnas.

1905, nir din fru nyligen gitt bort och din sonson C blivit ndgra ar gammal, kinde du att du inte kunde leva
l6gnen lingre. Oscar var, som alltid, den som kom pa en 16sning. Du kunde ju alltid dé. Adam, storbonden,
skogsigaren, patronen, kunde d6. Ni hade gett er ungdom och vuxenliv till girden, ni hade byggt upp den frin
grunden, grivt sten frin akrar och réjt skogen f6r nya gardar. Ni hade byggt sigen, gett méinga dringar och
pigor en egen tippa for forsta gingen, gett dem méjlighet att bli statare och dérfor bilda familj. Ni var stolta
over det ni gjort, och det kunde vara tillrickligt. Ni fortjdnade lyckan 1 varandra.

Kvillen innan du dog stod du linge och tittade pa din son, som satt och arbetade i gaslampans sken. I flera
dagar hade han varit begravd 1 siffrorna kring eldragningen. Framtiden, eller en onddig lyxutgift? Liksom allt
han gjorde kring girden lade han ner sin sjil i denna friga. Idog, duktig, mdlmedveten. Du 6nskade att du
kunnat sitta med honom och friga om han verkligen var lycklig. ..

Du tittade dig aldrig om f6r en sista blick pa girden, insdg du efterat. For dig var byggnaderna aldrig mer dn
ett hus, markerna aldrig mer 4n en arbetsplats. Det var minniskorna som var gardens sjil, det var deras
strdvan som gjorde det till en viktig och virdig plats.
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Sa du dog. I floden. En férsakad jacka, en snabb kyss, och sen en promenad 6ver dngarna dnda till gryningen.
Oscar triffade dig vid den gamla kolarmilan en vecka senare, med sitt avgangsvederlag och en rejil bunt
kldder. Och biljetterna till oceandngaren.

P4 immigantstationen Ellis Island utanfér New York frigade de om vilka namn de skulle skriva in, och dér
téddes ni pa nytt. Ni arbetade er séderut, kdpte en liten dngbat pa Mississippifloden och fraktade varor och
folk. Och ni var lyckliga och fria. Ni dog av kolmonoxidférgiftning i kajutan, i varandras armar, i 70-arsaldern,
innan de virsta krimporna hade satt stopp for ert resande.

OFF-instruktioner

Du kommer inte beritta detaljerna om Oscar och din panyttfodelse, fri fran girden, innan du far hélla din
dromscen for din sonsonsonsonson F. Dir visar/berittar du hela historien i alla detaljer.

I akt 4 (drémscen) kommer du ha den tredje drémscenen, tillsammans med din sonsonson F. Den far ta allt
mellan 2 till 10 minuter. Det dr din chans att f6rklara f6r honom hur du ser pa garden, plikten och arvet.
Beritta din historia. Du kontrollerar spelvirlden sa allt du siger hinder. Lina andra spelare som statister om
du vill, men du kommer inte ha tid att ge dem sarskilt mycket instruktioner. Avsluta scenen genom att siga

”nu limnar jag din drém, kom med mig” och ta din son av scenen.

Du har den tredje och sista drémscenen. Nir den dr klar lyft en knuten hand och sig ”Nu gar vi 6ver i akt 5:
térmiddagsfikat. Vi sitter tillbaka bord och stolar och gir in 1 scenen sa snart F borjar agera.”
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B.
Ledord: Karlakarl, otillricklig, besviken, fist vid garden.

Du féddes pa 1876 pa fidernesgarden. Under hela ditt liv dlskade du den, dess mylla, dess dkrar dess skogar.
Du var enda barnet och du visste fran barnsben vilket ditt 6de skulle bli: att ta 6ver och bruka och varda
garden. Nir du ror vid stugans viggar kinner du kirleken som din far och dina anfider lagt in 1 triet och
stenen. Du Onskar att du vore en virdig férvaltare av fidernesgirden, men du har alltid kimpat med att inte
vara lika redig, lika palitlig, lika duktig som din berémde far.

GARDEN: Nir du évertog girden var den traktens pirla. Din far hade byggt upp den genom att réja fler filt
fran sten och framforallt genom att vara den drivande i att bygga upp ett sdgverk. Modernt storskaligt
skogsbruk avverkade skog blixtsnabbt. Hir fanns statarbostider (inte nagra lingor, minsann, utan enskilda
smd stugor!) dir statarna hade egna sma trigardar. Hir fanns den stora ladugirden, och vagnskjulen. Garden
omgavs av filt och dkrar och skogen genljod i manga mil av yxor och sagar.

Efter din fars déd i dlven kom flera ar av missvixter. Du kimpade och arbetade dag och natt f6r att slippa
skicka ivig statare och dringar. Du sndlade och vinde pa kronor och 6ron, du var string och hird. Du
férsakade. Och det gick: under din levnad stod girden kvar, stolt och stark och ingen skickades ivig.

DIN FAR: Din far var en stor och statlig man bakom ett stort skrivbord, eller i spetsen f6r en hord med
uppmirksamma katlar, som lyssnade till hans och Rittare Oscars instruktioner innan de begav sig ut 1 skogen.
Alltid en figur pd avstind. Din mor sa alltid att du inte skulle stora, att du skulle vara vilkammad och tvittad
nir Far kom hem efter dagarna och veckorna ute i skogen och vid sagverket och ta ordentligt i hand. Hon
avgudade honom, och berittade alltid stolt Gver hur klok och rddig han var: hur han hade fatt granngirdarna
att g4 med pé att bekosta sdgen som nu var en guldgruva for hela trakten, hur han och Rittare Oscar,
ensamma, mandvrerat den sista stora stocken pa plats bakom sagarmen, hur han riddat den och den dringen
fran en siker d6d nir tridet f6ll fel, hur grilande grannar sjilvmant kom till honom f6r att fa en medlare.
Trots att han aldrig sagt nit, sd kinde du dig otillricklig och obekvim nir ni vil var ensamma i samma rum.
Som att det finns ndgot viktigt outtalat mellan er. Du 6nskar att du fatt reda pa vad det var. Och att du fatt
sdga hur mycket du beundrade honom. Men han 61l i floden och drunknade — Rittare Oscar kom tillbaka
med hans blota jacka och ni letade linge efter kroppen. Oscar sa att din far rdddat hans liv, och Rittaren
limnade girden strax direfter. Hela trakten var férkrossad.

DIN SON: Och sen idr du inte en bra far heller. Det syns ju, svart pa vitt. Det dr kanske det bittraste pillret att
svilja. Fast du har f6rsékt och f6rsékt. Din dldste son blev en vekling som hellre spelade instrument, sjong
och s6p dn forsokte att bli verkligt lycklig, f6rsokte forsta fidernesgardens magi. Du har alltid f6rsékt
forstirka hans manlighet, géra honom till en riktig karl. Nér han argt flyttade ivig till Uppsala efter sin
myndighetsdag si var det som ett slag i ansiktet. Du hade drivit bort honom. Du 6nskade du f6rstod hur du
kunde hjilpa honom bort frin spriten, tillbaka till det hilsosamma levernet och arbetet, men det slutar alltid
med att han grilar.

Nir din olycka hinde, nir du fick tridet ver dig och blev halvt férlamad, sa var det endast motvilligt som han
stannade kvar och tog hand om dig och girden. Att se detta arv som du fatt férmanen och plikten att f6ra
vidare hanteras sa ovilligt och otacksamt av din son retade gallfeber pa dig. Det virsta var kanske att han
gjorde sig av med statarna, som du vinnlagt dig om att ta hand om alla dessa ar.

DIN SONSON: Du kom bra mycket bittre 6verens med din lille sonson 4n din son. Du gav honom
karameller, berittade historier om girden och trakten, om hur arvet forpliktigar men ocksé ger en sillsam
virdighet till en bondesldkt. Pa din dédsbidd lovade han att fortsitta det arvet. Nu édr pojken for velig, och du
har sakta sett hur din dlskade gird styckas av och férminskar bit £6r bit. Att din son inte kimpade 61 att képa
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ut sin yngre bror, férskoleldraren (fint, minsann!), nir du dog, utan glatt lit halva girden siljas sa att
torskoleldraren kunde fa ut sitt farsarv, kom inte som en 6verraskning. Men att din sonon fortsatt med att
términska girden stir dig upp i halsen: finns det verkligen inget annat sitt? Du vill ju att dina eftetlevande ska
kidnna samma lycka och stolthet 6ver en stark gard som du gjorde.

OFF-instruktioner: I akt 4 (dromscen) kommer du ha den andra drémscenen, tillsammans med din
sonsonson E. Den fir ta allt mellan 2 till 10 minuter. Det ir din chans att férklara f6r honom hur du ser pa
garden, plikten och arvet. Beritta din historia. Du kontrollerar spelvirlden sa allt du siger hinder. Lina andra
spelare som statister om du vill, men du kommer inte ha tid att ge dem sirskilt mycket instruktioner. Avsluta

scenen genom att sdga ’nu limnar jag din drém, kom med mig” och ta din sonson av scenen.
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C

Ledord: ombytligt starkt humir, speleman, tvingad
Du féddes 1901 pa fidernesgirden och dog dir strax efter att du hallit din sonson E i dina armar pa 70-talet,
av en hjirtattack. Sa din far hade FEL ndr han sa att det var spriten som skulle ha ihjil dig! Som éldste sonen
stod din plikt tidigt valdigt klar. Du skulle 6verta garden, driva jordbruket. I ditt hjdrta fanns dock en
vandringslust och en upptickarglidje, och skolgangen inne i samhillet, som vixte sig allt storre, visade pd en
virld fylld av méjligheter. Du skrev visor, spelade, sjéng och drack girna i goda vinners lag — din far m4 kalla
dig suput, men sa 4r det faktiskt inte. Flera av de visor du férfattade med en god vin blev skillingtryck, och du
vet att du hade kunnat bli nagot riktigt stort, om du bara haft tid.

Du och din far grilade mycket om din framtid: du sdg girden som ett ankare som holl fast dig och drog ner
dig mot botten. Du avskydde smdaktigheten och skvallret, hemmablindheten som gjorde att allt nytt och
utomsocknes sigs med oblida 6gon. Efter ett riktigt stormgril flyttade du hemifran: din yngre bror fick vil
avbryta sina fina folkskolldrarutbildning pd seminariet och komma hem och ta pressen ett tag! Du for till
Uppsala och upplevde det glada 20-talet: du arbetade pa ett tryckeri, dansade, sjong, spelade, skrev musik. Du
hade minga vinner.

Men allt det dir spelade ingen roll till slut. Din far fick ett trdd 6ver sig och blev halt férlamad, och plétsligen
fanns det inte tid fOr vis-skrivande, eller nagot annat 4n att ta hand om honom och garden. Det fanns inget
annat val, det var klart du flyttade hem, du tvekade inte ett 6goblick. Det var ju din far, det gillde. Du minns
hur du satt och grit nir du fick héra nyheten, £6r att du visste hur férkrossande det miste vara f6r en man
som satte sant virde pd sin styrka.

Vil tillbaka sd blev en kick och s6t piga snart gravid, och da var du ju verkligen fast. Du férs6kte bast du

kunde hilla i din sang och dina visor, ditt spelemansgille, pa garden d4ven om det blev svarare och svirare.

GARDEN: Girden ir ett ankare som haller fast sina séner i ett dédsgrepp. Det finns si mycket annat som ir
viktigare hir i virlden. I stiderna har de forstatt att yrken inte behdver gd 1 arv, men péd landsbygden bestimd
fortfarande ens 6de i vaggan. Hur médnga livsdden har inte garden och plikten mot Arvet f6rstort?

Halva garden sildes av sa att din bror kunde fa ut sitt arv nir din far détt, och det var vil lika bra. Du ség till
att arrendera mycket av resten av skogen, fokuserade pa djuren: da kunde ni 1 alla fall hélla er ndra hemmet.
Du gjorde dig ocksi av med statarna. Du hade ldst arbetarforfattarna och sig det som en styggelse av
utnyttjande. Ville de fortsitta att vara statare fick de gbra det nigonannstans — du gav dem hellre en (alltfér
stor, rot din far) penningsumma och betalade resan till stiderna och fabrikerna. Méjligheternas land.

DIN FAR: Du ilskar din far, jo, det gér du. Men nir du férséker beritta det ser han det som svaghet, och da
blir du blixtarg. Du trodde att han dntligen skulle uppskatta dig nir du flyttade hem och gjorde din plikt nar
gubben blev férlamad — men han verkade aldrig tacksam. Du 6nskade att han nin gang kunde siga tack, pd
riktigt, den konsetrvative gubbtjyven.

DIN FARFAR: Du har vaga minnen av din farfars begravning — men trots att du aldrig riktigt kinde honom
vixte du upp med hans skugga hingande 6ver dig. Adam den radige. Adam den starke. Adam, girdsbyggaren,
hembygdssonen. Adam, som alltid medlade mellan grilande grannar. Adam som givit sitt liv ndr han riddade
Rittaren (gardens férman) fran att falla 1 floden, men sen sjilv f6ll i. Du 6nskar att du f6rstod hur denna
tydligen fortriffliga och kloka man kunde std ut med den lilla lilla verklighet som gardslivet tvingar in en i.

DIN SON: Din son ir en snill pojk. Alldeles for snill. Och f6r paverkansbar, framférallt av din far. I livet
och i déden har du alltid f6rs6kt se till att din far inte paverkar pojken i fel riktlinje: han maste vaga uttrycka
vad han sjilv vill géra, han maste viga préva sina vingar. Istillet har han blivit kvar pd girden, beskedligt. P4
din dédsbddd lovade han dig i alla fall att alltid vara sann mot sig sjilv och att aldrig sdtta girdens behov
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framfor manniskors behov.
OFF-instruktioner: C:

Du piborjar akt 4 (dromscenen) nir D, med lyftat knuten hand, siger dt dig att gora det.

I akt 4 (dr6mscen) kommer du ha den forsta dromscenen, tillsammans med din son D. Den fir ta allt mellan 2
till 10 minuter. Ta upp honom pi scenen, beritta hur/var han ”vaknar” i dtommen. Det idr din chans att
torklara £6r honom hur du ser pa garden, plikten och arvet. Beritta din historia. Du kontrollerar spelvirlden sd
allt du sager hinder. Ldna andra spelare som statister om du vill, men du kommer inte ha tid att ge dem
sdrskilt mycket instruktioner. Avsluta scenen genom att sdga ”nu limnar jag din drém, kom med mig” och ta

din son av scenen.
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D
Ledord: Toffel, sndll, passivt-aggressiv, konfliktundvikande
Du féddes pa 30-talet pa fidernesgarden. Din barndom priglades av grilen mellan din far och din halvt
férlamade farfar (som trots sin svaghet hade en tordénstimma). Det fanns ingen plats f6r din vilja och dina
asikter i den stormvinden. Du har alltid f6rsékt bist du kan att gora alla andra till lags, gora din plikt: du blev
medlaren med den oftast 16nl6sa uppgiften att forsoka se till att alla fick det de ville ha.

GARDEN: Ja, hur kinner du egentligen infor girden. Du velar, men det g6t du ju med det mesta. Du kan
nistan hora din gamle far pa ena axeln och din farfar pa andra, grilandes. Du sdlde av det mesta av marken
(men det var forstas lingt efter din farfar gatt bort) och arrenderade ut skogen, och det skims du lite for. A
andra sidan, som din pappa skulle sagt, var det enda vigen framait, enda sittet att ta hand om din familj. Du
sag till att din son hade en moped och kunde dka ut med vinnerna och campa och tdgluffa, du krivde inte att
han skulle arbeta pa garden. Du arbetade istillet at skogsstyrelsen med att ta hand om och inspektera alla
skogar runt omkring.

DIN FARFAR: Din farfar ansdgs allmint vara string och konservativ — att han var halvt férlamad gjorde inte
hans humdor bittre. Mot sina tva barn var han ofta kompromisslés — men f6r dig, hans enda barnbarn, visade
han dock en annan sida. Han berittade historier om girden och trakten, om hur arvet forpliktigar men ocksa
ger en sillsam virdighet till en bondeslidkt. Du lovade honom pa hans dédsbadd att fortsitta det arvet och
kidnner hur 16ftet fortfarande binder dig. Ibland kommer du pa dig sjilv med att prata urskuldande med hans
minne.

DIN FAR: Din far drack lite f6r mycket, men var aldrig ageressiv och hégljudd mot ndgon annan 4n din
farfar. Han och din mamma hade ett stormigt men passionerat férhallande. Du beundrade hans livsgliadje och
mod, men ogillade att han kunde bli sa bitter... Du lovade honom pa hans d6dsbadd att alltid vara sann mot
dig sjilv och att aldrig sitta girdens behov framfér ménniskors behov.

DIN SON: Du ir stolt 6ver din son, men tycker att det dr jobbigt att han alltid ska pressa dig om dina asikter
om saker och ting. Det dr som att han letar efter en anledning att grila med dig.

JUST NU: Nu ir du till aren kommen och har diverse krimpor. Du har flyttat in till samhillet och ett
dlderdomshem, ndgot som du 1 hemlighet dr vildigt n6jd med. Det var f6r jobbigt dir ute pa girden. Men det
kan man ju inte sdga. En har vil en plikt att f6lja. Jo. Eller?

OFF-INSTRUKTIONER: Du kommer att avsluta akt 3. Det it akten som botjar med att E upprepar ”Jag
har bestimt mig for att silja girden”. Avsluta den efter 20 minuter, med att du ldtsas fa ett meddelande pa
din gamla mobiltelefon om att din fardtjansttaxi dr hir . Du avslutar genom att ta avsked och ga ut genom
dérren. Vinta ett kort 6gonblick, ga sen in med en knuten hand lyft igen och sig, typ “Det avslutar akt 2. Akt

3 bestar av tre dromscener. Vi bir bort bord och stolar sa vi fir en Gppen yta, och limnar sen scenen till C.”
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E
Ledord: Upptagen, energisk, modern pappa

Du ér drygt 40 4r gammal (du f6ddes pa mitten pa 70-talet) och vixte upp pa fidernesgirden. Efter du tagit
studenten tagluffade du med kompisar i Europa, och triffade din sons mor: en eldfingd och fantastisk flicka
fran New Otleans. Hon limnade pubjobbet i Dublin och flyttade till Samhaillet och ni skaffade en ligenhet
och, lite ovintat, barn. Nir din son var atta knakade det f6r mycket i er relation och hon flyttade tillbaka till
USA. Du idr OK med det. Ni fungerade i alla fall bittre som vinner dn som par. Du var dir ndgra sommarlov
med din son, men han och hans mamma har aldrig riktigt hittat varandra och nir varken den verkliga viljan
eller pengarna fanns s blev det lingre och lingre mellan kontakterna. Du och hon skypear di och da.

GARDEN: Girden bestir numer bara av huvudbyggnaden och nagra skjul, allt annat ir antingen
bortarrenderat eller avstyckat f6r linge sen. Det passar dig bra, du 4r ingen bonde.

Du har ett eget féretag som erbjuder jaktupplevelser, hajker for féretagsteambuilding och vildmarkskurser.
Det dr ett fantastiskt arbete, men som egen féretagare arbetar du hela tiden och du kidnner ofta att din son inte
tar tillrdckligt mycket av din tid, och att er ekonomiska situation inte tillatit honom att géra det som hans
klasskamrater kunnat géra. Du skulle velat kunna ge honom sd mycker mer 4n du har gjort.

DIN FAR: Nir din pappa, D, behévde bo pad dlderdomshemmet £6r nagra dr sen s silde du din ligenhet for
att spara pengar och flyttade ut med din son till girden. Din pappa ir virldens beskedligaste och snille, det var
alltid din mamma som styrde och stillde. Du kan inte hjilpa att du blir lite provocerad av hans
konfliktundvikande och passiv aggressivitet: om han bara kunde sti for sina asikter en enda gang! Om du bara
kunde fi honom att sdga vad han verkligen tycker och tinker.

DIN SON: Din son ir lite av en historieromantiker som ér fist vid girden, men det finns ingen framtid hiér i
glesbygden. Han dr tafatt och har inte manga vinner och det oroar dig: han ir ju en sd himla fin kille. De sista
aren har det blivit svarare och svirare f6r dig att komma nira honom, men du fortsitter idogt férsoka. (Hur
var det i skolan? Den dér nya killen som du sa verkade trevlig, har du kunnat prata mer med honom? Kan ni bli bra vinner,
tror du? Fanns det nan sit flicka i den dir andra scontpatrullen ni triffade pa hajken, da? Eller sot pojke, for den delen?)

JUST NU

Glesbygden dr inte ritt plats f6r din son — han behdver komma till en storstad, hitta sin egen subkultur och bli
den forste 1 er slikt som far examen fran ett universitet. Du vet ocksa att han inte skulle klara sig dir ensam,
han skulle nog verkligen vantrivas i studentkorridor. Dessutom gir du knappt runt som jigarguide och
turistguide i skogarna, och det borjar bli slitsamt att hitta sma extrajobb f6r kommun och skogsbolag hir och
dir. Nyligen hinde tva saker som ser ut att f6rindra ditt liv: Eventforetaget som du far kunder igenom har i
princip lovat dig en fast anstéllning i Uppsala, om du ville flytta dit: trikigt kontor istillet f6r skog, men
trevligt folk (inklusive en rzk#gr trevlig och sexig arbetskollega som det kanske kanske kunde bli ndgot mer
permanent med...). Dessutom har en kdpare, en Stockholmare, hort av sig och fragat om du ér intresserad av
att silja garden: de tittar pd flera girdar runtom, men gillade Adamsgarden nir de dkte f6rbi och fick tips fran
ndgon om att du kanske kunde vara villig att silja. Det har i princip aldrig hint férut att utomsocknes kommer
och ger bud pa girdar i trakten — snarare flyttar ju alla bort fran landet. ..

Ni har férhandlat fram och tillbaka och det absolut sista budet (det dr du siker pd) fran dem ligger pd 625.000
kr. Det dr en bra grundplit {6r en ligenhet i Uppsala — din son skulle till och med kunna fi en del av
handpenningen for en egen ligenhet om nagra ar! Och ni skulle dessutom ha rad att dka 6ver och triffa hans
mamma igen... Koparen ska ringa imorgon och da ska ni géra upp om affiren.

Nu maste du beritta fér din pappa och din son om det hir. Du vet inte riktigt vilken reaktion du kommer fa
pa ditt besked, och det dr viktigt f6r dig att de fOrstér.
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OFF-INSTRUKTIONER

OFF-instruktioner: Du kommer avsluta akt 1, efter 20 minuter, genom att sidga ”’Jag har bestimt mig fOr att
sdlja garden.” Folk kommer kanske kippa efter andan och vilja prata, men héj en knuten hand och sig typ
”Frys. Vi gar in i akt 2. Vi ska nu, en och en, gbra korta monologer om vad véra karaktirer kinner.” Gor sen
en hogst 60s monolog om dina egna tankar och nicka 4t en annan spelare. Nir alla sagt en monolog, hoj
handen och sidg ”Akt 3, konflikt, botjar nu och héller pd 1 20 minuter”. Sink handen och upprepa din sista
replik: ”’Jag har bestimt mig fOr att sdlja girden.”

Akt 4 dr drémscenen. Den avslutas med att A ber alla att sitta tillbaka stolar och bord. Medan de andra gor
det, sitt ett alarm pa din, eller nagon annans, mobiltelefon, sa att den ringer efter 20 minuter. Akt 5 kommer
ocksd lajvet avslutas med att det ringer i din mobiltelefon. Det ir képaren av garden som vill veta om du ska
silja eller inte. Beritta vad du bestimt dig f6r. Ndr samtalet dr klart dr det upp till dig att genast, eller efter
ndgon minut, hdja en knuten hand 1 OFF-tecknet och siga att lajvet dr slut.
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F

Ledord: Historieintresserad, tondaringsombytlis, visiondr.

Du ir sjutton ar gammal, och féddes pa slutet av nittiotalet.

Du vixte upp inne i Sambhillet med din mamma, som arbetade pa puben, och din pappa, som arbetade med
turister som ville jaga. Nér du var atta flyttade din mamma tillbaka till sin f6delsestad, New Otleans. Du har
aldrig forldtit henne f6r det, och de minnen frin New Orleans du har frin de fi sommarloven du spenderade
dir har firgats av er jobbiga relation. Ni har alltid haft ont om pengar, och eftersom du inte varit sd
intresserad har det blivit manga 4r sen du triffade henne. Din pappa sdger att du kommer att forsta din
mamma bittre ’nér du blir vuxen”.

Men du behéver inte mamma — det har alltid varit pappa och du. Och fatfar pa Fidernesgirden. Du har alltid
kint dig lite utanfor 1 skolan, och det har blivit virre nu nér du ér tondring. Du har kompisarna i
scoutpatrullen, men ni umgds inte utanfor hajkerna (varannan helg) och métena (en ging i veckan). Det
passar dig. Du tar din moppe och dker till Samhillet och arbetar extra pa videobutiken dir — du gillar verkligen
film! Och du gillar historia och att plugga.

Det vore kul att studera film pa universitetet. Och det vore kul att studera historia, du gillar 1800-talet! Fast
din drém ir att studera till agronom pa Sveriges Lantbruksuniversitet i Uppsala: du har en plan om hur ni
vidgar markerna pa garden: ni slutar arrenderar ut, bérjar bruka sjilval Kanske sjilva blir arrendatorer fOr att fa
tillbaka delar av den ursprungsmark som tillhérde girden, men som salts under generationerna. Ni kan borja
gbra timmerréjning med hidst och vagn igen, och odla ekologiskt. Det finns flera sidana eko-gardar i Sverige,
och man kan fa bidrag fran staten och EU att géra det. Du har list p4 massor om det och skaffar flera bocker.
Din drém ir att aterstilla garden till dess forna glans, och du kdnner att du har en plikt mot dina forfader att
gbra det. Vad vore alla deras uppoftringar, det liv och blod de pl6jt ner i marken, virda annars?

GARDEN: Fér dig si var Fidernesgarden ett magiskt andningshal. Allt var bra dir, med snilla farfar och den
vackra skogen och katter och héns. Du élskar garden och skogen runtomkring — floden, tjarnen, glintorna.
Du fétlorar dig ofta i tankar om hur girden var f6rr i tiden, nir den strickte sig vida omkring. Du har ldst allt
du kunnat komma at om din berémda férfader Adam och hur han byggde upp girden frin ingenting till att
lyfta hela bygden. Hur han sag till att sagen byggdes, hur han vidgade filten. Han lade ner sitt liv i garden,
dnda till floden tog det ifrdn honom. En sadan historia forpliktigar, och en gang skall garden bli din och du ska
fd dran och plikten att fora vidare Arvet. Du 6nskar att du levde pid Adams tid, da var inte allt sd
komplicerat...

DIN FARFAR: Din farfar ir virldens snillaste. Han ar lite £or fOrsiktig bara. Du skulle vilja f4 honom att
beritta mer om hur det var att vixa upp hir. Och mer om vad han vet om Adam.

DIN FAR: Din pappa ir jittejobbig just nu. Han frigar hela tiden, om allt. Han f6rséker hjélpa till, han
tycker att det dr jobbigare dn du tycker att du inte har nigra kompisar utantfér scouterna. Du kan bli

jatteirriterad och arg pd honom. Han verkar tro att du ar typ tolv fortfarande!

OFF-INSTRUKTIONER:

Du pibérjar akt 5 (f6rmiddagsfikat) efter att ni satt tillbaka bord och stolar. Nir allt verkar vara iordning s
bérjar du bara spela.

Improvisera girna historier om alla de fantastiska berittelser och rykten och historier som det som Adam
astadkom!
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