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Dvérg (Gulddvérg)
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Rogue 3 Gatunge
CLASS & LEVEL BACKGROUND PLAYER NAME

Neutral Good

<

En gang per runda kan du tillfoga
extra +2d6 skad vid en traff mot en
fiende som du har advantage mot. Men,
om en av dina allierade befinner sig
inom 5 fot fran ditt mal, och du INTE har
disadvantage pa din attack, sa kravs
inget advantage for att du ska kunna
utféra din Sneak Attack.

ATTACKS & SPELLCASTING
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Laderrustning
Ryggséack
Kofot

Dvargisk stridkonst: Stridsyxor och
stridshammare

Allmanspraket, Dvargiska
Verktyg: Dyrkar

Latta rustningar, enkla vapen +
handarmborst, langsvard kortsvéard

OTHER PROFICIENCIES & LANGUAGES

Hammare
Klatterspikar (10)
Facklor (10)
Tandstickor
Matransoner (10)
Vattenskinn

50 fot hamparep
Din mors medaljong
Klader

Koger med 20 pilar
Dyrkar

EQUIPMENT
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Jag ska bevisa att jag ar
vardig ett battre liv!
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Jag ar skyldig Fader Khelam en
skuld som jag aldrig kan
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Kortsvart +6 1d6+4 piercing Darkvision, 60 ft
Kortbage +6 1d6+4 piercing Dwarven Resilience:
— Advantage pa slag mot gift, och
Dolkar +6 1d4+4 piercing resistance mot giftskada.
Sneak Attack:

Stonecunning: Proficiency bonus x2
pa Intelligence (History)-slag
relaterat till stenarbete.

Thieves' Cant: Du forstar den
undrevarldens hemliga sprék,
tecken och koder.

Cunning Action:

| strid kan du utféra en Bonus
Action pa din runda. Den kan
anvéndas foér Dash, Disengage eller
Hide.

Assassinate:

Du har advantage pa attacker
mot fiender som inte har hunnit
agera i en strid.

Dessutom réknas varje lyckad
attack mot en 6verraskad fiende
som en critical hit.

FEATURES & TRAITS
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	HPTemp: 
	Wpn3 Damage : 1d4+4 piercing
	SleightofHand: +6
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	AttacksSpellcasting: Sneak Attack: 
    En gång per runda kan du tillfoga extra +2d6 skad vid en träff mot en fiende som du har advantage mot. Men, om en av dina allierade befinner sig inom 5 fot från ditt mål, och du INTE har disadvantage på din attack, så krävs inget advantage för att du ska kunna utföra din Sneak Attack.
	Passive: 14
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Lätta rustningar, enkla vapen + handarmborst, långsvärd kortsvärd
 
	SP: 
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Ryggsäck
Kofot
Hammare
Klätterspikar (10)
Facklor (10)
Tändstickor
Matransoner (10)
Vattenskinn
50 fot hamparep
Din mors medaljong
Kläder
Koger med 20 pilar
Dyrkar

	Features and Traits: Darkvision, 60 ft

Dwarven Resilience:     
    Advantage på slag mot gift, och resistance mot giftskada.

Stonecunning: Proficiency bonus x2 på Intelligence (History)-slag relaterat till stenarbete.

Thieves' Cant: Du förstår den undrevärldens hemliga språk, tecken och koder.

Cunning Action: 
    I strid kan du utföra en Bonus Action på din runda. Den kan användas för Dash, Disengage eller Hide.

Assassinate: 
    Du har advantage på attacker mot fiender som inte har hunnit agera i en strid. 
    Dessutom räknas varje lyckad attack mot en överraskad fiende som en critical hit.


