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Tindomé Undomiel
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125 ar 180 cm 70 kg
AGE HEIGHT WEIGHT

Bla med guldflackar Alabastervit Svart, flatat

CHARACTER NAME

EYES SKIN HAIR

E— —

CHARACTER APPEARANCE

KIRALA ASTERIAR: Jag skulle utan
tvekan lagga mitt liv i hennes hander. |
strid &r hon oerhort bra att ha vid sin sida.

ELDETH BRIGHTEYE: Fragvis, men vard
sin dvargiska vikt i guld.

SYSTER YELENNETH: Ung. Valdigt ung.
Men hon &r utav det réatta virket och
kommer att lara sig med tiden.

GRIKHA HALLWINTER: Vi spelar ofta
Drakschack tillsammans och dér &r hon en
vardig motstandare. Hon ar valdigt smart
och det marks.

ALLIES & ORGANIZATIONS

Du ar fédd och uppvuxen i den
alviska lagadelsfamiljen Undomiel i
det manalviska riket Evereska. Du
blev tranad inom de flesta skolorna
som ung, men din fallenhet fanns
inom stridskonsten. Du har studerat
stridskonst utifran taktiska
perspektiv, alltid med ett 6ga
utanfor stridens hetta for att
forutsaga motstdndarnas nasta
drag och sjalv kunna dra den
storsta nyttan utav situationen. Du
har arbetat for The Order under ett
fatal ar, utskickad av din familj som
en fortsatt del i din utbildning inom
stridskonsten.

Eftersom din familj, som du ar
lojal in i doden, har skickat dig pa
detta diplomatiska uppdrag sa ar du
ofantligt lojal emot The Order. Du
vill 1ara dig s& mycket som majligt
om orderns arbete for att sjalv
fortsatta kampen emot ondska nér
du atervander till ditt folk.

Du &r en stolt manalv och tycker
att rang och auktoritet ar viktigt. Du
tycker om att kalligrafera och spela
Drakschack.

CHARACTER BACKSTORY

Battlemaster. Du har 4d8 som du kan spendera pa specialattacker:
De har tarningarna far du tillbaka efter en kort eller lang vila.

*Maneuvering attack: Offra en d8, samtidigt som du attackerar, for att
flytta en kamrat hélften av dess speed. Den kan inte bli attackerad
under tiden.

*Sweeping attack: Offra en d8 och angrip en extra fiende som ar 5ft i
narheten av det forsta malet for attacken. Lyckas det tar den extra
fienden 1d8 i skada.

*Riposte: Om en fiende misslyckas med sin attack kan du gora en
attack som en reaction. Lyckas det blir totala skadan +1d8.

ADDITIONAL FEATURES & TRAITS

TREASURE
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