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Hit Point Maximum
	 	 Strength

	 	 Dexterity

	 	 Constitution

	 	 Intelligence

	 	 Wisdom

	 	 Charisma

CP

EP

PP

GP

SP

PASSIVE WISDOM (PERCEPTION)

EQUIPMENTOTHER PROFICIENCIES & LANGUAGES

ATTACKS & SPELLCASTING

FEATURES & TRAITS

	 	 Acrobatics (Dex)

	 	 Animal Handling (Wis)

	 	 Arcana (Int)

	 	 Athletics (Str)

	 	 Deception (Cha)

	 	 History (Int)

	 	 Insight (Wis)

	 	 Intimidation (Cha)

	 	 Investigation (Int)

	 	 Medicine (Wis)

	 	 Nature (Int)

	 	 Perception (Wis)

	 	 Performance (Cha)

	 	 Persuasion (Cha)

	 	 Religion (Int)

	 	 Sleight of Hand (Dex)

	 	 Stealth (Dex)

	 	 Survival (Wis)
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	ClassLevel: Wizard (Evoker) 3
	Background: Akademiker
	PlayerName: 
	CharacterName: Grikha Hallwinter
	Race : Halvorc
	Alignment: Neutral Good
	XP: 
	Inspiration: 
	STR: +1
	ProfBonus: +2
	AC: (14)
	Initiative: +1
	Speed: 30
	PersonalityTraits : Jag är van att hjälpa de som inte är lika smarta som jag, och jag förklarar allt väldigt tålmodigt för andra. Kanske lite väl ofta...?
	STRmod: 12
	ST Strength: +1
	DEX: +1
	Ideals: Målet med ett liv av studier är sitt eget bättrande.
	DEXmod : 12
	Bonds: Mitt liv är ett ständigt sökande efter nya svar.
	CON: +2
	HDTotal: 3d6
	Check Box 12: Off
	Check Box 13: Off
	Check Box 14: Off
	CONmod: 14
	Check Box 15: Off
	Check Box 16: Off
	Check Box 17: Off
	HD: 
	Flaws: Inget är så enkelt som det SER UT att vara! 
	INT: +4
	ST Dexterity: +1
	ST Constitution: +2
	ST Intelligence: +6
	ST Wisdom: +5
	ST Charisma: +0
	Acrobatics: +1
	Animal: +3
	Athletics: +1
	Deception : +0
	History : +6
	Wpn Name: Staff (m)
	Wpn1 AtkBonus: +3
	Wpn1 Damage: 1d6+1 bludg.
	Insight: +3
	Intimidation: +2
	Wpn Name 2: 
	Wpn2 AtkBonus : 
	Wpn Name 3: 
	Wpn3 AtkBonus  : 
	Check Box 11: Off
	Check Box 18: Off
	Check Box 19: Off
	Check Box 20: Yes
	Check Box 21: Yes
	Check Box 22: Off
	INTmod: 18
	Wpn2 Damage : 
	Investigation : +6
	WIS: +3
	Arcana: +6
	Perception : +3
	WISmod: 16
	CHA: +0
	Nature: +4
	Performance: +0
	Medicine: +5
	Religion: +4
	Stealth : +1
	Check Box 23: Off
	Check Box 24: Off
	Check Box 25: Yes
	Check Box 26: Off
	Check Box 27: Off
	Check Box 28: Yes
	Check Box 29: Off
	Check Box 30: Yes
	Check Box 31: Yes
	Check Box 32: Yes
	Check Box 33: Off
	Check Box 34: Off
	Check Box 35: Off
	Check Box 36: Off
	Check Box 37: Off
	Check Box 38: Off
	Check Box 39: Off
	Check Box 40: Off
	Persuasion: +0
	HPMax: 21
	HPCurrent: 
	HPTemp: 
	Wpn3 Damage : 
	SleightofHand: +1
	CHamod: 10
	Survival: +3
	AttacksSpellcasting: Spellcasting ability: Intelligence 
Spell save DC: 14
Spell attack bonus: +6
Arcane tradition Evocation
	Passive: 15
	CP: 
	ProficienciesLang: Allmänspråket, Orciska, Draconiska, Alviska

Dolkar, slungor, stavar och lätta armborst.


	SP: 
	EP: 
	GP: 10
	PP: 
	Equipment: Komponentväska för trollformler
Formelbok
Ryggsäck
Bok om forna riken
Bläck och fjäderpenna
Pergament (10)
En lite påse med sand
Liten kniv
Matransoner (10)
Vattenskinn
Sovrulle
Kläder
Anteckningsbok med din egen poesi
	Features and Traits: Darkvision 60ft

Relentless Indurance: När du når 0 HP (med blir inte dödad), kan du istället välja att stanna på 1 HP. Förnyas av en lång vila.

Savage Attacks: När du gör en critical hit med ett närstridsvapen får du slå en (1) skadetärning ytterligare en gång, och lägga till resultatet till den totala skadan.

Arcane Recovery: En gång per dag kan du välja att återfå spenderade spellslots (2st lvl 1 eller 1st lvl 2). Förnyas av en kort vila.

Evocation Savant: Mängden guld och tid som du måste spendera för att kopiera över till din formelbok halveras.

Sculpt Spells: Skapa en ficka av relativ säkerhet för dina allierade inom effekten av dina evokation-formler. Antal fickor = 1 + spell level. 



