Addendum till "tala &r silver, tiga ar guld"
Har kommer lite saker som inte kom med i dventyret.
1. Om hur aventyret troligen spelas.

1. Aventyret bérjar med att Klaus-Gunnars spelare far Handout 2 (uppdraget). och att alla spelarna
far lasa Handout 3 alternativt att du laser upp den fér dem.

Beskriv darefter en scen liknande den i kapitel 1.1. och Iat darefter rollpersonerna bekanta sig med
varandra i c:a 15 minuter. Nar du anser att de gjort det later du dem komma fram till Vasallen.

2. | beskrivningen av vagnen (8.4.) har en inte helt ovasentlig detalj forsvunnit, namligen var i vagnen
guldet finns. Guldet finns bakom den tréapanel som ser lite nyare ut &n den 6vriga. Alltsa mellan
inner- och yttervaggen i vagnen.

1. 2. Det ar Efva som talar pa vers och inte Hobart som det star pa nagra platser i dventyret.
Tyvarr har Efvas besvarjelse "Utplana" forsvunnit fran appendixen. Har kommer den istéllet:

Namn: Utplana

Niva: 1

Magipoang: 5

Varaktighet: Instant

Komponent: Litet jarnklot

Rackvidd: 24 meter

Beskrivning: Formeln anvands for att sla sonder icke levande ting. Den affekterar alla déda ting
sasom dorrar, krus, vaggar och skoldar. Ett objekt som traffas av besvérjelsen blir till stoff savida inte
det har storre massa an besvarjaren. Da kan formeln sl tillbaka mot kastaren (T6 W/10 kg) slar
formeln. Magiska ting affakteras inte av formeln och inte heller solida metallféremal (t.ex. svard).

Efvas besvérjelse Mental duell finns beskriven i supplementet "the Restless Dead". Om du inte har
det sa foljer beskrivningen nedan. nedan:

Effekt: Varje runda slar bada magikerna 1T6 och drar av lika manga Magipoang som tarningen visar.
Vinnaren av en mental duell ar den magiker som har Magipoang kvar nar motstandarens &r slut. En
Mental duell ar en mycket effektfull formel och nar tva magiker ar involverade i besvarjelsen kan de
inte géra nagot annat. Som spelledare bor du mala upp en méktig scen runt de bada
kombattanterna.

Det var val det.



