Skyddsrum 22

Det ar nu tre veckor sedan 1judet av strid upphorde utanfor, bara enstaka fall av
skottlossning har horts sedan dess. Resurserna 1 skyddsrummet borjar tryta och
moralen sjunker allt lagre. Plotsligt sprakar det till I radion och en myndig

stdmma sdger: ” Detta dr ett meddelande fran regeringen: Faran dr over! Alla

»

overlevare uppmanas soka sig till Norrdangen dar en sdker zon har uppréttats.

Premiss

Kriget har varit overhangande lange, men attacken kom plotsligt. Alla hade vantat
sig atomvapen, men man har konstaterat att sadana inte anvants. Spelarna maste nu
lamna skyddsrummet de befinner sig i for att ta sig till en upprattad sakerhetszon
norr om staden. Det visar sig dock att bomberna innehallit biologiska stridsmedel
och ett virus sprids i staden som forstarker spelarnas daliga drag som
aggressivitet, paranoia, fruktan, fobier och sa vidare.

Bedrdgeri

Spelarna ska uppleva det som att den sonderbombade staden och kriminella som slass
over grundlaggande resurser som mat och vatten ar det stora hotet mellan dem och
sakerheten. Forst mot slutet av akt 2 uppdagas att det ocksa finns ett virus som

de sannolikt redan smittats av.

Om tornet rasar

Under akt 1 och 2 kan man vadlja mellan att spelaren pa nagot satt skadas dodligt
av den aktivitet som pagar, eller sa kan man borja anspela pa att nagonting inte
star ratt till hos spelaren. Under akt 3 kan det lika garna handla om att spelaren

vander sig mot sina egna, vilka tvingas doda spelaren.

Bor jan

Under flera ar har kriget eskalerat, men det har hela tiden varit ” dar borta”
Men forberedelserna for ett eventuellt motanfall har pagatt lika léange och
skyddsévningar har blivit vardagsmat. Anda kom det plotsliga luftanfallet som en
overraskning. Ni kastade er ner i narmsta skyddsrum och hann precis in innan
dorren stangdes. Darpa foljde flera dagars oupphorligt bombardemang av markytan.
Nar bomberna val slutat falla var det istallet granatexplosioner och kulsprutel jud
som trangde genom betongen. Detta pagick i ett par veckor. Nu har det gatt tre
veckor sedan 1juden upphorde, men av radsla for eventuell anvandning av karnvapen
har ni vantat i1 skyddsrummet pa undsattning eller nagon typ av meddelande via
radion om att faran ar over. Rummet var valfyllt med fornodenheter nar ni kom hit,
men nu borjar det ta slut och moralen har sjunkit till en ny lagstaniva.



Plotsligt sprakar radion till och en myndig stadmma sager: ” Detta ar ett
meddelande fran regeringen: Faran ar over! Alla dverlevare uppmanas soka sig till
Norrangen dar en saker zon har upprattats. Inga atomvapen har anvants sa det rader
ingen risk for stralningsskador. Slut pa meddelandet.”

Av ren forsiktighet har ni 1 skyddsrummet bestamt att lottdragning far avgora
vilka som ska ge sig ut forst, och lotten har fallit pa er.

Platsen

Staden (oklart vilken) ar en storre stad i landet som ligger pa flera oar.
Spelarna befinner sig pa just en sadan 0 i centrum av staden. Darfor ar det gott
om kontors och affarsbyggnader runt skyddsrummet de uppsokt, men det allra mesta
ar sonderbombat till smasmulor. Endast skelett av byggnaderna reser sig ur
massorna. De maste alltsa forst lyckas ta sig till utkanten av stadsdelen, och dar
forcera vattnet som omger on. Alla broar till on har rivits/bombats sonder, sa
nagot annat satt att ta sig Over vattnet kravs.

Pa andra sidan ar det inte lika sonderbombat och det gar lattare att ta sig fram
mot Norrangen som ligger norr om staden. Sista biten gar genom en skog.

Akt 1 Akt 2 Akt 3
e Klattra ut ur e Rabies e (verfall/Rymning
skyddsrummet e Den gamle e Vag oOver vatten
e Varuhuset e Sjukhuset e Horden
e Stigfinnare e Slukhal e Flykten

e Hjalp fran ovan

Akt 1: Ldmna tryggheten i skyddsrummet
Klattra ut ur Bunkern

Dorren fran bunkern Oppnas ut till ett trapphus som leder upp till gatan utanfor.
Trappan ar full av nedfallna betongbitar och utgangen ar blockerad av brate. Det
gar att lyfta ner braten som bestar av armerade betongblock, trabjalkar och
asfaltsbitar. Att gora detta kraver styrka och ar forenat med viss risk for
nedfallande brate. Spelarna kan dra for att lyckas.

Varuhuset

Efter att braten forcerats kommer spelarna upp pa gatan. Runt omkring spelarna ar
det nagra fa byggnadsskelett som reser sig ur en massa av pulvriserad betong och
stora betongblock. Rakt over gatan reser sig resterna av ett varuhus ur
rasmassorna. Det ser ut att vara nagorlunda intakt, i alla fall fran det har
hallet. I kallarvaningen av varuhuset ar en matbutik dar det fortfarande finns



konserver som spelarna kan plocka pa sig. Om de drar for att leta kan de aven
hitta vatten. Ovrig mat ar forstord sedan lénge.

Om spelarna tar sig upp en vaning 1 varuhuset upptacker de att baksidan av
varuhuset ar bortsprangd och de far istallet en utsikt Over staden som visar att
den stracker sig i alla riktningar de ser och ser ut likadan - byggnadsskelett
som reser sig ur rasmassor. Inga hus ser ut att ha klarat sig. De ser inget liv pa
marken over huvud taget, men de kan se kroppar har och dar bland rasmassorna, och
i vissa fall faglar kretsande Over dessa. Spelarna kan nu ocksa paminnas om att
stadsdelen de befinner sig i ar en 0, sa langt bort kan de se vatten.

Om de vill klattra hogre upp i ruinen kravs att de drar. De kan da fa se en grupp
hundar rora sig langre bort sokande efter nagot. De ser ocksa resterna av en hogre
byggnad (som inte syntes fran den lagre nivan), som verkar ha en helikopterplatta
pa taket. Det ar sjukhuset, och det ligger norrut. Om de verkligen tittar noga kan
de se att broarna till on verkar ha forstorts.

Stigfinnare

Spelarna maste nu forsoka ta sig fram genom braten. Aven om det finns fordon lite
varstans sa ar det omojligt att anvanda dem. De flesta ar forstdrda pa nagot satt,
och vagarna ar inte farbara da de ar blockerade av brate.

Spelarna maste klattra over hogar med betongsten som innehaller armering. De kan
ocksa behdva forcera nagot stangsel. Varje gang behover de dra for att undvika
skador om de inte klurar ut nagot satt som minskar risken.

Hjalp fran ovan

Nar kvallen borjar narma sig sa hor spelarna plotsligt 1judet av en helikopter
rora sig mot dem soderifran. Spelarna kan forsoka signalera pa olika satt till
helikoptern och dra for att forsoka lyckas. Helikoptern kommer dock inte lagga
marke till dem utan flyger bara forbi hogt over deras huvuden.

Akt 2: Viruset borjar manifestera sig
Rabies

Spelarna borjar fundera over hur de ska tillbringa natten nar de plotsligt anfalls
av vildsinta hundar med fradga runt munnen. Spelarna befinner sig lampligt nog vid
ett utbombat hyreshus med delvis hela trappor, sa spelarna kan klattra upp i
trappan genom att dra block, hundarna kan da inte folja efter och kommer ge upp
bytet om de stannar dar under natten. Den spelare som sist tar sig upp for trappan
blir biten i benet. Inte allt for illa, men sa att det bloder och spelarna bor
inse att det finns risk for smitta.



I skydd av husruinen kommer de under natten fa se hur en grupp pa tva, tre
personer blir overfallna av en storre grupp individer som slar ihjal dem och stjal
deras mat och vatten men lamnar pengar och annat ” ovasentligt” . Kropparna lamnas
sedan pa gatan.

S jukhuset

Spelarna nar fram till det bombskadade sjukhuset. I korridorerna ligger doda
kroppar och i salarna likasa. Verksamheten verkar ha pagatt in i det sista. Mycket
har redan plundrats men om de drar kan de hitta medicin. Antibiotika och morfin
hittas pa det som en gang var akutmottagningen. Haérifran finns ett hyfsat intakt
trapphus som leder upp till helikopterplattan de kan ha sett tidigare. Det gar att
ta sig dit upp. Fran helikopterplattan kan de konstatera att de &r omgivna av
vatten och att det inte ser ut att finnas nagra broar kvar som ar hela. Utanfor
sjukhuset daremot ser de tva gang som mots till en blodig batalj och sedan
skingras fran platsen. Det verkar som att innehallet i ryggsackarna var det
intressanta.

Den gamle

Pa vag ut fran sjukhuset noterar de en kropp som inte ar bara en kropp utan en
levande person. Kvinnan pratar osammanhangande och agerar extremt nervost genom
att bland annat se sig om hela tiden. ” Lita inte pa nagon” &ar det mer tydliga de
uppfattar. Om de delar med sig av vatten berattar mannen att de maste skynda sig
bort for har forandras de som ar kvar. Vill de erbjuda henne hjalp eller att folja
med sa ar bara mat det hon vill ha.

Slukhal

Pa vag fran sjukhuset Oppnar sig plotsligt ett stort slukhal under spelarnas
fotter och de rasar ner i tunnelbanan. De maste dra for att inte skadas i fallet
Val nere maste de valja vag och fundera pa hur de ska komma upp igen. Att klattra
upp samma vag de kom gar inte. Om nagon kommer pa att de ska folja tunnlarna
norrut for att forsoka komma under vattnet kommer de att marka att tunneln
vattenfylls, det gar inte komma vidare den vagen.

Akt 3: Mot sdkerheten
Overfall/Rymning

Plotsligt befinner sig spelarna omringade av ett gang individer som tar gruppen
till fanga. De bor inse att det inte ar nagon idé att forsoka slass. De blir
frantagna sin utrustning, men kan dra for att forsoka gomma undan mindre foremal.



Nu far de veta att bombningarna skett med ett virus som forandrar manniskor sa att
de blir mer och mer aggressiva, paranoida, fobiska eller bara allmant galna.
Spelarna blir inlasta i en underhallscentral for tunnelbanestationen och
anfallarna forsvinner sedan efter att ha upplyst dem om att det antagligen inte
drojer sa lange innan de kommer borja ge sig pa varandra. De behover nu hitta pa
nagot satt att forcera dorren. Kanske har de lyckats gomma undan nagot som kan
hjalpa dem? De kan ocksa leta for att hitta ett luftschakt upp till gatan, men det
ar trangt och klattringen kan vara riskfylld.

Vag over vatten

Val ute fran tunnelbanestationen kommer spelarna fram till floden och kan igen
konstatera att det inte finns nagon vdg over. Broarna ar sonderbombade eller
sprangda och det mesta i fartygsvag ar sonderslaget. Spelarna kan ge sig pa att
forsoka bygga en flotte av brate pa platsen, eller om de letar sa kan de hitta en
liten gummibat som hort till livraddarna. Om de drojer kan man lata det dyka upp
personer som attackerar dem, men val ute pa vattnet hander inte sarskilt mycket
Det gar bra att antyda skuggor i vattnet och de kan se vrak av batar och bilar pa
botten av floden. V&l Over pa andra sidan ar det inte lika sonderbombat som den
del de lamnat, men lika oOvergivet

Horden

Bland husen pa andra sidan floden hittar spelarna en van som verkar vara i korbart
skick. Samtidigt som de hittar den dyker det upp en stor mangd infekterade
personer som verkar mycket aggressiva, kanske var bilen ett lockbete? Horden
forsoker stoppa dem, men genom att dra nagra ganger och/eller kasta lite mat och
vatten till dem lyckas de till slut kora darifran.

Flykten

Val framme vid Norrangen mots de av en mur med en port. Framfor porten ligger tre
doda soldater. Det ser ut som att en av dem skjutit de andra tva och sedan sig
sjalv. Vid porten finns ett kodlas och ogonscanner, om de anvander den sa kommer
den visa pa att de ar infekterade. Minst en person i gruppen ar dock fortfarande
frisk och far dorren att Oppnas, alternativt kan de halla upp en av de skjutna
soldaterna. Val inne visar det sig dock att viruset spritt sig aven hit, och alla
dar har dott eller flytt!






Karaktdr 1

Var, eller hur, fick du din utbildning inom medicin? Vilken del av utbildningen
tyckte du mest om?

Vilken kurs i din utbildning 1juger du om att ha klarat? Hur kom du undan med det
sa att du anda fick din examen?

Som kontrast till ditt arbete har du lagt dig till med en annorlunda hobby,
vilken?

Varfor far du ofta komplimanger for ditt utseende?

Du har aldrig lyckats ha nagot langre forhallande, hur kommer det sig?

Forutom nycklar och planbok ar det en sak du aldrig lamnar hemmet utan, vad?



Du stod din far valdigt nara, varfor? Hur dog han?

Var star du politiskt? Hur paverkar det dina relationer till andra manniskor?

Vilken handelse i din barndom gor att du har svart for tranga utrymmen och
trangsel? Hur gor du for att hantera det idag?

Vilken ovantad talang har du?

Var vaxte du upp?

Vad heter du?



Karaktdr 2

Vad heter skolan du gar pa och i vilken klass gar du? Vilket ar ditt favoritamne?

Forra terminen hande nagot som forandrade hela din varldsbild, vad?

Varfor var du inte i skolan nar anfallet inleddes?

Hur har du utnyttjat din position som yngsta syskon i familjen? Skams du for det
ibland?

Vad gor du nar vuxna behandlar dig som ett litet barn?

Vad brukar manniskor lagga marke till forst nar de ser dig?



Allt som oftast upptacker du att du rakat fa med dig saker som inte ar dina, hur
forklarar du det?

For att fa uppmadrksamhet drog du igang en forening i skolan, vad var det for
forening?

Vems uppmdrksamhet var det du ville fa?

Vilken pinsam hemlighet om dig far aldrig nagonsin komma ut?

Vad har du alltid med dig léngst ner i vaskan?

Vad heter du?



Karaktdr 3

Vad ar du mest missndojd med i ditt jobb som servitor/servitris?

Servitorsjobbet/Servitrisjobbet ar bara tillfalligt, du siktar egentligen pa att
bli nagot helt annat, vad?

Vad utnyttjar du for att fa extra dricks? Skams du dver det pa nagot satt?

Varfor har du brutit kontakten med din familj och varfor 1juger du for att slippa
beratta att du ar uppvaxt pa landet?

Ibland upptacker du att du befinner dig pa en plats utan att veta hur du kom dit,
hur lange har det pagatt?

Under din tid i skyddsrummet har du blivit foralskad i en av de andra i gruppen,
vem? Vet hen om det?



Vad har stort dig mest under veckorna i skyddsrummet?

Du har en hobby som du alskar men samtidigt inte skulle kunna erkénna for nagon,
varfor?

Vilket &r ditt pinsammaste minne fran barndomen?

Vad plockade du med dig i farten pa vag mot skyddsrummet?

Vad forestaller tatueringen du har i 1jumsken?

Vad heter du?



Karaktdr 4

Vilken ar anledningen till att du sparkades fran armén? Vilken vapengren tillhorde
du?

Vem lag bakom att det kom fram?

Skadan du adrog dig under din tid pa officershogskolan, vad var det? Lider du av
det idag?

Vad brukar manniskor lagga marke till forst hos dig?

Varfor tror du att du ofta far andra manniskors fortroende?

Vem motsatte sig ditt val att gora karriar inom det militara?



Varfor 1juger du om att du har blivit sparkad?

Du vet att nagon av de andra 1 gruppen ljuger om sitt ursprung, vem? Varfor tror
du hen gor det?

Vad brukar du géra nar du far lite tid over?

Vad fick du hora, som du inte borde hort, strax innan du blev sparkad? Vet nagon
mer om det?

Varfor har du ett chip inopererat i handleden?

Vad heter du?



Karaktdr 5

I ditt arbete som byggnadsarbetare ar du sarskilt duktig pa en sak, vilken?

Vilket traumatiskt minne bar du med dig fran barndomen?

Du skapar inte bara pa jobbet, vad brukar du mer gora?

Vad ar det for aterkommande mardrom du har?

Vad, forutom att forebygga arbetsskador, ar din storsta drivkraft till att ga pa
gymmet?

Vilken ar andra ménniskors vanligaste missuppfattning om dig?



Famil jen betyder mycket for dig, hur har det paverkat dig under din tid i
skyddsrummet da de befinner sig nagon annanstans?

Varfor ville du bli vald till forsta gruppen att lamna skyddsrummet?

Vem av de andra i gruppen tycker du kénns opalitlig?

Vad ar du mest radd for?

Vilka verktyg fick du med dig ner i skyddsrummet?

Vad heter du?



Karaktdr b

Vilket mal ar du mest nojd med att ha vunnit som aklagare?

Vem betydde mycket for dig under din utbildning?

Hur har ditt arbete paverkat din syn pa andra manniskor?

Vad angrar du mest att du gjort for att fa en fallande dom?

Ditt heta temperament har ibland gett dig problem, vilket ar ditt varsta sadant
minne?

Vad hos dig tror du det ar som attraherar andra manniskor?



Vad gor du for att slappna av?

Du bar med dig ett foremdal som ingen annan vet om, vad ar det? Hur haller du det
hemligt?

Vilken egenskap som du har kan bli extra anvandbar for att overleva?

For vilket vapen har du licens?

Hur ser din famil jesituation ut?

Vad heter du?



