Messias
- Akt 2 -

The Nightmare Begins here.

Sammanfattning:

En vecka har gatt sedan hédndelserna i Umed och karaktirerna har genomlidit ytterligare en
arbetsvecka med viss moda. P& fredagen mots de igen, antingen pd en plats som de sjdlva har
bestamt eller utanfor Bridgelokalen. Under den kommande helgen kommer de att borja nysta i vad
som egentligen hinde i Umed men da de endast har ndgra fa ledtridar, en lapp som leder dem till
AstraZeneca kommer de snart att ga in i viggen. Dock blir de indragna av ndgra dldre gentlemén i
en schackdiskussion innan de blir utsatta for ett ytterst subtilt mordforsok. Dessa nya héindelser
verkar nir karaktdrerna tittar pA dem vara besliktade av det som hinde i Umed dven om ingen kan
sdga hur. Nir de sover spokar elddemonen i deras drommar och ingen av dem kan f& nagon ro.
Slutligen springer de pa en ung kopia av Jesus som avslojar en konspiration som allt verkar kretsa
runt. Efter att ha fétt tre olika versioner av vad som egentligen pagér kommer de slutligen att
patriffa en ritual i Sodertilje stadskyrka som verkar vara en klimax i hela Jesus koret. De stoppar /
stor ritualen och far pa sa sétt mardrommarna att borja pa riktigt. ..

Synopsis:

Scen 1: Mardrom

Scen 2: Bridgemordet

Scen 3: Astra Zeneca

Scen 4: De fyra elementen

Scen 5: Karlsborgs badplats

Scen 6: Drommar, hot och mordforsok

Scen 7: Jesus pa korset
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Denna akt kommer att best av en rad olika delar dir spelarna inte kommer ha en méjlighet at gi
igenom alla sd noggrant som de antagligen vill. De kommer att kénna att det finns fler saker som de
inte har nystat i nér akten tar slut och kommer dirav att undra lite litt vad som fanns bakom de
hornen nir akt tre tar vid. Sjélva idéen ir att spelarna skall fi kénslan av att det finns ndgot mer 4n
just det som de gor for stunden och att det dr deras val som styr scenariot och dven de som leder till
de svérigheter de stoter pé.

* = hindelser som dr mer eller mindre obligatoriska, oberoende spelarnas reaktion. De andra
scenerna skall ske mer pé spelarnas initiativ.

Akt II: Scen I *
The Nightmare begins here...

En upp till femton minuters beskrivning om hur Jakob drommer om Jesus och om hur de beséker
bridgelokalen for att doda hjirter knekt. Avslutas med att han séitter sig i bilen och klipper direkt
over till hur han anléinder i scen II ddr han hittar de andra, direfter resumé av akt I och den
mellanliggande veckan.

Jakob vaknar i singen helt kallsvettig. I drommen hade korten hdnat honom. Kollar p4 klockan som
visar 03.08. Mitt i natten.

Gér upp rotar runt lite i badrummet efter sémntabletterna som han inte kan hitta. (Gar han inte upp
ur siingen/ner for trappan hor han efter en stund tassande fotsteg pa undervaningen, som av en stor
hund.)

Han gér ner for trappan men istéllet for att komma ner pa undervéningen finner han sig stdende vid
borjan av en stig av vita stenplattor som leder ivédg ldngs en bick in i den tridgérd som han nu har
framf0r sig. Den stora fullmanen lyser med sitt spoklika sken dver stigen och de vissna rosenbuskar
som kantar den.

Han vandrar genom tradgirden. P4 hall kan han hora ekot av en hund som ylar. Stigen slingrar sig
mellan buskarna efter den lilla backen. Den passerar genom en portal av vitt trid som dr pryd med
urkarvade figurer forestidllande rosor blandat med klover, hjirter, ruter och spader, allt i vitt. Bakom
portalen 6ppnar buskarna upp sig och man kan skymta en vit triibro som leder dver bicken.

Bron dr en vilvd sak och pd dess kron star det en gestalt i en vit sérk. Nér Jakob ndrmar sig ser han
att det dr Jesus som stér dér och nér han kommer fram till brons fdste hélsar Jesus honom med: Jag
har vintat pd dig Jakob.” Sedan fragar han hur det 4r med Jakob och séger att han skall hjélpa Jakob
stiilla allt till rétta. "Hir, ta detta, det kommer att hjélpa dig.” Sdger han samtidigt som han ricker
over ett kort (Handout 2:1). Sedan tar han Jakobs hand och siger kom med nu, vi #r redan sena”.
Om Jakob kranglar och frégar vart de ska forklarar Jesus att han skall hjilpa Jakob stilla allt till
riitta igen och forst maste de dd besdka hans forsamling.” Varfor da? Vi méste leda in dem pa riitt
spar igen. De har alltfor linge vandrat i skugga fran guds ljus.”

De gér tillsammans ner pé andra sidan bron. ..

P4 ett eller annat sétt kommer de tillslut fram till en stege som slutar vid ett brunnslock. De kommer
upp mitt 1 pd en gata som ir kantad av hoga, forvridna hus i dunkel gaslycktebelysning. Husen ir
surrealistiska med konstiga skuggor. Efter att vandrat nagot kvarter lings gatan och efter det att

- Jakob har kunnat ana rérelser i morkret bakom husens fonster kommer de slutligen fram till ett hus
med en stor rostig stdlport. Porten &r pryd med de fyra kortsymbolerna i konstiga snirkliga monster.
Jesus dppnar dorren och leder vigen ner for den spiraltrappa som finns dér innanfor. Trappan ér en
staltrddskonstruktion som ger konstiga perspektiv pa nedfirden. Den mynnar ut i ett dunkelt rum i
vilket en man sitter vid en pulpet. Mannen &r ohyggligt ful och nir Jakob kommer nirmre ser han
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att mannen sitter och skriver i bibeln samtidigt som han begar otukt med sig sjélv. "Dér &r han som
har forlett din forsamling. Det dr dags att han moter guds réttvisa sa att allt stills till rdtta.” Jakob
finner plotsligt att han har en yxa i den handen dir han forut holl kortet han fick av Jesus. Jakob
hojer yxan.

Yxan faller tungt. Ur mannens kluvna huvud strémmar en strém av blod blandad av spelkort.
Blodet och korten viller éver golvet da Jakob raglar bakat. Han vinder sig om och springer upp for.
trappan och kommer ut pa gatan dir han kan se att solen &r pa vag upp. Jesus dr borta och den
kostiga staden ocksa. Istéllet star hans egen bil dédr framfor honom. Han sldnger yxan 1
bagageluckan och sitter sig i bilen for att kora dirifran snabbast mdojligt.

Scen I1
Bridgemordet

Bilen spinner bra och Jakob trampar pa gasen. Nér han svinger runt kréken och far solen mitt 1
ansiktet orkar han inte kisa lingre utan filler ner solskirmen som skydd. D4 féar han syn pé ett litet -
vitt kort som sitter fastsatt med ett gem pa insidan. (Handout 2:2, visitkort, text: framsida ”Per
Solomin”. Astra Zenecas logga. Baksida: ”The Nightmare begins here” skrivet med spritpenna.)

Sedan svinger han in pa bridgeklubbens parkering dir det &r mer eller mindre kaos. Hans vinner
och nagra till ur klubben stér i en klunga och spanar in i lokalen som &r avspérrad av vit-bld
polistejp.

Lokalen &r avsparrad for ett mord har blivit begénget pé exakt samma sétt som Jakob drdmde om
det. Den dode dr Torsten Wikér som spelarna vet dr en gammal stofil som lidnge har skott klubben i
sin roll som ordférande och eldsjél. Nu nér Torsten hade blivit gammal tinkte han dock avgd hade
han sagt. Polisen forhor spelarna lite slott. Gérna fragor skrivna pé ett dubbeltydigt sétt som kan
tolkas som ett angrepp mot deras morka hemligheter. En dold journalist kan dven figurera bland de
som 1akttar hindelsen och stilla lite frdgor om det fanns nagot virdefullt dir inne eller liknande.

Polisens utredning.
Har nedan kommer en kort sammanfattning for hur polisens utredning fortloper under Akt II och
hur det eventuellt kan paverka spelarna.

Ungefirlig tidpunkt Aktivitet

Fredag 17.30 Utfor brottsplatsundersokning och tar kortare vittnesmal av alla pa
platsen, bland annat spelarna. Tar d&ven namn, personnummer och
telefonnummer sé att de kan kontakta personerna om det skulle visa sig
behovas.
Fragar om: Vem man dr? Vad man gor dir? Hur kénde ni Torsten
Wikér? Hade han nagra fiender? Jobbar han ofta natt?

Lordag formiddag Bitrddande kriminalassistent Low ringer Paul och fragar var han dr f6dd
da polisen inte kan hitta hans fodelsebevis. Low dr satt pa en rutinkoll av
alla forhorda vilket dr riktig skitgora men han tycker det ér lite pinsamt
att han inte kan hitta de mest sjdlvklara sakerna.

Fran & m. Lordag Civilspanare utanfor museet dér yxan stals. Kan vara svara att uppticka
men man kan ge detta till spelarna nidr de kommer ut frin museet for att
gora dem lite nervosa.
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Mordoffer: Torsten Wikér — ordférande som skulle av ga.
Mordvapen: Vasst foremal, tungt. (en yxa)

Miljo:
Bridgeklubben — Avspiirrad under hela denna Akt. Man kan bara se byggnaden fran utsidan om
man inte viljer att gdra inbrott vilket kanske inte skulle vara si smart.

Medeltida museum — stengolv, glasmontrar, riddarrustningar, tyst, ganska tomt, eko...

Frigar man om yxan far man tag i en nitisk professor som beréttar om yxan, dess antagna historia,
vem som fann den (kaktusmannen), om vikingakulturen, om Birkas betydelse i Milardalen och om
myrmalmsbrytning pa 900-talet

Ledtradar:
Sammanstillning av saker som leder spelarna vidare i akten. Borde upptickas av spelarna sjilva
men kan ges av spelledaren om de inte kommer ndagonstans

Ledtrad leder till
Visitkortet (handout 2:2) Astra Zeneca, scen 111
Per Solomin (handout 1:1) Astra Zeneca, scen 111

Drémmen Yxan hittas i Jakobs baklucka

Yxan + (handout 2:3) Man inser att Mordvapnet blev stulet nagra dagar innan pa ett medeltida
‘ museum. Vilket i sin tur leder till kunskaper om...

Besok pd museet Yxan hittades ursprungligen av kaktusmannen nér han plogade upp

marken for sin o6rtagard, runt 15 ar tidigare. Besoker man ortagdrden kan
man komma ini Scen IV.

Slutledning Spelarna vet dir av att de som gjorde inbrottet ocksa vet ndgot om
mordet. Polisen har hittat misstinkta for skadegérelsen pd museet.

Lémnar man Yxan till polisen blir man misstidnkt och indragen pa langa forhor. Flera uppséttningar
fingeravtryck finner man dock pa yxan. Kollar man tillhor ett par en kriminell som heter Peter
Alexanderson. Far man fram en bild av honom ser Leif att det &r Per Solomin.

Wikér séiger ndgot i drommen?
Ankan Wikér umgés med duvmannen?

Scen 111
Astra Zeneca

Spelarna forsoker leta redan pa Per Solomin. Far bara tag pé allmén information om Betula-
projektet.
De kommer in pd Astra om de gor ett seridst forsok. Halvhjértade bluffningsforsok genomskédas.

Vid fraga efter Per Solomin far man forst svaret, efter att receptionisten slagit lite pd datorn, att det
inte finns ndgon sédan som jobbar pa Astra. Efter Tjat kan man fa turen att receptionisten skickar
efter en medarbetare som lotsar spelarna fram till en hiss dir han dker ner mer en till annan véning,
for en genom ndgra korridorer innan han séger att man skall fortsitta fram och ta till vénster 1 nésta
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korsning. Sedan vinder han och gar tillbaka. Man f6ljer hans instruktioner och kommer in pa en
korridor som ar helt tom. Det dr ppna kontor som gapar ut i korridoren som alla dr tomma. Det star
lite standard méobler staplade i korridorens andra énde och ett eller annat kontor kan ha kvar ett
skrivbord men da vara dverdragen av plast. Det ser helt enkelt utfluget ut.

Vid moblerna stér det en liten container med brate och bakom den sitter det en anslagstavla som
verkar vara det enda moblemanget som dr kvar. P& anslagstavlan sitter det en broschyr om
Karlsborgs badplats.

Om man bérjar irra omkring kommer man tillslut ut ner mot kyrkan eller s& blir man sed av en vakt
som sldnger ut en frdn omradet. Hela Astra ér ett enda komplex av gangar och rum som bara leder
till nya korridorer och trapphus. Allt i ett sjukt gult sken.

Scen IV

De fyra elementens darar

Spelarna moéter de tre elementen som vill "befria” elden ur kéllaren. Hjélper dem tréffas genom att
hidmta vattenmannen ur dldershemmet och ta honom till Sydpolen. Spelarna skall inte veta om
kénslorna for ”elden” dr positiva eller om de vill eliminera honom. Det skall inte heller framgd om
han skall bli befriad eller bortford frén Astras killare.

Personer Platser
Kaktusmamrenh"vﬁw Orttridsgarden
Klockmannen Vardhem / dventyrsbadet Sydpolen
Duvmannen takvéningsldgenhet med duvslag
(Mandukus Astra Zeneca)

Delscener
Schack i kyrkoparken

Besok i orttradgarden

Héimtning av klockmannen frén hemmet eller sydpolen
Fisk nedsldppning / klock uppdragning

Duvmannens hem. Te bjudning

Astra Zeneca

Duvmannen bor pd takvaningen pa Badhusgatan 1A-3, kvarteret Uranus.
Scen V
Karlsborgs gamla badplats
Lyckas spara upp druidernas gamla plats och kan forsté elementens hemlighet. En forklaring till
scen IV. Stoter ithop med den nya messias utan att inse att det dr han.
Miljo:
Inringat av Falck.

i \{:;{ ’ \x;attenkurs intréttningens gamla byggnader — gammal stédderska som har klippbok pé
W 7ddrarna” (Handout 2:4)

Husvagn med datorer som riknar Kabbalah

“ritualplats” pé stenhdll i skogen efter sjon.




Messias - Akt 2 - The nightmare begins here

Kennel som granne dér ”Messias” leker med valpar som skiller pa spelarnas bil.

Scen VI *
Drommar, hot och mordforsok

Drommar. Mardrommar som relate{ar till verkligheten. Elddemonen. Handout 2:6
Mordforsok - brandbomb < [
Hotbrev till Paul: ”’Du ér inte en av oss.” hakkors (handout 2:5)

Scen VII *
Jesus pa korset

Stoter pa en ritual i Sodertélje stadskyrka som de stor sé att nagot gar snett. Skall ha blivit varnade
for ritualer av elementen.

Spelarna kommer till kyrkan

Daérarna gor ritual for att motverka Mandukus
Messias kommer med séllskap

Polisen kommer

Daérarna ber Jakob deltaga i deras Ritual, via ett telefonsamtal. Solomin kan inte paverka spelarna
forutom da Jakob géar in i sitt dromtillstdnd d& han kan tala till Jakob som messias. Nir Ritualens
latinska miissande borjar g mot sin hdjdpunkt gar sdledes Jakob in i sitt dromtillstdnd dir han ser
Per som Jesus som avvérjer honom for att ta emot oblaten som just skall placeras pa hans ldppar.
”Det dér dr inte min kropp, ét inte av den falske profeten.”

Samtidigt anldnder Ulrik (den lille messias) som tror sig pratar med gud (egentligen Per Solomin)
och han vill ta Jakobs plats i ritualen. Nir han gor det s& avbryter han ritualen och dstadkommer den
snedtdndning som banar vig for Per att ta makten 6ver Maja. Tar Jakob oblaten blir han forevigt
kvitt sina drdmmar om Jesus men ritualen kajkar ur dndéd for att det blir ett vilt tumult da Ulrik
attackerar ritualdeltagarna som inte later han vara med.

Lite allt méjligt till Akt II:

Per Solomin

Spelarna soker efter honom da han ir omnimnd i ledtrad fran akt 1.

Gér att hitta pd stadsplaneringskontoret dir han str pa en lagfart 6ver en tomt. Tomten ér den dir Sodertélje wattenkurs
inrdttning AB 14g, nu kallad Karlsborgs badplats. Omrédet dr inringat med taggtradd och bevakat av Falck. Pa kontraktet
med Falck star det att det 4r utstéllt pd Astra Zeneca.

Han kopte marken 1987 for att han ville stoppa druiderna.

Husvagnen som riikknar Kabbalah.

Star gdmd pé Per Solomins tomt. Kvarleva sedan den tid dd Solomin dubbelspelade pd Kabalah sidan. Han hjélpte
judarna fixa fram husvagnen och hoppades att han skulle kunna fa reda pa dess hemligheter. Dock vagar han inte ldngre
rora sig i ndrheten av den.
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Handouts sammanstillning, Akt IT

Handout 2:1
Kort med en klover kndckt med en yxa i sina hidnder

Handout 2:2
Visitkort frén Per Solomin med texten ”The nightmare begins here...” skrivet pa baksidan.

Handout 2:3
Tidning som kommer ut pa fredagskvillen. Innehall: Mordet, inbrottet p& det medeltida museumet

Man brutalt mordad

- polisen jagar “huliganmdérdaren”

Dod man hittad i centrala Sodertilje under Fredagens morgon. Polisen utesluter inte att det ir samma person
som den s& kallade "Huliganmérdaren”.

Tidigt pa fredagen hittades en man mordad i Sodertilje Bridgeklubbs lokal. Den déde dr Torsten Wikér som sedan
linge #r bridgeklubbens ordforande. Polisen dr mycket fortegna men avslojar att mannen har bragds om livet med ett
tungt foremal med egg. Polisen uppmanar alla som sett ndgot konstigt mellan 02.00 och 05.00 i centrala sodertilje
under natten till fredagen att snarast kontakta dem. P4 frigan om mordet kan sittas i samband med de huliganmord som
skedde forra véren svarar polisen att inget dnnu ér uteslutet och att det vid bdda mordfallen kridvdes en avsevird styrka
for att utfora dadet. ‘

Torsten Wikér var en respekterad medborgare som sedan 7 ar sedan varit pensionerad. Vad tidningen erhéller inneh6ll
bridgelokalen inget av viirde och Torsten Wikér skall enligt uppgift vara en fridens man utan fiender. Nigra timmar
efter att didet hade uppdagas gick Polismistare UIf Gunnarsson ut och meddelade att polisen gor allt de kan for att
finga forévaren men att allminheten inte skall drabbas av panik utan istéllet halla sina sinnen nyktra och rapportera allt

som verkar underligt.
Fort s.4-5

Inbrott p4 museum.

- Stoldvag i Sodertilje fortsitter.

Under natten till Torsdagen brot sig okiinda individer in i ”Rosenkrans museet” i Sédertilje. Detta fr dnnu ett i
ledet av de ménga inbrott som har plagat Sodertiljetrakten pa sista tiden. Nu kriiver Sture Eklander (m)
hérdare tag mot buset.

Inbrottstjuvar gick i torsdagsnatt via ett fonster in i "Rosenkrans Museet” i Sodertilje. Vil inne vandaliserade de och
slog sonder saker for flera tiotusentals kronor. Négra foremal saknas d&ven om tjuvarna inte tog det mest viardefulla
sakerna. Intendent Lisa Drohm séger till Lanstidningen att detta ir ett hirt slag mot museets redan pressade ekonomi
men att de inte lingre ser ndgon annan utvig &n att installera larm. Museet hade inbrott si sent som forra varen och man
tvingas nu dra ner pd personalen for att kunna klara av dessa nya utgifter.

s. 6
Hardare tag
”Nu ir det dags att de fortroende valda gor ndgot mot brottsligheten som beflickar denna skéna stad!”
Sture Eklander kréver hirdare tag mot brottsligheten angéende senaste tidens brott.
Debatt 5.3

Handout 2:4
Klippbok om dararna med olika artiklar. Dagens ris till duvuppfodning. Grundandet av orttridgérden, pensiondren som
rymmer.

Dagens ris. Angaende den herre som trots fortsatta kommentarer fortsditter att utfodra duvor frén sin balkong i centrala

Sddertdlje. Livet pa Badhusgatan var mycket trevligare dd man kunde sitta utomhus utan att f& fjéidrar och lort i sin
Sfrukost. Sluta mata faglarna!

Handout 2:5
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Hotbrev till Paul: ”Du ir inte en av oss.” hakkors

Handout 2:6
Drommar....




